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Iniziare qui

Attenzione!

Indipendentementedaquantopossiateodiareimanuali,dovreteleggereperinteroquestasezione
per iniziare ad usare il programma.

Viconsigliamofortementedicompletarealmenotredeicinqueprogettitutorialprimadiiniziarea
lavorareseriamenteconSibelius.SebbeneSibeliussiafaciledaapprendereeinmolticasiauto-esplicativo,
senoncompletatequestiprogettirischieretedinonscopriremaialcunedellefunzionibase,soprattutto
sesieteabituatialavorareconprogrammidinotazionechefunzionanodiversamente.Completando
iprogetti—cherichiederasoloqualche ora—sareteingradodiinserire, modificare, riprodurree
stampare musica elementare, e saprete cavarvela anche con musica piu complessa.

QuestaGuidapresumecheabbiateunaconoscenzadibasesucomeusareilvostrocomputer(ilmouse,
la tastiera, menu e file).

Manuale operativo su schermo

ArgomentipiicomplessivengonotrattatinellaGuidadiManualeOperativoSibeliusche
spiegaogni funzionenel massimo dettaglio (conun Glossario di termini speciali). Per 9
aprireil Manuale operativo suschermo fare clic sul pulsantenellabarradegli strumenti
indicatoadestra, oppure selezionare File » Aiuto e quindi fare clic sul pulsante Manuale
Operativo di Sibelius (comando rapido F1 o #?).

[IManualeOperativononépensatoperesserelettodall’inizioallafine,consideratochelamaggior
parte degliutenti useranno comunque solo unaminimaparte dellanotazione musicale. Potrete
consultare le parti relative del Manuale Manuale Operativo di Sibelius a vostro piacere.

[IManualeOperativoeanchedisponibilecomelibrostampatoacquistabileaparte;peracquistarlose
nonl'avetegiafattovisitatelostoreonlineAvid(shop.avid.com)olavostralibreriaonlinepreferita.

Riquadri Manuale
Operativo

Si noteranno riquadri
comequestisparsiintutto
ilManualeoperativo,che
illustrancsvariateregole
dinotazioneetipografia

Tipografia e riferimenti incrociati
Inomiditasti del computer, menue finestre di dialogo appariranno cosi.

IcomandidiSibeliussitrovanoprincipalmentesulnastro,unalargabandadi
pulsantidicomandichesitrovanoincimaalloschermoquandofateclicsu
unaschedacomeFileoHome.Ognischedaindicaunsetdicomandispecifico
(Inserimento nota, Notazioni, Testo, Layout,ecc.); quando fateclicsuuna

scheda,ilnastrocambiapermostrareipulsantichevipermettonodiusarequei
comandi. Ognischedadelnastrocontieneunnumerodigruppidicomandi.

Perdescrivererapidamentecomeaccedereaunospecificocomando,questitutorialusanoilseguente
formato:"selezionateHome »Strumenti »Aggiungiorimuovi'significa"FateclicsullaschedaHome,
cercate il gruppo Strumenti e fate clic sul pulsante Aggiungi o rimuovi."

IInastroéspiegatomaggiormenteneldettaglionellepagineseguenti,percuisequalcosanonviéchiaro
non vi preoccupate.

0 2.1Alterazionisignifica"consultareilcapitoloAlterazioni(nelManualeOperativo)"(osuschermo
o scegliendo File » Aiuto » Manuale Operativo di Sibelius, o consultando il libro opzionale del
Manuale Operativo).
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Terminologia elementare
Lamaggiorpartedellaterminologiainformaticariportatadiseguitodovrebberisultaredifacile
comprensioneperquasitutti,ma¢statacomunqueinclusanelcasoqualcheterminenonsiadeltutto
familiare:

Alcuni tasti sono identificati in modo diverso su diversi tipi di tastiere, soprattutto su Mac.
All’interno di questi tutorial sono state usate le seguenti convenzioni:

Simbolo Mac Nome Mac Equivalente Windows

& Command Ctrl ("Control")

R Maiusc Maiusc

~ Option Alt

J Invio Invio (sulla tastiera principale)
~ Invio Invio (sul keypad)

SibeliuséquasiidenticosiasuWindowschesuMac,maladdoveesistanodifferenze,sopratuttonei
comandirapididatastiera,laversioneper Windowsémostrataperprima. Perulterioriinformazioni
sulledifferenzetraicomandirapididatastieraperMaceWindows,consultared Comandi
rapididatastieranel Manuale Operativo Manuale, che elenca tuttiicomandirapidi datastiera
disponibili. I comandi rapidi sono comunque visualizzati anche nei menu.

"PremereCtrl+Aod A" significamantenerepremutoiltastoCtrl(Windows)od (Mac)epremereA.
Sebbene Asiascrittoinmaiuscolo, nonusate Maiusc ameno che non vivengaesplicitamente
richiesto. Inmanierasimile, percomandirapidistandard come Ctrl+? 0 #? quandosia/che ?
sono associati allo stesso tasto, dovete digitare Ctrl+/ o &/ senza usare Maiusc.

Allo stesso modo, "Alt+clic 0 ~ -clic" significa mantenere premuto il tasto Alt (Windows) o~
(Mac) e fare clic con il mouse.

InWindows, fareclicsuqualcosasignificamuoverelafrecciadelmousesopral’ oggettoefareclicconil
pulsantesinistrodelmouse. Unclicdestroinvecestaadindicarel’azionedipuntareunoggetto
con il mouse e quindi fare clic con il pulsante destro.

SuMac, fareclicsuqualcosasignificamuoverelafrecciadelmousesopral’ oggettoefareclicconil
pulsantesinistrodelmouse;sestateusandounvecchiomodellodimouseconunsolopulsante,
cliccateconl’unicopulsantedisponibile.l’ operazioneControl-clicsignificamantenerepremutoil
tastoControlsullavostratastiera(qualchevoltachiamatoCtrl)efareclicconilpulsantesinistro
(ol’unicopulsantedisponibile)delmouse;sedisponetediunmouseconpulsantedestropotrete
invece semplicemente fare clic con il pulsante destro.
Contrascinarequalcosasiintendel’azionedipuntareunoggettoconilmouse, fareclicsudiesso
emantenerepremutoilpulsantesinistro(ol unicopulsantedisponibilesuMac)mentremuoveteil
mouse. Per terminare il trascinamento rilasciare il pulsante del mouse.
Unariquadro¢unafinestracontenentepulsanti.Alcune finestredidialogosonodiviseinvarie
pagineeoffronodeicombobox(Mac),identificaticomeschedenellapartesuperiore,oboxelenco,
su cui potrete fare clic per cambiare pagina nel riquadro.
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« llkeypadeilrettangolodinumeriealtricaratterisituatoall’ estremadestradellatastieradel vostro
computer.(Icomputerportatiligeneralmentenondispongonodiunkeypaddedicato—13 Comandi
rapidi da tastiera nelManuale Operativo per ulteriori informazioni.)

- "Invio"rappresentailtastopiugrandesituatoalladestradeitastidellelettere. Sebbenesualcune
tastieresiaindicatocon "Enter" oconunsimbolospecialeaformadifreccia, qui verrasempre
chiamato Invio.

- "Enter"rappresentailtastograndesituatoinbassoadestradelkeypad. Sualcunetastierenon¢
chiaramente identificato, ma rappresenta comunque Enter.

Troverete esempi di terminologia meno comune , Glossario alla fine del Manuale Operativo.

Inglese americano e britannico
Sibeliusequestitutorialsonoscrittiiningleseamericano,maperfacilitarelacomprensioneailettori
di altre nazionalita, alcuni termini non americani come "crotchet" sono inclusi tra parentesi.

AilettoridelRegnoUnitopotrebbeinteressaresaperecheinAmericasonodiusocorrentesia'bar"

che"'measure'(abbiamoquindioptatoperl'universale"bar' "' staff"¢l'equivalentedell'inglese'stave".

Tuttiilettoride]RegnoUnitochedovesserosentirsioffesidallascritturaamericanaditerminicome
"nn

"center","color"ecosiviapotrannousareunapennapercorreggereiterminisul Manuale Operativoo
(meno efficacemente) sullo schermo.

Suggerimenti
Segnalazionidierrorierefusisonosemprebenaccette,cosicomequalsiasisuggerimentosucome
migliorare i tutorial e il Manuale Operativo. Inviatele via e-mail a docs@sibelius.com.

CipiacerebbeanchericevereivostrisuggerimentisucomemigliorareSibeliusstesso;pubblicateivostri
suggerimentinellapaginadidiscussionesulsitowebdiSibelius,ocontattandoilsupportotecnico.
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Informazioni sui progetti

Questitutorialsonocompostidacinqueprogetti,cherichiederannocircaottooreperessereanalizzati
dall’inizioallafine.Siconsigliadistudiarealmenoiprimitreprogetti,incuivengonoillustratiiconcetti
baseelefunzionicheuseretepiufrequentementein Sibelius. Ilquartoequintoprogettosicentrano
sufunzionipiuspecifiche,sebbenesiaconsigliabileanalizzarlicomunque,nelcasodisponiatedel
tempo necessario.

Progetto 1 (2 ore)
Questoprogettomostracomeaprireunapartitura,introduceiconcettidispostamentoall’interno
dellapartiturausandosialafinestraNavigatorsiaivaricomandirapididatastieraemouse,comeeseguire
operazionidiselezioneecopiaeincolla.UsandounarrangiamentodelbranofolkScarboroughFair,
apprendereteamodificareeinserirenoteutilizzandoilmouse,latastieradelcomputerelatastieraMIDI,
ecomeinseriretesti. Saraillustratalariproduzionee come contrassegnarelapartituracontestie
dinamiche.

Progetto 2 (2 ore)
InquestoprogettosiapprenderaaricreareunestrattodellacomposizionediElgar" Quartettod’ Archi
inMiMinore",Op.83attraversolascansionedellequattropartistrumentaliusandoPhotoScoreLite
esuccessivamenteacopiarleeincollarleinunanuovapartitura. Siapprenderaacrearecambidichiave
ediindicazioneditonalita,modalitapitcomplessediimmissionenote,tracuiigruppiirregolarie
aesplorareidiversitipidioggetti,compresearticolazioni,linee,legaturedivalore,legaturediportamento
etesto,comunementeusatiperarricchirelepartiture. Verreteinoltreintrodottiall 'usodelleparti
dinamiche e a come esportare file grafici da Sibelius.

Progetto 3 (2 ore)
Questoprogettoillustraiconcettifondamentalidellacomposizionepertastiera,chitarracbatteria,
includendoun’introduzioneallacreazionedeisimbolidiaccordoestrutturediripetizione(comprese
lineedil®e2°finale,D.S.ealCoda).Scoprireteinoltrecomeregolarelariproduzioneattraversola
finestraMixer,ecomeutilizzarelafinestraldeediSibeliuspermemorizzareeriutilizzarepiccoli
frammenti musicali.

Progetto 4 (1 ora)
Questoprogettosiriveleraparticolarmenteutileseprevedetedicrearematerialedidatticoperstudenti
odiinsegnareinclasseconSibelius,oltreamostrarealcunetecnicheavanzateperconfigurareeformattare
lavostramusica.Inquestoprogettocreereteunquadernodilavorodiscaleeapprendereteaordinare
righi, nascondere righi vuoti, cambiare il font del testo e molto altro ancora.

Progetto 5 (1 ora)
QuestoprogettointroducelafinestraVideoedesploraletecnichedicomposizionepervideo,tra
cuil’impiegoditimecode, hitpointseunplug-indedicatoamodificareladuratadiunasezionedimusica.
UtilizzandounvideodallaserieanimataMr.Bean,apprendereteinoltreadesportareunatracciaaudio
daSibeliusperaggiungerlacomecolonnasonoraadunvideo,all’internodiunprogrammacome
Avid Studio.
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1.1 Aprire una partitura

1.1 Aprire una partitura

[Iprimocapitolodiquestoprogettomostracomeaprireunapartiturain Sibeliusecomespostarsi
all’internodiessa;apprendereteinoltreastampareunacopiadell’arrangiamentochecreeremonei
prossimi capitoli.

Aprire un file

Sibeliusoffrealcunepartitured’esempiochedimostranovariaspettidelprogramma.Potetemodificarle
senzapreoccupazionealcuna,vistocheglioriginalirimarrannointattisulDVD-ROMdiinstallazione.
Aprirne una adesso.

SelezionatelaschedaRecentidelriquadroAvviorapidoe fateclicsuProgetto1,quindifateclicsuApri.

In alternativa, potete aprire il file con il vecchio metodo: selezionate File » Apri (scorciatoia
Ctrl+0 oro #0). Apparira una finestra di dialogo standard Apri.

InWindowsdovrestetrovarviinunacartellachiamataPartiture,checonterrauncollegamento
allacartellachiamataPartitureEsempiodiSibelius. Fatedoppioclicsudiessaespostateviall’interno
dellacartellaFile Progetto, selezionate lapartitura Progetto 1 e fate clic suApri. Sitrattadiun
arrangiamento della tradizionale ballata Scarborough Fair.

Danotarecheeanchepossibileaprirelepartiturementre Sibeliusnonéinesecuzione—
individuateil file sul vostro computere fate doppio click sudi essoinmodo daaprirlo C
direttamenteinSibelius(senoneragiainesecuzione,Sibeliussiapriraautomaticamente).

Le partiture di Sibelius usano icone come quella qui mostrata alla destra.

DopoaverapertolapartituraScarboroughFairlamusicaverravisualizzataedovrebbeapparire

pit 0 meno cosi:
Minimizzare 1l

Barradel titolo pulsantedelnastro ~ Pulsanti Finestra
| | 1
Leschededel _ e | — 1
nastro e — ~ @t Pulsante
ol = Rt (- - m @@ v Aiuto
[ nastro e i | o e S g com T v e
Schede dei Tt Crgie sl Cahm(tinare
documenti [ scheda
SCARBOROUGH FAIR I " | Aprlre una
Arriged by 5ok Hinchey zé,s p: nuovascheda
TRADETICMAL BOLK 50HG ¥ -
Al
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Il nastro
IInastro¢lalargabandadipulsantidicomandopresenteincimaaognifinestradi Sibeliusche
contiene tutte le funzioni del programma, organizzate a seconda delle operazioni.

12

Ilnastrostesso¢divisoin11schede.LaschedaFileédiversadallealtreschede, permettendovidi
importareedesportarefilediformatidiversi,stampare,accedereallefunzionididattiche,ottenere
aiutoapprofondito,tuttalasezioneld 1.SchedaFilenelManualeOperativoededicataaquesto.

Lealtreschedesonodisposteindicativamentesecondol'ordinenelqualesieseguononormalmentele
operazioniquandosilavoraaunapartitura, percuidall'inizioallafinedel progetto vimuoverete
attraverso le schede del nastro da sinistra a destra.

Le 10 schede rimanenti contengono i seguenti tipi di comandi, organizzati in gruppi:

Home:operazionidiimpostazionidibasedellapartitura,comeaggiungereorimuoverestrumenti
(righi)ebattute, oltreaoperazionicrucialicomequellerelativeagliappuntieaipotentifiltridi
Sibelius. — 2 2. Scheda Home nel Manuale Operativo.
Inserimentonote:relativiagliinserimentialfabetico, step-timeeFlexi-time,pitleoperazionidi
modificadellenote,comeilcambiodellevoci,nonchéstrumentidicomposizionecomeespandi/riduci
e le trasformazioni come inversioni e cosi via — 1 3. Scheda Inserimento note nel
Manuale Operativo.
Notazioni:tutteleindicazionifondamentalichenonsianonote,inclusechiavi,indicazioniditempo,
stanghette speciali, linee, simboli, tipi ditestadinota, ecc.—CJ 4. Scheda Notazioninel Manuale
Operativo.

Testo: comandiperlostileele dimensionidel font, sceltadello stile testuale, versi, simboli
accordo,richiamiperleconcertazionieopzioniperlanumerazionedibattuteepagine—consultare
[ 5. Scheda Testo nel Manuale Operativo.

Riproduzione:configurazionediriproduzione,controlliditrasporto,LiveTempo,LivePlaybacke
opzioniperl'interpretazione da parte di Sibelius delle indicazioni sullapartitura durante la
riproduzione — [ 6. Scheda Riproduci nel Manuale Operativo.

Layout:impostazionedeldocumento,dimensionidellapaginaedeirighi,spaziaturatrairighi,
nascondi righi, opzioni Layout magnetico e comandi per la formattazione — (1 7. Scheda
Layout nel Manuale Operativo.
Aspetto:opzionicheinfluisconosull'aspettovisivodellavostrapartitura,tracuiunasceltadi
housestyle,spaziaturatralenoteenomideglistrumenti,einoltrecomandiperreimpostarel'aspetto,
laposizioneelealtreproprietadeglioggettidellapartitura—0 8.SchedaAspettonelManuale
Operativo.

Parti: opzioni relative alle singole parti strumentali — £3 9. Scheda Parti nel Manuale
Operativo

Revisione: aggiunge e revisiona i commenti nota adesiva, crea e gestisce diverse versioni
all'interno dellavostrapartitura, confrontarevisionieaccedeadiversiplug-indiverificadi
lettura — (3 10. Scheda Revisione nel Manuale Operativo.

Vista:cambialeimpostazionirelativeall'aspettodi"invisibili"(indicazioniutilichenonvengono
stampate,machefornisconoinformazioniutilisull' impostazionedellavostrapartitura), mostrao
nascondepannelliextraperoperazioniavanzateeorganizzaoscorretradiversefinestredeidocumenti
aperte — (0 11. Scheda Vista nel Manuale Operativo.



1.1 Aprire una partitura

Persapernedipiusulnastro, L0 Lavorare con il nastronel Manuale Operativo. Peroratorniamoa
vedere come navigare attraverso una partitura.

Muoversi nella partitura

Esistonovarimodiperspostarsiall’internodellapartitura,mailpiisempliceéusareilmouseper
trascinareilfogliosulloschermo.Perfarcio, fareclicsuunapartevuotadelfoglioetrascinarelapagina.
Durantel’operazionenotatecomeil displaynelrettangologrigionell’angoloinbassoasinistradello
schermosimuoveasuavolta. QuestorettangolosichiamaNavigator;mostraunavistainminiaturadi
alcunedellepagine.llrettangolobiancosul Navigatormostraqualeporzionedellamusicaviene
visualizzata su schermo.

SeilNavigatornoneaperto,attivatelotramiteVista »Pannelli »Navigator(scorciatoiaCtrl+Alt+N
0 ~¥N) — consultare Mostrare e nascondere i pannelli sotto.

Facendoclicinqualsiasipuntodel Navigatorlavistasalteraimmediatamente allasezionedella
partitura selezionata.

Inalternativa & possibile fare clic sul rettangolo bianco del Navigator e trascinarlo, muovendo in
modocontrollatolafinestraall’internodellapartitura.L’effettovisivorisultante¢particolarmente
impressionante, come se si stesse muovendo una telecamera sulla partitura.

Inspartitiparticolarmente lunghi, setrascinate il rettangolobianco versoil lato sinistro odestro
delNavigator,la vistacontinueraaspostarsiversosinistraoversodestra.Piusitrascina,piurapido
sarail movimento attraverso la partitura. In questo modo potremo muoverci di forma continua
attraverso qualsiasi numero di pagine.

MentrevimuovetenellapartituraconilNavigatorsarapossibilevederechelepaginesonoaffiancatesu
unascrivaniacolorblu.Inpartitureparticolarmentelunghe,lepaginesonocombinatetraloroincoppie,
comeselapartiturafosseapertasuunasuperficiepiana,inmododapotervederechiaramenteogni
cambio dipagina. Possiamo cambiareilmodo in cui le pagine dellapartitura sono organizzate,
secondounavisualizzazionedall’altoversoilbasso,lateraleecomepaginesingoleoaffiancate-
v.d 11. Scheda Vista nel Manuale Operativo.

Nong¢possibiletrascinareilrettangolobiancoaldifuoridelmarginesuperioreoinferioredellapagina
mostratanelNavigator,ooltreilmarginesinistrodellaprimapaginaoquellodestrodell’ultima.
Einvecepossibilefareclicsul foglioetrascinarelapartituraoltreimarginidelloschermo. Secisitrova
inquestasituazione, fare clic in qualsiasi punto del Navigator per visualizzare dinuovo la partitura.

Sesinotacheilmovimentoattraversolapartitura¢troppolento, provareaimpostareil foglioe/olatrama
delfondodell’interapartituraedellepartiinmodo cheusinocolorisemplici. Persuggerimentisucome
cambiare la visualizzazione in Sibelius, consultare (3 1.25 Impostazioni visive nel Manuale
Operativo.

Se si dispone di un mouse con rotella, ¢ possibile usarla per scorrere la partitura:

« Scorrerelarotellainaltoeinbassopermuoverelapaginainaltooinbasso;tenere premutoAlto~:
per muoversi di una schermata alla volta

» Mantenere premuto Maiusc e scorrere larotella per spostare la pagina a sinistra e a destra;
tenere anche premuto Alt o ~= per muoversi di una schermata alla volta

- Potete usare la rotella anche per lo zoom, tenendo premuto Ctrl o & — vedere Zoom sotto.
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Einoltrepossibilespostarsinellapartituramediantecomandirapididatastiera.Sibeliusoffrenumerosi
comandirapidichecipermettonodieseguireun’operazionedigitandountasto,invececheusareilmouse.
Viconsigliamodiapprenderealmenoicomandirapididatastierautili perle operazionipit.comuni—
trovatel’elencoinfondoalla Guida, etuttiidettagliinfdComandirapididatastierancl Manuale
Operativo.

Provare a sperimentare con i seguenti comandi rapidi, utili per spostarsi nella partitura:

 PagSu(#sualcunetastiereMac)ePagGiu(¥ suMac)muovonoinaltooinbassol’interaschermata

» Home(RKsuMac)eEnd(NsuMac)muovonodiun’interaschermata verso sinistraedestra,
o di un’intera pagina nel caso I’intera larghezza della pagina sia visibile.

« Ctrl+Homeo# KeCtri+Endod Nperspostarsiallaprimaoall’ultimapagina.(AlcunetastiereMac
nondispongonodiuntastoN(End),nelcuicasousate <+ R invece, permuovervidiunaschermata
verso destra, e &R per spostarvi all’ultima pagina.)

All’internodiSibeliuspremereiltastoCtrlodabbinandoloaunaltrotastogeneralmentecreaun
effettodeltipo "faiquesto, maingrande"—inaltreparole, premerel’altrotastosenzaCtrlo & eseguira
I’ operazionenormalmente;abbinandoloaitastiCtriod€ otterremounaversioneingigantitadellastessa
operazione.Varieoperazioniall’internodiSibeliusricorronoall’usodiCtrlo# peruneffettomaggiore,
tra cui spostare note o altri oggetti (come testo), aumentare o ridurre la spaziatura della nota, ecc.

Probabilmenteiltastopitutiledurantel’utilizzodiSibeliuséiltasto Esc. Escvisalverainqualsiasi
situazionevitroviate! Sefateclicsuunanota(oqualsiasialtrooggettonellapartitura)elaselezionate
nonintenzionalmente,sarasufficientepremereEscperdeselezionarla;premeteEscanchenelcasoin
cui vogliate cancellare o interrompere un’operazione in Sibelius.

Panorama
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Sibeliusoffrenumerosistrumentiingradodirenderepiusempliceil vostrolavorosuunapartitura.
Unaformapiucomoda divisualizzareunapartituramentrestatelavorandog¢attraversol’impiego
di Panorama.

=]

PerpassareaPanorama, selezionate Vista » Vistadocumento » Panorama (scorciatoia
Maiusc-P), oppurefateclicsul pulsante Panoramasullabarradistatosul fondodellafinestra.
11 pulsane ¢ sulla destra.



1.1 Aprire una partitura

Lavostrapartituraverraimmediatamente organizzatacomeunsingolosistemasuunapagina
infinitamente larga:

2= e o |
|
1

| r | g | | - g |
| |

| | |

:

| i = !.-!7__,=|

Betde Bl | Nesssseesone | Aleets concents o &

PanoramavipermetteradiinseriremusicasenzacheSibeliusmuovalapaginainaltoeinbasso,che
potrebberisultaredispersivo;invecelapartiturasimuoverasolodasinistraversodestra. Tuttiimetodi
dinavigazionegiavistifunzionanoinPanoramaesattamentecomenellanormalevisualizzazione,eccetto
ilNavigator,chenonappareall’internodiPanorama(perchélapartituranonépitiorganizzatainpagine).

Inaltriprogrammiquestotipodivisualizzazioneétalvoltachiamatavedutaascorrimentoogalleria.
DisattivatenuovamentePanorama selezionandoVista Wisualizzazionedocumento »Panorama,
oppurefacendoclicnuovamentesulpulsantedellabarradistato. Forseavretenotatoilmargine
magicoblu,chemostrasemprechiave,tonalitaenomedellostrumentoperciascunrigo,sovrapposto
sul margine sinistro di Panorama.

Per maggiori informazioni su Panorama, consultare €1 11.1 Visualizzazione Documento nel
Manuale Operativo.

Zoom

Cisonodiversimodiperregolarelozoomdellapartitura,mailpituveloceéusarelescorciatoiedatastiera:
Ctrl++ 0+ peringrandire, oppure CtriH—or #&—perrimpicciolire. Seaveteunanotaoaltrooggetto
selezionati, Sibeliuseseguiralozoomcentrandolosullaselezione. Fateclicsullaprimanotadel
rigo della voce della partitura Scarborough Fair e zoomate. Fate caso al fatto che cosi facendo la
percentuale dello zoom nel menu a tendina della barra degli strumenti cambia. E possibile
selezionareungradodizoomspecificodallacaselladiriepilogoodigitareil valore direttamente.

Sedisponetediunmouseconrotellapotreteeseguirezoomineoutcontinuimantenendopremuto
Ctrl o #e muovendo la rotella verso 1’alto e il basso.

Siproviaridurreinmododavisualizzarel’interapaginadimusicasulloschermo.Successivamente
tornateadunozoomdel 100%,cheoffredimensioniadeguateperlamaggiorpartedelleoperazioni
all’interno di Sibelius.
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Mostrare e nascondere i pannelli

SeilvostroschermocominciaadesseretroppodisordinatopoteteusareVista »Pannellipernascondere
qualsiasi pannello di Sibelius, compreso il Navigator, gia analizzato precedentemente.

Ilkeypadinbassoadestradelloschermorappresentaunostrumentoindispensabileperinserirenote,
alterazioni,articolazioniealtrisegni,epuodesseremostratoonascostoattivando/disattivando
Vista » Pannelli » Tastierino.

PoteteanchenasconderetuttiipannellidiSibeliusselezionando Vista » Pannelli »Nasconditutto.
Fate clic nuovamente sul pulsante per mostrare i pannelli aperti precedentemente.

Versioni

Mentrestatelavorandosuunbranomusicalepuoessereutilesalvareduedifferentiversionidella
stessapartitura—specialmentesestatesperimentandoosestatelavorandosudiversiarrangiamenti
dellostessopezzo.Sibeliuspermettedimemorizzaretuttequestedifferentiversioniall’internodello
stessofile,inmododapotersimuovereindietro(oinavanti)attraversol’evoluzionedellavostrapartitura.

Tuttiifilerelativiaiprogettisucuilavorereteall’ internodiquestaGuidacontengonovarie versioni
differenti,corrispondentiaititolidelcapitolo,perpoterfacilmentecapiredadovecominciarealavorare.

Potetevedererapidamentequaleversionestatevisualizzando,nonchélealtreversioni nelfiledalle
schededeidocumenti,sottoilnastro.Questevipermettonodiaprirediversevisualizzazionidello
stesso documento in una singola finestra.

Poteteaprirenuoveschedeutilizzandoilpulsante + sullatodestrodellabarradelleschede,
cheapreunmenucontuttelepossibilivisualizzazionidellapartituracorrente,versioniincluse.
Poteteinoltrearrivare aquestomenu facendo clic conil tasto destro(Ctrl-clic suMac)
ovunque nella barra delle schede.

Tutteleversioni,eccettolaVersione corrente,nonsonomodificabili, percui,sebbenenonpotrete
applicarealcuncambioallapartitura,potreteriprodurle,stamparle,selezionarenoteealtrioggetti,
ecopiarnelamusica.Pervedereun'altraversione,selezionateladalmenuperaprirlainunanuova
scheda documento.

Vistochepercompletareilrestodiquestoprogettoavretebisognodiunastampadell’arrangiamento
finalediScarboroughFair,proviamoastamparloadesso.SelezionateRevisione »Versioni *Modifica
VersionioppurefateclicperaprireilriquadroModificaversioni.Dall’elencodiversioniselezionare
1 AprireunfileefateclicsuRendiCorrente. Sibeliusvichiederasedesideraterendere questaversione
laversione corrente e creare una versionenonmodificabile di quellaesistente. Fate clic su Si.
DovresteadessoessereingradodivedereunarrangiamentocompletodiScarborough Fairsenzai
righi degli archi visibili.

Per ulteriori dettagli, consultare £ 10.3 Versioni nel Manuale Operativo.

Evidenzia su righi
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LapartituraappenaresacorrenteusalafunzioneEvidenziaRighiSelezionatidiSibeliusperrendere
invisibiliirighisucuinonstiamolavorando. Datocheinquestoprogettonondovremolavoraresu
nessunadellepartidiarchi,risparmieremounpo’dicartafacendosichenonappaianonellastampa!

SelezionateLayout »Nascondirighi »Evidenziarighi(scorciatoiaCtri+Alt+F o~ F)perdisattivare
Evidenzia righi.



1.1 Aprire una partitura

Immediatamentelepartinascostevengonomostrate. Datochenonciservono,riattivateEvidenziarighi
selezionando Layout »Nascondi righi » Evidenzia righi. (Si puo capire al volo se sono stati nascosti
deirighiinquestomodo guardandolabarradistatosul fondodella finestra, cheriportera"Evidenzia
righi" quando la funzione ¢ attivata.)

Per maggiori informazioni, consultare £ 7.4 Evidenzia su righi nel Manuale Operativo.

Stampare una partitura

SelezionateFile » Stampa (scorciatoiaCtri+-Por #P) pervedereil pannello Stampael'anteprima.
Nonpreoccupatevidelle opzioni: fate clic sul pulsante Stampaperstamparela vostrapartitura.

NelgirodipochisecondiunastampadialtaqualitadellapartituradiScarboroughFairdovrebbeuscire
dallavostrastampante. Conservarequestastampaperchésaranecessariaperleggerelamusica
quando in breve si analizzeranno le modalita di inserimento note.

Se incontrate un problema, consultate (0 1.10 Stampa nel Manuale Operativo per aiuto.

Perilprossimocapitolodiquestoprogettoavremobisognodimodificareunadifferenteversione.
Selezionate nuovamente Revisione » Versioni» Modifica versioni. Dall’elenco di versioni
selezionate 2 Modifica e inserimento note ¢ fate clic su Rendi Corrente. Sibelius vi chiedera se
desiderate rendere questa versione la versione corrente e creare una versione non modificabile di
quellaesistente.FateclicsuSi.Adessodovresteessereingradodivedereun arrangiamentoincompleto
di Scarborough Fair.
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1

.2 Modifica e inserimento delle note

Percompletarequestasezionedelprogettodovresteavergiafattosichelaversione2 Modifica
einserimento note sialaVersione corrente (vedere sopra). Senon l'avete gia fatto, selezionate
Revisione »Versioni » Modifica Versioni, selezionate questa versione dalla lista e fate clic su
Rendi corrente.

Lagranpartedelleoperazionichecompireteall’internodiSibeliussonorelazionateall’ inserimentodi
noteeallamodificadiciocheéstatoimmesso. Sibeliusvipermettediinseriremusicainvarimodi—
attraversolascansionediunfogliomusicalestampato,suonandounatastieraounachitarraMIDI,
inserendolenote conilmouse, aprendofileprovenientidaaltriprogrammi—malaformapitrapidae
impiegando la tastiera del computer e modificando i risultati durante il processo.

Il tasto Esc & la migliore risorsa disponibile

Primadiapprendere aimmettere e modificare le note in una partitura, ricordate che abbiamo
scherzosamenteconsideratoiltastoEsccomelacartajollychepuosalvarciinognisituazione?
Effettivamente,siachestiateinserendoomodificandolavostramusicainunodeitantimodiprevisti
daSibelius,iltastoEscsiriveladellamassimaimportanza.Puoessereusatoinqualsiasisituazioni
tra quelle seguenti:

+ Durantel’immissionedinoteconilmouse,premendoEscinterromperemol’inserimentodiulteriori
note

 Durantel’immissionedinoteusandolatastieradelcomputer,premendoEscinterromperemo
I’inserimento di ulteriori note lasciando selezionata 1’ultima nota inserita

 Durantelamodificadiunaparte ditesto, premendo Escinterromperemo I’inserimento o la
cancellazione del testo lasciando selezionato 1’oggetto

 Nel caso sia presente una selezione, premendo Esc verra deselezionata
« NelcasoSibeliusstiariproducendolavostrapartitura,premendoEscinterromperemolariproduzione.

Einoltrepossibilefareclicilpulsanteinaltoasinistradiqualsiasilayoutdelkeypad—quellochemostra
I’'immaginedelpuntatoredelmouse—pereseguirelastessafunzione(vedercllkeypad,inseguito).

Muoversi tra le note
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SebbeneSibeliusvipermettadifareclicsuunanotaperselezionarla(cambiacoloreediventablu,cosi
sarapossibilemodificarla),laformapiurapidapermuoversitralenoteall’internodiSibeliusrimanela
tastieradelcomputer. Potetemuoverviavantioindietrodaunanotaopausaallasuccessivausandoi
tasti<e->perspostarsiallaprimanotaopausadellabattutasemplicementepremete Ctri+-< o Ctrl+-.
Si ¢ fatto caso? Questo ¢ un altro tipico esempio di "fare una cosa, ma alla grande".

EpossibileusareiltastoTab(sopraCapsLocksullavostratastieradel computer)permuoversiin
avantiattraversoognioggettoattaccatoadunrigospecifico.Tabselezionailprimooggettodellapagina,
inmododaevitarecompletamentel’usodelmouse.ProvatelonellapartituraScarboroughFair:
assicuratevidinonavereselezionatonulla(premendoEsc)equindipremeteTab.Sidovrebbenotare
comelaprimanotadelrigovocaledellapartituradiventablu. Continuateapremere Tabperavanzare
attraversolenote,lepause,isegnidinamiciecosivia. Permuoversiall’indietronellostessomodo,
premete semplicemente Shift-Tab.



1.2 Modifica e inserimento delle note

Il keypad
Ilkeypadinbassoadestradelloschermo vipermette discegliere valoridinota, | Tastierino nume.. &)
alterazioni,articolazioni,legatureealtrisegniutiliallacreazioneemodifica ||@="= =&
dellenote. (Learticolazionisonosimbolialdisopraoaldisottodiunanota, ||'x|'=]- [

a1
comestaccato,tenutoeaccento.llvalorediunanotaneindicaladurata.Queste || g | # | p | «
paroleealtriesempiditerminologiamusicaleetecnicasonospiegatinelGlossario || j | j |, | »
all’interno del Manuale Operativo.) NN
Itastinumericiadestradellavostratastieradelcomputercorrispondonoaipulsanti ¢7 1.

1/ 234 A

delTastierino. Premerequestitasti¢assolutamenteidenticoafareclicconil
mouse suipulsanti,edépiuveloce. Seusateuncomputerportatile (Ilaptop),
vedere Comandi rapidi per Notebook (portatile) in seguito.

LeseipiccolepaginesituatesottolabarradenominataKeypadvengonousateperscegliereseidifferenti
layoutdisimbolimusicalisulkeypad,cheidentificheremocomeprimolayout,secondolayout,ecc.
PercambiarelayoutépossibilesiacliccaresullepagineconilmousechepremereF7—F12,0cliccare
sul ] pulsante (comandorapido +)perscorrere tuttiilayout; il pulsante (comandorapido F7
sotto Windows, - sul keypad per Mac) ci riporta al primo layout.

Siosservirapidamentechecosacontengonoglialtrilayout—aquantoparecoseabbastanzaoscure.
Il primo layout ¢ quello che si utilizzera piu frequentemente.

Lafiladinumeriinbassoalkeypadeusataperdeterminarela"voce"dellanotachestateinserendo o
modificando.Inquestomodosipossonoavereritmimultiplisuonatisimultaneamentesullostessorigo.
Si approfondira questo aspetto in seguito.

DatocheilkeypadvieneusatodaSibeliusperfunzionispecifiche,mentreusateSibeliusnonsara
possibile disattivare Num Lock perusareitastinumerici cometasti cursore alternativi,ecc., a
differenza di altri programmi.

usatoinsostituzionedel tasto Esc—particolarmenteutilenel casousiate Sibelius suuna
lavagnainterattivainclasse,pernondoversiportareunatastierasottobracciotuttoiltempo
per premere Esc!

"k ] Ilpulsantenell’angolosuperioresinistrodiciascunlayout(mostratoallasinistra)puoessere

Comandi rapidi per Notebook (portatile)
Sesiutilizzauncomputernotebook(portatile)sprovvistodikeypaddedicato,probabilmentecisi
chiederacomesarapossibileinserirelenote.Perfortunanonsaretecostrettiadimmetterelaboriosamente
ognisingolanotausandoilmouse;eneppureavretebisognodiunamicochemantengapremutoiltasto
Fn durante la digitazione!

Sibeliusdisponeinfattidialcunicomandirapidialternativiinterni,checonlapressionediunsolo
tastooffronolastessalibertaevelocitadurante]’immissionedellenote.Perusarle,selezionate
File » Preferenze (scorciatoia Ctrl+, or #,), quindi selezionate la pagina Scorciatoie da tastiera.
Selezionate Comandirapidi per Notebook (portatile) dalmenucorrenteincimaalla finestra
di dialogo e cliccate su OK.
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Invecediusareinumerisulkeypad,sipossonoutilizzareinumeristandardsullapartesuperioredella
tastieraprincipale,corrispondentiaglistessinumeridel Tastierino.Quandoquestafunzione¢inuso
ricorrete a Shift-1 - Shift-9 perinserire gli intervallial di sopra dellanota—1 .2 Comandi rapidi da
tastiera nel Manuale Operativo.

PotresteanchevoleracquistareunkeypadseparatodaconnetterealvostrocomputerviaUSB,in
modo da poter usare i comandi rapidi standard di Sibelius.

Salvare il lavoro!

Primadientrareneidettaglisucomemodificareeimmetterenote,cisisoffermiunistantepersalvarela
partitura. Ebuonaabitudinesalvareillavororegolarmenteecrearecopiedibackup,possibilmentesu
dispositivi rimovibili, quali chiavette USB (note anche come "pen drive") o su CD-R.

Persalvareunapartituraperlaprimavolta, selezionate Filer Salva (scorciatoiaCtrl+S 0 #S), trovate
unaposizioneadatta(es.lavostracartellaPartiture), dateunnomeallapartitura, quindifate clic
suSalva.InWindowslacartellaPartituresitrovadentrolacartella MyDocuments;suMac,lacartella
Partiture si trova nella cartella Documenti.

Inquestocaso,vistochestiamolavorandosuunapartiturapre-esistentechehagiaunproprionome,
dovremmo usare File» Salvacome (comando rapido Ctrl+Shift+S o «+ #'S) per salvare una copia
dellapartituraconunnuovonome.PotresteperesempiochiamarlaScarboroughesalvarlasulDesktop.

Sibeliusinoltresalvaautomaticamenteunacopiadellavostrapartituraadintervalliregolaridialcuni
minutiall’internodiunacartellaspeciale.Nelcasodiproblemielettricioseilvostrocomputersiblocca,
lavoltasuccessiva che aprirete Sibelius vi verra datal’opzione diripristinare il lavoro perduto.

Epossibilesalvareunaversionedellavostrapartiturainqualsiasimomento,chepotreteusareper
salvareerevisionarelebozze,pertenertracciadegliarrangiamenti,persalvareunacopiaintatta
primadiapportare cambiimportantioperesportareunregistroche documentilosviluppodella
vostra partitura. Selezionate Revisione » Versioni » Nuova Versione .

Inoltre,ognivoltachesalvateunapartiturautilizzandoFile »Salva, Sibeliuscreaunacopianumerataela
mettenellacartellaPartiturediBackupall'internodellavostracartellaPartiture. Seperesempiola
vostrapartituravienecancellatapererrore,osevieneapportataunamodificasignificativacheinseguito
nonvisoddisfapiu,all’internodellacartellaPartiturediBackuppotretecercareunbackuprecente.

Per ulteriori informazioni su queste utili funzioni, €3 10.3 Versionic (2 1.1 Lavorare con i file
nel Manuale Operativo.

Modifica delle note con il keypad
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Ognitastodelkeypadmodificaimmediatamentelanotaattualmenteselezionata.Percambiareladurata

oaggiungereunaalterazioneadunanotabasterasemplicementecliccaresudiessaescegliereil

corrispondentepulsantedelkeypad.Siscoprirache,imparandoausareitastinumericieimpiegando

itasticursoreperlanavigazione,sarapossibilelavoraremoltopiturapidamentechecliccandosuipulsanti

con il mouse.

Provare:

« NellapartituraScarboroughFairselezionatelasecondanotadellapartevocaleallabattutal 1,un
B naturale da un quarto(semiminima).

- Premete3(sulkeypad)percambiarlainunottavo(croma)—notatecomeSibeliusautomaticamente
riempie la battuta con una pausa daun ottavo dopo lanota, per far si che la battutarimanga della
durata corretta.



1.2 Modifica e inserimento delle note

- Cambiateladinuovoinunanotada1/4epremete9(sulkeypad)percambiarladanaturaleabemolle.
Sepremetedinuovo9Sibeliusrimuoveral’alterazioneridondante—malanotasuoneracomeunBb
(c’¢unBbinchiave). Perfareunaprovapremete Escperdeselezionarelanota, quindi fateciclic
perselezionarladinuovo,dovrestesentireSibeliussuonareunBb.Premeteancora7perrendere
di nuovo naturale la nota.

Senientedituttociosembraprodurreirisultatiprevisti,probabilmentenonstateusandoilprimo
layoutdelkeypad,nelcuicasocliccatesullapaginedelprimolayout(opremeteF7)eprovatedinuovo.

Epossibileancheusareitasticursoredellatastierapercambiarel’altezzadellenoteselezionate.
ConilBnaturaleselezionatopremete ¥ finoachel’altezzacambiainunDsottoilrigo. Premendo
Ctrl+M Vo /Vpotremospostarel’altezzaselezionatadiun’ ottavainbasso;provateatrasporre
la nota D all’ottava superiore premendo Ctrl+ o ™ o &M,

Dovreste ottenere questo:

===

SesietepassatiaSibeliusdaunaltroprogrammadinotazionemusicalepotresteaverefamiliaritaconuna
diversadisposizionedellescorciatoiedelkeypadperladuratadellenote,dove5corrispondeaunquarto
(semiminima).Sevolete potetecambiarel'aspettodeltastierinodiSibeliusperusarequest'arrangiamento,
oppureusareunmetododiinserimentoalternativoconl'altezzaprimadelladurata,invececheilcontrario,
vedremo come fare pitiavantinel corso del progetto Specificarel'altezza primadelladurata
a page 35.

Annulla e Ripeti

Secommetteteunerrore,osesieteinsoddisfattidellelemodificheapportate,
poteterisparmiarvilafaticaditornareindietropercorreggeremanualmentela = s _‘QL
vostrapartitura. Peresempio,selezionatelanotadal/4(semiminima)D
premete 5 sul keypad per cambiarla in una nota da 1/2 (minima). Si osservi come la nota
successivanellabattutavienesostituita. Provateafareclicsulpulsantefrecciasinistradiaccessorapido
nellabarradelleapplicazionisuWindows,indicatoqua,oppureselezionateModifica »RipetisuMac
(scorciatoiaCtrl+Zo#Z).Inquestomodovieneannullatal’ultimaoperazioneesidovrebbevedere
riappariremiracolosamentelanotacancellata.Sibeliussupportaundoalivellimultipli—provatea
premere Ctrl+Z o #Zripetutamente per vedere come lavostrapartitura vieneriportataallo stato
originaleincuieraprimadiiniziareamodificarla. Continuareadannullare finchélanotanontorna
di nuovo a essere un B naturale.

Fateclicsulpulsanted'accessorapidoalmenudeglistrumentifrecciadestraoppureselezionate
Modifica » Ripeti su Mac (scorciatoia Ctrl+Y o &Y) per ripetere quello che avete appena fatto.

Sibeliusincludeancheuna"Cronologiaripetizioni"cheelencatutteleoperazionieseguiterecentementee
permetteditornareindietroneltempoaunaparticolareoperazione. Permaggioridettaglicd Annullae
Ripeti nel Manuale Operativo.

Sfortunatamentetuttociofunzionasoloperleoperazionieseguiteall’internodiSibelius,percuinon
potra esservi di grande aiuto nel caso versiate il caffe sulla tastiera del computer.
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Inserimento tramite mouse e pannello Tastiera
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L’inserimentodinoteconilmouseall’internodiSibeliusésemplice,mapudancheesserelentoelaborioso,
percuiviconsigliamodiprovareausarelescorciatoieappenaanalizzateperrendereilprocessopitrapido.

Tastiera @

Auto

Primadiinserirelenote,selezionate Vista » Pannelli » Tastieraperaprireil pannello Tastiera.
Sitrattadiunatastieravirtualesuschermochepuomostrare finoasetteottaveditastiintredimensioni
diverse. Fare clic su un tasto con il mouse per sentire riprodotta la nota:

Proveremoainserireunasezionedelcontrappuntodall’iniziodelrigodiclarinetto,percomplementare
lamelodiavocale.Iniziarescegliendolaprimanotadalkeypad.Periniziareassicuratevicheniente
siaselezionatoall’internodellapartiturapremendoEsc(ofacendoclicsulpulsanteinaltoasinistradel
keypad).Adessopremete4(sulkeypad)perscegliereunanotada1/4(semiminima).llpuntatoredel
mousediventabluscuroperindicarechesta"portando"unanota. Premere.(sulkeypad)percambiare
lanotainunada 1/4 col punto. Muovendo il puntatore del mouse sullapartitura, appareunanota
sfumatagrigiacheindicadovesaracreatalanotaquandosifaclic.Siosservicomevengonocreate
automaticamente anchelelineeaggiuntive sopraosotto lospartito,inmodo dapoteraccuratamente
posizionare note alte e basse.

Adessofateclicconilpuntatoredelmousevicinoall’iniziodelrigodiclarinetto,puntandoallospazioA,
secondo spazio dall’alto:

H |

~Ne

D)

SeavetefattoclicnelpuntosbagliatopoteteusareNed permodificarel’altezzadellanotadopo
averla inserita.

Danotarecomelanotaappenainserita¢dicolorebluscuro,aindicarecheéselezionata,edunalinea
verticale di color blu scuro — il cursore — si trova alla destra di essa.

|
P’ AL

[

i

IlcursoreindicacheSibeliuseprontoperl’ immissionediulteriorinote. Provareapensareal cursore
comeallafamiliarelineapresenteinqualsiasisoftwarediscrittura.llcursoresirivelaparticolarmente
utileperl’inserimentoalfabetico,chesianalizzeratrapoco,percui¢importantesaperecomefunziona
esattamente.



1.2 Modifica e inserimento delle note

Premete3perselezionarelanotada 1/8(croma)sulkeypadefateclicconilmouseperaggiungereunaG
sullasecondalineadall’alto,perpoipremere4perselezionaredinuovoladuratada 1/4efateclicper
inserire una nota nello spazio F.

IlpulsanteQuartosul Tastierinorimaneselezionato,cosicchépossiatecontinuareacrearealtrenote
facendociclicconilmouse,nondovreteselezionarenuovamenteilpulsanteQuarto.Aggiungetealtre
trenotedaunquartoperriempirelabattutaseguente, facendoclicperaggiungereunaG,unaFeunaE:

|
p” A > W— K T —1 T ; T
| i) i  — i i 1

DY}

Labattutasuccessivainiziaconunapausada 1/4, percuipremete Osulkeypade creereteunapausa
(lanota da 1/4 dovrebbe ancora essere selezionata).

ContinuateinserendouncontrappuntoattraversolafinestraTastiera,facendoclicsuitastieusandoil
keypadpercambiareivaloridellenote. Iniziatepremendo3perselezionarenoteda 1/8(crome)e
inseritelamelodiaquisotto,usandolafinestraTastiera;quandodovreteinserirelanotada 1 /4premete
semplicemente4sulkeypad,primadifareclicsultastodellafinestraTastiera(ofareclicsullapartitura)
per aggiungere la nota. Dovreste ottenere questo:

| " n
T K T T T T - T T |

ANS"ANC 3 - bl r — r & T I T I T I T I 1l
D)

Eanchepossibileusarelatastieraper"suonare" la finestra Tastiera—vederel) 3.5FinestraTastiera
nel Manuale Operativo.

Inserire articolazioni e legature con il keypad

Perterminareilnostrocontrappuntoinseriremoalcuneistruzionidiarticolazioneabeneficiodei
musicisti-pitavantivedretecomeSibeliusrispettaquestearticolazionianchedurantelariproduzione
della vostra partitura!

Allostessomodoincuiabbiamoimparatoacambiareladurataolealterazionidellanotaselezionata,
ipulsantidelTastierinoaggiungonoorimuovonoimmediatamentealterazionielegature:selezionate
unanota,quindiselezionateunpulsantedel Tastierinoperaggiungereunodiquestioggettiaunanotao
rimuoverlo nuovamente.

Provare:

« Selezionare una nota D da 1/4 (semiminima) nella terza battuta del rigo di clarinetto.

« Sulkeypadpremereiltastocorrispondenteal . (puntodistaccato),situatosullafilasuperioredi
pulsanti del keypad. In questo modo si aggiungera un segno di staccato alla nota.

- Ripetete I’operazione per la nota D da 1/4 nella battuta successiva.

Ora spostarsi all’inizio della seconda accollatura per aggiungere una legatura di valore:
« Selezionare la nota A da 1/2 (minima) nella nona battuta del rigo di clarinetto.
« Premere Invio (sul keypad) per creare una legatura dopo la nota:

- Adessoutilizzareitasticursoreeilkeypadperaggiungerearticolazionielegaturealrestodel
contrappunto di clarinetto.
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1

.3 Selezionare e copiare musica

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgettoie
chelaversione 3 Selezionare e copiare musicasialaversione corrente, selezionando Revisione »
Versioni»Modificaversioni,selezionandoquestaversionedallalistaefacendoclicsuRendicorrente.

Dopoavervistocomemodificarenoteesistentieusareicomandirapididatastierapermaggiore
rapidita,siéprontiadanalizzarecomeselezionareemanipolareinteripassaggidimusica,copiareo
cancellare note e altri oggetti in massa.

Selezioni e passaggi

24

Quandosonoselezionatiinunapartitura, glioggettisicoloranoperindicarecheepossibileagiresu
diessiusandoilmouseelatastieradel computer. Quasiognioperazionepermodificarelavostra
partitura eseguita all’interno di Sibelius utilizza le selezioni.

Ci sono tre tipi principali di selezione:

« Selezione singola, in cui ¢ selezionato solo un oggetto.
« Selezione multipla, in cui sono selezionati piu oggetti distinti.

- Ipassaggiselezionati,incuivieneselezionataunafrasemusicalecontinua,contornatadaunriquadro
dicolorebluchiaro("passaggiosulrigo")odaunriquadrodoppioviola("passaggiodiaccollatura™).

Sututtiitretipidiselezionesi fannopitomenolestessecose. Ladifferenzaprincipale ¢incomesi
selezionano gli oggetti la prima volta.

Analizzeremo come eseguire e usareidifferentitipidiselezione all’interno della partitura di
ScarboroughFair.Laselezionedisingolioggetti¢éabbastanzasempliceeabbiamogiavistocome
selezionare note facendo clic su di esse con il mouse, o premendo il tasto Tab.

Perselezionareoggettimultiplidovreteselezionareunsingolo,quindipremereCtri+clicod-clic
(peresempio, tenete premuto Ctrlo e fate clicconil pulsantesinistrodel mouse) suunoopitioggetti
daaggiungereallaselezione.Provateaselezionarelaprimanotadelrigodiclarinettonellaprimabattuta
dellapartituradiScarboroughFairAdessoeseguiteconprecisioneCtrl+clico#t-clicsullanotasuccessiva.
Usandoquestosistemapotreteselezionaretestoealtritipidioggetti,percuiprovateaeseguireCtri+clico
#-clicsultitolo.Seunoggettovieneselezionatopererrorepotreterimuoverlosemplicementeusandodi
nuovo Ctrl+clico #-clicsull’oggettoin questione. Provate arimuovereil titolo dallaselezione.

Leselezionimultiplevipermettonodimodificareglioggettispecificati: provateausareitastit e\
perspostarelenoteselezionateinbassoeinalto. Sitrattadiunatecnicautile soprattuttoperoggetti
diversidanote,accordiepause—perselezionaregruppidiarticolazionioframmentiditesto,adesempio.

Primadiapprenderecomerealizzarelaselezionediunpassaggiodovretedeselezionareglioggetti
correnti premendo Esc (o facendo clic sul pulsante in alto a sinistra del keypad).

Unpassaggio ¢ una frase musicale continua, inalcuni casianche piu lunga diunapagina. Puo
comprendereunoopiurighi.Normalmente¢opportunoselezionareunpassaggiopercopiarelamusica
daunostrumentoall’altro,comequandoduestrumentisidoppianol 'unl’altro.Ipassaggivipermettono
di modificare, copiare o cancellare piu note alla volta.



1.3 Selezionare e copiare musica

Pereseguireunaselezionediunpassaggiosurigoprimadituttofateclicsullaprimanotanellaprima
battutadelrigodiclarinetto. AdessoeseguiteconattenzioneunoMaiusc-clicsuunaqualsiasiparte
vuotadelrigonellaquartabattutadelrigodichitarraacustica. Dovrestepotervedereunboxsingolo
di color blu chiaro intorno a tutte le note intermedie:

= : e - b
: = | 5 e
b 3 0 1 T ‘ = 1 1 — I T — 1l

Notatecomeognioggettoattaccatoalrigoestatoselezionatoall’internodell’intervallodelpassaggio.
Questosirivelaveramenteutilepercopiaremusica,perchélearticolazioni,isegnidinamici, testoetutti
glialtrioggettiattaccatialrigovengonocopiatialorovolta! Nondimenticate chepoteteusarei
tasti™Meypermuoverelenoteselezionateversol’altooilbasso.Laselezionesaraanchevisibilein
miniatura all’interno del Navigator.

Ci sono vari modi per selezionare rapidamente alcuni tipi di passaggi sul rigo:

« Facendoclicnellazonavuotadiunabattutalasiselezionasuquelrigo (percopiarla,ad esempio).

» Undoppio-clic del mouse nella zona vuota di una battuta seleziona quel rigo per la durata
dell'accollatura.

« Untriplo-clicdelmousenellazonavuotadiunabattutaselezionaquelrigointuttalapartitura.

« Dopounsingolo,doppiootriploclic,eseguendoMaiusc-clicdelmousesuunaltrorigosiaggiungono
tuttiirighiinmezzoallaselezione,oppuresipossonoaggiungereorimuoveresingolirighiconun
Ctrl+clic o #-clic.

Pereseguireunaselezionediunpassaggiodiaccollatura, Ctri+clico#-clicsuunaparte vuotadella

primabattutadelrigovocale. Dovreste vedere apparireunbox doppioviolaintornoatuttiirighi

per quella battuta:

- PotetemantenerepremutoCtrlo#mentreeffettuateunsingolo-,doppio-otriplo-clicperselezionare
rispettivamenteipassaggidiaccollaturaperunabattuta,laduratadell'accollaturaol’interapartitura.

« Einoltrepossibileselezionarel’interapartiturascegliendoHome »Selezione Tutto(comandorapido
Ctri+Ao#A). Cioemoltoutilepertrasportare’interapartitura, alterare il formatodell’intera
partitura o selezionare particolari tipi di oggetti lungo la partitura.

Troverete ulteriori dettagli sulle selezioniin (0 2.1 Selezioni e passagginel Manuale Operativo.

Cancellare note e altri oggetti

Provate a selezionare vari oggetti e poi a cancellarli con il tasto Cancella:

« Cancellate un pezzo di testo, ad esempio il testo Arranger (dalla cima della prima pagina).
« Cancellateunanota: si convertira in una pausa, per mantenere intatta laritmica dellamisura.
Potetecancellareunapausa,chelanasconde,lasciandoilrestodelritmoallineatocomeselapausafosse
ancoraalsuoposto. Quandovienecancellataunapausa,cambieracoloreaunasfumaturapitchiara,a
indicarecheestatanascosta;quandovienedeselezionatascomparira. Normalmentenonsidovrebbero
nasconderelepause,mainalcunicasidispecialinotazionipuorivelarsiutile. Anchealtrioggettipossono
esserenascostiincasiparticolari. Pervederequalisonoglioggettinascosti,apparirannoingrigio
attivando Visualizza » Invisibili » Oggetti nascosti (comando rapido Ctrl+Alt+H o ~&H).

Potete anche usare Backspace per cancellare oggetti, o scegliere Modifica.
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Home » Appunti» Taglia(comandorapido Ctri+X 0 #£X) ¢ simile a Elimina, ma gli oggetti vengono
tagliatinegliappuntiperpoteressereincollatidaqualchealtrapartetramite Home »Appunti »Incolla
(comandorapidoCtrl+Vo&V).Datochenonuseretespessoquestafunzione,nonsaranecessario
provarla adesso.

RicordatecheépossibileusareAnnullacRipetiperrecuperarequalsiasicosaabbiatecancellato.

Cancellare battute

Sitrattadiunafunzioneparticolarmenteimportantedaapprendere, vistochespessooccorrera
rimuovereunaopiubattute—siavuote cheno—dallapartitura. Esistonoduemodipercancellare
battute all’interno di Sibelius.

IImodo piusemplice ¢ quello diselezionare un passaggio contenente le battute darimuovere
(vederesopra) Selezioniepassaggicsceglicre Home » Battute » Cancella(comandorapido
Ctri+BackspaceodBackspace).Viverrachiestosevoletedavverocontinuare: fateclicsuSienotate
come potete attivare la casellaNonvisualizzare piti questo messaggioinmodo che Sibeliusla
smettadiesseretroppoapprensivo(dopotuttoc’ésempreAnnullal).Sedopoaverattivatoquest’opzione
cambiateideaedecidetechepreferiteessereavvertitiognivolta,potretefarriappariredinuovoquestoe
altrimessaggidiavviso facendo clic suMostratuttiimessagginella pagina Altro di File » Preferenze.

Unaltromodo di cancellare battute ¢ fare una selezione di un passaggio diaccollatura e quindi
premere Cancella.

ProvateacancellareleultimetrebattutedellapartituradiScarboroughFairepoiusareAnnullaoppure
selezionate Modifica » Annulla su Mac per ripristinarle.

Copia

26

Copiaremusicaattraversobattute,righiepersinofiledifferentisirivelamoltosempliceinSibelius.
Facciamounaprova;cliccatesullanotastaccatoda1/4(semiminima)nellaquintabattutadelrigodi
clarinettoe quindieseguite Alt+clico~:-clicinunospaziodellasestabattutavuotadelrigodichitarra
acustica.Lanotavienecopiataesattamente,maappareall’altezzacorrispondenteallalineaospaziodel
rigodoveavetecliccatoconilpuntatoredelmouse. Notatecheancheilpuntodellostaccatoestatocopiato;
in questo modo infatti qualsiasi articolazione della nota viene anch’essa copiata.

Questosistemafunzionaparticolarmentebenepercopiaregrandiframmentimusicali.Iniziate
selezionando la quinta battuta del rigo di chitarra acustica:

9] - |
Ay eri iy 1|
{2 —1 - & :

AdessoeseguiteAlt+clico~-clicnellospazioall’iniziodellabattutaprimadellanotaappenainserita
nella sesta battuta, e vedrete questo:

) - -
e e —e
[ e T d[ I | 1 #F L I
O

Sibeliussostituiscelanotaprecedentementeinseritaconlamusicaappenacopiata.Poteteusare
Alt+clico~:-clicpercopiarequalsiasicombinazionedioggettiinunapartitura,eseguendoselezioni
singole, multiple o di passaggi.



1.3 Selezionare e copiare musica

InWindows,nelcasodisponiatediunterzopulsantedelmouse(ilpulsantecentrale)ounarotella
cliccabile,potreteusarlipercopiareeincollareinun’unicaoperazione,invecediAlt+clic.Sesolo
disponetediunmouseconduepulsantipotreteemularecomunquelafunzionedelterzopulsante
con un clic simultaneo dei pulsanti sinistro e destro del mouse.

Sibeliuspermettediduplicarenoteoaltrioggettidellapartiturainmodocheunacopiaesattaappaia
subitodopol’originaleselezionandolnserimentonote *Inserimentonote »Ripeti(comandorapidoR).
SelezionandolequattrobattutedellalineadibassoappenainseritausandoAlt+clico~-clicepremendo
Rvedretecomelebattutevengonoripetutedopoleoriginali.Nellostessomodopotreteusarequesta
funzioneperripetererapidamentequalsiasinota,accordo,testo,passaggiomusicaleoaltrioggetti.

Poteteusareancheilmetodotradizionalepercopiarelamusicanegliappunti,selezionandoHome »
Appunti » Copia (scorciatoia Ctrl+C 0 #C), seguito da Home » Appunti » Incolla (comando rapido
Ctrl+Vor&V)perincollarledaun'altraparte. Datoche questometodoépitilentodelprecedentenone
particolarmenteraccomandato,aparteinqueicasiincuisivogliacopiaremusicatrapartiture differenti
(Alt+clic o~ -clic esegue la copia solo all’interno della stessa partitura).

Copiaclncollasonopresentinelmenucontestualeacuisiaccede conunclicdestro(Windows)o
Control-clic (Mac) quando uno o piu oggetti vengono selezionati.

Completarelemisuremancantinellapartedichitarracopiandolabattutaprecedente(opitmisure)
nellarimanentibattutevuotedelrigodichitarraacustica,usandoivarimetodidicopiaappenaanalizzati.
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4 Inserimento Flexi-time™
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Seiniziatedaquestasezionedelprogetto,apritelapartiturad'esempiochiamataProgetto 1erendete
laversione 4 Flexi-time input la Versione corrente, selezionando Revisione » Versioni » Modifica
versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Siegiaanalizzatol’immissionedellenotefacendoclicsulrigoconilmouseeinserendolenotecon
lafinestraTastiera. Esistonoperomodimoltopiurapididiinserirenote,cheviconsigliamodiprovare
pertrovare quello pitiadatto alle vostre esigenze—o perusarne pit diuno allavolta; non & infatti
necessariodireaSibeliuschestatecambiandometododiinserimento.Analizzeremoadessoilpeculiare
sistema di Sibelius di inserimento note in tempo reale chiamato Flexi-time.

Inserimentoin"temporeale"significasemplicementeche¢possibilesuonareall’internodiun
programmaechequestoannoteratuttelealtezzeeilritmodellapropriaesecuzione. Inteoria,perlomeno.
Inpraticasirivelaestremamentedifficileperqualsiasiprogrammacapire cheritmosistaeseguendo,
senzaanalizzarelamusicaalterminedell’ esecuzioneosenzanotevoleaiutoesterno.Normalmente
ciosignificachesidovrasuonareaccompagnatidaunmetronomonelmodopiuprecisopossibile,
esuccessivamente' quantizzare"lamusicacercandodiripulireognipossibileinaccuratezzaritmica
dall’esecuzione.

Sibeliusoffreperounapprocciounicochevipermettedisuonaredi formamoltopitliberaedottenere
comunque buoni risultati.

Senon avete una tastiera o chitarra MIDI, saltate a 1.5 Inserimento alfabetico e step-time
a pagina 32.



1.4 Inserimento Flexi-time™

Uso di un dispositivo MIDI
PerusareFlexi-timesaranecessarioavereunatastieraochitarraMIDIcollegataalvostrocomputer.

Unavoltacheilvostrodispositivoéstatocorrettamenteinstallatopotreteimpostareimmissionee
riproduzioneall’internodiSibelius. Perfarecio,selezionateInserimentonote »Impostazioni »
Dispositivi di inserimento:

[reoe T

Wisuslzza Dispositivi ingresso

File

Fort equivalenti f —
Uss Meeme dispesitive Tipe Mappa ingeessa

Dispositivi ingresso |
Scorcistose da tastiers

Lingus |
Mouse

Feat musical

Inseriments nota

Ireotla come guida

Playback

Fouione parbitura Test I
Step-time & Flesi-time
Testures 1. Attivate I colonna Usa per i ingressi dei dispositha MIDI che valete utilizzare.
Wersioni 2. Selezicnate la riga nell shende in aho & suonste skiune note dal dispesitive; Nindicatore Test s iluminerh,
:'"'I'I':‘“"""'“" 3. Impestate Tipe su Chitarra e il vosten dispositive i ingresso & una chitarrs MID| quindi mpastate il numers di corde di sequito,

4.5l era ha cursad & pul | Input Map (Mapps dingresss) approprista. \

5. 11 MEEH Thins & per | dispasitina di ingressa mati. seil integrati.

Canali chitaira MIDI ¥ MDY Thru

Numero & corde ¥ Manda dinamiche peedefinite per strumenti con sustain
4 & Usa ingressa MO a bais lstenza
i = problemi durante Fingresso Step-time

{ L
o Flei-tieng)
Canale MIDI defla corda con Fintonazione pad alta
| ) Eca note background
] Rilascia dispositivi MIDI sl uscits
9] Registra metssaggi di sistema eschusivg
(necessario per dispositini HyperControl Richiede il Anvvio di Shelius)

| Trowa Moo Dipositi i bngresso. |

QK _Annullo_;

Dovrestepotervedereilnomedelvostrodispositivonellatabellaincimaallapagina(peresempio
M-Audio Oxygen 8) e assicurarvichelacasella Usasiaattiva. Se state usandouna chitarra MIDI
dovrete cambiare il valore Tipo facendo clic sul menu a tendina e scegliendo Chitarra, invece che
Tastiera.

Inquestocapitolo,siutilizzeraunatastieraMIDI.Perulterioriinformazionisucomeimpostareimmissione
e riproduzione con dispositivi MIDI, consultare 0 3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale
Operativo.

Opzioni Flexi-time
Lacosapiusemplicedafare¢provareasuonareunalineamelodicasingola. Proviamoafarlo—dovreste
aver di fronte la partitura Scarborough Fair su cui abbiamo lavorato finora.

Registreremounversodellapartediclarinetto,perassicurarcidiottenereimiglioririsultati,fate
clicsulpulsantecheapreilpannelloinlnserimentonote »Flexi-time,sulladestra(scorciatoia
Ctrl+Maiusc+O or ¢ #0).

Datocheregistreremoatempoconaltristrumenti—eregistreremosoltantounalineadimusica—dovreste
scegliere Nessuna (nonrubato) dallalista Flessibilita deltempo, e disattivare la casellaRegistrain
voci multiple.

Fate clic su OK per tornare alla partitura.

29

L onaboud



Progetto 1

Alla prova

Perlaletturadellamusica,occorreralastampadellapartituracreataall’iniziodiquestoprogetto.

LafinestraTrasportavipermettedivedereecontrollarelariproduzionediSibelius.Senonpotetevedere
ilpannelloTrasporta ,attivateloselezionandoVista »Pannelli »Trasporta(scorciatoiaCtri+Alt+Y
o ~HY):

Play Avantiveloce Flexi-time
Muovi Linea di Registra Live
Rewind Arresta | Tiproduzioneally” 1 iy ¢rempo  Playback
Sposta linea di \ \ fine Muovi Linea di

riproduzionall’inizio\ = A — \ \ = / / / riproduzionall’inizio

M « > m » M e W, A |— Clic (on/off)
BAE,

SliderTime117 * 00:00°00.0° ¥ § Jo102 P
Indicatori MIDI in & out Lettura Slider Temp&orrente
Timecode Tempo
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Sepreferite,moltideicomandidiriproduzionesonoinoltreaccessibilidaRiproduzione » Trasporta.

InizieremoariprodurrelenoteconFlexi-timedallabattuta43finoallafinedelversonellabattuta61:
selezionatelabattuta43nelrigodelclarinettoperevidenziarloinazzurro(oselezionateilrettangolino
di misura di pausa stesso); questo dira a Sibelius quando iniziare a registrare.

Orateneteviforte,nonappenaselezioneretelnserimentonote »Flexi-time »Inserimento
Flexi-time Input (scorciatoia Ctrl+Maiusc+F or o 3F) oppure farete clic sul pulsante di ===
registrazionecircolarenellafinestraTrasporta,Sibelius vidaraunabattutadiprecontaggio,quindi
iniziera a registrare quando suonate. Provare adesso:

« DidefaultFlexi-timeoffreunpre-conteggiodiunabattuta—inquestocasodovrestesentiretrecliccome
pre-conteggio. (Senonsentiteil clickdelmetronomo, assicuratevicheil vostro dispositivodi
riproduzionesiaacceso,ld 3.14 Flexi-time oppureld 6.1 Lavorare con lariproduzionenel
Manuale Operativo).

- Allafinedelpre-conteggio, provateasuonarealcunebattute inmodoregolaree omogeneo,
seguendo la velocita del metronomo.

- Continuateasuonarequantovolete,enotatecome Sibelius visualizzalenotesulloschermo
(normalmentesaraalcunenoteinritardorispettoallavostracsecuzione).Probabilmenterisulterapiu
facile non guardare lo schermo durante la registrazione!

- PerterminarelaregistrazionefateclicsulpulsantequadratodistopnellafinestraTrasportao
premete Spazio.

Dateun'occhiataaquellochehatrascrittoSibelius:senonsietesoddisfattidelrisultato,selezionate
semplicementelebattutecheaveteinserito,premeteEliminaeselezionatenuovamentelabattuta43.
Fatetuttiitentativinecessari, finchénonsietesoddisfattidelrisultato. Sevoleteche Sibeliusrallentila
partitura durante laregistrazione, consultate Regolare il tempo di registrazione, di seguito.

NelProgetto3diquestitutorialapprenderemocomeinseriresimultaneamentemusicasuduerighi.
Poteteanchecambiarealtreopzionicomerubato(laflessibilitadelvostrotempo),ilsuonoeilpre-conteggio
delmetronomo,eilmodoincuileterzineealtrigruppiirregolarivengonoriconosciuti—td 3.14
Flexi-timenel Manuale Operativo.



1.4 Inserimento Flexi-time™

Regolare il tempo di registrazione
Nonpreoccupatevitropposeavete qualchedifficoltaoselavostratecnicasullatastierasiéun
po’arrugginita—Sibeliusnonpretendechesiateunvirtuoso! Primadianalizzarecomeripulirela
trascrizione, si apprendera come rendere piu facile la registrazione Flexi-time.

LoslidertemponelpannelloTrasportaconsentediaccelerareo(comenecessarioinquestocaso)
rallentarelariproduzionedellapartitura. CidovaleancheperlaregistrazioneFlexi-time—agiresullo
slidersullatosinistroeilclickdelmetronomorallentera,consentendodisuonareconmaggiore
precisione.

Viconsigliamodiusareloslidertemposolopercambiarelavelocitadiriproduzionedell’interapartitura;
percambiditempo¢econsigliabileusaretestotempoesegnidimetronomoinseritidirettamentenello
spartito — vedere 1.7 Testo e dinamiche a pagina 41.

Riscrivi esecuzione
Sivitrovatecondellepauseindesiderate,notechesisovrappongonooduratadellenotesbagliata,potete
fareinmodocheSibeliuslerendapitleggibili. Selezionateilpassaggioesceglictelnserimentonote »
Flexi-time »Riscriviesecuzione,cheapriraunnuovoriquadro. Datochelamusicacheabbiamo
registratononprevedealcunanotainferiorea 1/8 (croma),impostateilmenuatendinaquantizzazione
(durata minima) come Normale: 1/8 (croma) e fate clic su OK. Sibelius analizzera di nuovo la
trascrizione Flexi-time e produrra una versione ritmicamente e visualmente piu semplice.

Secisonoancoraerroripoteteusareletecnichedimodificagiaappresepercorreggereivalorielealtezze
dellenote. Poteteanchesperimentarealtriplug-innelmenulnserimentonote »Plug-in »Plug-inmenu,
soprattutto quelli sotto Semplifica notazione.
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.5 Inserimento alfabetico e step-time

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto1e
chelaversione 5 Inserimento alfabetico e step-time sia la Versione corrente, selezionando
Revisione »Versioni » Modificaversioni,scegliendoquestaversionedallalistaefacendoclicsu
Rendi corrente.

Adessopossiamoterminarediinserirelenotenelrigodiclarinetto;apprenderemodueulteriorimodi
dicrearenoteall’internodiSibelius. Perlaletturadellamusica,occorreralastampadellapartitura
creata all’inizio di questo progetto.

Inserimento alfabetico

32

Poteteinserirenoteall’internodiSibeliusspecificandodirettamentelealtezzeattraversoitastiA—G
dellatastiera delcomputer,ecreareaccordiusandoitastinumericii—9dellatastieraprincipale
(nonquellidelkeypad).Poteteanchecomporreaccordiselezionandolenoteconilmouseescegliendo
Inserimento note » Intervalli » Sopra ¢ Inserimento note » Intervalli » Sotto. Usare la tastiera del
computer ¢ molto piu veloce di usare il mouse una volta che si ¢ fatto un po' pratica.

Provate ad aggiungere la musica alla parte di clarinetto dalla battuta 66 alla 68:

- Fateclicsulpiccolorettangolodimisuradipausaallabattuta66delrigodiclarinetto,inmodoche
diventibluscuro—questoindicheraaSibeliusdadoveiniziare. Daquestomomentoinpoi,sicerchidi
non usare il mouse — si provi a resistere alla tentazione!

 Premete N (la scorciatoia per Inserimento note » Inserimento note » Inserisci note), che fara
apparire il cursore.

» PremeteF7perconsultareil primolayoutdelkeypad(nelcasononsiavisibile),epremete3sul
tastierinoperselezionareunanotadaunottavo(croma).Scegliereunvaloredinotaénecessario
affinché Sibelius conosca la durata delle note che verranno immesse.

 PremeteF.Sibeliusinserisceautomaticamentelealtezzeinmodochecisiailminoreintervallo
possibileconlenoteprecedenti,mainquestocasolaF ¢un'ottavatroppobassa,quindipremete
Ctrl+ o & alzate la nota di un ottava.

« Digitate C Aequindi Ctrl+ o &1 per trasporre la A un'ottava pittin alto. Danotare che il cursore
avanzadopol’immissionediogninota,mostrandocicosidoveverrainseritalanotasuccessiva.

- Digitate F C A (utilizzando Ctrl+ o & per trasporre la C un'ottava piu in alto).

« Premere 5 sul keypad per selezionare una nota da 1/2 (minima).
 PremereD4(sulkeypad)CA.CosifacendoinseriremounanotaDda1/2,e CeAcomenotedal/4
« Adesso, per inserire un B naturale, premete 7 (sul keypad) per selezionare il naturale.

- Digitate B G per immettere le note B naturale e G del valore di 1/4.

- Unavoltaterminatal’immissionebasterapremereduevolteEscperinterromperelacreazione
delle note e deselezionare 1’ultima nota.



1.5 Inserimento alfabetico e step-time

Dovreste ottenere questo:

ITH—'A—'—‘—'i
e e e
lot - \ \

Esattamentecomeconilmouselenotevengonocreatefacendoclicsullapartitura,nelcasodiinserimento
alfabeticounanotavienecreatasoltantoquandovengonopremutiitastiA—G.Itastidelkeypad
servirannosemplicementeaprepararequellocheaccadraquandoverrannopremutiitastiA—Go
sifaraclicconilmouse. Cosicomeconilmouse, primadipremereiltastocorrispondenteallanota,
occorresemprespecificarelealterazioni,learticolazionioqualsiasialtrosegnosulkeypad.(Sevi
dimenticate,potetesempretornareindietroemodificarelanota.)L'unicaeccezioneerappresentata
dall'inserimentodilegaturedivalore(premendolnvio)chesifadopoavercreatounanota(soloperché
viene piu naturale dato che la legatura di valore ¢ dopo la nota).

Unavoltaabituatisiacambiareladurataconunamano,usandoilkeypad,eainserirelealtezzeconl’altra,
ricorrendoaitastiA—GeR,troveretequestometododicreazionedellenoteestremamenterapido.

Daricordareinoltrechesarapossibilemodificarelearticolazioni,lealterazionioqualsiasialtro
attributodiunanotasemplicementeselezionandolaepremendoiltastodesideratosulkeypad.
Cambiarel'altezzadiunanotaéaltrettantosemplice:selezionatelanotaescrivetelanuovaaltezza
utilizzando le lettere A—G. Si ¢ gia visto come cambiare la durata di una nota semplicemente
selezionandola e scegliendo un nuovo valore sul keypad.

Usatel’inserimentoalfabeticoperaggiungereallavostrapartiturailrestodellamusicamancante
dalla parte di clarinetto, partendo dalla battuta 69.

Permaggioridettagli,consultared 3.1Introduzioniall'inserimentodelle notenelManuale
Operativo.

Accordi via inserimento alfabetico
Esistonoduesemplicimodipercostruireaccordiusandol’inserimentoalfabetico Inserirenormalmente
una delle note nell’accordo, e successivamente:

« sclezionate Inserimento note » Intervalli » Sopra o Inserimento note » Intervalli » Sotto ¢
selezionate un intervallo dal menu.

- suunatastieranormale,usareitasti1—9dellatastieraprincipale(nondelkeypad)peraggiungere
unanotaadunintervallosuperiore,0 Maiusc-1-9peraggiungereunanotaadunintervalloinferiore;
peresempio, 1inserisceunanotaunisono, 3aggiungeunanotaunaterzasopra, Maiusc-6 aggiunge
unanotaunasestasotto. Questi sono i tasti di sceltarapida per Inserimento note » Intervalli » Sopra
e Inserimento note » Intervalli » Sotto.

- premereMaiusc-A—Gperaggiungereunanotadell’altezzaspecificatasopralanotacorrente.
(Non sono previsti comandi rapidi da tastiera per inserire intervalli inferiori).

E possibile continuare ad aggiungere note ad un accordo nello stesso modo.

su una tastiera di un portatile (vedere Comandi rapidi per Notebook (portatile) a pagina 19),
premere Maiusc-1-9peraggiungereunintervallosuperiore, peresempio Maiusc-4 creaunanota
una terza sopra.

Particolarmenteutilelafunzionechepermettediselezionareinteripassaggidinoteeaggiungere
simultaneamente nuove note sopra/sotto usando i tasti 1-9 o Maiusc-1-9.
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Inserimento step-time

AbbiamogiavistocomeusareundispositivoMIDIperinseriremusicaall’internodiSibelius,registrando
un’esecuzione in tempo reale. E possibile usare la vostra tastiera MIDI (o chitarra MIDI) per
I’inserimento delle note, in modo molto simile all’inserimento alfabetico.

SenonaveteundispositivoMIDIcollegatoalvostrocomputer,completatequestasezioneusando
ilsistemadiinserimentoalfabetico appenaillustrato—outilizzateilpannelloTastieraeTasticome
una tastiera MIDI virtuale! (23 3.5 Finestra Tastiera nel Manuale Operativo.)

L’inserimentostep-timeesimileall’ inserimentoal fabeticomaimpiegaundispositivodiingressoMIDI,

e sirivela ancora piu rapido. Tutto quello che dovrete fare sara:

« Selezionare una pausa da cui iniziare a creare le note, e premere N per far apparire il cursore.

« Scegliereunvaloredinotasulkeypad(ricordatevidiquestopasso,altrimentiSibeliusdovraprovare
ad indovinare).

- IniziareasuonarelenotedesideratesullatastieraMIDI.Comeconl’inserimentoalfabetico,prima
dicreareunanotadovretescegliereun’articolazioneoqualsiasialtrosegnousandoilkeypad.Itasti
del keypad selezionati rimarranno attivi fino ad una nuova selezione.

 Per cambiare il valore della nota sceglierne uno nuovo dal keypad, prima di creare la nota.

« Perinserireunapausa,premereOsultastierino,inmododacreareunapausadelvaloreselezionato
sul keypad.

Le uniche differenze con 1’inserimento alfabetico sono:

» Nonenecessarioinserirealterazioni,datocheSibeliuspuoriconosceresestatesuonandountasto
nero.Inbaseallatonalitaeal contestomusicale Sibelius¢ingradodideterminareilnomepiu
"adeguato"perlenotesuitastineri—peresempio, F#invecedi Gb. Potetecomunquechiederea
Sibeliusdi'"rinominare"unanotadopoaverlacreataselezionandolnserimentonote »Inserimento
note » Rinomina oppure semplicemente con la scorciatoia Invio (sulla tastiera principale).

 Nello stesso modo Sibelius sapra sempre quale ottava vorrete.

« Epossibileinserireaccordiall’istantesemplicementesuonandoli(nonsaranecessarioinserire
una nota alla volta, come nell’inserimento alfabetico).

Questedifferenzerendonol’inserimentostep-timeulteriormentepitrapidorispettoall’inserimento

alfabetico.Provateadinserireilrestodellamusicamancantesulrigodichitarraacusticausando

I’inserimento step-time, partendo dalla battuta 69:

- Periniziare,selezionatelapausadimisuradellabattuta69sulrigodichitarraacustica(diventa
blu scuro).

« Successivamente scegliete note da un ottavo (crome) sul keypad.

« Adessopotetecominciareasuonarelenote,cambiandolaloroduratasulkeypaddurantel’esecuzione.

Nelcasodierroreochevogliatecambiarequalcosa,potretesempretornareindietrousandoitasticursore.
Comeconl’inserimentoalfabetico,percorreggereunanotaounaccordooccorresoloselezionarli
e suonarli di nuovo sulla tastiera MIDI. E in ogni caso c’¢ sempre Annulla!

UsarelatastieraMIDI(ochitarraMIDI)rendemoltopiurapidalacreazionediaccordirispettoafare
clicsullenoteconilmouse (eleggermente piuveloce chedigitarle conlatastieradel computer.)
Permaggioridettagli,consultared 3.1Introduzioniallinserimentodellenotencl Manuale
Operativo.

Danondimenticarecheepossibileusare Alt-clico~:-clicpercopiarelamusica,eRperripeterenoteo
battute.



1.5 Inserimento alfabetico e step-time

Specificare l'altezza prima della durata
SesietepassatiaSibeliusdaunaltroprogrammadinotazionemusicalepotresteesserviresiconto
che in Sibelius il metodo di inserimento note di default funziona proprio come Simple Entry.

Seavetefamiliaritaconunaltrometododiinserimentonotenelqualespecificateladuratadellanota
odell'accordodopolanota,invece che prima, poteteusareanche questoin Sibelius. Selezionate
File » Preferenze e passate allapagina Inserimento note. Selezionate Altezza primadelladurata
dal menu Inserimento note predefinito in cima al riquadro e premete OK.

DaquiinpoiilTastierinopresentaunadisposizionedeipulsantidiversa,corrispondenteallescorciatoie
perlenoteutilizzateinunaltroprogrammadinotazionemusicale,quindise voleteinserireunquarto
(croma), dovetepremere5,invece che 4. Ora, quando selezionate il punto dove volete iniziarea
inserire lenote e premete N, potete riprodurre note oaccordie lanota fantasma vimostrera cos'e
attualmenteinriproduzione.Sibeliuscomunqueinseriscelenoteogliaccordisolodopocheavete
scrittouna durata dal Tastierino mentre tenete unanota o unaccordo sulla vostratastiera MIDI.

Potete usare le opzioni della pagina Inserimento note del riquadro Preferenze in qualsiasi
combinazione, in modo che possiate sperimentare con le impostazioni per trovare il metodo di
inserimento delle note che vi € piu congeniale.

Questitutorial partonodal presuppostoche voiusiateilmetododiinserimentonotepredefinito,
percuisedovestedeciderediusare Altezzaprimadelladuratapercompletarlidovetericordarvi
che le scorciatoie da tastiera utilizzate saranno diverse da quelle descritte.

Per ulteriori informazioni sull'lnserimento note di Sibelius, consultare 1 3.12 Opzioni
d'inserimento note nel Manuale Operativo.

Trasposizione delle partiture
Perdefaultlavostrapartituraverravisualizzataallasuaaltezzareale(daconcerto). Perpassare
all'altezzatraspostaemostrareilrigodelclarinettoall'altezzacorrettadiletturaperl'esecutore,
selezionateHome »Strumenti »Partituratrasposta(scorciatoiaCtrl+Maiusc+Tor o &T),provatelo
adesso. Danotarecometuttalamusicaeleindicazioniditonalitasulrigodiclarinettovengonosubito
cambiateall’altezzatraspostadiclarinetto Sibeliusgestisceautomaticamenteognialtraproblematica
legata agli strumenti trasposti.

DurantelariproduzionediunapartituraSibeliusleggeraglistrumentitraspostiinmododaprodurre

lealtezzecorrette. Quandosicopialamusicatrastrumentitrasposti,Sibeliustrasponelamusicain

modochesuonisempreallostessomodo.(Nelcasodivisualizzazionedipartistrumentaliadaltezza

reale Sibelius trasporra automaticamente gli strumenti trasposti per voi — vedere in seguito.)

Vedretedubitoselapartituracadaltezzarealeotraspostaguardandolabarradistatosul fondodella

finestra, che riportera "Altezza concerto" o "Partitura trasposta" a seconda dei casi.

Il metodo di inserimento note di Sibelius vi permette di inserire le note in una partitura con

Home »Strumenti »Partituratraspostaattivata. Sel’immissionedellenoteavvieneusandoitastiA-G,

le altezze scritte corrispondenti appariranno sul rigo:

« Selezionate Home » Strumenti » Partitura trasposta per passare a una partitura trasposta, se
non l'avete ancora fatto.

« Selezionare le prime due battute del rigo di clarinetto e premere Canc per cancellare le note.

« Premere N per far apparire il cursore e scegliere un valore di nota sul keypad.
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- Digitare A B C D, in modo da inserire le note A, B, C e D sul rigo.

« SelezionateHome» Strumenti» Partituratraspostaofateclicsul pulsante dellabarradeglistrumenti
perpassareallealtezzereali-notarecomelenotevengonotrasposteautomaticamenteediventano
G,A,BbeC.

Tuttavia,quandovengonoinseritelanoteinstep-timeusandoundispositivodiingressoMIDI, le
note appariranno sul rigo ad altezza reale:

« Selezionate Home » Strumenti » Partitura trasposta per passare a una partitura trasposta.
« Selezionare le prime due battute del rigo di clarinetto e premere Canc per cancellare le note.
 Premere N per far apparire il cursore e scegliere un valore di nota sul keypad.

« Suonate le note A, B, C ¢ D sul vostro dispositivo MIDI.

Notatecomelenote B, C#,DeEappaianosulrigo. Perulterioridettagli, consultare L3 2.4 Strumenti
nel Manuale Operativo.

AnnullateicambiamentieffettuatieripristinateilcontrappuntodiclarinettofacendoclicsuAnnullao
selezionando Modifica » Annulla su Mac.

Lavorare con le parti

36

Oltreatrasporreautomaticamenteglistrumentiall’ internodiunapartitura, Sibeliuscreaunsetdiparti
strumentali—unaperciascunstrumentopresentenellapartitura. Leparticontengonosololanotazione
specificaperlostrumento eSibeliusgestiscelaloroformattazione trasposizioneeconfigurazione.

Sibeliusutilizzaunapprocciorivoluzionario,percuiognimodificaeseguitanellapartituracapplicata
automaticamenteallaparte,eviceversa.Questecreaturemagichesonomeglioconosciutecome
parti dinamiche™.

Epossibilemodificarelepartidinamichenellostessomodoincuisimodificaunapartitura. Epossibile
spostare,inserireecancellarenote,aggiungerelegaturediportamento,segnid’espressione,ecc.,
seguendoleprocedurestandard. Maognivoltachesicambiaqualcosanellapartituralepartivengono
aggiornateautomaticamente eviceversa.Nonénecessarioestrarrelepartidinamiche,vistochevengono
conservate nello stesso file della partitura completa - quindi ¢ anche piu facile organizzarle.

Potetevederevelocementequalsiasiparte—ealtrevisualizzazionideldocumento,comeleversioni
salvate—utilizzandoleschededeidocumenti,sottoilnastro. Questevipermettonodiaprirediverse
parti della stessa partitura dentro una singola finestra.

Nonsaranecessariaalcunaoperazionespecifica,datochelepartivengonocreateautomaticamente
quandovienecreataunapartitura. Diamoun’occhiataallepartiperglistrumentipresentinella
partitura Scarborough Fair:

- Fateclicsul pulsante Opennewtabsullatodestodellabarradelleschede dei documentioppure
fateclicconiltastodestro(Ctrl-clicsuMac)ovunquesullabarradelleschededeidocumentiper
mostrare le parti disponibili.

« ScegliereClarinettoinBbdall'elenco—lavisualizzazionecambierapermostrareunostrumento
singolo, distribuito su carta color crema in modo da differenziare la partitura dalla parte.



1.5 Inserimento alfabetico e step-time

Questaparteeprontaperesserepassataalmusicista; halostessotitoloelestessenotedellapartitura
(scrittesecondolatrasposizionecorretta)—infatticontienetuttoquellodicuiunmusicistahabisogno
per eseguire la propria parte, ¢ niente di piu!

Provateaselezionare unabattutaeatrasporlaun'ottavasopra premendo Ctrl-+1 o &M,
quinditornateallaschedadeldocumentoconl'interapartituraoppurefateclicsulpulsante
Cambiaschedesulladestraeselezionate Partituracompleta dal menu (scorciatoiaW).

Sibeliushatraspostodiun’ottavalostessopassaggioanchenellapartituracompleta. Premete
Ctrly+ o &V , per riportare il passaggio alla sua ottava originale.

NeglialtriprogettidiquestaGuidaapprenderemoaltrimodiperlavorareconlepartidinamiche—
per ulteriori dettagli, consultare £ 9.1 Lavorare con le parti nel Manuale Operativo.
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.6 Riproduzione

Sevoleteiniziaredaquestasezionedelprogetto,doveteaprirelapartiturad'esempiochiamata
Progetto 1 e rendere Riproduzione 6 la versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica Versioni, selezionando questa versione dell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

UnadellepiupotentifunzionidiSibelius—cheancoranonabbiamovisto—¢lasuaabilitadiriprodurre
la vostra partitura.

Controlli di riproduzione

Fateclicsulpulsante Riproducinel pannello Trasporta, o premete Spazioper farpartirelamusica,
chedovrebbeiniziareasuonare(incasocontrariovedereinseguito). Poteteanchetrovarequesta
funzione selezionando Riproduzione » Trasporta » Riproduci.

Sibeliusnascondeautomaticamenteil Tastierinoedeffettualozoompermostrarviunapaginadi
musicacompleta.Vedreteunalineaverticalecolorverde(chiamatalineadiriproduzione)scorrere
attraversolamusicaaindicarelaposizionementresuona,elapartiturachesimuoveseguendolamusica.

Perchénonascoltaretuttol'arrangiamentodi ScarboroughFair? Quandovoleteinterromperela
riproduzione fate clic sul pulsante Stop nel pannello Trasporta, o premete di nuovo Spazio.

Poteteeseguirerewindefast-forwardsullapartiturausandoipulsantidedicatipresentinellafinestra
Playbackoattraversoicomandirapididatastiera[(rewind)e](fast-forward).riavvolgimentorapido

CliccandoilpulsanteRiproduzioneopremendoSpaziodiremoaSibeliusdiriprodurredinuovo
dalpuntoincuiabbiamoprecedentementeinterrotto,mentreperfarsuonareunbranodall’inizio
dovremotornareall’iniziodellapartitura—perunrewindofast-forwardrapidiall’iniziooallafine
della partitura usate Ctrl+[/] o &[/].

Perriprodurre daunparticolare punto potrete ancheusareilmouse, facendo clic suunanotaper
selezionarlaepremendoP.Unmodoancorapiurapidoperriprodurredall’iniziodellapartiturae
premere Esc, in modo da deselezionare tutto, e quindi premere P per iniziare la riproduzione.

Se incontrate problemi con la riproduzione, vedere Non riesco a sentire nulla! Non posso
sentire niente! in seguito.

Il pannello Mixer
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DurantelariproduzionediScarboroughFairpotresteavernotatocomeglistrumentisuonasseroda
diverseposizioninelcampostereo—sitrattadellafunzioneSoundStage™diSibeliusallavoro,ingrado
diposizionareglistrumentiinunospaziotridimensionalecomesesitrovasserosuunpalcodaconcerto.

Potreteregolarelaposizioneeilvolume(oltreadapplicareriverberoealtrieffetti)diognistrumento
attraversoilpannelloMixerdiSibelius.Permostrareilmixer,selezionateRiproduzione YImpostazioni »
Mixer, oppure premete la scorciatoia M.

[IMixeredivisoinstriscecontraddistintedacoloridiversi.Nellafiguraquisopradovrestepotervedere
comeognirigodellapartituradispongadellapropriastrisciarigodicolorbluchiaro.Individuatela
strisciarigorelativaallachitarraacusticaecliccandomuoveteversodestrail fadervolume,inmodo
chelachitarraabbiapiuvolumedurantelariproduzione. Muoveteil faderdel volumefinoa118.



1.6 Riproduzione

Mixer @ 0

Oracambiatelaposizionestereodellepercussioni,perfareciodovretepotervederetuttiicomandi
delmixer,quindiridimensionateloall'altezzamassima(comenell'immaginesotto)facendoclicsul
pulsante ridimensiona (i):

Mixer 00

| B [0S

Vedretecosimoltialtricomandi,tracuiglisliderRiverberoeChorus. CercatelastrisciarigoDrumSet
etrovate lamanopolainmezzo. Premete Spazio e durante lariproduzione dellapartitura fateclice
trascinatequestosliderall’estremasinistra.Sinotacomelabatteriasembraessersi'spostata"asinistra?

Diamoun’occhiataacomeusareilMixerperaggiungereaglistrumentidiunapartituraeffetticome
riverbero e chorus:

« Trovate la striscia rigo della chitarra.

- Fate clic sullo slider Riverbero.

- Ruotatelamanopolatrascinandoconilmouseeregolatelaquantitadieffettoapplicataallachitarra—
ascoltatecomecambiailsuono.LapartituradiScarboroughFairimpiegailpotenteSibeliusPlayer
internoelalibreriadisuoniSibeliusSoundsperricrearesuoniestremamenterealistici. Mentre
aggiungetepiuriverberoalsuonodichitarranoniniziateadaverel’ impressionecheilchitarrista
stia suonando in una grande sala da concerto?
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Qualsiasicambiodivolume,effetti,posizionestereo(pan),ecc.effettuatosulMixervienesalvato
almomentoincuisalvatelapartitura(osalvateunaversionedellapartitura),inmodochelavolta
successiva che la aprirete ritroverete tutto esattamente come lo avevate lasciato.

Per maggiori informazioni sulla riproduzione e il Mixer di Sibelius, consultare (0 6. Scheda
Riproduci nel Manuale Operativo.

Non riesco a sentire nulla!
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SesipremeRiproducienonsisentealcunsuono, provare coniseguentisuggerimenti primadi
darsi per vinti.

Anzitutto,controllarecheglialtoparlantidelcomputer,latastieraMIDloqualsiasialtrodispositivo
diriproduzionesianoalimentati,accesieconilvolumealzato.Successivamentecontrollateche
ilvostrosistemaoperativosiaconfiguratoperriprodurrel’audiogeneratodaSibelius.Cercareil
proprio sistema operativo nell’elenco sottostante e seguire le istruzioni.

Windows:

« Aprite il menu Start e scegliete Pannello di Controllo, quindi Hardware e Suono.

« Selezionate il collegamento Regola volume sistema subito sotto il titolo Suono.

- Assicuratevicheil volumediSibelius (sotto Applicazioni) eil volumeprincipale Dispositivo
non siano in mute o con volume a zero.

Mac OS X:

« Aprire il menu Apple e scegliere Preferenze di Sistema.
« Selezionare Suono e fare clic sulla pagina Output.
« Assicuratevi che il volume Output non sia a zero e che Mute non sia selezionato.

SeancoranonpotetesentirenientedurantelariproduzioneassicuratevicheSibeliussiaconfigurato
correttamente:

- FateclicsulpulsanteinRiproduzione »Impostazioni,mostratosulladestra,cheapreil
riquadro Dispositivi di riproduzione.

i
» Selezionare Sibelius Sounds dal menu a tendina Configurazione.
« Selezionare Sibelius Player nella colonna a destra, quindi fare clic sul pulsante Test.
« Seancoranonpotetesentirealcunsuono fate clicsu Opzioni Motore Audioinbassonelriquadro

« Controllatechelavostrainterfacciasiaselezionata(inWindows,scegliereAS10sedisponibile;
altrimenti scegliere Primary Sound Driver) ¢ fare clic su Chiudi.

« Selezionare Sibelius Playernellacolonnaadestra, quindi faredinuovo clic sul pulsante Test.

Seancoranonsieteingradodisentire Sibeliusriprodurrelavostrapartituravipreghiamodicontattare
I’assistenza tecnica.

Vedere [J 6.2 Dispositivi Playback nel Manuale Operativo per ulteriori informazioni.



1.7 Testo e dinamiche

1.7 Testo e dinamiche

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 1eche
la versione 7 Testo e dinamiche sia la Versione corrente, selezionando revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su rendi corrente.

Oltreallenote,moltedelleistruzioniperimusicisticheeseguonolapartituraappaionosottoforma
ditesto. Granparte deltestoinunapartituradiSibelius éinteramente automatico, cosichenon
dovretepreoccuparvidiaggiungerlovoistessi;peresempioinumeridipagina,numeridibattutae
nomideglistrumenti. Eopportunoperoaggiungerepersonalmentealtrotipoditesto,comedinamiche
eparole,segnidimetronomoeindicazioniditempo. Granpartedelleistruzioniditestovengono
riprodotte,inmodochequandocreatesegnidinamicioditempo Sibeliuslielaboraeriproduce
correttamente.

Due parole sul testo
OgnitipoditestochepotetecreareinSibeliusdisponedelpropriostileditesto,chenespecificail font,
ladimensione,laposizioneedaltrecaratteristiche.Glistiliditestousanonomifacilmentericonoscibili,
comeTitolo,ParoleeTempo.Sebbenesiapossibilecambiareilfontoladimensionemodificandoporzioni
ditestoindividualmente,éconsigliabilefarloagendosullostileditesto,vistocheciomodifichera
immediatamente tutto il testo simile lungo I’intera partitura - (23 5.6 Modifica stili di testo nel
Manuale Operativo.

Esistono alcune cose da ricordare durante la modifica del testo:

« Sesidesideracambiarelecaratteristichediunapiccolaporzioneditestoémegliousareleopzioninel
pannello Testo »Formato nel nastro.

 Percambiaretuttoiltestodellapartiturainunparticolarestileditesto,bisognamodificareinvece
lo stile di testo stesso (£ 5.6 Modifica stili di testo nel Manuale Operativo), perché questa
operazionecambiaautomaticamentetuttoiltestoeancheilnuovotestochesicreainseguitocon
quellostile. Percambiareil tipodi carattere dei versi,ad esempio, modificare lostile ditesto
piuttosto che cambiare manualmente tutte le parole.

Aggiungere parole
IlrigovocaledellapartituradiScarboroughFairnoncontieneparole,cheovviamentenonedigrande
aiuto per un cantante desideroso di eseguire il nostro arrangiamento!

Si aggiungano le parole:

« Fare clic sulla battuta 5 del rigo vocale per selezionarla.

« Fateclicsullaparte superioredel pulsante Testo »Versi »Versi(comandorapido Ctri+Lo &L).
» Un cursore lampeggiante appare sotto la prima nota.

« A questo punto inserire la prima linea di parole.

Peraggiungereun’interruzionetrasillabepremete—(trattino)eSibeliusmuoveraautomaticamenteil
cursoreditestoallanotasuccessiva.Selasillabahaunaduratamaggiorediunasingolanota,premereil
trattinoripetutamente(unavoltaperogninota)finoaquandoilcursoreapparesottolanotadovevolete
inserirelasillabasuccessiva.Peraggiungereun’interruzionetraparole premereSpazio.Sel ultima
sillabadellaparolainseritahaunaduratamaggiorediunasingola,premereripetutamente Spaziofino
aquandoilcursoreapparesottolanotadovevoletecheinizilaparolasuccessiva. Sibeliusindicherachela
parola continua melismaticamente visualizzando una linea fino al punto in cui la sillaba termina.
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A questo punto dovreste poter vedere:

5
H mf | | N
7 & Rl FE T N
D ] — : i 'Ld‘_l_d‘i
S — > o :
Are you g0 - ing to Scar - bo-rough Fair?

Importare le parole da un file di testo

Inseriremanualmenteleparolepudrivelarsiuncompitoparticolarmentelaborioso—specialmentese
doveteancheoccuparvidellalorosillabazione.Sibeliuspermettediimportareunfileditestocontenente
leparoledellavostracanzoneesillabarloautomaticamentepervoi. Unfileditestocontenenteleparole
di Scarborough Fair ¢ incluso nella cartella File Progetto delle partiture di esempio.

Proviamo ad importare le parole:
- Fate triplo clic sul rigo vocale per creare una selezione di passaggio intorno all’intero rigo.
- Selezionate Testo » Versi» Da file di testo.

« CliccareSfogliaperaccedereallafinestradidialogostandard Apri.InWindowsdovrestetrovarvi
inunacartellachiamataPartiture, che conterrauncollegamentoallacartellachiamata Partiture
EsempiodiSibelius. Fatedoppioclicsudiessaespostateviall’internodellacartellaFile Progetto,
selezionate il file di testo Testi Progetto 1 e cliccate su Apri.

CliccatesuOKperimportareleparole(sostituirannoautomaticamentelaprimalineadiparole
che avete appena inserito).

Poteteanchecopiareleparoledaaltriprogrammi(programmiditesto,peresempio),crearepiustrofedi
paroleecontrollareogniaspettodelloroaspettoeformattazione—£d 5.7 VersinelManualeOperativo.

Dinamiche
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[ltermine dinamiche indica sia le istruzioni testuali come mp e forcine (linee cresc./dim. a forma di
cuneo),cheSibeliusterrainconsiderazionedurantelariproduzionedellavostrapartitura—esattamente
come farebbe un musicista. I1testo delle dinamiche usa uno stile di testo chiamato Expression.
GlistiliditestodisponibilisonoelencatipercategorienellacategoriaTesto »Stili »galleriaStili. Questa
galleria¢integratadirettamentenelnastro,permettendovidivedereiprimielementidellagalleria
senzaaprirla.Legalleriedelnastrovipermettonodiscorrereinverticalelalistausandolefreccedi
scorrimento sulla destra o di aprire la galleria, che appare come un menu a tendina.

Si provi a creare una dinamica di testo all’inizio del brano:

« Selezionare la prima nota del rigo di clarinetto.

- Aprite la galleria Testo » Stili » Stile.

- SelezionateEspressionedallacategoriaComuni(scorciatoiaCtrl+Eo3E). Laprimacategoria,
Inutilizzo, mostraglistilitestuali che sonoutilizzati nellapartituracorrente. Laprimaelapiu
importante categoria ¢ Comuni, che contiene unaselezione predefinita distili di testo usati
maggiormente.

Un cursore lampeggiante appare sotto la prima nota.

Mantenerepremuto Ctrlo# epremere F—lapressionediCtrlod fasiche Sibeliusscrivalelettere
usandoicaratterispecialiingrassettonormalmenteimpiegatiperledinamiche—potresteinvece
ricorrereaunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)pervedereapparireunmenudiparole
utili. Questo menu, molto appropriatamente, si chiama menu contestuale.

Premere Esc per interrompere la creazione di testo.



1.7 Testo e dinamiche

A questo punto dovreste poter vedere:

Adessoaggiungeteilrestodeltestomancantedelledinamicheairighidivoce clarinettoechitarraacustica,
facendoriferimentoallastampadiScarboroughFaircreataall’ iniziodiquestoprogetto.Potretescrivere
tutteledinamichediquestoarrangiamentosiamantenendopremutoCtrlo# duranteladigitazione,
inmododadireaSibeliusdiusareicaratterispecialiingrassetto,oricorrendoalmenucontestuale.

Testo Tempo

[ltestotempovieneusatoall’iniziodiunapartituraenellesezionidoveiltempodellamusicacambia
considerevolmente.Sibeliussegueiltestotempodurantelariproduzione,cambiandolavelocitadi
conseguenza.Durantelariproduzioneeffettuatanelcapitoloprecedentepotresteavernotatocome
lamusicasuonasseunpo’troppolenta. Senonloavetenotatopremete Spazioadessoperascoltare
di nuovo la partitura!

Si provi a cambiare il tempo inserendo il testo Tempo:
» Premere Ctrl+tHome o # K pertornareindietroall’inizio dellapartiturae selezionarelaprima
battuta (questo dice a Sibelius dove inserire il segno di tempo).

« Selezionate Tempo dallacategoriaComunidi Testo » Stili » Stile (comandorapido datastiera
Ctrl+AR+T o ~&T).

« Uncursorelampeggianteappare sopralabattuta—Sibeliussachequestotipoditestodeveapparire
sopra il rigo, per cui lo inserisce li automaticamente.

» Adessoconunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)visualizzeremoilmenucontestuale
per i segni di tempo.

» Dalmenuscegliete Allegro e cliccateci sopra. [l menu scompare e la parola Allegro appare
sulla partitura.

 Premere Esc per interrompere la creazione di testo.

A questo punto dovreste poter vedere:
Allegro
H 3

Voce #M:':
SV

1
o)

Adessotornateall’iniziodellapartituraepremeteSpazioperriprodurrelapartitura(assicuratevi
cheloslidertemponellafinestraPlaybacksianellasuaposizionecentralecosidaascoltareiltuttoalla
velocita corretta).

Potetesperimentarecondiversisuggerimentiditempodisponibilinelmenucontestualeeliminando
l'indicazioneAllegroeselezionandoTempodallacategoriaComuninellagalleria,provateasentire
come suonerebbe la partitura utilizzando Prestissimo o Maestoso.

Potresteessereinteressatiasaperechepoteteutilizzareglistiliditempoperalterareilfeelingritmicodi
una partitura o di determinati passaggi musicali, digitando Swing o Convenzionale.
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Testo Technique

Neicasiincuisidesidericomunicarealmusicistadicambiareilsuonodellostrumento,odiimpiegare
unaparticolaretecnicaodispositivo,siutilizzailtestoTechnique.Sibeliusriconosceanchelevostre
istruzionielerispetteradurantelariproduzione(inbasealdispositivodiplaybackusato),cosiche
potreteusaremute, pizzicato, tremolo,distorsioneealtrieffettiall’internodellavostrapartitura.

[ltestoTechniqueecomeiltestoExpressionmavienevisualizzatosoprailrigoeperimpostazione
predefinitanon-corsivo.Percreareun'indicazionetechnique,selezionateTechniquedallacategoria
Comuni della galleria Testo » Stili » Stile (comando rapido da tastiera Ctrl+T o #T).

Perulterioriinformazioni sutesto Expression, Tempo, Technique e altri comuni stili ditesto,
[ 5.2 Stili di testo comuni nel Manuale Operativo.

Modifica di testi esistenti

Permodificareuntestogiapresentenellapartiturapotete faredoppioclicsudiessooselezionarloe
premerelnvio(sullatastieraprincipale). Proviamoacambiareilnomediunostrumentoinquestomodo:
- selezionare il nome strumento Set di batteria all’inizio della prima accollatura.

- fare doppio clic sul testo per modificarlo.

- cancellare il testo esistente e digitare Batteria.

- premere una prima volta Esc per interrompere la modifica del testo, una seconda volta per
deselezionarlo.

Epossibileeseguirequestaoperazionesuqualsiasiparteditestonellapartitura,modificandocon
facilita titoli, parole, dinamiche e altre istruzioni.

Layout magnetico
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Mentresistavanoapportandomodifiche,sipotrebbeavernotatocheiltestoealtrioggettinellapartitura
simuovonoinsiemeallenote.Opotresteavernotatocomealcunioggetti,quandovengonoselezionati,
mostrano una specie di ombra sotto di essi.

Quellocheaveteosservatosonoglieffettidel LayoutMagnetico,larivoluzionariafunzionediSibelius
dedicataaevitareeindividuarepossibilicollisioni.Nessunaltrosoftwaredinotazioneoffrelafunzione
diorganizzareautomaticamentelapartitura,conmagnificirisultatimentresicreacmodificalamusica!
IlILayoutMagneticoregolacostantementelaposizionedeglioggettisuirighiinmodochenonsi
sovrappongano o coprano le note.

AnalizzeremoindettagliocomefunzionanelProgetto2,0 7.5LayoutmagneticonelManuale
Operativo.
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2.1 Creare una nuova partitura

2.1 Creare una nuova partitura

Inquestoprogettoapprendereteacreareunanuovapartituradazero,aeseguireunascansione di
musicaall’internodiSibeliuseacomefarsicheil vostrospartitosipresentinellaformapitchiara
e gradevole per il beneficio dei musicisti.

Ilprimocapitolodiquestoprogettomostracomecreareunapartituraperunquartettod’archipronta
perinserirvilenote;apprenderetecomeimpostarerapidamenteun"fogliomanoscritto"contenente
tutto quello di cui avrete bisogno per iniziare a scrivere musica.

Stampa
Primadiiniziareacrearelapartituraperquartettod’archi,occorreraunastampadellapartiturafinale
dellamusicasucuisilavorera,comeriferimentopercompletareilrestodiquestoprogetto.Selezionate
File » Apri(comandorapido Ctrl+0 0 #0) e trovate la partiturad'esempio chiamata Progetto 2
nellacartellaFileprogettoall'internodellacartelladellepartitured'esempio.Apritequestapartitura
efateclicsulpulsanteAprinuovaschedasulladestradellabarradelleschededocumentoeselezionate
1 Creare una nuova partitura dall'elenco a tendina delle versioni sulla barra degli strumenti.

Sidovrebbe oravedereunarrangiamento completo per quartettod’archi diun estratto del Quartetto
d’Archi in Mi Minore, Op.83, III di Edward Elgar. Finale: Allegro molto.

Selezionate File » Stampa (comando rapido Ctrl+P 0 &P) e fate clic sul pulsante Stampa per
stamparelavostrapartitura.NelgirodipochisecondiunastampadellospartitodelQuartettod’ Archiin
MiMinoredovrebbeusciredallavostrastampante.Conservarequestastampaperchésaranecessaria
per leggere la musica quando a breve si modifichera I’arrangiamento.

Iniziare un nuovo spartito
PeriniziareunanuovapartituraselezionateFile "Nuovo(comandorapidoCtrl+No#N).Apparira
Avwviorapido,apritelaschedaNuovaPartituraper guidarviattraversolacreazionedel vostrospartito
in cinque semplici passi.
Innanzituttosceglietedall’elencodi" foglimanoscritti"predefinitiocreatelavostrastrumentazione.
Dopodichévedreteleimpostazionichevipermettonodipersonalizzarediversiaspettidellapartitura,
come segue:

« Decideteledimensioni,l'orientamentoel’aspettodellapartitura, seutilizzare,adesempio,un
aspetto tradizionale o scritto a mano.

« Impostare il tempo in chiave e il tempo iniziali.

« Impostare I’indicazione di tonalita iniziale.

- Infine,assegnareuntitoloallapartitura,inserireilnomedelcompositore,ecc.ecreareunapagina

di titolo, se lo desidera.

L'anteprimavimostracomeognicambiamentoinfluenzilapartitura.PotetefareclicsuCreadopo
qualsiasipasso,inmododanondoverdecideretuttiquestidettaglisindall’inizio,senonlodesiderate.

Ilprocessoemoltosemplice, probabilmentenonavretebisognodialcunaiutoperorientarvi,ma
poiché si desidera creare un tipo specifico di partitura, questa verra analizzata di seguito.
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Foglio manoscritto
La scheda Nuova partitura del riquadro Avvio rapido elenca diversi tipi di strumentazione,
organizzati in categorie: Banda, Gruppi da camera, Corale e canzone, ¢ cosi via.

48

Recenti Importa Novita

Apprendimento

Messuna Categoria

Banda e percussioni

Banda 1 Banda 2 Fanfara militare Percussioni militari 1 i militari 2 Tarmburi militar, batte...

- [¥] Mastrs fwvio rapide quanda parte Sibelius 7 — 3 =
Apri altro... Zoom U Esci da Sibelius T
(] Mostra nuovamente Awvio rapido dopo aver chiuso |'ultima partitura

Chiudi

Sescriveteperuncomplessostandardpuoessereunabuonaideausareunodeifoglimanoscritti
internidiSibelius,invecechedefinirneunoproprio,vistochecontengononumeroseeutiliimpostazionidi
default,comespecialiformatidinomestrumento,dimensionidirigoadeguate,ecc.,giapreparatepervoi.

(Piu avanti apprenderete come creare i vostri propri fogli manoscritti).

Periniziare unapartitura per quartetto d’archi(ilnostro compito) ilmodo piurapido ¢ usareil
fogliomanoscritto Quartetto d’archinella categoria Gruppida camera, anche se perilmomento
sceglieremoVuoto(comesievincedalnome,unfogliomanoscrittocompletamentevuoto)daNessuna

categoria in modo da imparare a creare strumenti.

Quandofateclicsull'anteprima,viappariraun'anteprimadellapartituraedulterioriimpostazioni

per personalizzarla.




2.1 Creare una nuova partitura

Creazione degli strumenti

Sebbenesiapossibilecrearenuovistrumentiinqualsiasimomento—nonénecessariodecideretuttosin
dall'inizio—dovresteperlomenoscegliereunostrumentoinizialeinmododapotercominciare
a scrivere musica!

Fate clic sul pulsante Cambia strumenti sulla destra per aprire il riquadro Aggiungi o rimuovi
strumenti:

Pﬁﬁaluﬁinnmun\n strumenti _ _—
Agaiungi Strumenta Righi nella partitura;
Trowa: || Aggiungi alla partitura
Scegli da: [ Strumenti Cornuni -] Elimina dalla partitura
> Legni
> Ottoni
> Parcussioni & Batterie Speni
> Percussione Intonata Su
> Chitarre
> Cantanti Git
4 Tastiere Riga addizionale
Celesta
Piano Sopra
Tastiera
Clavicembalo Seto
Organo [manushi]
Organ (Grest)
Organ (Swell)
Ped. [pedali organc]
Fisatmonica
» Burchi
- B
Rigs piccole
[7] Wisuslizza nomi strumenti in inglese

DatocheSibeliuscontienemoltissimistrumenti(oltre650),1’elencoSceglidainaltoasinistradella
finestradidialogomostrautiliselezionidall’interoset. PerdefaultSibeliusvisualizzagliStrumenti
comuni,circa90;nelcasononpossiateresistereallatentazionediscrivereperstrumentimenocomuni
comeFagottoinquinta,OndesMartenotoHurdy-Gurdy,cliccatesuTuttiglistrumentipervisualizzare
ilsetcompleto.Sestatescrivendospecificamenteperbanda,jazzocomplessiorchestrali,scegliete
I’opzioneappropriatadall’elencocosidaottenereglistrumentistandardusatiinquestotipodiformazioni.
Nonpreoccupatevisenonriusciteatrovareunparticolarestrumentopococomune—Sibeliusvipermettera
anche di creare i vostri propri strumenti (£ 2.6 Modifica Strumenti nel Manuale Operativo).

Glistrumentivengonoelencatinell’ordinestandardsecondocuiappaiononellapartitura,maanche
questo dettaglio ¢ modificabile, se necessario.

Vistochesilavorerasuunestrattodel Quartettod’ ArchiinMiMinorediElgar,sidovrannoinserire
dueviolini,unaviolacunvioloncello.EspandeteilgruppoArchinell'elencodellefamigliedistrumenti
facendoclicsullafrecciasullasinistra, quindiselezionate Violino (solo)e fate clicdue volte su
Aggiungiapartituraperaggiungere duerighidiviolinosolonell'elencopitiadestraRighinella
partitura. Aggiungere nello stesso modo Viola (solo) ¢ Violoncello (solo) ¢ cliccare su OK. Inomi
strumento per 1 violini non sono corretti, ma sara comunque possibile correggerli piu avanti.

Poteterivedere questoriquadroinqualsiasimomentoselezionando Home » Strumenti » Aggiungio
rimuovi,oppuredigitandoilcomandorapidol. Un’opzionemoltoutileperché,nonsoloconsente
diinserireerimuoverestrumentidallapartitura,maanchedicambiarneordineinqualsiasimomento).
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Impostazioni Documento

Orasieteritornatiallapaginadell'anteprima,chevipermettediselezionarediverseformeedimensioni
del foglio oppure di impostare 1'house style della partitura che state per creare.

Pensateall’housestylecomeal"look"ol’aspettodellavostrapartitura;ognieditoreusahousestylediversi,
eSibeliusvipermettedimodificarel’aspettodellavostrapartiturainqualsiasimodoimmaginabile,
daifontusatialladimensione dirighienote, finoaidettaglipiuspecifici, come lo spessore delle
doppie stanghette finali!

B oo N W i B Y P
Apprendimento W Recenti Importa Novita

Impastazioni documenta

@ \erticale

===t = Orizzontale
Vit (é e House style (nvariats) - =
| B Cambia strumenti..,
5

Impostazioni indicazione metrica

Indicazione metrics

e

‘ 22,2 3

-

o I

@

i

@
73
@
o
@
©

Altro...

‘ Misura parziale introduttiva

Indietro Crea
] Mostrs Awic rapido quando parte Sibelius

Zoor Esci da Sibelius T
/| Mostra nuovamente Awvio rapido dopo aver chiuso I'ultima partitura

Vistochenondobbiamooccuparcidiquestidettagliadessopotremolasciareselezionatal’ opzione
(Invariato)nell’elenco.Selosidesidera gpossibiledareun’ occhiataall’aspettodeglihousestylepredefiniti
mostratisulloschermo;cliccandocisopranell’elenco,siaggiorneralavisualizzazionedianteprima
dellapartitura. Inomiindicanoil fontmusicale (1’aspetto dellenoteedeglialtri simboli) usati
nell’housestyle,comeOpus,eilfonttestoprincipale,comeTimes.(Potrestevolersperimentarecon
diversihousestylein futuro. Quellicheusanoifontmusicali Reprisee Inkpen2 sembranoscrittia
mano — particolarmente adatti per il jazz. E il tipo di carattere musicale Helsinki ha un aspetto
inciso tradizionale).

Impostazioni indicazione metrica
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Laterzapaginadellafinestradidialogovipermettediscegliereiltempoinchiaveediltempodella
vostra partitura.

Fateclicsu4/4nell'elencoperscegliere questotempoinchiavee, vistoche vorremounabattuta
d’attacco (upbeat), attivate Inizio con battuta di durata. Labattutad’attaccohaunaduratadi 1/16
(semicroma),quindiquellasaralasceltadalmenu.Ovviamente,¢possibilecambiareiltempoinchiave
(come qualsiasialtracosa)in ognimomento del lavoro sullapartitura, quindi questo sarasoloil
tempo in chiave iniziale.



2.1 Creare una nuova partitura

Dobbiamoinserireunsegnoditempo,quindiperciocheriguardailtesto Tempodigitate Allegromolto
eattivate il segno Metronomo per inserire un tempo specifico. [l nostro tempo ¢ 132 note da 1/4
(semiminima) per minuto, quindi scegliete dal menu la nota da 1/4 e digitate 132.

Impostazione tonalita
Potete anche scegliere una tonalita. Dal menu a tendine selezionate Tonalita minori diesis e

selezionate E minore dall'elenco.

Imposta informazioni partitura
Laquintaeultimapaginadellafinestradidialogopermettediinseriretesto,comeiltitolodellapartitura,
ilnomedelcompositore/paroliereeleinformazionidicopyright.Iltestovieneautomaticamenteinserito
nellaprimapaginadimusica,esevieneattivatal’opzioneCreapaginatitolo,Sibeliusinseriraanche
iltitoloeilnomedelcompositoreinunaulteriorepaginatitolocreatapervoi—perilmomentolasciate
quest’opzione disattivata, visto che apprenderemo a creare una pagina titolo piu avanti.

Per il momento usate Quartetto per Archi come Titolo, Edward Elgar, Op.83 come Compositor ¢
quindicliccatesuCrea.(Comesidicevaprima,potete fareclicsuCreainunqualsiasipuntoprecedente,
non dovete decidere tutto ora!)

InmenodiunattimoSibeliushacreatolavostrapartitura, giaprontaperl’inserimentodellenote:
A D = I e s jlr= s

Haorne Inseneento Neta Motasoni Testo Layout Baperts Parti Rrdsione Vists a @

[ e e
| 4 Taghs — e gk RgoOua o 3 P Dwidi Y T/ narzate ®= Battute e Mo - @
| B i 5 I3 #3558 : m ! Y
@ Copin - 2 . Sopra B Unisci =" Tutto E= Pasraggio Accollatura : LATE
Incolls Selesions  Aggungi Cambia Parttuns Aggiungi Eimina Fisi ¥ . Mestras  Colore Proprieth  Phugeing
= Cattursldea immagine o Elimina Trasposta = Sotto - = G% Nessune 34 Ancon Mascondi= = rlmverti -

Buproduct

Partitura Cornplets

Quartet for Strings

Edward Elgar, Op.83

Con brio J=132
R
e [ : ] = - |
I | CECra s
| 1 1 e e
Vicla ‘B’i 3 = = = ] i i SIEWE
B 8] bfn
= v
MMHIE
17 B.
@z em
| Paginaldil | Buttutess | Nessunaselesone | Adtemza concerts [ ax § o 152 (O — @

Undettagliodicuioccuparsi: fatedoppioclicsulnomestrumento ' Violino" sulprimorigodiviolinoe
modificateloin" Violinol",quindifatelostessoconilsecondorigodiviolino,cambiandoloin" ViolinolI".
Fatto!

Salvare la partitura
Aquestopuntonondimenticaredisalvarelapartitura! Dovremoimportarcidellamusicascansionata

nelprossimocapitolo,quindiselezionateFile »Salva(comandorapidoCtrl+So0#S),trovateuna
posizioneadatta(esempiolavostracartellaPartitureoildesktop),dateallavostrapartituraunnome
(comeElgar)efateclicsuSalva. InWindowslacartellaPartituresitrovadentrolacartellaDocumenti;
su un Mac, la cartella Partiture si trova nella cartella Documenti dell’utente.
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2.2 Scansione

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProject 2echela
versione 2 ScansionesialaVersione corrente, selezionando Revisione » Versioni » Modifica
Versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

SibeliusincludePhotoScoreLite,unprogrammagratuitodiscansioneingradodidigitalizzaree
leggeremusicastampata. Sedisponetedispartitidimusicastampata,ofilePDF,potretedigitalizzaree
leggerelamusicadirettamenteall’internodiSibelius,perpoimodificarlaotrasporla,riprodurla,
creare parti e stamparla — esattamente come se 1’aveste immessa voi stessi.

Questocapitoloillustreracometrasformarelanuovapartituraappenacreatainunapartituracompleta
perildirettore, partendodaunsetdipartiperquartettod’archi. (Senonaveteunoscannercollegatoal
vostro computer potrete comunque completareil capitolo, visto che digitalizzeremo file PDF.)

Scansione con PhotoScore Lite

52

Primadiprocedere, assicuratevi di averinstallato PhotoScore Lite dal DVD-ROM di Sibelius.

DopoaverinstallatoPhotoScore,daSibeliusselezionateFile "uovoperaprireAvviorapido.Oraattivate
la scheda Importa e attivate PhotoScore.

Quando PhotoScore ¢ aperto fare clic sul pulsante Apri PDF della toolbar.

=% Open PDFs

AppariraunafinestradidialogostandardApri.IndividuatelacartellaFile Progettoall’internodella
cartellapartiturediesempio, quindiselezionateil fileQuartetto d’archi-Violinol.pdfe fate clic suApri.

Primadiiniziarelascansioneel’elaborazionedel filePDF, PhotoScoreconsentiradiscegliercla
risoluzione(indpi)dellascansione Risoluzionimaggiorigarantisconoscansionipiudettagliate,
marichiedonopiutempoperessereelaborate. Impostatelarisoluzionedigitando600nelcampo
di testo e quindi fate clic su OK.

AquestopuntoPhotoScoreLiteelaborailfilee"legge"automaticamentelepaginedigitalizzateper
riconoscere le note e gli altri segni musicali.



2.2 Scansione

Modificare la musica digitalizzata

UnavoltachelamusicaéstatalettadaPhotoScoreLite, lasuainterpretazionedellaprimapaginadella
partediviolinoappariranellafinestraprincipale.Quisipossonocorreggereglierrorieventualmente
commessi da PhotoScore Lite.

N
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¥
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/]
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\
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Lapartealtadellafinestra(conlosfondocoloratoopaco)mostralapaginaoriginale.LafinestraVista
dettagliatanell’angoloinaltoadestravisualizzaun’areaingranditadellapaginaoriginale(inbaseadove
si punta il mouse).

Lazonagrandeinbassonellafinestra(conlosfondogrigiochiaro)mostral’interpretazionedi
PhotoScoreLite dellaprimascansione-cio¢,quellochePhotoScoreLiteritienesiascrittosullaprima
paginadell’originale. Einquestazonadellafinestraquindichecipossonoessereglierroricommessida
PhotoScore Lite.

PhotoScoreLitehauntastierinonell'angoloinbassoadestrachehafunzionisimiliaquellodiSibelius,
dal quale perod sono state omesse le funzioni non disponibili in PhotoScore.

Sicorregganoalcunideglierroriconfrontandolaparteinferioredellafinestraconlascansioneoriginale
nella parte superiore.

Labattutad’attacco(upbeat)all’iniziodellapartemostralineepuntatedicolorrossosopraesotto
ilrigo,seguitedaunaseriedinoteblusopralastanghetta,adindicareilnumerodimovimentiextra
omancanti.Questoperché PhotoScoreLitehainterpretatoiltempoinchiavecome4/4enoncapisce
perché la battuta ha una durata di solo 1/16 (semicroma).

SelezionateiltempoinchiavenellafinestraOutput(inmodochediventiazzurra)eselezionate
Crea »Tempoinchiave(comandorapidoT)perselezionareuntempoinchiavedifferente. Cliccatesu
Altroescegliete1/16daglielenchiatendina. Assicuratevidiattivarelnvisibile (perbattute d’attacco
e irregolari) in modo che PhotoScore non mostri I’indicazione metrica.
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Siosservicomeilrestodellebattutedel branodiventano dicolorrossoemostranonotecolorblu
sopralestanghette Percorreggere cio,aggiungeteunasecondaindicazionemetricaall’iniziodella
prima battuta completa della parte:

« PremetedinuovoTpercreareun’indicazionemetricaesceglicte4/4,assicurandovichelnvisibile
(per battute d’attacco e irregolari) sia disattivato, quindi fate clic su OK.
« 11 puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

« Cliccareall’iniziodellaprimabattutacompletaperinserirelil’ indicazionemetrica;lelineepuntate
di color rosso scompariranno.

Sebbeneerroricomel’altezzadellenotepossanoesserecorrettiin Sibelius,émoltopiusemplice
correggereerrorirelativiatonalitaetempiinchiave inPhotoScoreLite,quindiviconsigliamodi
farlo qui, prima di passare la partitura a Sibelius.

Per ulteriori dettagli su come modificare il risultato ottenuto da PhotoScore, consultare
1 1.7 PhotoScore Lite nel Manuale Operativo.

Invio a Sibelius

54

Unavoltacorrette,lepaginedellapartiturapossonoessereinviateaSibelius.ScegliereFile *Inviaa »

Sibelius (comandorapidoCtri+Do&D)ofareclicsullapiccolaiconadiSibelius( (& )accantoal
pulsante Salva partitura in cima alla finestra di uscita.

Il riquadro Aprifile PhotoScore o AudioScore apparira in Sibelius —non preoccupatevi per le
opzioniquipresentiesemplicementefateclicsuOKinmodocheSibeliuspossaaprireilfile. Lapartedi
violinoappareinunanuovapartituradiSibelius.Aquestopuntoverratrasferitaallapartiturapreparata
nel primo capitolo di questo progetto:

- Faretriplo-clicnellaprimabattutadellapartediviolinoappenaimportatadaPhotoScoreLite,
in modo da selezionare tutta la musica sul rigo.

« Selezionate Home » Appunti » Copia(comandorapido Ctrl+C 0 &£C)percopiarelamusicanegli
appunti.

« passateallapartituracheabbiamopreparatoprecedentementeselezionandoladalmenuVisualizza »
finestra » Cambia finestra.

- selezionare lapausada 1/16 (semicroma) nella battuta d’attacco (upbeat) del rigo Violino L.

- selezionateHome »Appunti »Incolla(comandorapido Ctrl+Vo V) perincollarelamusica
dalla partitura importata nella partitura preparata precedentemente.

Lavostrapartiturasiriempiraistantaneamentedimusicamagnificamentescritta,inclusetuttele
alterazioniappropriate,legaturediportamentoedivalore;notatecomeSibeliusaggiungaautoma-
ticamenteallavostrapartituralebattutenecessarieperaccomodarelamusicacopiata. Sipotrebbe
averinoltrenotatoche PhotoScorehaaccorciatoalcunelegature diportamento sopralenote—
non ¢ importante per il momento, sara corretto in seguito.



2.2 Scansione

Aggiungere la musica restante
OrausatePhotoScoreLiteperscansionare,leggereeinviareaSibeliusleseguentipartid'archirimanenti:
Quartetto d'archi- Violino Il.pdf, Quartetto d'archi - Viola.pdf ¢ Quartetto d'archi - Violoncello.pdf.
IfilePDFperciascunapartesitrovanoall’ internodellastessacartellausataperlaparteappenadigitalizzata.

UnavoltainviatelepartiaSibelius,dovretecopiarleeincollarlesulrigoappropriatodellapartitura
che abbiamo creato, esattamente come appena visto per la musica sul rigo Violino I.

Salvare una versione
Aquestopunto,selezionateRevisione »Versioni "Nuovaversione.Sibeliusvichiederadidareunnome
allavostraversioneeofftrirainoltrelapossibilitadiaggiungereuncommentoperfacilitarnelasuccessiva
identificazione. Dateaquestaversioneunnomefaciledaricordare,peresempioVersione1-immissione
scansionata, quindi fate clic su OK.

Useremoinseguitoquestaversionepermostrarvicomeeffettuarerapidiconfrontitrapartitureoversioni.
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2.3 Chiavi, indicazioni di tonalita e
gruppi irregolari

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto2echela
versione 3 Chiavi, tonalita e gruppi irregolari sia la versione corrente, selezionando Revisione »
Versioni »Modificaversioni,selezionandoquestaversionedallalistacfacendoclicsuRendi corrente.

Lapartituraappenaassemblata¢oraprontaaesseretrasformatainunarrangiamento. Abbiamo
giavistocomeusarela finestradidialogo Nuova partituraperimpostareunapartiturain Sibelius, ma
epossibileaggiungerelostessotipodiinformazionedopoaverinseritolamusicanellopartiturae
cosicambiarlaretroattivamente.Questocapitolovimostreracomeaggiungerecambidichiave,
tonalita e gruppi irregolari (terzine, in questo caso) a una partitura esistente.

Cambi di chiave
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QuandousiamoSibeliuspercreareunapartitura,lechiavivengonoautomaticamenteinseriteall’ inizio
diogniaccollatura,evitandoviillavoro.Inalcunicasiperopuoesserenecessarioinserireuncambio
dichiave suunrigo. Nel casoincuilamusicasiestendamoltoal disopraoal disottodellanormale
chiave,questosistemapotrarenderelaletturamoltopiusempliceperl’esecutore.Inalcunicasiicambi
dichiaveriguardanosolounbrevepassaggio,diunabattutaomeno;inaltripotrebbeesserenecessario
un cambio di chiave che si applichi permanentemente da un punto specifico in avanti.

Nellamisural Slapartedivioloncellocontieneimprovvisamenteduenotemoltoalte,dueottavi(crome)
diAbeGnellasecondametadellabattuta. Siproviainserireuncambiodichiaveprimadellenote
in modo da rendere la lettura piu semplice per il violoncellista:

« Selezionare la nota da 1/8 (croma) Ab

 Maiusc-clicsullanotada 1/8 (croma) G successivapereffettuare unaselezione di passaggio.
- Aprite la galleria Notazioni » Comuni» Chiave (comando rapido Q. per "chiave").

Fate clic sulla chiave di tenore nella prima fila dell'elenco.

Sibeliusinseriraunapiccolachiaveditenoreeripristineraautomaticamentelachiavealtermine
delpassaggio cheaveteselezionato.Danotarelamaggiorespaziaturadellenoteperlasciarespazio
alle chiavi.

Orasiaggiungaunaltrocambiodichiaveditenoreperilvioloncellista,allabattuta26;questavolta
con il mouse:

» Premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

« Aprite la galleria Chiave.

- Selezionate la chiave di tenore.

Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

Fare clic nello spazio vuoto all’inizio della battuta 26 nel rigo Violoncello.

- Comevistoinprecedenza, Sibeliusinserisceunapiccolachiaveditenore—questavoltaperoe
statainseritaallafinedellabattuta25delsistemaprecedente. Siosservicomelachiavenormale
all’inizio di ogni accollatura ¢ cambiata in una chiave di tenore.



2.3 Chiavi, indicazioni di tonalita e gruppi irregolari

Fatediventareilrigonuovamenteinchiavedibassodopoilprimoquarto(semiminima)nellabattuta
28allostessomodo.OraaggiungeteirimanenticambidichiaveairighidiViolaeVioloncellonelle
battute 4344, facendo riferimento alla stampata dell'arrangiamento completo che abbiamo fatto.

Per maggiori informazioni, consultare £ 4.1 Chiavi nel Manuale Operativo.

Indicazioni di tonalita
Forseavetegianotatocheallafinediquestoestrattolamusicacambiatonalita,modulando inAmaggiore;
fatecasoalmaggiornumerodidiesissullenote. Orasiinseriscauncambioditonalitaallabattuta53,
per evidenziare il passaggio alla nuova tonalita.

 Premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

« Aprite la galleria Notazioni » Comuni » Tonalita (comando rapido K).

- Selezionate A maggiore dall'elenco.

« Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.
« Fare clic all’inizio della battuta 53.

« Sibeliuscreaunadoppiastanghettafinaleeunatonalitacontrediesis.Grazieallanuovatonalitaidiesis
presentinellebattutesuccessivenonsonopiunecessariequindivengonorimossiautomaticamente.

Icambidichiaveetonalitapossonoessereselezionati,copiati,cancellatiespostati. Setrascinate
uncambiodichiaveotonalitavedretecomeSibeliusriorganizzaautomaticamentelamusicaverso
I’altooilbasso,rimuovendooaggiungendoalterazionidiconseguenza,inmodochelenotecontinuino
suonando uguale.

Permaggioriinformazioni, consultare £J 4.2 Indicazioni di tonalitanel Manuale Operativo.

Terzine e altri gruppi irregolari
I"tuplet",ogruppiirregolari, sonoritmisuonatiaunacertafrazionedellalorovelocitanormale-ipiu
comunisonoleterzine. Sicreerannooraalcuneterzinenellabattuta30delrigoViolinoll,chenon
erano presenti nella parte scansionata:

« Selezionarelabattutadipausaepremere 3 (sulkeypad) perscegliereunanotada 1/8 (croma).

 Premere8G Maiusc-6 (usare6 sullatastieraprincipale, nonsulkeypad). Cosifacendoinseriremo
primaunaG#da 1/8 epoiunanotaunasestasotto, creando cosiunaccordodiduenote. (Sarebbe
statoanchepossibileinserireunBsottoilrigo,premere8(sulkeypad) Gperscegliereildiesise
aggiungere il G sopra il B.)

Fate clic sullaparte superiore del pulsante Inserimento note » Inserimento note » Gruppiirregolari
(comando rapido Ctrl+3 o #3); appariranno una parentesi di una terzina e un numero.

3

| "7 < ¥

Alg.;/_/_F
>

Inserite due ulteriori note per completare la terzina (un E alto, nello spazio in cimaal rigo, e un altro

GH).
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58

Notatecomelaparentesiscompaiaautomaticamente,secondolanotazioneconvenzionaleincasi
come questo:

3
|

il

L.

-
Comepoteteimmaginare,igruppiirregolariinSibeliussonointelligentileparentesisonoautomaticamente

nascosteselenotedel gruppoirregolarevengonounitedauntrattod unione, eleparentesidel gruppo
(quandosonovisibili)sono"magnetiche" rimanendoattaccatesullenoteanchequandocambianoaltezza.

Terminareinserendoilrestodellenoteall’ internodiquestabattuta. Percrearealtritipidigruppiirregolari
potetesiafareclicsullaparteinferiore del pulsante Inserimentonote »Inserimentonote » Terzine
eselezionaredall'elencooppure premere Ctrlod conqualsiasinumero, es. 5perunaquintinao6per
una sestina.

Pergruppiirregolaripitcomplessicome73:51dovetefareclicsullaparteinferioredelpulsante
Inserimento note » Inserimento note » Terzine ¢ selezionare Inserimento note » Inserimento note »
Terzine » Altroperaprireilriquadro Gruppiirregolari. Permaggioriinformazioni, consultare
3 3.10 Terzine e altri gruppi irregolari nel Manuale Operativo.



2.4 Contrassegnare una partitura

2.4 Contrassegnare una partitura

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche
laversione 4 Contrassegnare una partitura sia la Versione corrente, selezionando Revisione »
Versioni *Modificaversioni,selezionandoquestaversionedall'elencoefacendoclicsuRendicorrente.

Finoaquesto,si¢lavoratosuunestrattodiElgar,Quartettod’ ArchiinEminore,Op.83,I11.Finale:
Allegro moltocreandounapartituravuota,scansionandolesingolepartidaifilePDFecopiandole
nellapartitura.Adessoinvecesiaggiungeraunpo’dicoloreevitaallospartito,contrassegnandola
musicacondinamiche, testo Technique, segniditempo, legature di portamento e articolazioni.

Inquesto capitolo vimostreremo come inserireivaritipi disegnieanalizzeremo come questi
interagisconoconilrivoluzionaricsistemaperevitarecollisionidiSibelius chiamatoLayoutMagnetico.

Testo Expression
Nelprimodiquestiprogettitutorialsi¢appresoadaggiungeresegnididinamiche, techniqueetempo.
Orasiaggiungerannoisegnimancantiditestodidinamiche,usandocomeriferimentolastampa
della partitura creata in precedenza. Come visto in precedenza, ricordate i seguenti passi:

« SelezionateEspressione(comandorapidoCtrl+EodE)dallacategoriaComunidellagalleria
Testo » Stile » Stile per aggiungere testo di dinamiche.

« DuranteladigitazionemantenerepremutoCtrlo# inmododacrearetestididinamicheingrassetto,
come f, p, sforfz—mantenendo premuto Ctrl o & faremo si che Sibelius scriva le lettere usando
gli speciali caratteri in grassetto normalmente usati per le dinamiche.

- Fareclicconil pulsantedestro (Windows) o Control-clic (Mac)per vederapparireunmenu
contestuale con utili termini di dinamica (qui troverete espress., dolce, poco, cresc. e dim.).

- DigitatedirettamenteinSibeliusqualsiasiterminechenonapparenelmenuscritte(peresempio,
risoluto, rubato, brillante e appassionato) per far si che appaia come normale testo corsivo.

Viaccorgerete che copiare il testo delle dinamiche da un rigo a un altro rende il processo di
contrassegnareunapartituramoltopiurapido—poteteusarequalsiasimetododicopiaanalizzato
nelprimoprogetto.llmodopiurapidoeselezionareiltestodacopiare,quindiAlt+clico~:-clicnel
puntoincuivoleteappaia.Sedesideratecopiarel’oggettotestoallasuaposizionedidefault(dove
apparequandovienecreatoconunanotaselezionata)invecechenelpuntodovesitrovail puntatore
del mouse, usate Maiusc+Alt-clic o ¢~:-clic.
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Copia multipla di un oggetto

Nelcasotuttiirighidelvostrospartitopresentinoglistessisegnididinamica(peresempio, ffallamisura43,

osfallamisura53)potreterisparmiaretempoeffettuandounacopiamultipladelledinamicheattraverso

tutti 1 righi:

« Create il segno di dinamica sul rigo Violino I usando il testo Expression (come visto sopra).

« Selezionareunsingolooggettoescegliere Home »Cartella Appunti » Copia(comandorapido
Ctrl+C o #C) per copiarlo negli Appunti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

- Eseguire una selezione di passaggio intorno alla stessa misura nei tre righi rimanenti.

« SelezionateHome »Clipboard »Incolla(comandorapidoCtrl+Vo#V)percopiarel’elemento
all’inizio del passaggio, una copia su ogni rigo.

Epossibileusarelacopiamultiplaancheconvarioggettieincollarliverticalmentelungoqualsiasi

numero dirighi —cosi facendo si risparmia molto tempo mentre si contrassegnano le partiture.

Testo Technique

Orachesonostatiinseritituttiitestididinamichemancanti,siproviadaggiungereleistruzionitecniche

che appaiono sulla stampa:

« SelezionateTechnique (comandorapidoCtrl+To#T)dallacategoriaComuninellagalleria
Testo » Stili » Stile per aggiungere istruzioni technique.

 Conunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)appareunmenucontestualeconunaseriedi
utili termini tecnici (qui troverete senza sord.).

- DigitatedirettamenteinSibeliusqualsiasiterminechenonapparenelmenucontestuale(e.g.colla
parte e ten.) per far si che appaia come normale testo corsivo.

Testo Tempo
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Dopoaverinseritotuttiiterminiditecnicamancanti potremopassare adaggiungereisegniditempo.

Primadi farlo, pero, ¢ importante soffermarsisulladifferenzaesistente tratestodirigo e testodi

accollatura.

GlistiliditestoExpressioneTechniquesonoentrambiesempiditestodirigo.Ciosignificachevengono

applicatisoloadunsingolorigo,echedevonoessereduplicatisuunaltrorigosesidesiderachelostesso

effetto venga applicato a qualsiasi altro strumento della partitura.

[ltestodisistemavieneinveceapplicatoatuttiirighidellapartitura.Isegniditemposonoesempi

diquestotipoditesto:sesiaggiungeuntesto Tempoallapartitura,questoappariraunavoltasopra

I’accollatura(nellepartiturecontenentimoltistrumentipotrebbeapparireanchepitiavantinella

partitura), ma appare anche in ogni parte strumentale.

Si inseriscano ora i segni di tempo mancanti. Iniziamo con il segno A tempo alla misura 7:

« Selezionare la settima misura del rigo Violino 1.

« Selezionate Tempo(comandorapido Ctrl+Alt+To~-#TdallacategoriaComuninellagalleria
Testo » Stili » Stile per aggiungere segni di tempo.

 Conunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)appareunmenucontestualeconunaseriedi
utili termini di tempo.

- Fare clic su A tempo per aggiungerlo alla partitura.

» Premere Esc due volte per interrompere 1’operazione e deselezionare il testo.

Inserite allo stesso modo i segni A tempo alle misure 20, 56 ¢ 60.
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Forcine e altri tipi di linee

Sullastampaappaionoulteriorisegnididinamicaeistruzioniditempochenonsonoancorastati
aggiuntiallapartitura. Cisonodiversitipidilinee: forcine (segnidicrescendoediminuendo),
legature e ritardando.

Peraggiungerelinee,selezionatesemplicementelanotaoqualsiasialtrooggettodellavostrapartiturain
modocheSibeliussappiadovevoletefariniziarelalinea, quindipremete Lperaprirelagalleria
Notazioni » Linee » Linea.

Nell’estrattosucuistiamolavorandodovremocreareforcineelegaturediportamento,chedispongono
deipropricomandirapidi :Hperunaforcinadicrescendo,Maiusc-Hperunaforcinadidiminuendoe
S per una legatura di portamento.

SiiniziinserendolaforcinadicrescendoalrigoViolinol,nellasecondamisuracompletadell’estratto:

« Selezionatelasecondanotadelrigo Violino I nellasecondamisuradopo lamisurad’attacco.
 Premere H per aggiungere una forcina di crescendo sotto la nota.

» Premete Spazio quattro volte perestendere la forcinaunanotaallavoltafinché nonarrivateal
centro dellamisura, unaE delladuratadiunsedicesimo (semicroma). Se andate troppo oltre,
digitate Maiusc-Space per arretrare nuovamente.

Adessoselezionate lanonanotaall’internodellastessamisura—unaltroEda 1/16 (semicroma)—e
fate Maiusc-clic sull’ultima nota della misura, per estendere la selezione fino alla fine della
misura.

DigitateMaiusc-Hperaggiungereundiminuendo:siosservichevienecreatoautomaticamente
allastessalunghezza della selezione appenaeseguita. Un altro modo per risparmiare tempo.

Oragpossibileterminarediinseriretutteleforcinemancantiallapartitura—¢possibileeseguirecopie
multiple delle forcine su piu righi, nello stesso modo gia visto per il testo delle dinamiche.

Inseriamo adesso le linee di tempo mancanti:

« Selezionate la misura 19 del rigo Violino I facendo clic su una parte vuota della misura.

 Premete L per aprire la galleria Linea.

« Selezionate poco rit. (solo testo) dalla categoria Rit. e accel. (questa linea non presenta una
linea tratteggiata di durata dopo il testo).

Aggiungeteunidenticopocorit.Nellostessomodoaggiungereun’identicalineapocorit.allamisura59,

ma questa volta selezionate la nota da 1/8 (croma) alla meta della misura e premete L.

Infine,aggiungeteunalinearit.all'ultimabattutadell'estratto,selezionatenuovamenterit.(solotesto)
dallacategoriaRit.e accel.inmodo chenon vengamostrataunalineatratteggiatadiduratadopo
il testo.

Per maggiori informazioni sulle linee, £J 4.6 Linee nel Manuale Operativo.
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Legature di portamento

Legaturediportamentoesegnidifraserappresentanountipospecialedilineae,comele forcine,
sonocosicomunementeusatichedispongonodiunpropriocomandorapido, faciledaricordare:S.
Sibeliuslitrattatuttiallostessomodo,chiamandolitutti"legaturediportamento",vistocheisegni
di frase sono anch’essi delle grandi legature.

QuandosonostatiscansionatiifilePDF dellepartidel quartettod’archi, PhotoScore Litenonha
riconosciutolelegaturediportamentosullaparte(laversionecompletaPhotoScoreUltimateéin
grado di farlo), per cui occorre inserirle manualmente.

Peraggiungereunalegaturadiportamento,selezionatelanotadacuivoletecheiniziepremeteS.
Secreateunalegaturadiportamentonelpuntosbagliato,semplicementeselezionatelaepremete
Cancella,quindiselezionatelanotaopausadacuivoletecheinizilalegaturadiportamentoepremeteS.
Cosicomeperestenderele forcine,usate Spazioperestenderediunanotaallavoltalalegaturadi
portamento ¢ Maiusc-Spazio per tornare indietro, nel caso andiate troppo oltre.

Siproviaselezionare unanotaauna delle estremita di una legatura di portamento e spostarla
versol’altoeilbasso—sinoticomelalegaturasiamagneticaerimangaattaccataallenotenelmodo
piuchiaropossibilesuentrambiilati. Notatecome,quandoselezionateunalegaturadiportamento,
unlieveprofiloconseiboxappareintornoadessa. Questibox sichiamanomaniglie,eoffronoun
ampiogradodicontrollosullaformadellalegaturadiportamento. Facendoclicetrascinandouno
di questi punti potremo cambiare la forma in una particolare direzione.

Fareattenzioneadifferenziarenelle partiture le legature diportamentoelelegature divaloretra
note—lelegaturedivaloresiaggiungonodaltastierinonumerico(vedereinseguito)esonomolto
diverse dalle legature di portamento.

Per maggiori informazioni sulle legature, [J 4.8 Legature di portamento nel Manuale
Operativo.

Articolazioni
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NelprimoprogettodiquestaGuidaabbiamoappresoadaggiungerearticolazioniallenoteusando
iltastierinonumerico, tracuiisegnidistaccatoetenuto,accentielegature. Premete F10(ofateclic
sullapaginaArticolazioni deltastierinonumerico)peraccedereadulteriorisegnidiarticolazione
nelquartolayoutdeltastierinonumerico.Quipotreteinserirecunei,segnid’archetto,segnidimarcato,
staccatissimo e fermata di diverse durate.

Sarapossibileaggiungerearticolazioniallenoteusandoselezionimultipleodipassaggio,inmodo
darendereilprocessoconsiderevolmentepiurapido.Peresempio,ogninotadellaterzamisuradei
righi Violino I e Violino II ¢ suonata staccato:

« FareclicsuunapartevuotadellaterzamisuradelrigoViolinolepremere Maiusc-clicsullaterza
misura del rigo Violino II per creare una selezione di passaggio.
- Assicuratevi che sia visualizzato il primo layout del tastierino numerico premendo F7.

« Sultastierinonumericopremereiltastocorrispondenteal.(puntodistaccato),situatosullafila
superioredipulsantideltastierinonumerico.Inquestomodoaggiungeremounsegnodistaccato
ad ogni nota della misura su entrambi i righi.
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Adessocompletateillavoroinserendolearticolazionimancantifacendoriferimentoallastampa
precedentementecreata.Cisidovrebbeaccorgereche,sebbenelagranpartedellearticolazionidi
cuisihabisognosononel primolayoutdeltastierinonumerico, sidevericorrereal quartolayout
per i segni seguenti:

« Segni di marcato nelle misure 8 e 38 del rigo Violino I;

 Segni di marcato nelle misure 20, 22, 29 e 40 del rigo Violino II;

 Segni di marcato nelle misure 9, 10, 21, 23, 40 e 49-52 del rigo Viola;

« Segni di marcato nelle misure 4952 del rigo Violoncello;

* Segni di Staccatissimo nella misura 48 su tutti i righi;

« Un segno di Staccatissimo nella misura 49 del rigo Violino I1.#

Per maggiori informazioni sulle articolazioni, 0 4.22 Articolazioninel Manuale Operativo.

Confronto delle versioni

Chesiateuncompositore,unarrangiatoreountrascrittore, unavoltaaggiuntituttiidettagliallospartito,
potresteaverbisognodiconfrontarelaversioneappenacontrassegnataconunaprecedente,inmododa
evidenziarnequalsiasidifferenza.LafinestraConfrontadiSibeliuspermettediconfrontaredue
partiturediverse—odueversionidellastessapartitura—ecreareunriassuntodelledifferenzeriscontrate;
sepreferite,potreteanchecreareunconfrontomoltodettagliatodiognidifferenza—moltoutileper
verifiche o per documentare 1’evoluzione di un brano musicale.

Per vedere la finestra Confronta, selezionate Revisione » Confronta » Confronta.

IncimaallafinestraConfrontaappaionoduemenuatendina,daiqualisarapossibileselezionare
qualsiasipartituracheaveteapertaeleversionichecontiene. Proviamoaconfrontarelapartitura
nella sua forma corrente con la versione salvata precedentemente:

- selezionareiltitolodellapartitura,peresempioElgar(oqualsiasialtronomeabbiateusatoalmomento
disalvarla), dal primo menuatendina (questo confrontala versione corrente della partitura).
- selezionare—Versione 1 —immissione scansione (o qualsiasialtronome abbiate usato persalvare

la versione) dal secondo menu a tendina:
( w Confronta = | B b |

Confronta: [E\gar V]

L
Con: [—\-‘ersmne 1, scanned input '] ——

Muowe misure  Misure precede Righi Differenze

H

(Seavetesaltatoicapitoliprecedentieaveteapertoilfilediprogettosoloaquestopuntodovreste
scegliere la versione 3 Chiavi, tonalita e gruppi irregolari nel secondo elenco.).
« Fare clic sul pulsante Confronta (/% ) che trovate accanto ai menu a tendina.

- Sibeliusanalizzeraleversioniemostreraunafinestradidialogocontenenteunbreveriassunto
delle differenze tra le due partiture.

« Fate clic su Chiudi per vedere in dettaglio le differenze nella finestra Confronta.
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Undoppio-clic nellafinestraConfrontasopraunadelledifferenzeindividuatesposteralavistasulla
specificadifferenzainentrambelefinestre. Sibeliusinoltreaggiungeraunfondocoloratoaindicare
gli oggetti che sono stati aggiunti (verde), rimossi (rosso) o modificati (arancio).

Provateaconfrontarealcunedellealtreversioninellepartituredelprogettoperrendervicontodella
completezza del confronto.

Grazieaquestopotentestrumentosaraanchepossibilecreareunrapportodettagliatodituttele
differenzeincontratedaSibelius—completoconschermatedellepartiture—peraprirloall’interno
delvostrosoftwarediscrittura. Perulterioriinformazionisuversioniesulconfrontotrapartiture,
3 10.3 Versioninel Manuale Operativo.
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2.5 Layout e formattazione

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche
la versione 5 Layout e formattazione sia la Versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Terminatal’immissionedellenoteedeisegninellapartitura,eopportunoaccertarsichelamusica
appaianelmigliormodopossibile.DatocheSibeliusaggiustaillayoutdellapartituramentreaggiungete
altramusica, strumenti, testo e altri oggetti, ¢ consigliabile aspettare finoaquando lapartiturae
pit 0 meno completa. Altrimenti le vostre modifiche potrebbero essere annullate.

Siegiavistoalcunideglieffettide]LayoutMagnetico,lafunzionediSibeliuspensataperindividuare
edevitarepossibilicollisioni,cheriorganizzalapartituraaltempostessoincuisicreaemodificala
musica.Sibeliusdisponediunavastasceltadistrumentiefunzioniperaiutarviconlaformattazione
della vostra musica (formattazione ¢ il processo di organizzare il tutto in pagine).

Inquestocapitolosiapprenderaacreareinterruzioni,amanipolarel’orientamentodellapaginaele
dimensionidelrigo,acambiarelaspaziaturadelrigoeacrearepaginedititolo, il tuttoconil fine di
produrre una magnifica ed elegante partitura.

Layout magnetico
Primadituttodaremoun’occhiataal LayoutMagneticoinazioneevedremocome Sibelius¢in
gradodiricalcolareleposizioni deglioggettisulrigoinmododaprevenireaccavallamentiochele
note vengano coperte. Si osservi come funziona:

« Selezionate lanota F# da 1/16 (semicroma), la penultima nota alla fine della prima battuta
intera del rigo Violoncello.

 Usate V per abbassare 1’altezza.

« Mentremuovetel’altezzaversoilbassoledinamichesottoilrigosispostanoalorovoltaversoil
basso, in modo da evitare la nota.

NotatecomeSibeliusmuoveintelligentementel’interalineadidinamicheingrupposottoilsistema,
preservandolelororelativeposizioniorizzontali.Adesso,seprovateacliccaresuunodeisegnidinamici
(laforcelladidinamica,peresempio)perselezionarlo,vedreteunalineatratteggiatabluchiaroa
indicarecheledinamichesonoraggruppate,echeSibeliuslemuoverainsiemenelcasocheunadi
essedebbaesserespostataperevitareunacollisione.Notereteancheunsetdisegnidinamiciombreggiati
ingrigiocheappaionolungoilsistema,alpostodidoveledinamichedovrebberonormalmenteessere.
(Potete effettuare lo zoom per vederli chiaramente).

Questosistemafunzionapertuttiglioggettiditesto,simboli,lineeealtrioggetti(simbolidiaccordo,
per esempio).

PotretetrascinareglioggettisulrigoeSibeliususeralospaziodisponibileperassicurarechenonsi
sovrapponganoocopranoavicenda. Tuttoquestovieneeseguitointelligentemente,inmodochegli
oggettimenoimportanti(cometesto,lineeesimboli)venganospostatiperlasciarespazioaoggetti
pitimportanti(comenote,alterazioni,pause,articolazioni,ecc.)chedevonoinvecerimaneresu
posizioni fisse, generalmente piu vicino al rigo.
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PoteteancheattivareodisattivareilLayoutMagneticoperoggettisingoli,cosidaprevenirnespostamenti
e"congelarne"leposizioninellapartitura,unavoltasoddisfatticonillayouteperevitarecheglioggettisi
spostinomagneticamente.Perapprenderecome,consultared 7.5LayoutmagneticonelManuale
Operativo.

Adesso daremo un’occhiata ai vari controlli di formattazione disponibili in Sibelius.

Interruzioni
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Siachesistiacomponendo,arrangiandoosemplicementecopiandomusica,sivorrasempretornare
indietroeapportaremodifiche,comel’aggiuntadibattutenelmezzodelbranocheéstatogiascritto.In
questi casi Sibelius deve reagire di conseguenza, riformattando lamusica che segue—e lo fa
istantaneamente.

Unodeivantaggidiquestariformattazioneistantanea¢chenonrichiedeuncomandospecificoper
aggiungere un nuovo sistema o pagina — avviene automaticamente se necessario.

Inalcunicasiperonecessiteretecheunsistemaounapagina finiscanoinunpuntospecifico—per
esempio, nell’estratto del Quartetto d’ Archi di Elgar, il segno A tempo nella battuta 7 indica
I’inizio di un nuovo sistema, perché li ¢ stato inserito un’interruzione di accollatura.

Peraggiungereun'interruzionediaccollatura,selezionateunastanghettacquindiLayout »Interruzioni »
Interruzionediaccollatura,oppureutilizzateilcomandorapidolnvio(sullatastieraprincipale).
Viconsigliamodiusare questafunzioneperampliarelospaziodisponibile,nelcasolamusicasu
unasolaaccollaturaviappaiatroppodensa,oalcontrario,nelcasoincuiun'accollaturavisembri
troppospaziosorispettoall'accollaturasuperiore(inquestocasopoteteaggiungereun’interruzione
diaccollaturaall'accollatura precedenteperspostareunadellesuebattutenelsistemasuccessivo).
Si provi ad aggiungere interruzioni di accollatura alla partitura su cui si sta lavorando.

Sibeliusvipermetteinoltrediinserireinterruzionidipagina,normalmenteusatisoloallafinedisezioni,
peresempioinunpezzocompostodavarimovimenti,oquandolasezionesuccessivahaunnuovo
titoloalsuoinizio. Persapernedipiu, eperapprenderea"bloccare" interipassaggidimusicaper
evitare che vengano riformattati, CJ 7.9 Layout e formattazione nel Manuale Operativo. In
parte,Sibeliuspudancheinserireautomaticamenteinterruzioniinposizioniutili-23 7.6Interruzioni
nel Manuale Operativo.
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Impostazioni Documento
UnaltrovantaggiodellariformattazioneistantaneadiSibeliuséchepotreteapportarequalsiasitipo

dimodificaallamusicainserita—comecambiarelaformadellapagina—eillayoutdell’interapartitura
verra istantaneamente aggiornato di conseguenza.

Permostrarviunesempioestremodiquestotipodiformattazioneproviamoacambiarel’ orientamento
delfogliosucuilapartituraescritta,dal formatoritratto (pinaltochelargo)al formatopaesaggio
(piulargochealto). Selezionate Layout » Impostazionideldocumento » Orientazione » Orizzontale.
La partitura adesso appare cosi:

= Progetts 2 - Shesus = E s ]
i Tets  Riproduel  Leout Aipetio  Pati Revisions )
spazi - " O Lot M Colliion
= 4 &
Righu TR Meastra Righi sati & BoccaPosimoni P Trowa Sucewsine
e 2
sccolture 475 T Q) bwidenaia Righi Selezionani A Troa Brecoderts | Intemuson | Fommato
Farttuns Completa =
QUARTETFORSTRINGS
FINALE EdwrdBigar

Allegro molte J= 132

s - e —

PagnaldiT | Bamute 66 | Neisuns selesone | Altezms concetn
-

Provate a diminuire Layout » Impostazioni del documento » Dimensionirigoa4mm 00,16 pollici,
secondonecessita,evedetecomelamusicadiminuiscaledimensioniperoccupareunnumerominore
di pagine.

Potetesceglieretradiverse dimensionidipaginaemarginidal gruppo Layout »Impostazioni
deldocumentodelnastro;sevoleteimpostarelevostredimensioniemarginidipagina, fate
clic sul pulsante sulla destra di Layout » Impostazioni del documento, che apre il riquadro
Impostazioni del documento

Per tutti i dettagli su queste impostazioni, [d 7.1 Impostazioni documento nel Manuale
Operativo.

Spaziatura rigo
Piumusicasiaggiungeallapartitura, piirapidamentelapaginasiriempiraediconseguenzasi
dovrannoallontanaremaggiormenteirighiperlasciareallenoteeaglialtrioggettilospazionecessario
per spostarsi. Ci sono diversi modi per farlo: provate a sperimentarli sulle vostre partiture.

Ledistanzepredefinitetrairighieisistemisonocontrollatidalleimpostazioni Spazitranel gruppo
Layout »Spaziaturarigo,chevipermettedicambiarel'aspettodiquestecaratteristichedellevostre
partitureinunasingolaoperazione. Dovresteprovarearegolarequestivaloriprimadieffettuare
una regolazione individuale direttamente sulla partitura.
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Inalcunicasiperosirivelautilepoteraumentareladistanzatrairighicontenutiinunsingolosistema
cosidaevitarecollisionitranotemoltoalteomoltobasse.PotetechiedereaSibeliusdiutilizzarealmeglio
lo spazio che avete scelto tra righi e sistema ricorrendo a Layout » Spaziatura righi » Ottimizza.
Sibeliusadessocalcoleraladistanzaminimaperspostareirighiinmodocheglioggettisuunrigonon
collidano piu con quelli sull’altro rigo. Proviamolo con la prima pagina della nostra partitura:
« Fate clic sulla battuta d’attacco del rigo Violino I per selezionarla

« Maiusc-clic sulrigo di Violoncello nell’ultima battuta del sistema in basso alla prima pagina
« Selezionate Layout» Spaziatura rigo » Ottimizza

« Sibeliuscercherailmodomiglioreperevitarechelamusicasuunrigocollidaconquellasualtririghi.

Comeultimaopzionepotrestedoverricorrereallamodificamanualeperevitarelacollisionesuun
singolosistema,semplicementetrascinandoirighiconilmouse.Provateaselezionareunabattuta
sulrigoViolinolIfacendoclicsuunpuntovuotodelrigoetrascinandoloversol’altoeilbasso—ousatei
comandi rapidi A+ o~ (tenere premuto Ctrl o &per incrementi maggiori). Notate come
Sibelius riformatta la musica mentre muovete il rigo.

Inquestomodopotretecambiarelaspaziaturatrarighilungol’interapartitura,perunsingolosistema,o
perqualsiasialtropassaggiovogliateselezionare.Secommetteteunerrore,poteteusareleopzioni
Layout » Spaziatura rigo » Ripristina spazio sopra/sotto per reimpostare la partitura predefinita.

SevoleteavereuncontrollomaggioresucomeSibeliusgestiscelaspaziaturadeirighi, fate
clicsulpulsantesulladestradiLayout » Spaziaturarigo, cheaprelapaginaRighidelriquadro
Regole tipografia.

Per maggiori dettagli in merito, £J 7.3 Spaziatura rigo nel Manuale Operativo.

Creare pagine di titolo

Percreareunapaginadititoloquandosicrealapartituraperlaprimavolta(comegiavistonelprimo
capitolodiquestoprogetto)attivarel’opzioneCreapaginatitolonelleimpostazionidellascheda
Nuova partitura di Avvio rapido.

Inognicaso,épossibilecreareunapaginatitoloinqualsiasimomento,comesifaraora. Selezionate
Layout » Impostazioni del documento » Pagina titolo per accedere al riquadro con le opzioni
perdeciderequantepaginevuoteinserireall’iniziodellavostrapartituraealtridettaglichepotreste
voleraggiungere.(Poichésonostatiaggiuntititoloericonoscimentidelcompositorenelleimpostazioni
dellanuovapartitura, Sibeliusliaggiungeraautomaticamentequi, prontiperessereaggiuntialla
pagina del titolo.)

Attivatel’opzionelncludinomepartepervisualizzare"PartituraCompleta"incimaallapagina,
quindi fate clic su OK per creare un’unica pagina di titolo con titolo e compositore inclusi.

Cancellare pagine di titolo
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documento » Pagina titolo che ne aggiungiate una dalle impostazioni relative allanuova
partitura-appariraun segno speciale dilayoutall'inizio della partitura (mostrata sulla
sinistra). Se non potete vederlo, controllate che Visualizza » Invisibili » Segni di layout
sia attivato.

Quando create una pagina del titolo, sia che scegliate Layout » Impostazioni del
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Percancellarelapaginatitoloappenacreatafateclicsemplicementesuquestosegnodilayoutinmodo
daselezionarlo,equindipremeteCancella.(Cosifacendorimuoveretetuttelepaginevuotedall’inizio
dellavostrapartitura, quindisedesideraterimuovere solounatrale varie pagine vuote dovreste far
riferimento a [ 7.7 Interruzioni nel Manuale Operativo.

ComecontuttelealtrefunzionidimodificadiSibelius sarapossibileannullarequalsiasicambioapportato
allepaginetitolo, fateclicsuAnnullaoppureselezionate Modifica » AnnullasuMacperripristinarela
pagina del titolo appena eliminata.
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2.6 Parti Dinamiche™

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche
la versione 6 Parti Dinamiche sia la versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Nelprimoprogettoabbiamoanalizzatolepartidinamiche—ilsetdipartistrumentalicheSibelius
creaperognipartitura,chemostrano larispettivanotazione perognistrumento e che vengono
automaticamenteaggiornateincorrispondenzaconl’interapartitura.Daricordarechesequalsiasi
oggettovienemodificatoospostatoall’internodell’interospartito,icambisarannoriflessianche
nellaparte. Tuttavia, semuovete unoggettochenonsiaunanotaounaccordoall’internodiun
parte,nonverraspostatonellapartitura;ediventeracolorarancio,aindicareladifferenzatraparte
epartitura. Inquestomodosarapossibilemodificarelaposizionedeisegniall’internodelleparti
senza influenzare I’organizzazione della partitura.

Questocapitolomostracomecreareacciaccature,modificarel’ organizzazionedelleparti,crearenuove
partistrumentalieprodurreunasempliceriduzioneperpianodell’arrangiamentoperquartettod’archi.

La scheda Parti
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Lascheda Partidel nastro permette diapportare modifiche alle vostre parti individualmente,
globalmenteoaunaselezionespecificadiparti.Potetestamparepartimultiple regolarel’ organizzazione
automaticadelleparti,crearenuoveparti,rimuoverecoaggiungererighidapartiesistenti,ecosivia,
il tutto dalla finestra Parti.

PotetevederequalsiasiparteutilizzandoilpulsanteAprinuovaschedasullatodestrodella
barraschede documento,cheapreunmenucheelencatuttelepartidinamicheelealtri
visualizzazionidisponibilidellapartituracorrente.Poteteancheaccedereaquestomenu
facendoclicconiltastodestro(Ctrl-clicksuMac)inunqualsiasipuntodellabarraschede
documento.

Partiturs Cornpleta

Parti
Flutes1 = 2
Oboesl + 2 Cor Anglas
Clannets nBb1 + 2
Bassoonsl « 2
Homs1 + 2
Homs 3 = 4
Trurnpets 1 + 2
Trombonesl « 2
Bass Trombeone
Tirmpani
Viohn I
Vialin [
Yiola
Violoncello
Deuble bass

Mugva finestra




2.6 Parti Dinamiche™

In circostanze normali, probabilmente non vi servira utilizzare la scheda Parti finché non avete quasi
finitodilavorareaunapartitura. Tuttaviasirivelautilepermodificarel’ organizzazioneautomaticadelle
parti o per quelle situazioni in cui una parte deve contenere pit di uno strumento (per esempio,
raddoppio strumentale o musica corale). Per tutti i dettagli, consultare (3 9. Scheda Parti nel
Manuale Operativo.

Acciaccature
Lenoteacciaccatesonorappresentatedapiccolenoteguidacheaiutanol’esecutoreasaperedovesi
trova,enondevonoesseresuonate.Ipassaggid’acciaccaturepossonoancheindicaremusicafacoltativa
(adesempio,unsolodiarmonicapotrebbediventareunapartediclarinettoconl’indicazione:
"suonare se non ¢’¢ I’armonica").

Sibeliusrendel’inserimentodiacciaccatureallevostrepartimoltosemplice; proviamoadaggiungere

un’acciaccatura:

- Assicuratevi di star vedendo la partitura completa.

« Selezionate la battuta 8 del rigo Violino I cliccando su uno spazio vuoto del rigo.

« SelezionateHome » Appunti » Copia(comandorapido Ctrl+C 0 #C)percopiarelamusicanegli
appunti.

« Adesso selezionate la corrispondente battuta vuota del rigo Violino II.

FateclicsullaparteinferioredelpulsanteHome »Appunti » Incollaeselezionate Incollacome guida
(comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+V o ¢~#V) per creare una guida.

PremeteWconl’acciaccaturaselezionatapervederelaparteViolinoll;premeteEscperdeselezionare
I’acciaccaturaenotatecomeSibeliushacreatounaseriedipiccolenoteealtrisegni,aggiungendo
unabattutadipausainunavoceseparata(ma,comevedrete,hanascostol’acciaccaturanellapartitura
completa)eindicandolostrumentoconl’acciaccaturasoprailrigo.SenecessarioSibeliusaggiunge
anche cambiautomaticidichiaveotrasportid’ottava, cambideltipodirigo (inunatablaturaper
chitarra, per esempio) e copia delle parole.

PremetedinuovoWpertornareallapartituracompleta;lastessabattutasulrigoViolinolladesso
sembra vuota, ma 1’acciaccatura € solo nascosta.

Organizzazione delle parti
Ingenerale,ilmetododilavoroidealeconsistenell’inserireprimalamusicanellapartituracompleta,
invecechenelleparti;simodificherapoiposizioneeaspettodeglielementinellepartinelcorso
delle modifiche finali.

Sinoti,perd,chenellepartiepossibileeseguirepiuttostoliberamentemodifichedilayout,come
spostarerighi,regolareinterruzionidiaccollaturaepagina,cambiarelaspaziaturanota—ciononequivale
aspostare gli oggetti, perché nonimporta se partiturae parte hanno layout leggermente diversi.

Sibeliusgestiraintelligentementel’ organizzazionedellepartinmodochebanalicompiticomecreare
adeguaticambipaginaperimusicisti,inserirebreak disistemaacambiditempoesezione,ela
giustificazionegenerale(ladistribuzionesiaorizzontalecheverticaledellamusicaperriempirela
paginafinoaimargini)dellevostrepartisianotuttieseguitiautomaticamente. I1tutto¢ottenibile
tramite la funzione Layout *Interruzioni » Interruzioni automatiche. Avrete il pieno controllo di
ogniaspettoautomatizzatochevieneapplicatoall’ organizzazionedellevostreparti,eselodesiderate
potrete disattivarlo completamente.

Per maggiori informazioni, consultare £ 7.6 Interruzioni nel Manuale Operativo.
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Creare una nuova parte
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Inquellesituazioniincuidoveteriarrangiareunbranomusicaleperincluderestrumentidifferenti,la
possibilitadicreareunanuovapartedamusicapre-esistentesirivelaestremamenteutile.Creeremouna
parte alternativa di fagotto partendo dal rigo di violoncello:

Innanzitutto, aprite la parte Violoncello esistente in una nuova scheda documento.

Selezionate Parti "Impostazioni *Copia e cambia strumento.

« Appariraunriquadrochevipermetteradisceglierequalirighidovrannoesserecontenutinella
nuova parte.

« Scrivete"fagotto'"nellacaselladitestoTrovaepremetelnvioperselezionarlodall'elenco,quindi
premete OK.

Lapartevienecambiataautomaticamenteinunaparteperfagotto,notatecomeilnomestrumento
cheappare nell’angolo in alto a sinistra della pagina viene aggiornato, cosi come il nome della
parte nell'elenco Apri nuova scheda.

Inalternativa,potracapitarviditrovarviinsituazioninellequalivoletecreareun'altrapartecontenente
piu di uno strumento.
« Selezionate Parti "Impostazioni *Nuova parte.

« Appariraunafinestradidialogochevipermetteradisceglierequalirighidovrannoesserecontenuti
nella nuova parte.

« Selezionate Viola dall’elenco sulla sinistra e cliccate su Aggiungi alla Parte.

SelezionateVioloncellodall’elencosullasinistraecliccatesuAggiungiallaParte,quindicliccate
su OK.

DovrestevedereunasecondapartechiamataViola,Violoncelloinunanuovaschedadocumento.

Potetesemprecambiareglistrumentinellapartituraaggiungendouncambiostrumento;icambi
strumento possono essere aggiunti auna parte di una partitura (per raddoppio strumentale) o
possono sostituire uno strumento con un altro, mantenendo la musica esistente:

« Dopo aver aperto questa parte appena creata, selezionate Home » Strumenti » Cambia
(comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+l o o~l).

Scrivete"fagotto"nellacaselladitestoTrovaepremetelnvioperselezionarlodall'elenco,quindi
premete OK.

Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

Fateclicallasinistradellastanghettainiziale,primadell’iniziodellaprimaaccollaturadimusica
all’interno della parte.

Ilrigovienecambiatoautomaticamenteinunaparteperfagotto,notatecomeilnomestrumentoche
apparenell’angoloinaltoasinistradellapaginavieneaggiornato,cosicomeilnomedellaparte
nell'elenco Apri nuova scheda.



2.6 Parti Dinamiche™

Creare una riduzione per piano

Ora vedremo come creare una semplice riduzione per piano dell’estratto di Elgar:

» Premere W per vedere la partitura completa.

« Selezionate Home » Strumenti » Aggiungi o rimuovi (comandorapidol), eaggiungete uno
strumento Piano nella partitura.

FatetriploclicsulrigoViolinolpereseguireunaselezionedipassaggiointornoall’interorigo,
quindi Maiusc-clic sul rigo Violino II per selezionare tutte le battute su entrambi i righi.

Selezionate Inserimento nota » Arrange » Riduci.

Nellafinestradidialogocheapparirascegliete Usarigo esistente comedestinazione, escegliete
Piano dall’elenco a tendina.

CliccatesuOKeilplug-inRiducicondenseralamusicadeiduerighiperviolinonelrigodipiano
per la mano destra.

FatetriploclicsulrigoViolapereseguireunaselezionedipassaggiointornoall’interorigo,quindi
Maiusc-clic sul rigo Violoncello per selezionare tutte le battute su entrambi i righi.

Selezionate nuovamente Inserimento nota » Arrange » Riduci.

Questa volta, nella finestra di dialogo, scegliete Piano~(2) dall’elenco a tendina.

CliccatesuOKeilplug-inRiducicondenseralamusicadeirighi Violae Violoncellonelrigodi
piano per la mano sinistra.

Sevolete,poteteriordinarelapartedipianomettendoinpraticaquellocheaveteimparatofin'ora,
oppure usate Inserimento nota » Flexi-time » Ritrascrivi esecuzione per semplificare i passaggi
disordinati.

Sescorretel'elencoAprinuovaschedanotereteche SibeliushagiacreatounanuovapartediPiano
che include la musica di entrambi i righi di piano.

Inserimento nota » Arrange » Riduci¢ uno deipiudi 100 utili plug-in, funzioni extra scritte usando
ManuScript,illinguaggiodiprogrammazioneinternodiSibelius,pensatiperrenderepitrapidicerti
lavoriripetitivieseguendoautomaticamentedeterminateoperazioni,altrimentiestremamentelunghee
laboriose.

Lamaggiorpartedelleschededelnastropresentaun gruppoPlug-innelqualetrovereteiplug-in
relativialleoperazionidiquellascheda,chevipermetterannodiautomatizzaretuttiitipidiprocedure,
comeaggiungeresimboliaccordo,armonizzareunbrano,impostareicambipedalearpaoverificarela
vostra musica. E se vi sentite in grado, potrete anche scrivere i vostri propri plug-in.
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2

.7 Esportazione

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2erendere
laversione 7 Esportazione la Versione corrente, selezionando Revisione » Versioni » Modifica
versioni, selezionando questa versione nell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

InSibeliusépossibileesportarefile,pagineobrevisezionidelvostrospartitoinaltriprogrammi,
siacomefilePDFchecomefilegraficiinvariformatidiversi.Potetecondividerelavostrapartitura
comefileMusicXMLperaprirloconaltriprogrammidinotazionemusicale.Poteteanchecopiaree
incollareelementigraficidirettamentedaSibelius.InoltreSibeliusviassistenellapubblicazionedi
musicasulnternet,inmodochealtripossanovederla,riprodurla,modificarnetonalitaestrumenti,
e stamparla, usando Scorch, il plug-in gratuito di Sibelius.

Questocapitolomostracomecopiareun'immaginedaSibeliusinunaltroprogramma(peresempio,
MicrosoftWord)ecomeesportareunfile MusicXML daaprireconaltriprogrammidinotazione
musicale.

Copiare elementi grafici in altri programmi

Orasiapprenderacomeesportareframmentidimusicacomeelementigrafici,usandosemplicemente

la funzione copia e incolla.

- Eseguire una selezione di passaggio intorno all’intera prima accollatura di musica.

« Selezionate Home » Appunti » Selezionaimmagine (comando rapido Alt+G o #G): attorno
alla musica apparira un riquadro tratteggiato con delle maniglie.

« Senecessario,spostarelemaniglieaibordidelriquadroperregolarneledimensioni,semplicemente
cliccando e trascinando.

« Selezionate Home » Appunti » Copia (comando rapido Ctrl+C o #C) per copiare i contenuti
dal riquadro agli appunti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

- Aprirel’applicazioneincuisidesideraincollarel’elementografico(adesempioMicrosoftWord)

« Scegliere Home » Appunti » Incolla (comando rapido Ctrl+V o V).

Evoila! Seriscontratechelagraficarisultantenonéabbastanzadettagliata, regolate Puntiperpollice

nella pagina Altro di File » Preferenze e ripetete il processo precedente.

SibeliusvipermetterainoltrediesportareelementigraficicomefileneiformatiEPS,SVG,PNG,

TIFF e BMP. Per ulteriori dettagli, 03 1.12 Esportare le immagini nel Manuale Operativo.

Esportare in formato MusicXML in altri programmi
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Secollaborateconpersonecheusanoancoraunaltroprogrammadinotazione,poteteesportarela
vostra partitura come file MusicXML per condividerlo con loro.

« Fate clic sulla scheda File , quindi scegliete Esporta e quindi MusicXML

« Ora scegliete se esportare file MusicXML Compressi o Non compressi.

- Fate clic sul pulsante Esporta per salvare come file MusicXML

« Apparira un riquadro standard Salva; scegliete il nome del file e fate clic su Salva.
Lamaggiorpartedeiprogrammidinotazione¢ingradodiaprirefileMusicXMLcompressi,didimensioni
minoriepitfacilidainviareviae-mailrispettoaifileMusicXMLnoncompressi.Sibeliuspuo,ovviamente,
importare e esportare file MusicXML compressi € non compressi.
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3.1 Comporre per tastiera

3.1 Comporre per tastiera

Inquestoprogettoimparereteausarealcunedellefunzionalitapitimportantiperprodurremusica
jazzecommerciale:inseriremusicacomplessapertastieraecomporreperchitarra,memorizzaree
riutilizzareframmentidimusicautilizzandoilpannelloldee;comecrearesimboliaccordoutilizzando
inserimentotestualeeMIDIinput;utilizzarestruttureripetuteecrearearrangiamentipercorni;
nonché rendere le partiture piu realistiche per la registrazione audio.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoimpiegaimetodidiimmissionedellenoteappresinelprimo
progettodeltutorial,evimostracomeimmetteremusicapitcomplessapertastierausandouna
tastiera MIDI e attraverso I’immissione Flexi-time di Sibelius.

Stampa
InnanzituttoselezionateFile »Apri(comandorapidoCtri+Qo& 0)eindividuatelapartiturad'esempio
chiamataProgetto3nellacartellaFileProgettonellacartelladellepartitured'esempio. Apritequesta
partitura. Dovresteadessoessereingradodivedereunarrangiamentocompletodelbranofunk
Urbane Filigree.

Datochedovremo fareriferimentoaunastampadiquestoarrangiamentonel corsodel progetto,
selezionateFile »Stampa(comandorapidoCtrl+PodP)efateclicsul pulsanteStampaperstampare
la partitura.

NelgirodipochisecondiunastampadiUrbaneFiligreedovrebbeusciredallavostrastampante.
Conservarequestastampaperchésaranecessariaperleggerelamusicaquandoinbrevesimodifichera
I’arrangiamento.

Ora, per continuare questo progetto, selezionate Revisione » Versioni » Modifica versioni, quindi
selezionatelaversione 1 Comporre pertastieradall'elencoe fate clicsuRendicorrente. Fare clicsu
SiperrenderlalaversionecorrenteequindifareclicsuChiudi. Dovrestepotervedereunarrangiamento
con parti mancanti di Piano Elettrico Palco e Chitarra Elettrica.

Utilizzo di una tastiera MIDI
PerusareFlexi-timedovreteavereundispositivoMIDIcollegatoalvostrocomputer.Perimpostare
l'immissioneelariproduzioneinSibelius,selezionateFile » PreferenzeeandateallapaginaDispositivi
d'immissione.
Inquestocapitolo,siutilizzeraunatastieraMIDI.Perulterioriinformazionisucomeimpostare
immissione e riproduzione con dispositivi MIDI, [ 3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale
Operativo.
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Opzioni Flexi-time

Apprenderemoasuonaremusicaparticolarmentecomplessaall’internodiSibelius,usandouna
tastieraMIDIel’immissioneFlexi-time.Sepreferiteevitarediregistrarelamusicaall’ internodi
Sibeliusintemporeale,potretecomunqueinserirelamusicamancanteusandoilmetododiimmissione
step-timeanalizzatonelprimoprogettodiquestotutorial. SenonaveteunatastieraMIDI, saltatea
3.2 Comporre per chitarra su pagina 77.

OraregistreremolapartePianoElettricoPalcomancante,quindiperesseresicuridiaverei
risultatimigliori, fateclicsulpulsantesulladestradilmmissionenota »Flexi-timesulladestra
(scorciatoia Ctrl+Maiusc+0O o < #0) per aprire il riquadro opzioni Flexi-time.

Sceglicte Nessuna (non rubato) dall’elenco a tendina Flessibilita del tempo ¢ disattivate la
casellaRegistrainvocimultiple. Fate clicsu OK pertornareallapartitura. Se volete rallentare il tempo
perfacilitarelaregistrazione,semplicementemuoveteloslidertempodellafinestraTrasportoverso
il lato sinistro.

Inserimento Flexi-time a due mani
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SistematelastampainmodochepossiateleggerechiaramentelamusicadeirighidiPianoElettrico
Palco(osepreferite,improvvisatelaparteseguendoisimboliaccordosoprairighidellapartitura).
SelezionatelaprimabattutadeiduerighiPianoElettricoPalcoadiacentinellapartitura: fateclicsul
rigosuperiore,quindifateMaiusc-clicsulrigoinferioreinmodocheentrambivenganoselezionati;
cosi Sibelius sapra da dove iniziare e quale strumento volete registrare. Ora:

- FateclicsulpulsanteRegistrasulpannelloTrasporto,oppureselezionatelmmissionenota »
Flexi-time » Registra (scorciatoia Ctrl+Maiusc+F o o 3F).

« Perimpostazionepredefinita, Flexi-timeoffreunpreconteggiodialmenoun’interabattuta—in
questocasosidovrebbesentireunpreconteggiodiunabattutaetrebattitiallabattutad’attacco.

- Allafinedelpreconteggiotentatedisuonarelebattutesuccessiveinmodoregolareecomogeneo,
seguendolavelocitadelmetronomo Manoamanochesuonate,lamusicachestate suonando
apparira in notazione sullo schermo.

- Unavoltaraggiuntalamusicapresentenelrigosuperioreallabattuta9,smettetedisuonarecon
la mano destra.

- Allabattuta 17 ricominciate a suonare la parte di Piano Elettrico Palco con la mano destra.

« PerinterromperelaregistrazionefateclicsulpulsantequadratodistopnelpannelloTrasportoo
premete Spazio o Esc.

Permaggioriinformazionisullaregistrazioneusandol inserimentoFlexi-time, [ 3.14Flexi-time
nel Manuale Operativo.



3.1 Comporre per tastiera

Plug-in Semplifica notazione

SetrovatechelanotazionecreatadaFlexi-timerisultatroppocomplessa,esistonodueplug-inche
desidererete provare:

« NoteInput»Flexi-time » Ritrascriviesecuzione vipermette di sistemare pause non desiderate,
notesovrappostooduratedinotanoncorrette. Comegiavistonel Progetto1,selezionandoun
passaggiosuentrambiirighielanciandoilplug-in,faremosicheSibeliusricalcolidinuovola
trascrizione Flexi-time e produca una versione ritmicamente e visualmente piu semplice.

« Note Input» Plug-in » Plug-in » Semplifica Notazione » Cambia punto divisione vi permette
dicambiareil puntoincuilenotesonodivisetrailrigodestroeilrigosinistrodiuno strumento
atastiera.Senellaparteappenaregistrateesistonopassaggiincuilenotepotrebberoesseremeglio
posizionatesuunrigodifferente,selezionatesemplicementelamusicasuentrambiirighielanciate
il plug-in.

Secisonoancoraerroripoteteusareletecnichedimodificagidappresepercorreggere ivaloriele
altezzedellenote. Poteteanche sperimentare con glialtriplug-onnelmenuPlug-ininfondoalla
scheda Inserimento nota.

Permaggioriinformazionisuiplug-in, 3 1.22Lavorare coniplug-innel Manuale Operativo.

79

¢ onaboid



Progetto 3

3.2 Comporre per chitarra

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3¢
chelaversione 2 Comporre perchitarrasialaVersione corrente, selezionando Revisione »Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Sibeliusoffresvariatistrumentie funzionipensatispecificamente perrenderepitsemplicela
composizioneperlachitarra. Traquestilacapacitadiscriveremusicausandolatablaturaperchitarra.
Sibeliusincludeinformazionirelativeaqualsiasitipodistrumentoacordaingradodiusareilsistemadi
"tablatura",inmododavisualizzareilnumerocorrettodicordeel’ accordaturaappropriata,siache
vogliatecomporreperchitarrastandard,bassoaquattro,cinqueoseicorde, liuto,olacomunissima
balalaicabassa! Potretecopiarelamusicadairighidinotazioneallatablaturaperchitarra—evice
versa;saraanchepossibilecambiaredalrigoinnotazionestandardadunatablaturaametadiunsistema.

Inquestocapitoloapprenderemoaregistraremusicaall’internodiSibeliusprimacomenotazione
standardeasuccessivamentetrasformarlaintablatura,ecomeinseriredirettamenteunatablatura
per chitarra.

(SedisponetediunachitarraMIDIviconsigliamodiusarladurantetuttoquestocapitoloperinserire
noteall’internodiSibelius. AltrimentipotreteusareunatastieraMIDIoilmetododiimmissione
alfabetica delle note gia visto nel Progetto 1.)

Uso di una chitarra MIDI

SedisponetediunachitarraMIDI(ounachitarraconpick-upesafonicoeun’interfacciaMIDIper
chitarra)collecollegatelaalvostrocomputerchedesiderateusaredurantequestocapitolo,primaditutto
dovreteimpostarnel’immissioneelariproduzioneall’internodiSibelius. Perfarlo, selezionate File »
Preferenze e andate alla pagina Dispositivi di ingresso.

Dovrestepotervedereilnomedelvostrodispositivonellatabellaincimaallapaginaeassicuratevi
cheilriquadroUsasiaattivato. Saranecessariocambiareil valore Tipocliccandosulmenuatendinae
scegliendo Chitarra, invece che Tastiera; quindi selezionate il numero di corde.

PerulterioriinformazionisucomeimpostareinputeplaybackconunachitarraMIDI,consultare
[ 3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale Operativo.

Inserire la parte di chitarra
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Fare riferimento alla stampa creata in precedenza per leggere la musica da inserire.

SedisponetediundispositivoMIDIcollegatoalcomputerregistratelapartedichitarrafinoallabattuta
20usandol’inserimentoFlexi-time,selezionandolaprimabattutadelrigoescegliendolnserimento
nota »Flexi-time » Registra oppure fate clic sul pulsante rosso Registranel pannello Trasporto.

Altrimenti,usateunacombinazionedeivostrimetodidiinserimentonotepreferitiperinserirela
musicafinoallabattuta20:inserimentotramitemouse,inserimentoalfabetico,inserimentostep-time
epannell Tastiera/Tastierachitarra. Nonsitrattadi"modalita" discritturamusicalealternativeda
attivareodisattivare—¢possibilepassaredaunmetododiinserimentoall’altroinqualsiasimomento
lo si desideri.



3.2 Comporre per chitarra

Unavoltainseritalapartedichitarra,sinoteracheoccorrecambiarealcunenoteeaccordiinmodoche
usinounatestanotatacitata(acroce).Perfarlo,selezionarelanotaoaccordo(suggerimento:fatedoppio
clicsuunaccordoperselezionarnetuttelenote)efateclicsullapartesuperioredelpulsanteNotazioni »
Testedelle note » Digitapercambiarelatestadinotainunaacroce. Analizzeremoindettagliocome
cambiare le teste di nota piu avanti in questo progetto; inoltre 3 4.12 Teste di nota nel
Manuale Operativo.

Convertire a tablatura
Sibeliuspuotrasformareistantaneamentelanotazionestandardinunatablatura,usandouncambiodi

strumento:

« Selezionate Home » Strumenti » Cambia (comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+l o o~31).
« Trovate Chitarra elettrica, accordatura standard [tablatura] e fate clic su OK.

« Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

« CliccatesulrigoChitarraFElettricaall’iniziodelprimosistemadimusica,allasinistradellarelativa
stanghetta iniziale.

Ilrigodinotazione vienecambiatoautomaticamenteinunatablaturaperseicorde—notatecome
tuttalamusicavieneanch’essaconvertitaintablatura. Potrete semprecopiarelamusicadaesuquesta
tablaturausandoAlt+clico~:-clic—Sibeliustrasformeralamusicacopiatanellanotazioneappropriata
per il tipo di rigo scelto.

Scrivere in una tablatura
AdessocheabbiamovistocomeSibeliuse¢ingradodipassaredanotazionestandardatablatura
proveremo ad inserire musica da zero:

« Selezionare la battuta di pausa alla battuta 21 del rigo di chitarra.

 PremeteNperiniziarel’immissionedellenote,assicuratevichesiavisibileilprimolayoutdelkeypad
(premete F7 per essere sicuri).

Premete 3 0 (sul keypad) per inserire una pausa da 1/8 (croma).
- PremeteMunavoltaperspostarvisullaquartacordaedigitate4(questavoltasullatastieraprincipale).

« Aggiungere un’articolazione staccato dal keypad.

Avanzateallaposizionesuccessivapremendo->,quindidigitate4(sulkeypad)percambiaread
una nota da 1/4 (semiminima).

Premete 1 due volte per spostarvi sulla seconda corda e digitate 1 (sulla tastiera principale).

 Spostatevi sulla prima corda e premete di nuovo 1.
Dovreste poter vedere questo:

bl

t

Adesso inserite il resto delle ultime quattro battute nella tablatura, come mostrato qui sotto:

b5 bod = N S by =

T T T
f — I — —¥ = — i —%
1 1 1

Proviamoatrasformaredinuovoilrigodichitarrainnotazionestandard,, usateuncambio strumento
per riportare il rigo a Chitarra elettrica [notazione].
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3.3 Idee e notazione di batteria

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche
la versione 3 Idee e notazione di batteria sia la Versione corrente,selezionando Revisioni »
Versioni »Modifica Versioni,selezionando questaversionedallalistae facendoclicsuRendicorrente.

InquestocapitoloesploreremounodeipiupotentistrumenticreativioffertidaSibelius,ilpannelloldee,
graziealqualepotretesalvareframmentimusicalidiqualsiasidurata,chiamatiidee, perunusosuccessivo.
Sargpossibileaggiungeretag oparolechiave pdogniidea facilitandonesuccessivamentd’identificazione.

Nonsolo Sibeliusvipermette dicatturarerapidamentei fruttidella vostracreativita,mainclude
ancheoltre 1500ideeinun’ampiagammadigenerimusicali e strumentidifferenti,inmodo che
quando avrete bisogno diunpizzico d’ispirazione o semplicemente diun buoninizio durante il
processo creativo, qui troverete uno spunto appropriato nel giro di pochi secondi.

Vistocheabbiamogiaanalizzatoinprecedenzaimetodidiscritturapertastieraechitarra,inquesto
capitoloapprenderemoacrearenotazionedibatteria. Comevedrete,l’usodelpannelloldeeper
facilitare la scrittura per percussioni puo farvi risparmiare molto tempo.

Aggiungere un rigo di batteria alla partitura

Vistochelapartiturasucuisiélavorato finoranoncontienerigodibatteria, seneaggiungeunoora:

« Selezionate Home » Strumenti » Aggiungi o rimuovi, o premete la scorciatoia I.

« Trovate Drum Set (Rock) ¢ fate clic su Aggiungi a partitura.

Drum Set (Rock) apparira nella lista Righi nella Partitura; cliccateci sopra per selezionarlo.

Usate il pulsante Giu per riordinare Drum Set (Rock) in modo che appaia tra Basso 5-corde
e Sintetizzatore (a).

« Fate clic su OK per tornare alla partitura.

A questopuntodovrestepotervederecheunrigodipercussioni¢statoaggiuntoallavostrapartitura,
pronto per permettervi di scrivere una parte di batteria.

Ascolto delle idee di batteria

82

Richiamateilpannelloldee,senonegiavisualizzato,daVista »Pannelli »Idee(scorciatoiaCtri+Alt-+]
o~#]l).llpannelloldeehaduevisualizzazioni,compattaedettagliata. Didefaultsiaprelaveduta
compatta, che appare cosi:

Urban]

[ Parftura oo Uibreria_ Tutio
Urbane Tambourine 1




3.3 Idee e notazione di batteria

ProvateapassaredaLibreriaaPartiturac Tutto. Quandoil pulsante Libreria¢attivoavreteaccessoad
oltre 2000 idee interne. Provate a scorrere la lista verso ’alto o il basso.

Ogniideaelencatavisualizzaunapiccolaanteprimadimusicaooggettiinessacontenuti;ingenerale,
sivedranno due otre battute diunrigo (anche se un’idea puo contenere qualsiasinumerodibattute o
strumenti).Leetichetteimportantiappaionoaiquattroangoliintornoallanotazioneinanteprima:
inaltoasinistra¢presenteilnomedell’idea;inaltoadestravienevisualizzatalaletteraLsel’idea
sitrovanellalibreriainvece chenellapartituracorrente; inbassoasinistra¢ disponibileil tempo
in chiave dell’idea e in basso a destra il tempo dell’idea.

Per sentire come suona un'idea, fateci clic sopra e tenete premuto il pulsante del mouse.

Potretecercareideechecorrispondonoastiliogenerispecificiinserendodifferentitagnellaparte
superioredelpannello.Inquestomodosarapossibileridurrelalistasoltantoalleidee piiappropriate.

Provateadinserirequalchetagperverificarel’ impressionantenumerodiideedifferentioffertoda
Sibeliusin varistili e generi: motown, funk, happy, melody, slow. Adessouseremo alcune idee
appropriateperlapartituraappenacreata;cancellateletaginseritedallapartesuperioredelpannello
cliccatesulpulsantePartitura.Inprossimitadell’iniziodell’elencovedreteUrbaneFunkyDrumLoop1.

Incollare un’idea
Proviamoadimpiegare quest’ideanelnostroprogetto. Primadituttoselezionate Urbane Funky

DrumLoop 1 nelpannello Idee; notate comeunbordoappareintornoall’idea,ad indicare che ¢ stata
selezionata.Adessocopiatelanegliappunti,premendoCtrl+Co# C,osemplicementecliccando
sul pulsante Copia nella parte inferiore del pannello.

Incollareun'ideainunapartituraprevedel'utilizzodellostessoprocedimentodicuicisiserveper
altrielementi:selezionareilpuntodellapartituraincuisidesiderachel'ideavengavisualizzata,
quindi selezionare Home » Cartella Appunti » Incolla (comando rapido Ctrl+V o #V); altrimenti,
assicurandosichenullasiaselezionato,selezionare Home »Cartellaappunti »Incollac fareclic
nellapartituranelpuntoincuisidesideravisualizzarel'idea. Einoltrepossibilefareclicsul pulsante
Incollanellaparteinferioredelpannelloldee. Selezionatelaprimabattutacompletadelrigo Drum
Set nella partitura e quindi premete Ctrl+V o #V per incollarlo.

Dovrestepoternotarecomel’ideaappenaincollatacorrispondeconleprime quattromisuredi
notazione di batteria successive alla battuta d’attacco (upbeat) come appare sulla stampa.

Potreteinserirelabattutasuccessivadimusicaincollandol’ideaUrbane FunkyDrums2nellabattuta5,
ripetendo lo stesso procedimento.

Inserire notazione di batteria
Perl’inserimentoneirighidipercussioniépossibileusareunoqualsiasideimetodidiimmissionenote
giaanalizzati, maperlanotazione dibatteria-cheusatipiditestenotadiversi-¢piufacile erapido
usare ’inserimento step-time o Flexi-time.

SedisponetediunatastieraMIDIcollegataalcomputerpotretesemplicementesuonarel’altezza
corrispondenteallalineaoallospaziodelrigo(comesefosseunrigodichiavediviolino)eSibelius
sceglieraautomaticamentelacorrettatestanota.(SenonaveteunatastieraMIDIcollegata, inseritele
noteusandol’inserimentoalfabeticoeconsultateCambiareletestenotainseguitopercome
cambiarle manualmente).
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Proviamo ad inserire un pattern di batteria nella battuta 6:

- Selezionatelabattutadipausanellabattuta6epremete Nperiniziarel’inserimentodellenote.
- Premete 3 sul keypad per scegliere una nota da 1/8 (croma).

« SuonateilGsoprailrigosullavostratastieraMIDI; questanotacorrispondeaduncharlestonchiuso.
- Notate come Sibelius cambia la testa nota in una croce:

x

1y ]

——f

« Inserire altri tre charleston da 1/8.
» Premete 2 sul keypad per scegliere una nota da 1/16 (semicroma).
« Suonate due volte il G sulla vostra tastiera MIDI per inserire due colpi di charleston da 1/16.

Seguendolostessoprocedimentocontinuateadinserirelenotedicharlestonperilrestodellabattuta;
peraggiungereilsimbolorotondodellanotadicharlestonapertopremetesemplicementeF10inmodo
dascegliereilquartolayoutdelkeypad,quindipremete.(sulkeypad),checorrispondealpulsante
Armonica/Aperta. Ora premete. Di nuovo per rimuovere il simbolo rotondo, se necessario;
assicuratevidipremereF7pertornarealprimolayoutdelkeypadpercontinuareadinserirenote.

Sibeliuspuoscriveresuunostessorigo finoaquattrovociindipendenti,olineedinoteeaccordi.
Levocisonosuddivisepercolore:voce 1 (quellautilizzatafinora)inbluscuro,voce2inverde,voce3
in arancio e voce 4 in rosa. Raramente ci si trovera a usare piu di due voci alla volta.

Siuseralavocedueperaggiungereilpatterndicassaerullante,inmodocheirelativigambisiano
rivolti verso il basso, a differenza delle note di charleston, i cui gambi puntano verso 1’alto:
- Prima di tutto premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

« Oraselezionate Inserimento note »Voci »Voce »2 (scorciatoia Alt+2 0~:2) perinvertirele voci,
o premete 2 sulla fila di bottoni in fondo al Tastierino.

« Scegliete una nota da 1/16 premendo 2 sul keypad.

[lpuntatoredelmousediventaverde,aindicarechesta"portando"unoggettocheverrainserito
nella voce 2.

Adessocliccateconilpuntatoredelmousevicinoall’iniziodellasestabattuta,puntandoallospazioF,
quello piu in basso sul rigo:

]

LLOLEN TR

7

e

Completateil tuttoinserendoil patterndicassaerullantenellabattuta6usandolatastieraMIDI,
come gia visto precedentemente.

Per maggiori informazioni sulle voci, consultaretd 3.15 Voci nel Manuale Operativo.



3.3 Idee e notazione di batteria

Cambiare le teste nota
Consideratochequandovengonoinseritenoteinunrigodipercussioniusandol’inserimentoalfabetico
Sibeliusnoncambieraautomaticamenteletestedinotapernoi,apprenderemocomeeffettuare
I’operazionemanualmenteinserendolostessopatternnellabattuta7,questavoltaperousandola
tastiera del computer:

« Selezionatelabattutadipausanellabattuta7epremete Nperiniziarel’inserimentodellenote.
» Premete 3 sul keypad per scegliere una nota da 1/8 (croma).

» Premete G sulla tastiera del vostro computer; assicuratevi venga collocato sopra il rigo.
- Inserite altre tre note da 1/8 premendo R.

« Premete 2 sul keypad per scegliere una nota da 1/16 (semicroma).

 Premete due volte G sulla tastiera del vostro computer per inserire due note da 1/16.

Adessocheaveteinseritolenotedicharlestoncontinuateconil patterndicassaerullantenellavoce2:

]

Sibeliuspermettedifiltrareunaselezione,chesignificapoterselezionareunaseriedioggetticon
particolari caratteristiche comuni. Lo si provi ora:

« Selezionate la battuta 7 in modo che l'intera battuta sia evidenziata in blu.

« Selezionate Home » Seleziona » Filtri ¢ trovate la Voce 1 nella categoria Voci (scorciatoia
Ctrl+Maiusct+Alt+1 0 o~31).

« Sibeliuseffettuaunaselezionemultipladellesolenotecheusanolavoce1,ovverolenotedicharleston.

Inquestomodoqualsiasimodificaapportataverraapplicatasoloallenoteselezionatenellavocel.

Quindi cambiamo Ia testa della nota:

- Cambiatelatestadellanotafacendoclicsullapartesuperiore delpulsante Notazioni » Teste
delle note » Tipo (scorciatoia MaiusctAlt+1 o ~:1).

« Tutte le note adesso cambieranno in modo da visualizzare una testa di nota a croce:

]

SevoleteusareuntipoditestadellanotadifferentepoteteaprirelagalleriaTestedellenote facendo
clic sulla parte inferiore del pulsante Notazioni » Teste delle note » Tipo .

Per maggiori informazioni sulle teste nota, 3 4.12 Teste di nota nel Manuale Operativo.

Catturare un’idea
Proviamoadessoacreareunanuovaidea.llprocessodiinserimentodiun’ideaall’internodelpannello

Idee viene chiamato catturare un’idea:
« selezionare la battuta 7, in modo che si circondi di un box blu.

« SelezionateHome »Appunti »Catturaidea(scorciatoiaMaiusc-I),oppurefateclicsulpulsante
Cattura idea (&) in fondo al pannello Idee.

Lamusicaselezionataappariraimmediatamenteincimaall’elenconelpannelloldee,inmodoche
possiate usarla di nuovo in seguito.
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Modificare un’idea

Si pud modificare sia la musica sia le etichette di un’idea.

Perunaprovadicomemodificareletag,selezionatel’ ideaappenacatturatanelpannelloldee,quindi
cliccatesulpulsanteModificainfoidea( % )nellaparteinferioredelpannello(oclicdestro(Windows)
oControl-clic(Mac)suun’ideanell’elencoescegliereModificainfoideadalmenucontestuale).
Viene visualizzata una semplice finestra di dialogo:

- Date qui un nuovo Nome alla vostra idea; digitate Urbane Funky Drums 1.

« PoteteancheinseriredeitagnellacasellaTag: noncisonolimitiaquellochepotetescrivere, quindi
usate tutte le parole che vi servono per aiutarvi a ritrovare la vostraidea in un secondo momento.

« FateclicsuColorepermostrare unatavolozzadacuiscegliere unnuovo coloredi fondoperla
vostraidea.Inoltrepotreteusareilcoloreperorganizzarelevostreideeerenderepiusemplicela
loro individuazione in seguito.

« Una volta soddisfatti cliccare su OK per chiudere il riquadro Modifica info idea.

Permodificarelamusicainun’idea,selezionarlanelpannelloldeeequindicliccaresul pulsante
Modificaldea (‘7 )nellaparteinferiore del pannello (o scegliere Modifica ldea dal menu contestuale).
Appariraunanuovaschedadocumento.Potretemodificarlacomequalsiasialtrapartitura,adesempio
aggiungendoocancellandonoteebattute, inserendotesto, lineeealtrisegni,ecosivia. Quandoavete
finitodimodificarelavostraidea,salvatelaselezionandoFile » Salva(scorciatoiaCtrl+S o0 #S),
quindiselezionatelaschedafacendoclicsullacroceadestradelnomedellaschedaoppurescrivete
Ctrl+W o #W) per tornare alla partitura originale.

Perignoraretutte lemodifiche nonsalvatenell’idea, chiudete laschedae fate clic suNo quando
Sibelius chiede se si desidera salvare le modifiche eseguite.

Seapriteunadelleideedellalibreriapermodificarle, siapriraunanuovafinestradiSibelius,invecedi
aprirsinuoveschededocumentonelpannelloesistente. QuestoperchéSibeliustieneinsiemediverse
visualizzazionidellastessapartituracomeschede(versionisalvate,partidinamicheeideedellapartitura)
e usa finestre diverse per partiture diverse: in questo caso, idee della libreria.

Abbiamoappenafattounaccennoaquellocheépossibilefareconleidee. Nondimenticatequindi—
[ 2.3 Idee nel Manuale Operativo.

Battute di ripetizione

86

Spessolepartidibatteriaepercussionisonocompostedapatterndiunaoduebattutechesiripetono
lungoilbrano.Invecechecopiarelastessabattutanumerosevoltegliarrangiatorispessoinserisconoun
simbolobattutadiripetizione. Cidavverteilmusicistadisuonareesattamentelostessopattern
dellabattutaprecedente.Sibelius¢ingradodiinterpretareeriprodurrelebattutediripetizionecome
farebbe un musicista reale.

Proviamoadaggiungereunaparteditamburelloallapartitura,inmododaapprenderecomefunzionano
le battute di ripetizione:

- Selezionate Home » Strumenti » Aggiungi o rimuovi, o premete la scorciatoia I.

« Trovate Tamburello nella famiglia Percussioni e batteria family.

« Fate clic su Aggiungi alla partitura.



3.3 Idee e notazione di batteria

« SelezionateTamburellodall’elencoRighinellapartituracusateilpulsanteGitperriordinarlo,
in modo che appaia tra Drum Set (Rock) ¢ Sintetizzatore (a).

« Fate clic su OK per tornare alla partitura.

AquestopuntoSibeliusviproporradicambiareledimensionidellamusicaperadattarlameglioalla
pagina(orachecisonopiustrumenti). FateclicsuNo,dopotuttountamburellononoccupatanto
spazio!
Aquestopuntodovrestepotervederecheunrigodipercussioni¢statoaggiuntoallavostrapartitura,
prontoperpermettervidiscrivereunapartedibatteria. Successivamente cliccate sul pulsante
Partituranelpannelloldeeeindividuatel’ideaUrbane Tambourine1nell’elenco. Copiateeincollate
questa idea nella battuta 9.

Peraggiungereunsimbolodibattutadiripetizioneselezionatelabattuta 10delrigoditamburelloe
premeteF11pervisualizzareilquintolayoutdelkeypad.Adessopremetel (sulkeypad)peraggiungere
una battuta di ripetizione singola. Continuate a premere 1 fino ad arrivare alla battuta 16.

Danotarecheeépossibileancheinserirebattutediripetizionedi2 o4 battute,sempreaccedendoal
quinto layout del keypad. Sibelius riprodurra tutti questi differenti tipi di ripetizione.

Permaggioriinformazionisullebattutediripetizione, [ 4.25BattutediripetizionenelManuale
Operativo.

Terminare le parti di percussione

InserireilrestodellamusicanellepartiDrumSeteTamburello,facendoriferimentoallastampa
creataprecedentemente. Usateilpannelloldee,lebattutediripetizioneevocimultipleperaiutarvi
a terminare I’inserimento delle parti di percussione.
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3.4 Simboli accordo

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3¢
chelaversione 4 Simboliaccordo sialaVersione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

InSibelius,unsimboloaccordo¢costituitodaduepartichedescrivonol’armoniaaquelpuntospecifico
dellamusica:testoaccordoediagrammaaccordo.diagrammiaccordomostranoalmusicistala
posizionedelleditasuitastisullecordedellachitarra; vengonoanchechiamatiriquadriaccordo,
riquadri tastiera chitarra, riquadri chitarra e cosi via.

Poteteinserireisimboliaccordoinduemodi:digitandolidirettamentenellapartitura,oppuresuonando le
notechedescrivonotramiteundispositivoMIDI. Potretepoisceglieresemostraresolounaoentrambe
le parti del simbolo accordo.

Inquestocapitoloapprenderemoadinserireemodificareisimboliaccordodigitandoli,asuonare
emodificarel’inserimentodeisimboliaccordoviaMIDIeaimpiegarealcuniplug-indedicatiai
simboli accordo. Per maggiori informazioni sui simboli accordo, (3 5.8 Simboli accordo nel
Manuale Operativo.

Creazione di simboli accordo tramite digitazione

88

Sibeliusvipermettediinserire facilmentesimboliaccordonellavostrapartituratramite digitazione.

« Cliccaresullanotaoaccordosopracuisidesiderainserireil simboloaccordo—ad esempio,
selezionare la prima battuta completa del rigo Piano Elettrico Palco.

« Selezionate Testo » Simboli accordo » Simbolo accordo (comando rapido Ctrl+K o #K).

- Un cursore lampeggiante appare sopra la nota selezionata.

« Digitarelaversioneinglesenormaledell’accordodesidera;Sibeliuscreeraautomaticamentequalsiasi
simbolospecialenecessarioperunachiaraecorrettavisualizzazionedeisimboliaccordo.Provatea
digitare Ab13 (#11).

- PremeteSpazioperavanzareallanotaomovimentosuccessivo,oTabperspostarsiall’iniziodella
battuta successiva.

Sibeliuscreailsimboloaccordoappropriato,usandospecialidiesisebemollecosicomealtricaratteri
speciali; in questo caso dovreste poter vedere Ab13(#11).

Dettoquesto,ilmodopiurapidoperinseriresimbolidiaccordoésuonarlisuundispositivoMIDI
e lasciare che Sibelius li riconosca per noi.



3.4 Simboli accordo

Creazione di simboli accordo tramite esecuzione

Sibeliuseingradodiriconoscereoltre 750tipidiaccordoattraversolenotechelicompongono,
percuipotreteusarelavostratastieraMIDI(ochitarra)perinserirerapidamentesimboliaccordo
in una partitura.

(DovreteavereundispositivoMIDIcollegatoal vostrocomputerinmododapotersuonaregliaccordi
all’internodiSibelius.SenonsidisponediundispositivoMIDIcollegato,digitaresemplicementei
simboli accordo nella partitura, come visto in precedenza).

Si provi a farlo:

« Selezionate la terza battuta completa del rigo Piano Elettrico Palco.
- Selezionate Testo » Simboli accordo » Simbolo accordo.

« Un cursore lampeggiante appare sopra la prima nota.

 Suonate un accordo di C maggiore sulla vostra tastiera MIDI.

« Sibelius inserisce un simbolo accordo C e avanza al movimento successivo.

Potretesuonareun’ampiagammadiaccordi-dasemplicitriadiaaccordiestesiestremamentecomplessi—
Sibeliuslitrascriverainmodointelligenteusandoipitadeguatisimboliaccordo.Siproviasuonarevarie
combinazioni di note sulla tastiera MIDI per vedere come vengono trascritte.

Perimpostazionepredefinita,Sibeliususalevocidell’accordosuonatoperdeterminarenonsoloiltipo
diaccordo,maancheilmodospecificoincuivienetrascritto;adesempio,sesisuonal’accordoin
unodeisuoirivolti,Sibeliusprodurraunsimbolodell'accordoconunanotadibassoalterata,adesempio,
D/F#.Perulteriori dettagli sucomepersonalizzareil riconoscimentoaccordidi Sibelius, consultare
(0 5.9 Modifica simboli accordo nel Manuale Operativo.
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MantenendopremutoCtrlod,selezionateisimboliaccordoappenacreatiecancellateli,ousateAnnulla
perrimuoverlidallapartitura.Adessoproveremoadinserireisimboliaccordopergliaccordiimpiegati
inUrbaneFiligree.Vistochesitrattadiaccordiparticolarmentecomplessi,questesonolenoteche
dovrete suonare per ottenere i simboli accordo corrispondenti:
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Terminateaggiungendoisimboliaccordoallapartitura,facendoriferimentoallastampacreata
precedentemente. PotretesuonarlisullavostratastieraMIDIodigitareinomidegliaccordi,in
base alle vostre preferenze.



3.4 Simboli accordo

Creare simboli accordo da altezze esistenti
Allostessomodo,Sibeliusriconoscel'armoniadellenoteedegliaccordiesistentianalizzandoli.Ogni
voltachefateunaselezionechecontienenote,labarradistatoinfondoallafinestramostralealtezze
dellenoteselezionate(olaprimanotaoaccordodiunpassaggioseaveteselezionatounrangedimusica).
Mostrainoltrel'armoniadell'accordocompostodallenoteselezionateall'iniziodellaselezione,
disposta su piu righi se necessario, mostrata come simbolo accordo.

Provatelo ora:

« Selezionate la prima nota nella battuta 9 nel rigo Chitarra basso a 5 corde.

« TenetepremutoMaiusceselezionateilprimoaccordodellabattutanellaparteChitarraelettrica
(viene selezionato anche tutto cio che ¢ presente nel rigo Piano Elettrico).

« ]l valore Armonia nella barra di stato in fondo alla finestra dovrebbe essere Bbm?7.

Poteteutilizzarelastessaanalisiperaggiungeresimboliaccordoallavostrapartituraselezionando
un passaggio e scegliendo Testo » Simboli accordo » Aggiungi da note, che apre un riquadro
chevipermettedisceglierediverseopzionirelativeallafrequenzaelaposizionedeisimboliaccordo
calcolate dalle note della selezione.

Testo accordo equivalente
SebbeneSibeliusscelgaautomaticamenteilmigliorsimboloaccordoperundeterminatogruppo
dialtezze,puoaccaderechevogliateusareuntipodiaccordodiverso. Pervederealtrepossibilita
relativeallostessopatterndiintervalli,selezionateilsimbolo(oisimboli)accordodelqualevolete
cambiareiltipodiaccordo,quindiselezionate Testo »Simboliaccordo » Testoaccordoequivalente
(comandorapidoCtriH+Maiusc+Ko ¢ #K),oppurefateclicconiltastodestro( Windows)oControl-clic
(Mac) e selezionate Testo accordo equivalente dal sottomenu Simbolo accordo.

Peresempio, per cambiare G#7 in Ab7, vedere Rinominare un simbolo accordo, in seguito.
Facciamo una prova:

« Selezionare I’accordo Ab13(#11) nella prima battuta del rigo Piano Elettrico Palco.
« Digitare Ctrl+Maiusc+K o ¢ K per passare al testo accordo equivalente successivo.
« Il tipo di accordo diventa D7[iii 1]/G#.

- Digitare Ctrl+-Maiusc+K o ©#K per passare al simbolo accordo successivo.

« Il tipo di accordo diventa Ab7[#11'13].

« Continuate a cambiare il testo accordo nello stesso modo fino a tornare nuovamente al
Ab13(#11).

Cosifacendopotretecambiarerapidamentetestoaccordodiunsimboloaccordo,nelcasocheSibelius
nonabbiasceltoiltestodesiderato,oselevocicheavevatesuonatosuggerivanountipodiaccordo
differente.

Adessocontrollatechetuttigliaccordiinseritisianostatitrascritticorrettamente;secenefossebisogno
cambiatelidigitandoCtrl+Maiusc+Koo#K.Permodificareunsimboloaccordoesistentedovrete
semplicemente faredoppioclicsudiesso,oselezionareilsimbolodacambiareepremerelnvio
(sullatastieraprincipale)permodificarlo.Aquestopuntosuonatelodinuovosulvostrodispositivo
MIDI e digitatene il testo corretto in normale inglese.
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Rinominare un simbolo accordo

Sibeliuseffettualo"spelling" diunaccordoinbaseallatonalitadominante,maviritrovereteinsituazioni
incuivorrete cambiare latonicadiunsimboloaccordoperil suo equivalente enarmonico senza
cambiare il tipo di accordo. Si osservi come funziona:

« Selezionare il simbolo accordo da rinominare.

« Selezionate Testo »Simboli accordo » Rinomina testo accordo.

- Latonicadelsimboloaccordo(equalsiasinotadibassoalternativa,nel casodiaccordobarra)
verra rinominata usando I’equivalente enarmonico.

Copiare simboli accordo

Abbiamovistocomeisimboliaccordoappaionosulrigoditastiera,maquandocopiamounsimbolo
accordo ad altri strumenti, Sibelius determinera se mostrare un diagramma accordo o meno, e li
aggiornera automaticamente per mostrare la corretta trasposizione sulla partitura trasportata.

Si provi a copiare i simboli accordo appena inseriti:

« FaretriploclicsulrigosuperioredelPianoElettricoPalcoinmododaselezionarloper!’interapartitura.

« SelezionateHome »Seleziona Filtrictrovate SimboliaccordonellacategoriaTestoperselezionare
unicamente i simboli accordo.

» CopiareisimboliaccordoalrigodichitarrausandoAlt+click o~:-clicall’iniziodellaprimabattuta
completa del rigo di Chitarra Elettrica.

 CopiareisimboliaccordoalrigodibassousandoAlt+clicko~:-clicall’iniziodellaprimabattuta
completa del rigo di Basso Elettrico 4-corde.

Danotarecheepossibileeffettuarecopiamultipladeisimboliaccordosuqualsiasinumerodirighi;
semplicemente copiatenegliappuntiisimboliaccordodaduplicareusando Ctrl+Co#C,quindi
selezionate i righi su cui li volete copiare e premete Ctrl+V o V.

Riassegnazione delle voci dei diagrammi accordo
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Sibeliusassegnaautomaticamenteundiagrammaaccordoaognisimboloaccordocheapparesul
rigodichitarra. Sitrattadidiagrammiprovenientidallaselezioneinternaperchitarraaseicordein
accordaturastandard—sceltiinbaseallafacilitadiesecuzione—ocalcolatiautomaticamentesecondole
notechecompongonol’accordo.Ciosignificacheancheseusateaccordaturespeciali,Sibeliusvioffrira
comunque un’ampia selezione di possibili diteggiature per quel particolare tipo di accordo.

PoteteinoltrecambiareildiagrammaaccordocheSibeliusscegliedidefault—esattamentecomeé
possibilecambiareilsimboloaccordodidefaultcheSibeliusscegliequandosuonateundispositivoMIDI.
Perfarlo,selezionateilsimbolo(oisimboli)accordodelqualevoletecambiareil diagrammae
selezionate Testo »Simboli » Riassegnazione delle voci del diagramma accordo (comando
rapido Ctri+Maiusc+Alt+Ko o~ K), oppure fate clic conil tasto destro (Windows) o Control-
click (Mac) e selezionate Riassegnazione delle voci del diagramma accordo dal sottomenu
Simbolo accordo.



3.4 Simboli accordo

Facciamo una prova:

« selezionare I’accordo Ab13(#11) nella prima battuta del rigo Chitarra Elettrica.

« premereCtrl+MaiusctAlt+Ko o ~#F Kperriassegnarelevocideldiagrammaaccordovisualizzato—
provatelo varie volte per vedere le combinazioni di voci che Sibelius ¢ in grado di generare.

PermaggioridettaglisucomedeterminareiltipodiaccordoodiagrammaaccordocheSibeliusdovrebbe
mostrare di default e su come cambiare 1’aspetto dei simboli accordo, consultare £ 5.8 Simboli
accordo ¢ [[J 5.9 Modifica simboli accordo nel Manuale Operativo.

Plug-in simboli accordo

Sibeliusdisponedialcuniplug-inmoltoutiliperaiutarvialavorareconisimboliaccordo.Potetetrovarli
nella categoria Simboli accordo della galleria Plug-in in fondo alla scheda Testo del nastro.

PeraggiungeresempliciaccompagnamentidasimboliaccordoesistentiprovateconPlug-in »
Simboliaccordo » Svolgisimboliaccordo. Questo plug-inusaisimboliaccordodella vostra
partiturapercreareunaccompagnamentodipianoochitarrasecondodiversistilidiaccompagnamento.

93

¢ onaboid



Progetto 3

3.5 Ripetizioni e coda

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche
laversione 5 Strutture ripetute e codasiala Versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione nell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Questocapitolovimostreracomecambiarelaformadellavostramusicausandostanghettediripetizione,
1°e2°finaleecoda. Durantelariproduzionedellevostrepartiture Sibeliussaraingradodiinterpretare
tutte queste comuni strutture di ripetizione — esattamente come farebbe un musicista.

Stanghette di ripetizione

Siripeterannoleprimequattrobattutedelpezzo,usandostanghettediripetizione.Siinizieraaggiungendo
una stanghetta di ripetizione alla fine della sezione ripetuta:

Fateclicsullastanghettaallafinedellabattuta4;diventeraviolaadindicarecheéstataselezionata.

Aprite la galleria Notazioni » Comuni » Stanghette.

« Selezionate Fine ripetizione dall'elenco.

Lastanghettacambiaimmediatamenteinunastanghettadiripetizione,adindicarelafinediuna
sezione ripetuta.

Inquestocontestolastanghettadiripetizioneindicaalmusicistaditornareall’iniziodellapartiturae

ripeteredali, includendo anche labattutad’attacco (upbeat). Per contrassegnare’iniziodiuna

sezione ripetuta dovremo creare un’altra stanghetta di ripetizione:

« Selezionate Inizio riproduzione dalla galleria Notazioni » Comuni » Stanghetta.

« Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

- Fateclicsullastanghettaall’iniziodellaprimabattutacompletaperinserirelilastanghettadi
inizio ripetizione.

« PremeteEscperdeselezionaretutto,quindiPperavviarelariproduzionedall’iniziodellapartitura.

Sibeliusadessoriprodurrafinoallabattuta4,quinditorneradinuovoallabattuta 1 perpoicontinuare
lungo il resto della partitura.

Linee di 1° e 2° finale
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Persezioniripetutepiticomplessecompositoriearrangiatoriusanolineedi 1 °e2°finale,riprodotte
soltantoalprimoosecondopassaggionellasezioneripetuta.InSibeliuslelineedil°e2°finalesono
lineedisistema—funzionanonellostessomododellelineeditempo cheabbiamo giausatonel
Progetto 2.

Siproviacreareunaripetizioneconlineedi 1 °e2°finale;sidovrainserireunabattutache funzionera
come finale per il primo passaggio attraverso la sezione di ripetizione.

« Cominciamoselezionandolastanghettadifineripetizioneaggiuntainprecedenzaepremendo
Cancella cosi da rimuoverla.

« Ctrl+clico#-clicsullabattuta4suqualsiasirigoeseguiraunaselezionedisistema—apparira
un doppio box color porpora intorno a tutti i righi.

- Digitate Ctrl+C o #C per copiare la musica per tutti gli strumenti di quella battuta.



3.5 Ripetizioni e coda

Selezionarelabattuta8delrigoTrombeinBb,cheuseremocomefinaleperilsecondopassaggio
della nostra struttura di ripetizione.

Incolla(comandorapidoCtrl+Vo#V)perincollarenellapartituralabattutacopiata. Lanuova
battuta viene inserita tra le misure esistenti, diventando di conseguenza la battuta 8.

Conquestabattutaancoraselezionatapremete L peraprirelagalleriaNotazioni » Linee » Linea.
Selezionate lalinea di 1°finale dalla categoria Comuni per aggiungere la linea alla battuta 8:

1

il

]
Rad
R
=%
N
N
N
1#

Lalineavieneaggiuntaincimaallapartitura,essendounalineadiaccollatura,maapparirasopra
labattuta8inogniparteindividuale. Orasiaggiungalalineadifineripetizioneelalineadi2°finale
per completare la struttura di ripetizione:

Fateclicsullastanghettaallafinedellabattuta8; diventeracolorporporaadindicarecheéstata
selezionata.

Selezionate Fine riproduzione dalla galleria Notazioni » Comuni » Stanghetta.
La stanghetta cambia immediatamente in una stanghetta di ripetizione.
Selezionare la battuta 9 del rigo Trombe in Bb

Premete L per aprire la galleria Notazioni » Linee » Linea.

Selezionate la linea 2° finale dalla categoria Comuni per aggiungere la linea alla battuta 8.

Potrestevoleraccorciarelelineeinmodochenonsisovrappongano,perfarcioepossibilefareclic
suunodeipuntidifineetrascinarliconilmouse,ousandoitasti < e->(nondimenticateche¢anche
possibile usare Ctrl 0# per spostamenti pit ampi):
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Ripetizioni coda e dal segno (D.S.)
Orasicreiunasempliceripetizionecodae"dalsegno"(D.S.);sicambierannolebattute22—25inuna
sezione coda:

Selezionare la stanghetta all’inizio della battuta 22.

Selezionate Doppiadallagalleria Notazioni »Comuni » Stanghettaperaggiungere unadoppia
stanghetta che indica la fine di una sezione.

Selezionate Layout » Interruzioni »Dividiaccollaturapercreareunvuotodopoladoppiastanghetta.
Notate come Sibelius ripete automaticamente le chiavi, tonalita e le parentesi quadre.

Selezionare la pausa all’inizio della battuta 22 del rigo Trombe in Bb.

Selezionate Tempo dalla categoria Comuni della galleria Testo » Stili » Stile.

Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale.
Selezionare il primo dei due segni coda (@) dalla lista di parole e simboli suggeriti.

Immettere la parola Coda e premere Esc.

Orasiaggiungalaripetizionedalsegno.Faremoinmodochequandoilmusicistaraggiungalafinedella
misura 21 dovra tornare alla battuta 1:

Selezionare la doppia stanghetta alla fine della battuta 21.

Selezionate Ripeti testo (D.C./D.S./A Coda) dalla categoria Comuni di Testo » Stili » Stile.
Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale
Selezionare D.S. al Coda dalla lista di parole e simboli suggeriti.

Premere Esc per annullare la selezione.

Ctrl+clico#-clicsuqualsiasirigoallabattuta 1 eseguiraunaselezionedisistema—appariraun
doppio box color porpora intorno a tutti i righi.

Premete Z per aprire la galleria Notazioni » Simboli » Simbolo.
Selezionate Segno ($) dalla categoria Comune per creare un simbolo nella partitura.

Trascinateilsimbolosoprailrigoadunaposizioneappropriataallafinedellabattuta.(Ladifferenza
traisimboliealtrioggettiecheiprimipossonoesserecollocatiovunquesidesideri,permettendovidi
ignorare le regole di posizionamento di Sibelius).

Infineaggiungiamol'istruzione" AlCoda" . Faremoinmodochequandoilmusicistaraggiungalafine
della battuta 4 dovra tornare alla battuta 1:

Selezionate la stanghetta all’inizio della battuta 4.

Selezionate Ripeti testo (D.C./D.S./A Coda) dalla categoria Comuni di Testo » Stili » Stile.
Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale
Selezionare D.S. al Coda dalla lista di parole e simboli suggeriti.

Premere Esc per annullare la selezione.

Seadessoriprodurretelapartitura, Sibeliusrispetteraleripetizioniappenainserite. Permaggiori
informazionisullestrutturediripetizione,consultared 6.9RipetizioninelManualeOperativo.
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3.6 Arrangiamento e riproduzione

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche
la versione 6 Arrangiamento e riproduzione sia la Versione corrente, selezionando Revisione »
Versioni *Modificaversioni,selezionandoquestaversionedall'elencoefacendoclicsuRendicorrente.

Inquestocapitolotratteremounodeglistrumentidiarrangiamentopitutilidi Sibelius: lafunzione
Arrange,chepoteteusareautomaticamenteperriarrangiarelamusicaperdiversistrumenti.Vedremo
inoltrecomecambiareisuonicheSibeliususaperlariproduzione,comeaggiungereeffettiecome
creare un file audio della vostra partitura.

Aggiungere un accompagnamento d’archi
UseremolapartediSintetizzatoredellapartituraUrbaneFiligreepercreareunsempliceaccompagnamento
d’archi.

- Aggiungeteunaparte d'archiallapartituraselezionando Home » Strumenti » Aggiungi o rimuovi
(comando rapido I).

Cliccate suViolino 1 nellacategoria Archiperselezionarlo, quindi tenete premuto Ctrl 08 per
selezionare Violino 2, Viola ¢ Violoncello.

Cliccate su Aggiungi alla partitura per inserire tutti gli strumenti selezionati nella partitura.

Cliccare su OK per tornare alla partitura.

« AquestopuntoSibeliusvichiederasevoletecambiareledimensionidellamusicaperriempiremeglio
lapagina(orachecisonopiustrumenti); fate clic suNoperché prestoelimineremoirighidi
Sintetizzatore.

LafunzioneArrangediSibeliusepensatacomeunaiutoextraduranteillavorodiarrangiamentoe
orchestrazione,epuofarvirisparmiaremoltotempo.Neapprezzeretesubitolepotenzialitadurante
la scrittura di qualsiasi tipo di musica:

« Cliccatesuunospaziovuotonellabattutal OdelrigosuperiorediSintetizzatore,inmododaselezionarlo.

« AdessofateMaiusc-clicsull’ultimabattutadell’altrorigodiSintetizzatore,cosicheentrambiirighi
di Sintetizzatore vengano racchiusi in un singolo riquadro di color azzurro chiaro.

Digitate Ctrl+C o3 C per copiare la musica negli appunti.

Selezionate la battuta 10 del rigo Violino 1 facendo clic su uno spazio vuoto del rigo.

* Maiusc-clicsullabattutal OdelrigoVioloncelloperselezionarecontemporaneamentetuttiirighi
di archi.

Fateclicsullapartesuperioredelpulsantelnserimentonota »Arrange »Arrange (comandorapido
Ctrl+Maiusc+V o o V).

« Dalla finestra di dialogo che appare selezionare Arrangiamento Standard e fare clic su OK.
Sibelius arrangia la musica sui righi di archi, dividendola intelligentemente tra gli strumenti.

Arrange copiainmodointelligente lamusicadaunqualsiasinumerodirighiaunqualsiasialtro
numerodirighi. Sipuoimpiegareperriduzionidipianoeper"distribuire" gliaccordisupiurighi.
L’azionepiuimportantediquestasofisticatafunzione, tuttavia,¢aiutarel’utenteadarrangiaree
orchestrare un’ampia gamma di stili e complessi musicali.

Per maggiori dettagli, consultare £ 3.16 Arrange nel Manuale Operativo.
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Mixare la partitura

98

Comegiavistonel Progetto 1, il pannello Mixer ¢unpotente strumento per controllareilmodo
incuiSibeliusriproducelevostrepartiture. Quipotretecambiareisuoniusatiperriprodurreciascuno
strumentodellapartitura,aggiungereeffetticomeriverberoechorus,modificareparametrispecificiper
regolare il suono di ciascuno strumento e bilanciare il mix generale.

Primadituttouseremoil MixerpersilenziareirighidiSintetizzatore, vistochenonsonopiunecessari
in virtu del nuovo arrangiamento con sezione d’archi.

« Premere M per aprire la finestra Mixer, nel caso che non sia gia visibile.

« Trovate le strisce rigo Sintetizzatore (a) ¢ Sintetizzatore (b).

« Fateclicsulpulsante Tacita (& )ametadiognistrisciapertacitareparzialmenteirighi(senonvedete
il pulsante Tacita, assicuratevi che il pannello mixer sia a dimensioni intere).

- Fateci clic nuovamente per tacitarli del tutto.

—
[ ]
=
=]
v ]

Siprovioraariprodurrelapartitura. Dovrestepotersentirechelepartidiarchihannosostituitoilsuono
di Sintetizzatore.

Regolateilvolumedellestriscerigoperbilanciarelepartidegliarchi.Sedesideratecambiareilvolume
dell’interasezioned’archiattivatelestriscegruppoadestradelpannelloMixer.Verrannomostrate
lestriscegruppoperciascunafamigliadistrumentipresentinellavostrapartitura. Attraversodiesse
potrete cambiare il volume e pan relativi dell’intera famiglia.

Senonvedetelestrisce gruppo, attivatele facendo clic sul pulsante Mostra/nascondigruppi (E)
sulla sinistra del pannello mixer.
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Modifica dei suoni degli strumenti

PotetesceglierequalitraisuonidisponibilisulvostrocomputerSibeliusdovrausareperriprodurre
ciascunostrumento.Siproviacambiareisuonidegliarchiinmododausarlicomestrumentisolisti,
invececheall’internodiuncomplesso;siconferiracosiallapartiturauntoccopitiintimoeraccolto:

« Assicuratevi che il pannello mixer sia a dimensioni intere.
« Trovate la striscia rigo Violino 1.

- Assicuratevicheilvalorecentraleversolacimadellastrisciasia(S.Play),ildispositivodiriproduzione
Sibelius Player.

+ Cliccate sulla freccia accanto al campo che al momento mostra (Violini).
 Appareunmenu,conidispositividiriproduzionecheSibeliuspuousare;useremoSibelius Sounds.
« Selezionate Sibelius Sounds » Archi » Violino » Violino 1 Solo per passare aun suono di violino solo:

\ | ppmew Dpe =

vionns narmonics
Violins marcato

Violins con serdine

Violins non vibrato

Violins ricochet

Violins staccato up+down bow
Violins sul ponticello

Violins sul tasto

Violins tenuto up+down bow

Violins tremolo

Violins tremolo accent

Violins tremolo sul ponticello
Violins halftone trill

Violins wholetone trill

Violins melte vibrato

Violins bartok pizzicato

Violins pizzicato

Violins chamber

Violins chamber legato

Violins chamber con sording

Violins chamber non vibrato

Violins chamber staccato up+down bow
Violins chamber tenuto up+down bow
Violins chamber tremala

Violins chamber tremolo accent
Violins chamber pizzicato

Violin 1 solo

Violin 1 sole marcate

Violin 1 solo pizzicato

Violin 1 solo staccato up+down bow
Violin 1 solo tremalo

Violin 2 sole

Violin 2 solo marcato

Violin 2 solo pizzicato

1 Violin 2 solo staccato un+down bow

L

Keyboard

Pitched Percussion
Guitar

Wind

Brass

Voice

VRIYYYYYY

Violoncello
Contrabass
String Orchestra

Adesso cambiate lerighe Violino 2, Violae Violoncellonello stessomodo, inmodo che usino
rispettivamente 1 suoni Violino 2 Solo , Viola 1 Solo ¢ Violoncello 1 Solo.

Provareariprodurre dinuovolapartiturapersentireladifferenza—e opportunobilanciare dinuovoil
mix con i nuovi suoni.
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Parametri degli effetti
Ciascunsuonodistrumentodisponediunmassimodiseiparametrieffetto,controllatidallemanopole
situateadestradellastrisciarigo. Seunostrumento haparametriextra,appariraunpulsantea freccia

(E)infondoallastrisciarigo. Fateclicsuquestopulsanteperespandereiparametrideglieffetti.

EspandetetuttelestriscerigodellafinestraMixerusandoMaiusc-clicsuunodeipulsantifreccia.

Provatearegolarelemanopolepercambiareidiversieffettieascoltateicambiamentidurantela
riproduzionediSibelius.Sevoletereimpostareleimpostazionipredefinitediunamanopola,fateci
clicduevolte.(Potetefarloancheconlemanopoledelpanning,ifaderdelvolumeeglisliderdiriverbero
e chorus, il che ¢ molto utile).

PeridettaglicompletisucomeusareilMixerpercambiarelariproduzionediSibelius, 3 6.3Mixer
nel Manuale Operativo.

Eliminare uno strumento da una partitura
Oracheabbiamoaggiuntounaparted'archi,nonabbiamopibisognodelSintetizzatorenellanostra
partitura, quindirimuoviamola. Cisono due modiperrimuovere uno strumento dalla partitura:

- FareclictrevoltesulrigodellostrumentoperselezionarlointuttalapartituraepremereCancella
(molto comodo per rimuovere uno strumento su un solo rigo).

« Selezionare Home » Strumenti » Aggiungi o rimuovie quindi selezionare tutti gli strumentiche
sivogliono rimuovere nell'elenco Righi nella partitura , in questo caso Sintetizzatore (a) e
Sintetizzatore (b). Fare clic su Elimina dalla partitura per rimuoverli e fare clic su Si quando
Sibelius vi chiede se volete veramente eliminarli. Fate clic su OK per tornare alla partitura.

Quest'ultimo metodo ¢ molto piu utile per eliminare molti strumenti alla volta.
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3.6 Arrangiamento e riproduzione

Esportare un file audio
QuandosiusanostrumentivirtualiVST/AU,comeSibeliusSounds, Sibeliuspermettediesportarela
partituracomefileaudioconunsoloclicdiunpulsante. Potreteusareifileaudiopercrearedirettamente
unCD, oconvertirliinaltri formati,come MP3, inmododapoterpassareleregistrazionia direttorio
musicistiperdarloroun’ideadicomelamusicasuona,oanchesoloperpermetterglidifarpratica
suonando sulla musica.

Proviamo a esportare il file audio di Urbane Filigree:

« Selezionate File » Esporta » Audio.

» Nelpannello Esportaaudio assicuratevi che Esporta dall'inizio siaselezionatotrale opzioni
Linea di riproduzione.

- Fate clic sul pulsante Esporta.

« Selezionate un nome per il vostro file audio e fate clic su Salva.

- Sibeliusregistreralavostrapartituracomefileaudioelosalveranellastessacartelladellapartitura.

Per maggiori informazioni, consultare (1 1.11 Esportazione di file audio nel Manuale
Operativo.
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4.1 Impostare un quaderno di lavoro

4.1 Impostare un quaderno di lavoro

Questoprogettovimostreracomeusarealcunetralemoltefunzionididattiche,utilinellacreazione
diquadernidilavoroerisorseperl’insegnamento,nonchécomegestirel’usodiSibeliusinclasse.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoanalizzal’ impostazionedazerodiunquadernodilavoroall’interno
diSibeliusecomesalvareiltemplateperpoterloriutilizzare. Apprendereteacambiareil fontditesto
per Dintera partitura e a modificare le proprieta di differenti tipi di testo.

Creatore Quaderno di Lavoro
La completa funzione Creatore Quaderno di Lavoro (£2 1.20 Creatore Quaderno di Lavoro
nelManuale Operativo)produceautomaticamentemigliaiadidifferentitipidiquadernidilavoro,
esercizi, poster, schede e materiale diriferimento perstudentiatuttiilivelli. Per questo, primadi
creareilvostroproprioquadernodilavoro,verificatecheCreatoreQuadernodiLavorononneabbia
gia uno pronto, o uno facilmente adattabile alle vostre esigenze.

Altrimenti,il CreatoreQuadernidiLavoroincludeunavastagammaditemplatediquaderniindiversi
formaticonbattutevuotedariempire.Anchequestopuorisparmiarviparecchiotempo,quindiseun
template utilizzabile ¢ presente usatelo invece di creare un quaderno di lavoro totalmente da zero.

(Peraccedereaquestitemplate,selezionateFile MiInsegnamento,quindifateclicsulpulsanteCreatore
Quadernodilavoroenelriquadrocheappareselezionate Template e fate clicsuSuccessivo.L’elenco
ditemplatediquadernidilavorodisponibiliapparesullatosinistro;vistochecreeremoilnostroproprio
quaderno di lavoro fate clic su Annulla).

Creare un quaderno di lavoro da zero
Seinvecediusareunodeitemplatedesideratecreareunquadernodilavorodazero,avretebisogno
diunacertafamiliaritaconglistrumentidilayoutoffertidaSibelius,soprattuttocomeregolarela
spaziaturatrairighie comecreareinterruzionidiaccollaturaodipagina (ulterioriinformazioni
su questi aspetti nel Progetto 2).

Useremo queste funzioni—eneapprenderemo dinuove—per creare untemplate diunquaderno
di lavoro di esempio che aggiungeremo ai template di Creatore Quaderno di Lavoro.

Cominciamo impostando una nuova partitura:

- Selezionate File » Nuovo
 Apparira Avvio rapido , con la scheda Nuova partitura .
« Scegliere il foglio manoscritto Vuoto e fare clic su Cambia strumenti

« Nelriquadrocheappare,trovate Senzanome(rigodiviolino)dall’elencodistrumentidisponibili,
¢ nella categoria Altri.

« Fate clic su Aggiungi alla partitura e quindi su OK
- Fate clic su Crea per chiudere il riquadro Avvio rapido e creare una partitura
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Dovreste poter vedere questo:
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Adesso inseriremo ulteriori battute e creeremo il layout di pagina iniziale:

FateclicsullaparteinferioredelpulsanteHome » Battute » Aggiungieselezionate Aggiungere
battute multiple o irregolari (comando rapido Alit+B o ~:B).

Nellafinestradidialogocheapparesulloschermoimpostate Numerodibattute su43e quindi
fate clic su OK.

11 puntatore del mouse diventa blu scuro, ad indicare che sta "portando un oggetto".
Fate clic in un qualsiasi punto della partitura per aggiungere le nuove battute.
Premere Esc per deselezionare tutto.

Selezionate Layout » Interruzioni» Interruzioni automatiche.

Nelriquadro che appare sullo schermo attivare Usa break di sistema automatico e scegliere
Ogni 4 battute.

FareclicksuOKelavostrapartituradovrebbeaggiornarsiistantaneamente conicambiamenti
appena apportati.

Prima di continuare con il nostro template ci sono un paio di regolazioni che dobbiamo fare:

Nel gruppo Numerazione della scheda Testo del nastro selezionate Senza numeri battuta,
che fara si che 1 numeri di battuta non appaiano nel quaderno di lavoro.



4.1 Impostare un quaderno di lavoro

OraapriremolapaginaRighidelriquadroRegoletipografia. Fateclicsul pulsanteinLayout »
Spaziaturarighisulla destra. Cio aprira la finestra di dialogo Regole di tipografia, che
potreteusarepereffettuarevariemodifichealleimpostazionidellavostrapartitura.Qualsiasi
modificaanotaoaltrotipodioggettocheeffettueretequiverraapplicataadogninotaooggetto
dello stesso tipo nella partitura:

- Impostate Giustifica righi quando la pagina & almeno n% completa a 100%. Questo vi dara
controllocompletosulposizionamentoverticaledeirighinell’impostazionedeivostriquaderni
dilavoro,perchéevitacheSibeliususiautomaticamenteunaspaziaturauniformetrairighiman
mano che la pagina si riempie.

Dovrestedisattivarelagiustificazioneverticalecomeavetefattoquisoloperlacreazionediunquaderno
dilavoro testod'esameoqualsiasialtrotipodieccezione:lagiustificazioneverticaleesempreconsigliata
per qualsiasi altro tipo di partitura. Assicuratevi di leggere il consiglio in [ 7.3 Spaziatura
rigo nel Manuale Operativo.

Fate clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Regole di tipografia.

Possiamoancheregolareladimensionedeirighi,inmodochetuttelebattuteentrinoinunsingolo
foglio A4:

 Cambiateil valore di Layout » Impostazioni documento » Dimensionirigo a 6mm 0 0,24 pollici,
come necessario.

Aggiungere un testo

Proviamo ad inserire un titolo ed uno spazio in cui lo studente dovra scrivere il proprio nome:
« Selezionate Titolo dalla categoria Comuni della galleria Testo » Stili » Stile.

- Il puntatore del mouse diventa blu, ad indicare che sta portando un oggetto.

« Fare clic in cima alla prima pagina e digitare "SCALE E ARPEGGI".

 Premete Esc due volte per interrompere 1’immissione testo e deselezionare il tutto.

- Selezionate Sottotitolo dalla categoria Comuni della galleria.

« Fare clic in cima alla prima pagina e digitare "Quaderno di lavoro 1".

 Premete Esc due volte per interrompere I’immissione testo e deselezionare il tutto.

« Selezionate Intestazione quaderno di lavoro (prima pagina, r) dalla categoria Intestazioni e pié
di pagina della galleria (& l'ultimo stile di testo della categoria).

- Fateclicincimaallaprimapaginaescrivete: "Nome: "epremetelnvioperiniziare
una nuova linea.

"

- Digitate "Classe:

» Premete Esc due volte per interrompere I’immissione testo e deselezionare il tutto.

Dovreste poter vedere questo:

Nome:
Classe:

SCALE E ARPEGGI

Quaderno di lavoro 1

QQ;SND
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Modifica del font di testo
Adessocambieremoiltestoinquestoquadernodilavoroinmododausareunfontchiaroeleggibile.
Quandovoletecambiaretutteleproprietadituttoiltestodiunapartitura, modificatelostileditesto
Testonormale. Tuttiglialtristiliditestoprendonoil font,ledimensioni,laposizioneaaltrecaratteristiche
da questo stile:

- FateclicsulpulsanteinTesto »Stili »Stile,sulladestra. Cosifacendoaprireteilriquadro
Modifica Stili di Testo.

« Trovate Testo normale nell'elenco Stili e fate clic su Modifica.

« Cambiateil fontin Verdana selezionandolo dal menuatendinae fate clic su OK e quindi su
Chiudi per tornare alla partitura.

Adesso il testo dovrebbe apparire cosi:

Nome:
Classe:

SCALE E ARPEGGI

Quaderno di lavoro 1

N

Modificare uno stile di testo
Quandodesideratecambiareleproprietadiuncertotipoditestoeconsigliabilemodificarelostile
ditesto. Lostileditestodeterminail font, ladimensione, laposizioneealtre caratteristiche diun
tipo di testo.

Nelquadernodilavoroappenaimpostatomodificheremoglistiliditestoperil TitoloeSottotitolo,
in modo che il testo risulti allineato alla sinistra della pagina:

« Fate clic sul titolo per selezionarlo.

- Fate clic sul pulsante in Testo » Stili » Stile per aprire il riquadro Modifica stili di testo.
 Nell’elencodistiliditestodisponibili, Titolodovrebbeessereselezionato; fareclicsuModifica.
- Nella pagina Pos Orizzontale scegliere Sinistra sotto Allinea alla pagina e fare clic su OK.
« Selezionare Sottotitolo dall’elenco di stili di testo disponibili e fare clic su Modifica.
 Nella pagina Generale attivare Corsivo.

 Nella pagina Pos Orizzontale scegliere Sinistra sotto Allinea alla pagina ¢ fare clic su OK.
- fare clic su Chiudi per tornare alla partitura:

Nome:
Classe:

SCALE E ARPEGGI

Quaderno di lavoro 1

CQ§>ND
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Aggiungere ai template dei quaderni di lavoro
AquestopuntoaggiungeremoquestapartituraaglialtritemplatedisponibiliinCreatoreQuaderno
diLavoro.Inquestomodolarenderemodisponibileperusarladinuovoinfuturo,risparmiandoci
il tempo necessario per preparare il template.

- Selezionate File » Insegnamento ¢ fate clic sul pulsante Aggiungi Quaderno di Lavoro.

« Scegliere Template dalle opzioni Tipo e dare al quaderno di lavoro un nome, per esempio Scale e
arpeggi.

« Sedesiderateaggiungerequalsiasialtrainformazioneperfacilitarel’individuazionediquesto
template in futuro, inseritela nel riquadro Descrizione (per I'insegnante).

- FareclicsuOKperaggiungereilquadernodilavoroall’elencodeitemplateeritornareallapartitura.

Creatore Quaderno diLavoroperconsultare lalistaditemplate, il template Scale e arpeggi appena
creato apparira nell’elenco.
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4.2 Scale e arpeggi

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4¢
chelaversione 2 Scale e arpeggi siala Versione corrente, selezionando Revisiona » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Inquestocapitoloapprenderemoadusareiplug-inpercrearerapidamentesetdiscaledellostessotipo,
pronteperessereusateinesercitazioni,revisionievalutazioni.Analizzeremocomerinominarele
altezzeneiloroequivalentienarmonici,peresempio,cambiareG#inAb,ecomere-inserirealtezze
permodificareitipidiscala;grazieatuttiquestistrumentisarapossibilecrearerapidamenteecon
minimo sforzo una vasta gamma di spartiti contenenti scale.

Inserire scale
Useremounodeipiupotentiplug-indiSibeliuspercreareconpochiclicunfogliocontenentescalein
tutteletonalita,dausarecomebaseperilquadernodilavorodiesercizichecreeremoinquestoprogetto.
Aggiungiamo le scale maggiori in tutte le tonalita:

» Selezionate Home » Plug-in » Plug-in » Altro » Scale e arpeggi.

« Nellafinestradidialogo che apparira assicuratevidi scegliere Aggiungi scale e arpeggialla
partitura corrente, quindi fate clic su Successivo.

« Scegliere Scale maggiori dall’elenco a tendina e fare clic su Successivo.

- Unafinestradidialogoconnumeroseopzionirelativeallescaledaaggiungereallapartituraapparira
sulloschermo;potretesceglieretrascaleascendentiodiscendenti,l’estensioneinottave,lanota
di partenza, la durata delle note, e molto altro ancora.

- Assicuratevicheil TipodiscalasiaimpostatosuMaggioreechel’ opzionelncluditonalitasiaattivata.

« Scegliere Tutto tranne ottava dall’elenco a tendina Numero di scale e arpeggi, e Cromatica
dall’elencolntervallonoteiniziali. Questoinseriratuttelescalemaggioriperciascunaaltezza
daCaB.

« Fare clic su Fine in modo che Sibelius inserisca le scale nella vostra partitura.

Dovrestepotervederescalemaggioriascendentiediscendentisudueottave,conunriquadroditesto
cheidentificaogniscala.Sibeliusinserisceautomaticamentelatonalitaprimadiogniscalaeinizia
la scala successiva su un nuovo sistema.

Rinominare le alterazioni enarmoniche
Potetepassareistantaneamenteaqualsiasialterazioneenarmonicasemplicementeselezionando
unaopiunoteepremendo Invio(sullatastieraprincipale).ProviamoatrasformarelascaladiD#maggiore
in una di Eb maggiore:

« Selezionare le quattro battute di D# maggiore.
 Premere Invio per rinominare tutte le alterazioni.
 Premere Esc per deselezionare le note.
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4.2 Scale e arpeggi
La tonalita adesso non ¢ piu corretta quindi dovremo cambiarla:

 Premete K per aprire la galleria Notazioni » Comuni » Tonalita.

« Selezionate Eb maggiore dalla categoria Maggiori bemolli.

« Il puntatore del mouse diventa blu.

* Cliccateall’iniziodellaprimabattutadellanuovascaladiEbmaggioreperinserirelilanuovatonalita.

« Faredoppioclicsull’etichettasoprailrigo(oselezionatelaepremetelnvio)percambiareiltesto
in Eb Maggiore:

b Mai
p , [EoMaior] e EEL 2, —_—

A —r—r e & - ® e 5 [J I+
o2+ i e —— o

) - —— _—

Sibeliusinserirauncambioditonalitasulsistemaprecedente,mavistochenonsaranecessariosul
nostro quaderno di lavoro lo nasconderemo:

« Selezionareilcambioditonalitanell’ultimabattutadelprecedentesistema(dopoladoppiastanghetta);
diventera di color porpora a indicare che ¢ stato selezionato.

- Fateclicsullapartesuperioredelpulsante Home »Modifica » Mostraonascondi(comandorapido
Ctrl+Maiusc+H o ©#H) per nascondere i cambiamenti di tonalita.

 Permodificarelaspaziaturatralenoteeledoppiestanghette,selezionate Aspetto »Ripristinanote »
Ripristina spaziatura note (comando rapido Ctrl+Maiusc+N o ©#N).

Per ulteriori informazioni su come nascondere e mostrare le note e altri oggetti, consultare
[ 2.10 Occultamento di oggetti nel Manuale Operativo.

AdessoprovatearinominarelascaladiE#maggioreinF maggiore(inseguitovorreteriportaredi
nuovolealtezzeFbaE)elascaladiA#maggioreinBbmaggiore,nascondendoicambiditonalita
nel modo appena visto. Non dimenticate di rinominare le etichette!

Cambiare una scala

Sevoletecambiareuntipodiscalainunaltro,esistonoduefacilimodipereffettuarel’ operazione
all’internodiSibelius.Potreteinseriredinuovolealtezzeusandolestesseritmiche,ousareunaltroplug-in.

Notatecome,dopoaverrinominatolascaladiE#maggiore,cisiamoritrovaticonduescalediFmaggiore.
Proviamo a cambiare la seconda scala di F maggiore in una di F# maggiore inserendo di nuovo le
altezze:

- Primaditutto,cambiatelatonalitaaF#maggiore,nascondendoilcambioditonalitaicomegiavisto.
« Selezionate la prima nota della scala, il F naturale.

« Selezionate Inserimento nota » Inserimento nota » Re-inserimento altezze (comando rapido
Ctrl+Maiusc+l o o &]).

« Appareuncursorepunteggiato(invecedellanormalelineacontinua);essoindicacheSibelius
sostituira le note esistenti ma non i loro ritmi.

- SuonateunascalaascendenteediscendentediF#maggioresudueottavesullavostratastieraMIDI,
odigitate FGABCDEF G AB Cecc. (Sibelius inserira automaticamente i diesis in base
alla tonalita).

- Cambiate I’etichetta di testo del riquadro in F# Maggiore.
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A questo punto dovreste poter vedere:

Sedesideratecambiareilcaratteredellascala,peresempio,damaggioreaminorearmonica,Sibelius
dispone di un'utile funzione per eseguire 1’operazione istantaneamente:

« Selezionare le quattro battute della scala di D maggiore.

« Selezionate Inserimento nota » Trasformazioni »Altro » Trasforma scala.

« Nel riquadro che appare, Scala corrente deve essere impostato su D Maggiore (lonica).
- Dall’elenco a tendina Nuova scala scegliete F Minore armonica ¢ fate clic su OK.

Lenotevengonocambiateperformareuntipodiscalacompletamentediverso(dovretecomunque
cambiarne ’etichetta e la tonalita):

F Harmonic Minor|

Potresteancheinserireinomidellenotesottoilrigoperaiutareglistudentiadapprenderelascala.
SelezionatelebattuteallequalivoleteaggiungereinomidellenoteeselezionateTesto »Plug-in »Plug-in »
Testo »Aggiunginominoteperfarsiche Sibeliusaggiungaautomaticamenteilnome diognialtezza
sopra o sotto il rigo.

Permaggioriinformazionisullagammadiplug-indiSibelius,consultared 1.22Lavorarecon
i plug-in nel Manuale Operativo.
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4.3 Layout e formattazione

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4eche
la versione 3 Layout e formattazione sia la versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Questocapitolomostracomeeseguirelayouteformattazionipiucomplesse,utilinelcasovogliate
crearequadernidilavoroincompletidafarcompletareaivostristudenti. Apprenderemoacreare
eserciziperglistudentiincuidovrannocompletareunascala,copiareunascalasuunrigoconuna
differente chiave e identificare il tipo di scala.

Aggiungere un altro rigo
Prima di tutto inseriremo un rigo di viola, con una chiave alto:

« Selezionate Home » Strumenti » Aggiungi o Elimina (comando rapido I).

- Dalla famiglia Archi selezionate Viola e fate clic su Aggiungi alla partitura.

« SelezionateViolanell’elencoadestraeutilizzateil pulsante GiuperspostarlosottoSenzanome
(rigo di violino).

« Fate clic su OK per tornare alla partitura.

Oranascondeteilnomedellostrumentocheappareall'iniziodiognisistemacambiandoleimpostazioni
nel gruppo Aspetto » Nomi strumento. Selezionate Nessuno dai menu a tendina All'inizio e
Successivamente.

Nelcasovogliateinoltrenascondereleindicazioniditonalitad'avvertimentocreateallafinedei
sisteminelrigoViolapoteteselezionarliefareclicsullapartesuperioredelpulsanteHome »Modifica »
Nascondi o mostra.

Scale incomplete
Adessocreeremodeglieserciziconscaleincomplete,cheglistudentipotrannocompletare.Prima
dituttofatetriploclicsulrigodiviolinoperselezionaretutto,quindiAlt-clico~:-clicsulrigodiviola
percopiaretuttelescale,edinfineabbassatelealtezzediun’ottavapremendoCtrl+V 03 V. Aquesto
puntopossiamorimuoveredallapartiturailmaterialechevogliamovengacompletatodaglistudenti:

« SelezionateleultimetrebattutedellascalaminorearmonicadiFsulrigodiViolaecancellatele
premendo Cancella.

« Mentrelebattutesonoancoraselezionate,nascondetenelepausepremendoCtrl+Maiusc+Ho
o#H. (Sestate creandoun quaderno dilavoro da dare agli studenti in versione stampata, potreste
semplicementenasconderelenoteinvecechecancellarle,vistochenonapparirannonellastampa.
InquestomodoSibeliuslasceraabbastanzaspaziovuotoperglistudentiinmododapermetterglidi
aggiungere le note corrette).

» Premere Esc per deselezionare tutto.
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SulrigodiviolinodovrestepotervedereunascalaminorearmonicadiFcompletaesoltantoleprime
otto altezze sul rigo di viola, seguite da tre battute vuote:

F Harmonic Minor] b b
0 — b b —
14 —  —| 4
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AdessofacciamolostessoperlascaladiEbmaggiore,maquestavoltanasconderemol’interorigodi
violino:

- Una volta sistemata la versione incompleta di viola della scala di Eb maggiore, seguendo lo
stessometodoappenavisto,selezionatelequattrobattutedellaversioneperrigodiviolinodellastessa
scala.

- Premete Cancella per rimuovere tutte le note.

« Selezionare Layout » RighiNascosti » Nascondi Righi Vuoti(comandorapido Ctrl+Maiusc+Alt+H

0 o~ H).
« Il rigo di violino scompare, lasciando visibile solo il rigo di viola:
&) i’r T P T T T n
217 | — I T T >y - = T T T i)
S e e e e ] 1 1 1 H

Inquestomodosarapossibileoffriresuggerimentiperaiutareglistudentiacompletarelescale,
o semplicemente rimuovere le altezze e lasciare che gli studenti le inseriscano loro stessi.

Provate a trasformare altre scale in esercizi, usando i metodi di layout appena appresi.

« Cancellate le scale discendenti di E maggiore su entrambi i righi e nascondetene le pause.

« CancellateleduebattutecentralidellascaladiFmaggioresulrigodiviola,nascondetenelepause,
rimuovete la scala dal rigo di violino ed infine nascondete il rigo di violino completamente.

« Inseriteun’interruzionedipaginatralescalediEmaggioreeFmaggioreselezionandoladoppia
stanghetta e scegliendo Layout » Interruzioni » Interruzione di pagina (potete rimuovere
un'interruzionedipaginaselezionandonuovamenteLayout »Interruzioni »Interruzionedipagina).

« Inserite un’altra interruzione di pagina tra le scale di G# maggiore e A maggiore.

« Cancellate le scale di F#maggiore, G maggiore e G#maggiore dal rigo di violino e nascondete le
pause.

- CancellatelescalediAmaggiore,BbmaggioreeBmaggioredalrigodiviolaenascondetelepause.

Trascinare e ordinare i righi
IInostroquadernodilavorononcomprendeancoradelledomandi,quindiaggiungeremoalcune
operazionipercompletezza.Prima,pero,dovremospostareleaccollatureoinseriredelleindentazioni
per fare spazio in modo da poter inserire del testo tra di esse.

UseremolescalediCmaggioree C#maggiorecomeesempi. Faremorientrareisistemiinmodo
da aggiungere del testo alla loro sinistra:
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4.3 Layout e formattazione
- PassateaVisualizza »Invisibili »Maniglie (permostrarepiccolirettangolisuoggetticomerighi,
stanghette, gambi dinota, ecc. perindicare che ¢ possibiletrascinarli per cambiarne laposizione).

« Fare clic sul rettangolo all’inizio della prima battuta del rigo di violino.

« Trascinateilrigofinoachelaprimastanghettaappareallastessaaltezzadellaparola"e" deltitolo
inserito precedentemente:

SCALE E ARPEGGI

Quaderno di lavoro 1

Allostessomodo,trascinatel’iniziodelsistemaconlescalediC#maggiorefinoallostessopunto:

Nome:
Classe:

SCALE E ARPEGGI

Quaderno di lavoro 1

PrimadiaggiungereiltestotrascinateinbassoilrigodiviolinoconlascalaminorearmonicadiFper
crearepiuspaziotraquestorigoequellosuperiore. Perfarciofateclicsemplicementesuunospaziovuoto
nel rigo e trascinate.

Allostessomodo,trascinateilrigodiviolaconlascaladiEbmaggioreedilrigodiviolinoconlascala
di E maggiore per far spazio sopra di essi.
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Inserire testo in un quaderno di lavoro
Datocheesistonomoltitipiditestochepotremmovolerinserireinunquadernodilavoro(domande,
citazioni,esempi,spiegazioni,ecc.),lamiglioreopzioneperaggiungeretestocusarelostileditesto
normale di Sibelius.

Qualsiasinormaletestocheaggiungereteaquestoquadernodilavoroapparirausandoil fontdi
testoprincipale(cheabbiamocambiatoaVerdanainprecedenza),senzaalcuncarattereosimbolo
musicale speciale, inmodo che potrete usarlo esattamente come in un programma di scrittura.

Facciamounaprovainserendounaspiegazioneallasinistradeidueesempidiscalecheabbiamo

appena ordinato:

« Seleziona Testo normale dalla categoria Comuni della galleria Testo » Stili » Stile.

« Il puntatore del mouse diventa blu.

- Fateclicperposizionareiltestoinmodocheilcursorelampeggianteappaiaallostessolivello
della parte superiore del primo rigo ed in linea con il titolo.

« Scrivete il testo seguente:

La scala maggiore € una delle scale piu importanti nella musica classica occidentale.

Completate tutte le scale incomplete presenti in questo quaderno di lavoro. Aggiungete le
altezze mancanti per la chiave di violino e alto.

- premete Esc due volte per interrompere I’immissione testo e deselezionare il tutto.

Notatecomelaposizionedeltestolofacciasovrapporreallamusica. Trascinatelemaniglienegli
angolidellacaselladitestoperridimensionarlaeriposizionarlanellospaziocheabbiamocreatoa
sinistra della prima accollatura.

Adessocreeremoulterioretestonormaleperaggiungerespiegazionisopraidifferentitipidiscale;
usate lo stesso metodo per inserire il seguente testo sopra la scala minore armonica di F:

Anche la scala minore armonica &€ molto importante nella musica classica occidentale ed in
molte altre tradizioni musicali. Completate la scala minore armonica di F qui sotto copiando
le note nella chiave di alto:

Ed ancora, sopra la scale di Eb maggiore:
Completate la scala di Eb maggiore nella chiave di alto:
E per finire:

Completate queste scale di E maggiore nelle chiavi di violino e alto:

[ltestonormaleeutileinmoltidiversicontesti,datocheappareesattamentedovefateclicperposizionarlo,
inmodo chepossiateposizionare deltestoinunqualsiasipuntodiunapaginaeridimensionare
successivamente le cornici testuali in modo che il contenuto si adatti allo spazio fornito.
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4.4 Controllo classe

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4eche
laversione4 Controllo classe siala Versione corrente, selezionando Revisione » Versioni » Modifica
Versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

NelcasoabbiateunaversionediSibeliusconlicenzadireteattivasulServerdellelicenzediSibelius,
esistonovariefunzionalitadisponibilipergliinsegnanti,pensateespressamenteperottimizzare
I’utilizzodiSibeliusinclasse.Questocapitolovimostreracomedistribuirerapidamenteillavoro
traglistudentioraccoglierelapartiturasucuistannolavorando.Apprenderemoinoltreadeffettuare
un rapido confronto tra il lavoro di uno studente e la versione con le risposte completate.

Distribuzione del lavoro usando il Server delle licenze di Sibelius
Peraccederealle funzionidicontrolloclassediSibelius, selezionate File »Insegnamento, e fate
clicsulpulsante Controllo Classeeinserite lapassworddell'insegnante cheaveteimpostatonel
pannellodicontrollodelServerdelleLicenze.Lafinestradidialogocheapparemostreraunalista
di computer collegati al Server delle licenze e la partitura su cui stanno lavorando.

Proviamo ad inviare a tutti gli studenti della classe il quaderno di lavoro che abbiamo creato:

« Fare clic su Seleziona tutto per selezionare tutti gli studenti elencati.

« Fare clic su Invia partitura corrente.
Sibelius distribuira la partitura a tutti i computer collegati attraverso la rete.

Inquestomodopotreteinviarequalsiasipartituraall’interaclasse(fareclicsulnviaaltrapartiturase
nonneaveteunaaperta),osedesiderateinviaredellavoroadunsolostudentebasteraselezionarneil
nome dall’elenco e fare clic su Invia partitura corrente/Altra partitura.

Raccogliere le partiture usando il Server delle licenze di Sibelius
Nellostessomodoincuiabbiamodistribuitoillavoroattraversounarete,potremoraccoglierelepartiture
deglistudenticonunsoloclic.Proviamoarecuperareiquadernidilavorocompletatidatuttiglistudenti:
« Fare clic su Seleziona tutto per selezionare tutti gli studenti elencati.

« Assicuratevi che il pulsante di opzione Salva e apri le partiture recuperate sul lato destro della
finestra di dialogo sia stato scelto.

« Fare clic su Ottieni partitura.

Sibeliusraccoglielepartitureattraversolaretedaciascuncomputercollegatoelesalvasulvostro
computer, quindi le apre tutte.

Pertrovarelepartiture,apritelavostracartellaPartiture: dentrounacartellachiamataPartiturestudenti
ci sono delle cartelle singole per ogni studente contenenti le loro partiture.

Potreterecuperareunasingolapartituradaqualsiasistudentenellostessomodo,selezionandoneil
nome dall’elenco e facendo clic su Ottieni partitura.

Per maggiori dettagli, consultare 1 1.19 Controllo classe nel Manuale Operativo.
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Passare da una partitura all’altra
Quandoapritetuttelepartituredeivostristudenti,potresteaccorgervichecambiaredaunaall'altra

puoessereabbastanzadisorientante.Sibeliusaggiungeilnomeutentedellostudenteincodaalnome
delfiledellapartitura,inmodochepossiatevederesubitoqualipartituresonoaperte facendoclic
su Visualizza » Finestra » Cambia finestra e guardando i file aperti elencati.

Confronto tra quaderni di lavoro completati
PotreteusarelafinestraConfrontadiSibeliuspervedererapidamenteledifferenzetralaversione

del quaderno di lavoro completata da uno studente e quella corretta!

SenonvedetelafinestraConfronta,selezionateRevisione »Confronta »Confronta(comandorapido
CtrlI+Alt+C o0 ~=#C):
)w Confronta = | E ||

Confronta: [ngettn 4 -
.
—+

5 —

Con: [- Quaderni di Lavaro terminata

Muove misure Misure precedent Righi Differenze

H

Proviamoaconfrontarelapartituradiunostudenteconquellacontenentelerispostecorrette.(Senon

aveterecuperatolapartituradellostudentepotetesemplicementecompletareilquadernodilavoro

voi stessi — assicuratevi di inserire qualche errore in modo da venire corretti!)

- Aprite la partitura d’esempio Progetto 4.

« DallafinestraConfrontasceglietelaversionecompletatadallostudentenell’elencoatendina
Confronta.

« Sceglierelaversione—Quadernodilavorocompletatonel file Progetto4dall’elencoatendinaCon.

- Fare clic sul pulsante Confronta ([%/).

« Sibeliusvisualizzeraentrambelepartitureunadifiancoall’altraemostreraunresocontodelledifferenze.
Daquestedifferenzedovresteessereingradodicapireselostudentehacompletatocorrettamente
o meno il quaderno di lavoro.

« FareclicsuChiudipertornareallepartiture. LafinestraConfrontamostraadessounelencodelle
differenze tra i due quaderni di lavoro:

imrm'.a | | =RAC
Confronte | Orchestrale =]
o s =
- s b
Con | genza nome - R
Mucwve misure  Misure preceds Righi Differenze =
Tutti Tutti Oboes1 + 2 (er.. Soprano sostituito con Oboes1 + 3
Tutti Tutts Double bass (e, Tenor sostiuito con Contrabats
Tutti Tutti Homas 1 =+ 2 (era... Soprano sestituite con Hom in £
Tutti Tutti Bass Trembaone .. Bantone sostituite con Tuba
Tuti Tutts Flutes1 « 2 Flute aggiunio alle partiurs masta
Tutti Tutti Vigkin | Viealen | snmiunto alla partituss sl =
' m b
=
= T
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Faredoppioclicsuunaqualsiasidifferenzanell’elencopervisualizzarelecorrispondentibattutein
entrambelepartiture. Sibeliusinoltreuseraunfondocoloratoperindicareglioggettiche sonostati
aggiunti (verde), rimossi (rosso) o modificati (arancio).

Grazieaquestopotentestrumentosarapossibileindividuarerapidamentequalistudentinonhanno
potutocompletareunesercizio, einoltregenerareunresocontodettagliatodelledifferenzeriscontrate
daSibelius—completoconschermatedellepartiture—chepotreteaprireall’internodelvostrosoftwaredi
scrittura. Per ulteriori informazioni su versioni e sul confronto tra partiture, consultare £3 10.3
Versioni nel Manuale Operativo.
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5.1 Usare video

5.1 Usare video

InSibeliusepossibileaggiungereallavostrapartituraunvideosincronizzatoallariproduzione,in
mododapermettervidicomporremusicaperimmaginisenzadovervipreoccuparediSMPTE,LTC,
stripingonessunaltrograttacapotecnologicodisincronizzazione—tuttoquellodicuiavretebisognosara
ilvostrocomputer,chelorendeidealeperl’ impiegonellescuolecomeacasaoinsituazioniprofessionali.

Questoprogettointroducealcunimodidiusarevideoall’internodiSibelius,tracuilacreazionedihit
point,lavisualizzazioneditimecodesullapartiturael’adattamentodellamusicaalleimmagini
impiegandoiplug-in.ApprendereteinoltreadesportareaudiodaSibeliusperusarlocomecolonna
sonoraperunvideoall’interno del vostro software di edizione, come Avid Studio, peresempio.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoesaminacomeaggiungereunvideoadunapartituraesistente.

PerriprodurrevideoinWindows,SibeliuspuousaresiaWindowsMediaPlayercheQuick Time(se¢
installato),eQuick TimesuMac.Inaltreparole,qualsiasivideoriproducibiledalvostrosistemaoperativo
dovrebbefunzionaresenzaproblemiall’internodiSibelius.Perunelencocompletodeiformati
normalmente supportati dal vostro sistema operativo, &1 6.10 Video nel Manuale Operativo.

Primaditutto,scegliereFile »Apri(comandorapidoCtrl+Ood O)eindividuarelapartiturad’esempio
Progetto 5, all’interno della cartella File Progetto presente nella cartella delle partiture d’esempio.
Aprite questa partitura.

SitrattadellapartituraoriginalescrittadaHoward Goodallperunestrattodellaserieanimata TV
con protagonista il noto personaggio Mr.Bean.

Prima di aggiungere un video alla partitura, dovreste rendere 1 Uso della funzione video la
versione corrente, selezionando Revisione » Versioni » Modifica versioni, selezionando questa
versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Aggiungere un video ad una partitura
Per aggiungere un video alla partitura:

« Selezionate Riproduzione » Video » Video » Add Video.
- llfilevideoMr.Beansitrovanellastessacartelladellapartitura Progetto5; selezionatelo e fateclic

su Apri.

Ilvideoappariraall’internodellafinestraVideodiSibelius,mostrandoilframecorrispondentealla
posizione corrente indicata dalla linea verde di riproduzione.

Dopoaverallegatoilvideo,premeteSpaceperiniziarelariproduzioneeosservatecome Sibelius
riproducelapartitura; guardateattentamenteinoltreil filmatodi Mr. Bean,datoche proveremoa
far coincidere la musica con le azioni dei personaggi piu avanti in questo progetto.

Notatecomeilvideovienesempreriprodottosincronizzatoallapartitura,anchequandomuovete
loslidertempoperregolarelavelocitadiriproduzione.llvideorimarrasincronizzatoanchesemuovete
lo slider timeline nel pannello di trasporto: provate e vedrete!
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La finestra Video
Permostrareonasconderelafinestravideo,selezionateFinestra »Pannelli »Video,oppureusatela
scorciatoia Ctri+-Al+V o ~3V.

Ilvideocontienegiadeidialoghi,masarapossibileregolarneillivelloinmodochenoninterferiscano
conilvolumedellapartiturasucuistatelavorando.Regolatesemplicementeavostrasceltalaposizione
delloslidervolumenellafinestraVideo.Conilcursoreall’ estremasinistralacolonnasonoradelvideo
sara completamente muta.

Potreteregolareladimensionedellafinestravideousandoiquattropulsantiallasinistradelcontrollo
volumenellafinestraVideostessa.Vipermetterannodiridimensionareilvideorispettivamenteal 50%,
100%,200%dellesuedimensionioriginali,oaschermopieno.Inalternativapoteteusareglielementi
del menu nel menu Riproduzione » Video » Video.

Trovare video
Sedesideratecomporremusicaperimmagini,Internetéinassolutolamigliorefontedivideo.Esistono
moltisitiwebconpubblicitdoanteprimedifilmchepotrestescaricareeusarecomematerialeperprogetti
di composizione per gli studenti.

Potresteanchescriveremusicaperivostriproprivideo—pitavantiinquestoprogettoapprenderemo
comeusareunapartituradiSibeliuscomecolonnasonoraall’internodiunsoftwarediedizionevideo.
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5.2 Comporre musica per immagini

Seiniziate daquestasezionedel progettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempio Progetto5e¢
che 2 Comporre musica perimmagini sia la versione corrente, selezionando Revisione » Versioni »
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Peraggiungereilvideoaquestaversione,selezionateRiproduzione »Video »Video »AggiungiVideo
e selezionate il file video Mr. Bean dalla stessa cartella della partitura Progetto 5.

Ilvideoappariraall’internodellafinestraVideodiSibelius,mostrandoil framecorrispondentealla
posizione corrente indicata dalla linea verde di riproduzione.

Questocapitoloviinsegneracomeusaretimecode, hitpointeiplug-inperadattarelamusicaalle
immagini.

Inserire timecode e durata

Timecode¢laposizionetemporalediunpuntoinunapartituraovideo. Ingenereémisuratodall’inizio
dellapartitura,oppureinfilm/TV dall’iniziodellabobinaodaqualchealtropuntoparticolare.
QuandosiriproduceunapartiturailvaloretimecodeévisualizzatonelpannelloTrasporto,insiemea
una lettura del tempo corrente in beat al minuto (23 6.1 Lavorare con la riproduzionenel
Manuale Operativo).

Hitpointsonoriferimentiditemponellapartituracheevidenzianosceneimportantiinunfilmovideo,
per semplificare la composizione in corrispondenza di questi punti.

Sibeliuspuodvisualizzareautomaticamenteiltimecodecometestonellavostrapartitura.Calcolala
posizionetemporaledellestanghettebasatasunumerodibattute, duratebattutaesegnidimetronomo
finoaquelpunto.Iltimecode¢moltoutileperlavoraresull’esattatemporizzazionediparticolari
passaggi musicali o per sincronizzare eventi musicali con gli hit point (o le scene in un film).

Proviamoadaggiungereiltimecodeinmodocheappaianellapartiturasopraognisistema,insieme
ad un marker con la durata calcolata:

« Selezionate Riproduzione » Video » Timecode:

Timecode e Durata

Inizio

Timecode della prima
misura i

Iniziare video a... @ Inizio partitura
0.0° in partitura
Inizio video da: 0.0" nel video
Timecode Unita
Sapra ogni misura Secondi (L:23' 047
Allinizio di ogni accollatura @ 0.1secondi (1:23' 04.57)
9 Nessuno Frames (01:23:04:15)
Wascondi sopra la prima misura 15

Durata PERY)
Durata alla fine della partitura

Posizione

Visualizza timecode e hot points su:

Rigo in alto i 100 (centiseconds

(Laman ]
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« Scegliereilpulsante diopzioneAll'iniziodiogniaccollaturaperdirea Sibeliusdivisualizzare
il timecode su ogni sistema.

« Attivare Durata alla fine della partitura.

+ Cambiarel’impostazioneUnitaaFrames(01:23:04:15)inmododacalcolareiltimecodebasandosi
sul numero di frame per secondo. (Si tratta del formato standard per comporre per film/TV).

« Assicuratevicheilnumerodiframepersecondosiaimpostatosu24efateclicsuOKpertornarealla
partitura.

Dovresteadessopotervedereunaletturadeltimecodesopraadognisistemadellapartitura. Sibelius
ricalcolerailtimecodenelcasovengacambiatoiltempo,venganoaggiunteorimossebattute,vengano
cambiate le durate della battuta, e cosi via.

Aggiungere gli hit point
Quandounhitpointvieneaggiuntoallapartitura,vieneinseritoallaposizionecorrentedellalinea
diriproduzione. Poteteaggiungereunhitpointfacendoclicsul pulsante AggiungiHit Point (& )
sullafinestraVideo,oppure facendoclicsullapartesuperioredel pulsante Riproduzione »Video »Hit
Point.Unhitpointvieneinseritosopraquelpuntonellapartitura; Sibeliusricalcoleralaposizione
diognihitpointnel caso vengacambiatoil tempo, venganoaggiunte orimosse battute, vengano
cambiate le durate della battuta, esattamente come con il timecode.

IdentificheremooradeipuntispecificidelvideodiMr.Beanneiqualilamusicadovrebbecoincidere
con l'azione, ogni volta che gli operai fanno cadere il piano:

« Assicuratevichelalineadiriproduzionesiaall’iniziodellapartituraepremete Spazioperdar
inizio alla riproduzione.

« OgnivoltacheglioperailascianoilpianonelvideodiMr. Beanfateclicsulpulsante Aggiungi
Hit Point.

Allafinedellapartituradovresteavercreatocinquehitpoint. Dovrebberoessereapprossimativamentea
questi punti:

+ Hit 01 - 00:00:27:00
+ Hit 02 - 00:00:40:01
Hit 03 — 00:00:50:12
Hit 04 — 00:01:00:19
Hit 05 — 00:01:07:23

Nonpreoccupateviseglihitpointinseritinoncoincidonoesattamenteconivaloririportati,vistoche
adesso apprenderemo a modificare e rimuovere gli hit point.
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Modificare gli hit point
Modifichiamoglihitpointappenaaggiuntiallapartiturafacendoclicsullaparteinferioredelpulsante
Riproduzione » Video » Hit Point (comando rapido Shift+Alt+P o ¢~:P):

- Nellafinestradidialogocheapparedovrestepotervedereunelencodeglihitpointappenaaggiunti.

 PercambiareiltimecodediunhitpointfateclicunavoltasulvaloreTimecodeperselezionarlo,
quindi fate clic di nuovo per immettere i valori esatti riportati qui sopra.

« Premere Invio (sulla tastiera principale) per apportare la modifica.

PotetemodificareilNomediunhitpointnellostessomodo,percui,comeesempio,provateacambiare

tutti gli hit point da Hit 01 a Piano Drop 01, ecc.

PoteteanchecancellarequalsiasihitpointselezionandoloefacendoclicsuCancella,ocreareunnuovo

hitpoint facendo clic suNuovo. Al termine delle modifiche fare clic su OK per tornare alla partitura.

Per maggiori informazioni, consultare £ 6.11 Timecode e hit point nel Manuale Operativo.
Adattare la musica esistente alle immagini

Sebbenesiapossibilecambiareiltempodellavostrapartiturainmodocheglieventimusicalicoincidano
conlescenedelclipvideo,Sibeliusdisponediunutileplug-inperrendereautomaticoilprocesso:

- EffettuateunaselezionedipassaggionelrigoBassoondall’iniziodellabattuta8allaprimanota
della battuta 12.

o Selezionate Inserimento note» Plug-in» Plug-in» Strumenti di composizione» Adatta
selezione a tempo.

« Cambiare I’opzione Imposta fine selezione su Tempo dell’hit point selezionato.
 Scegliere Piano Drop 01 dall’elenco a tendina e fare clic su OK.

« Sibeliuscalcolerailcambioditemponecessarioperfarsichel’hitpointcoincidaesattamente
conlospazionellamusica,evisualizzeraunresocontodeicambiintrodotti. FareclicsuChiudi
per tornare alla partitura.

« Seriprodurretelapartituraadessonoteretecheilvideoedilsuonosonoperfettamentesincronizzati,
con gli operai che posano il piano sul secondo beat della battuta 12!

- Allostessomodo,effettuateunaselezionedipassaggiodalsecondobeatdellabattutal2alterzobeat
dellabattuta 16, quindi cambiatel’ opzione Impostafine selezione inmodo che coincidacon
I’hit point Piano Drop 02.

Continuateripetendol’operazionecongliultimitrehitpoint,inmodochecoincidanoconquestipunti:

« Piano Drop 03 sul secondo beat della battuta 20.

- Piano Drop 04 sulla pausa da 1/8 (croma) prima dell’ultimo beat della battuta 23.

« Piano Drop 05 sulla pausa da 1/8 prima del secondo beat della battuta 26.

Infine, assicuratevi che la fine coincida con il momento in cui Mr. Bean sorride da solo:

- Eseguiteunaselezionedipassaggiodallapausadil/8dellabattuta26finoalprimobeatdellabattuta29.

» Selezionate Inserimento note» Plug-in» Plug-in» Strumenti di composizione» Adatta
selezione a tempo.

- Cambiare I’opzione Imposta fine selezione a su Nuovo tempo fine.
« Immettere 0 Ore 1 Minuti 17 Secondi ¢ fare clic su OK.

A questo punto potete riprodurre I’intera partitura per vedere i risultati.

127

G onaboid



Progetto 5

5.3 Aggiungere una colonna sonora ad
un video

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto3eche
la versione 3 Aggiungere la colonna sonora ad un video sia la versione corrente, selezionando
Revisione »Versioni »Modificaversioni,selezionando questaversionedall'elencoe facendoclic
su Rendi corrente.

Peraggiungereilvideoaquestaversioneselezionate Riproduzione »Video »Video »AggiungiVideo
e selezionate il file video Mr. Bean dalla stessa cartella della partitura Progetto 5.

QuestocapitolovimostreracomeesportarecomefileaudiounapartituracreatainSibelius,inmododa
abbinarla come colonna sonora ad un video, usando il programma di edizione di vostra scelta.

Esportare un file audio
Quando siusano strumenti virtuali, come Sibelius Sounds, Sibelius permette di esportare la
partituracomefileaudioconunsoloclic. PotreteusareifileaudiopercrearedirettamenteunCD,
oconvertirliinaltri formati, come MP3,inmodo dapoterpassare leregistrazioniadirettorio
musicistiperdarloroun’ideadicomelamusicasuona,oanchesoloperpermetterglidifarpratica
suonando sulla musica.
Proviamo ad esportare un file audio della colonna sonora di Mr.Bean:
» Selezionate Riproduzione » Trasporto » Sposta linea di riproduzione all'inizio (comando rapido

Ctrl+[ o &) o fate clic sul pulsante nel pannello Trasporto.

« Selezionate File » Esporta » Audio ¢ fate clic sul pulsante Esporta.
« Scegliete un nome per il vostro file audio e fate clic su Salva.
« Sibeliusregistreralavostrapartituracomefileaudioelosalveranellastessacartelladellapartitura.

Permaggioriinformazioni,consultared 1.11EsportazionedifileaudionelManualeOperativo.

Aprire un video nel vostro software di edizione video
Aquestopuntodovrestelanciareilsoftwarediedizionevideodivostrascelta.Inquestocasovedremo
comeusareAvid Studio(soloperWindows)permodificareunvideo,mapotresteusareancheiMovie,
Windows Movie Maker o qualsiasi altro programma.

Aprite il video a cui volete aggiungere la colonna sonora.
Aggiungere una colonna sonora in Avid Studio
Fate clic sul pulsante Importa.

CercateilfileaudioesportatodaSibelius, fateclicsull'anteprimaperselezionarloefateclicsulnizia
importazioneperaggiungerneunacopianellavostralibreria. OrapassateallaschedaVideoetrascinate
il file audio dalla vostra libreria a qualsiasi traccia sulla timeline.

Completare il vostro video in Avid Studio
Fate clic sul pulsante Esporta.

Selezionatesesalvareilvostrovideosulvostrodiscopersitiweb,e-mailopresentazioni,masterizzatelo
o pubblicatelo direttamente su YouTube.

PercreareunBlu-RayounDVD,inserireundiscoregistrabileefareclicsullaschedaDisco.Fareclicsu
Crea disco per masterizzare il vostro video.
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