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Iniziare qui

Attenzione!
Indipendentementedaquantopossiateodiareimanuali,dovreteleggereperinteroquestasezione

per iniziare ad usare il programma.

Viconsigliamofortementedicompletarealmenotredeicinqueprogettitutorialprimadiiniziarea

lavorareseriamenteconSibelius.SebbeneSibeliussiafaciledaapprendereeinmolticasiauto-esplicativo,

senoncompletatequestiprogettirischieretedinonscopriremaialcunedellefunzionibase,soprattutto

sesieteabituatialavorareconprogrammidinotazionechefunzionanodiversamente.Completando

iprogetti–cherichiederàsoloqualcheora–sareteingradodiinserire,modificare,riprodurree

stampare musica elementare, e saprete cavarvela anche con musica più complessa.

QuestaGuidapresumecheabbiateunaconoscenzadibasesucomeusareilvostrocomputer(ilmouse,

la tastiera, menu e file).

Manuale operativo su schermo
ArgomentipiùcomplessivengonotrattatinellaGuidadiManualeOperativoSibeliusche

spiegaognifunzionenelmassimodettaglio(conunGlossarioditerminispeciali).Per

aprireilManualeoperativosuschermofareclicsulpulsantenellabarradeglistrumenti

indicatoadestra,oppureselezionareFile AiutoequindifareclicsulpulsanteManuale
Operativo di Sibelius (comando rapido F1 o ?).

IlManualeOperativononèpensatoperesserelettodall’inizioallafine,consideratochelamaggior

partedegliutentiuserannocomunquesolounaminimapartedellanotazionemusicale.Potrete

consultare le parti relative del Manuale Manuale Operativo di Sibelius a vostro piacere.

IlManualeOperativoèanchedisponibilecomelibrostampatoacquistabileaparte;peracquistarlose

nonl'avetegiàfattovisitatelostoreonlineAvid(shop.avid.com)olavostralibreriaonlinepreferita.

Tipografia e riferimenti incrociati
Inomidi tastidelcomputer,menuefinestredidialogoapparirannocosì.

IcomandidiSibeliussitrovanoprincipalmentesulnastro,unalargabandadi

pulsantidicomandichesitrovanoincimaalloschermoquandofateclicsu

unaschedacomeFileoHome.Ognischedaindicaunsetdicomandispecifico

(Inserimento nota,Notazioni,Testo,Layout,ecc.);quandofateclicsuuna

scheda,ilnastrocambiapermostrareipulsantichevipermettonodiusarequei

comandi.Ognischedadelnastrocontieneunnumerodigruppidicomandi.

Perdescrivererapidamentecomeaccedereaunospecificocomando,questitutorialusanoilseguente

formato:"selezionateHome Strumenti Aggiungi o rimuovi"significa"FateclicsullaschedaHome,

cercate il gruppo Strumenti e fate clic sul pulsante Aggiungi o rimuovi."

Ilnastroèspiegatomaggiormenteneldettaglionellepagineseguenti,percuisequalcosanonvièchiaro

non vi preoccupate.

 2.1Alterazionisignifica"consultareilcapitoloAlterazioni(nelManualeOperativo)"(osuschermo

o scegliendoFile Aiuto Manuale Operativo di Sibelius, o consultando il libro opzionale del

Manuale Operativo).

Riquadri Manuale 
Operativo
Si noteranno riquadri

comequestisparsiintutto

ilManualeoperativo,che

illustranosvariateregole

dinotazioneetipografia
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Iniziare qui
Terminologia elementare
Lamaggiorpartedellaterminologiainformaticariportatadiseguitodovrebberisultaredifacile

comprensioneperquasitutti,maèstatacomunqueinclusanelcasoqualcheterminenonsiadeltutto

familiare:

 Alcuni tasti sono identificati in modo diverso su diversi tipi di tastiere, soprattutto su Mac.

All’interno di questi tutorial sono state usate le seguenti convenzioni:

Simbolo Mac Nome Mac Equivalente Windows

 Command Ctrl ("Control")

 Maiusc Maiusc
 Option Alt
 Invio Invio (sulla tastiera principale)

 Invio Invio (sul keypad)

 SibeliusèquasiidenticosiasuWindowschesuMac,maladdoveesistanodifferenze,sopratuttonei

comandirapididatastiera,laversioneperWindowsèmostrataperprima.Perulterioriinformazioni

sulledifferenzetraicomandirapididatastieraperMaceWindows,consultare  Comandi
rapidi da tastieranelManualeOperativoManuale,cheelencatuttiicomandirapididatastiera

disponibili. I comandi rapidi sono comunque visualizzati anche nei menu.

 "PremereCtrl+AoA"significamantenerepremutoiltastoCtrl(Windows)o(Mac)epremereA.

SebbeneAsiascrittoinmaiuscolo,nonusateMaiuscamenochenonvivengaesplicitamente

richiesto.Inmanierasimile,percomandirapidistandardcomeCtrl+?o? quandosia/che?
sono associati allo stesso tasto, dovete digitare Ctrl+/ o / senza usare Maiusc.

 Allo stesso modo, "Alt+clic o -clic" significa mantenere premuto il tasto Alt (Windows) o

(Mac) e fare clic con il mouse.

 InWindows,fareclicsuqualcosasignificamuoverelafrecciadelmousesopral’oggettoefareclicconil

pulsantesinistrodelmouse.Unclicdestroinvecestaadindicarel’azionedipuntareunoggetto

con il mouse e quindi fare clic con il pulsante destro.

 SuMac,fareclicsuqualcosasignificamuoverelafrecciadelmousesopral’oggettoefareclicconil

pulsantesinistrodelmouse;sestateusandounvecchiomodellodimouseconunsolopulsante,

cliccateconl’unicopulsantedisponibile.L’operazioneControl-clicsignificamantenerepremutoil

tastoControlsullavostratastiera(qualchevoltachiamatoCtrl)efareclicconilpulsantesinistro

(ol’unicopulsantedisponibile)delmouse;sedisponetediunmouseconpulsantedestropotrete

invece semplicemente fare clic con il pulsante destro.

 Contrascinarequalcosasiintendel’azionedipuntareunoggettoconilmouse,fareclicsudiesso

emantenerepremutoilpulsantesinistro(ol’unicopulsantedisponibilesuMac)mentremuoveteil

mouse. Per terminare il trascinamento rilasciare il pulsante del mouse.

 Unariquadroèunafinestracontenentepulsanti.Alcunefinestredidialogosonodiviseinvarie

pagineeoffronodeicombobox(Mac),identificaticomeschedenellapartesuperiore,oboxelenco,

su cui potrete fare clic per cambiare pagina nel riquadro.
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 Ilkeypadèilrettangolodinumeriealtricaratterisituatoall’estremadestradellatastieradelvostro

computer.(Icomputerportatiligeneralmentenondispongonodiunkeypaddedicato–  Comandi
rapidi da tastiera nelManuale Operativo per ulteriori informazioni.)

 "Invio"rappresentailtastopiùgrandesituatoalladestradeitastidellelettere.Sebbenesualcune

tastieresiaindicatocon"Enter"oconunsimbolospecialeaformadifreccia,quiverràsempre

chiamato Invio.

 "Enter"rappresentailtastograndesituatoinbassoadestradelkeypad.Sualcunetastierenonè

chiaramente identificato, ma rappresenta comunque Enter.

Troverete esempi di terminologia meno comune , Glossario alla fine del Manuale Operativo.

Inglese americano e britannico
Sibeliusequestitutorialsonoscrittiiningleseamericano,maperfacilitarelacomprensioneailettori

di altre nazionalità, alcuni termini non americani come "crotchet" sono inclusi tra parentesi.

AilettoridelRegnoUnitopotrebbeinteressaresaperecheinAmericasonodiusocorrentesia"bar"

che"measure"(abbiamoquindioptatoperl'universale"bar")e"staff"èl'equivalentedell'inglese"stave".

TuttiilettoridelRegnoUnitochedovesserosentirsioffesidallascritturaamericanaditerminicome

"center","color"ecosìviapotrannousareunapennapercorreggereiterminisulManualeOperativoo

(meno efficacemente) sullo schermo.

Suggerimenti
Segnalazionidierrorierefusisonosemprebenaccette,cosìcomequalsiasisuggerimentosucome

migliorare i tutorial e il Manuale Operativo. Inviatele via e-mail a docs@sibelius.com.

CipiacerebbeanchericevereivostrisuggerimentisucomemigliorareSibeliusstesso;pubblicateivostri

suggerimentinellapaginadidiscussionesulsitowebdiSibelius,ocontattandoilsupportotecnico.
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Iniziare qui
Informazioni sui progetti
Questitutorialsonocompostidacinqueprogetti,cherichiederannocircaottooreperessereanalizzati

dall’inizioallafine.Siconsigliadistudiarealmenoiprimitreprogetti,incuivengonoillustratiiconcetti

baseelefunzionicheuseretepiùfrequentementeinSibelius.Ilquartoequintoprogettosicentrano

sufunzionipiùspecifiche,sebbenesiaconsigliabileanalizzarlicomunque,nelcasodisponiatedel

tempo necessario.

Progetto 1 (2 ore)
Questoprogettomostracomeaprireunapartitura,introduceiconcettidispostamentoall’interno

dellapartiturausandosialafinestraNavigatorsiaivaricomandirapididatastieraemouse,comeeseguire

operazionidiselezioneecopiaeincolla.UsandounarrangiamentodelbranofolkScarboroughFair,

apprendereteamodificareeinserirenoteutilizzandoilmouse,latastieradelcomputerelatastieraMIDI,

ecomeinseriretesti.Saràillustratalariproduzioneecomecontrassegnarelapartituracontestie

dinamiche.

Progetto 2 (2 ore)
InquestoprogettosiapprenderàaricreareunestrattodellacomposizionediElgar"Quartettod’Archi

inMiMinore",Op.83attraversolascansionedellequattropartistrumentaliusandoPhotoScoreLite

esuccessivamenteacopiarleeincollarleinunanuovapartitura.Siapprenderàacrearecambidichiave

ediindicazioneditonalità,modalitàpiùcomplessediimmissionenote,tracuiigruppiirregolarie

aesplorareidiversitipidioggetti,compresearticolazioni,linee,legaturedivalore,legaturediportamento

etesto,comunementeusatiperarricchirelepartiture.Verreteinoltreintrodottiall’usodelleparti

dinamiche e a come esportare file grafici da Sibelius.

Progetto 3 (2 ore)
Questoprogettoillustraiconcettifondamentalidellacomposizionepertastiera,chitarraebatteria,

includendoun’introduzioneallacreazionedeisimbolidiaccordoestrutturediripetizione(comprese

lineedi1°e2°finale,D.S.ealCoda).Scoprireteinoltrecomeregolarelariproduzioneattraversola

finestraMixer,ecomeutilizzarelafinestraIdeediSibeliuspermemorizzareeriutilizzarepiccoli

frammenti musicali.

Progetto 4 (1 ora)
Questoprogettosiriveleràparticolarmenteutileseprevedetedicrearematerialedidatticoperstudenti

odiinsegnareinclasseconSibelius,oltreamostrarealcunetecnicheavanzateperconfigurareeformattare

lavostramusica.Inquestoprogettocreereteunquadernodilavorodiscaleeapprendereteaordinare

righi, nascondere righi vuoti, cambiare il font del testo e molto altro ancora.

Progetto 5 (1 ora)
QuestoprogettointroducelafinestraVideoedesploraletecnichedicomposizionepervideo,tra

cuil’impiegoditimecode,hitpointseunplug-indedicatoamodificareladuratadiunasezionedimusica.

UtilizzandounvideodallaserieanimataMr.Bean,apprendereteinoltreadesportareunatracciaaudio

daSibeliusperaggiungerlacomecolonnasonoraadunvideo,all’internodiunprogrammacome

Avid Studio.
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1.1 Aprire una partitura
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1.1 Aprire una partitura
IlprimocapitolodiquestoprogettomostracomeaprireunapartiturainSibeliusecomespostarsi

all’internodiessa;apprendereteinoltreastampareunacopiadell’arrangiamentochecreeremonei

prossimi capitoli.

Aprire un file
Sibeliusoffrealcunepartitured’esempiochedimostranovariaspettidelprogramma.Potetemodificarle

senzapreoccupazionealcuna,vistocheglioriginalirimarrannointattisulDVD-ROMdiinstallazione.

Aprirne una adesso.

SelezionatelaschedaRecentidelriquadroAvvio rapidoefateclicsuProgetto 1,quindifateclicsuApri.

In alternativa, potete aprire il file con il vecchio metodo: selezionate File  Apri (scorciatoia

Ctrl+O oro O). Apparirà una finestra di dialogo standard Apri.

InWindowsdovrestetrovarviinunacartellachiamataPartiture,checonterràuncollegamento

allacartellachiamataPartiture Esempio di Sibelius.Fatedoppioclicsudiessaespostateviall’interno

dellacartellaFile Progetto, selezionate lapartituraProgetto 1efateclicsuApri.Si trattadiun

arrangiamento della tradizionale ballata Scarborough Fair.

DanotarecheèanchepossibileaprirelepartiturementreSibeliusnonèinesecuzione–

individuateilfilesulvostrocomputerefatedoppioclicksudiessoinmododaaprirlo

direttamenteinSibelius(senoneragiàinesecuzione,Sibeliussiapriràautomaticamente).

Le partiture di Sibelius usano icone come quella qui mostrata alla destra.

DopoaverapertolapartituraScarboroughFairlamusicaverràvisualizzataedovrebbeapparire

piú o meno così:

Il nastro

Leschededel
nastro Pulsante

Aiuto

Aprire una
nuovascheda

Cambiare
scheda

Barra di stato ControllidizoomPulsanti visualizzazione
documento

Informazioni

Barra del titolo

Minimizzare il

pulsantedelnastro Pulsanti Finestra

Schede dei
documenti
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Progetto 1
Il nastro
IlnastroèlalargabandadipulsantidicomandopresenteincimaaognifinestradiSibeliusche

contiene tutte le funzioni del programma, organizzate a seconda delle operazioni.

Ilnastrostessoèdivisoin11schede.LaschedaFileèdiversadallealtreschede,permettendovidi

importareedesportarefilediformatidiversi,stampare,accedereallefunzionididattiche,ottenere

aiutoapprofondito,tuttalasezione 1. Scheda FilenelManualeOperativoèdedicataaquesto.

Lealtreschedesonodisposteindicativamentesecondol'ordinenelqualesieseguononormalmentele

operazioniquandosilavoraaunapartitura,percuidall'inizioallafinedelprogettovimuoverete

attraverso le schede del nastro da sinistra a destra.

Le 10 schede rimanenti contengono i seguenti tipi di comandi, organizzati in gruppi:

 Home:operazionidiimpostazionidibasedellapartitura,comeaggiungereorimuoverestrumenti

(righi)ebattute,oltreaoperazionicrucialicomequellerelativeagliappuntieaipotentifiltridi

Sibelius. –  2. Scheda Home nel Manuale Operativo.

 Inserimento note:relativiagliinserimentialfabetico,step-timeeFlexi-time,piùleoperazionidi

modificadellenote,comeilcambiodellevoci,nonchéstrumentidicomposizionecomeespandi/riduci

e le trasformazioni come inversioni e così via –  3. Scheda Inserimento note nel

Manuale Operativo.

 Notazioni:tutteleindicazionifondamentalichenonsianonote,inclusechiavi,indicazioniditempo,

stanghettespeciali,linee,simboli,tipiditestadinota,ecc.– 4. Scheda NotazioninelManuale

Operativo.

 Testo: comandiper lostilee ledimensionidel font, sceltadellostile testuale,versi, simboli

accordo,richiamiperleconcertazionieopzioniperlanumerazionedibattuteepagine–consultare

 5. Scheda Testo nel Manuale Operativo.

 Riproduzione:configurazionediriproduzione,controlliditrasporto,LiveTempo,LivePlaybacke

opzioniper l'interpretazionedapartediSibeliusdelle indicazioni sullapartituradurante la

riproduzione –  6. Scheda Riproduci nel Manuale Operativo.

 Layout:impostazionedeldocumento,dimensionidellapaginaedeirighi,spaziaturatrairighi,

nascondi righi, opzioni Layout magnetico e comandi per la formattazione –  7. Scheda
Layout nel Manuale Operativo.

 Aspetto:opzionicheinfluisconosull'aspettovisivodellavostrapartitura,tracuiunasceltadi

housestyle,spaziaturatralenoteenomideglistrumenti,einoltrecomandiperreimpostarel'aspetto,

laposizioneelealtreproprietàdeglioggettidellapartitura– 8. Scheda AspettonelManuale

Operativo.

 Parti: opzioni relative alle singole parti strumentali –  9. Scheda Parti nel Manuale

Operativo

 Revisione: aggiunge e revisiona i commenti nota adesiva, crea e gestisce diverse versioni

all'internodellavostrapartitura,confrontarevisionieaccedeadiversiplug-indiverificadi

lettura –  10. Scheda Revisione nel Manuale Operativo.

 Vista:cambialeimpostazionirelativeall'aspettodi"invisibili"(indicazioniutilichenonvengono

stampate,machefornisconoinformazioniutilisull'impostazionedellavostrapartitura),mostrao

nascondepannelliextraperoperazioniavanzateeorganizzaoscorretradiversefinestredeidocumenti

aperte –  11. Scheda Vista nel Manuale Operativo.
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1.1 Aprire una partitura
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Persapernedipiùsulnastro,Lavorare con il nastronelManualeOperativo.Peroratorniamoa

vedere come navigare attraverso una partitura.

Muoversi nella partitura
Esistonovarimodiperspostarsiall’internodellapartitura,mailpiúsempliceèusareilmouseper

trascinareilfogliosulloschermo.Perfarciò,fareclicsuunapartevuotadelfoglioetrascinarelapagina.

Durantel’operazionenotatecomeildisplaynelrettangologrigionell’angoloinbassoasinistradello

schermosimuoveasuavolta.QuestorettangolosichiamaNavigator;mostraunavistainminiaturadi

alcunedellepagine.IlrettangolobiancosulNavigatormostraqualeporzionedellamusicaviene

visualizzata su schermo.

SeilNavigatornonèaperto,attivatelotramiteVista Pannelli Navigator(scorciatoiaCtrl+Alt+N
o N) – consultare Mostrare e nascondere i pannelli sotto.

FacendoclicinqualsiasipuntodelNavigatorlavistasalteràimmediatamenteallasezionedella

partitura selezionata.

Inalternativaèpossibile fareclic sul rettangolobiancodelNavigatore trascinarlo,muovendo in

modocontrollatolafinestraall’internodellapartitura.L’effettovisivorisultanteèparticolarmente

impressionante, come se si stesse muovendo una telecamera sulla partitura.

Inspartitiparticolarmentelunghi,setrascinateilrettangolobiancoversoillatosinistroodestro

delNavigator,la vistacontinueràaspostarsiversosinistraoversodestra.Piùsitrascina,piùrapido

sarà ilmovimentoattraverso lapartitura. Inquestomodopotremomuovercidi formacontinua

attraverso qualsiasi numero di pagine.

MentrevimuovetenellapartituraconilNavigatorsaràpossibilevederechelepaginesonoaffiancatesu

unascrivaniacolorblu.Inpartitureparticolarmentelunghe,lepaginesonocombinatetraloroincoppie,

comeselapartiturafosseapertasuunasuperficiepiana,inmododapotervederechiaramenteogni

cambiodipagina.Possiamocambiare ilmodoincui lepaginedellapartiturasonoorganizzate,

secondounavisualizzazionedall’altoversoilbasso,lateraleecomepaginesingoleoaffiancate-

v. 11. Scheda Vista nel Manuale Operativo.

Nonèpossibiletrascinareilrettangolobiancoaldifuoridelmarginesuperioreoinferioredellapagina

mostratanelNavigator,ooltreilmarginesinistrodellaprimapaginaoquellodestrodell’ultima.

Èinvecepossibilefareclicsulfoglioetrascinarelapartituraoltreimarginidelloschermo.Secisitrova

inquestasituazione,fareclicinqualsiasipuntodelNavigatorpervisualizzaredinuovolapartitura.

Sesinotacheilmovimentoattraversolapartituraètroppolento,provareaimpostareilfoglioe/olatrama

delfondodell’interapartituraedellepartiinmodocheusinocolorisemplici.Persuggerimentisucome

cambiare la visualizzazione in Sibelius, consultare  1.25 Impostazioni visive nel Manuale

Operativo.

Se si dispone di un mouse con rotella, è possibile usarla per scorrere la partitura:

 Scorrerelarotellainaltoeinbassopermuoverelapaginainaltooinbasso;tenerepremutoAlto
per muoversi di una schermata alla volta

 Mantenere premuto Maiusc e scorrere la rotella per spostare la pagina a sinistra e a destra;

tenere anche premuto Alt o  per muoversi di una schermata alla volta

 Potete usare la rotella anche per lo zoom, tenendo premuto Ctrl o  – vedere Zoom sotto.
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Progetto 1
Èinoltrepossibilespostarsinellapartituramediantecomandirapididatastiera.Sibeliusoffrenumerosi

comandirapidichecipermettonodieseguireun’operazionedigitandountasto,invececheusareilmouse.

Viconsigliamodiapprenderealmenoicomandirapididatastierautiliperleoperazionipiúcomuni–

trovatel’elencoinfondoallaGuida,etuttiidettagliinComandi rapidi da tastieranelManuale

Operativo.

Provare a sperimentare con i seguenti comandi rapidi, utili per spostarsi nella partitura:

 PagSu(sualcunetastiereMac)ePagGiù(suMac)muovonoinaltooinbassol’interaschermata

 Home(suMac)eEnd (suMac)muovonodiun’interaschermataversosinistraedestra,

o di un’intera pagina nel caso l’intera larghezza della pagina sia visibile.

 Ctrl+HomeoeCtrl+Endoperspostarsiallaprimaoall’ultimapagina.(AlcunetastiereMac

nondispongonodiuntasto(End),nelcuicasousateinvece,permuovervidiunaschermata

verso destra, e  per spostarvi all’ultima pagina.)

All’internodiSibeliuspremereiltastoCtrloabbinandoloaunaltrotastogeneralmentecreaun

effettodeltipo"faiquesto,maingrande"–inaltreparole,premerel’altrotastosenzaCtrloeseguirà

l’operazionenormalmente;abbinandoloaitastiCtrlootterremounaversioneingigantitadellastessa

operazione.Varieoperazioniall’internodiSibeliusricorronoall’usodiCtrloperuneffettomaggiore,

tra cui spostare note o altri oggetti (come testo), aumentare o ridurre la spaziatura della nota, ecc.

Probabilmenteiltastopiùutiledurantel’utilizzodiSibeliusèiltastoEsc.Escvisalveràinqualsiasi

situazionevitroviate!Sefateclicsuunanota(oqualsiasialtrooggettonellapartitura)elaselezionate

nonintenzionalmente,saràsufficientepremereEscperdeselezionarla;premeteEscanchenelcasoin

cui vogliate cancellare o interrompere un’operazione in Sibelius.

Panorama
Sibeliusoffrenumerosistrumentiingradodirenderepiùsempliceilvostrolavorosuunapartitura.

Unaformapiùcomoda divisualizzareunapartituramentrestatelavorandoèattraversol’impiego

di Panorama.

PerpassareaPanorama,selezionateVista Vista documento Panorama(scorciatoia

Maiusc-P),oppurefateclicsulpulsantePanorama sullabarradistatosulfondodellafinestra.

Il pulsane è sulla destra.
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Lavostrapartituraverràimmediatamenteorganizzatacomeunsingolosistemasuunapagina

infinitamente larga:

PanoramavipermetteràdiinseriremusicasenzacheSibeliusmuovalapaginainaltoeinbasso,che

potrebberisultaredispersivo;invecelapartiturasimuoveràsolodasinistraversodestra.Tuttiimetodi

dinavigazionegiàvistifunzionanoinPanoramaesattamentecomenellanormalevisualizzazione,eccetto

ilNavigator,chenonappareall’internodiPanorama(perchélapartituranonèpiùorganizzatainpagine).

Inaltriprogrammiquestotipodivisualizzazioneètalvoltachiamatavedutaascorrimentoogalleria.

DisattivatenuovamentePanorama selezionandoVista Visualizzazione documento Panorama,

oppurefacendoclicnuovamentesulpulsantedellabarradistato.Forseavretenotatoilmargine

magicoblu,chemostrasemprechiave,tonalitàenomedellostrumentoperciascunrigo,sovrapposto

sul margine sinistro di Panorama.

Per maggiori informazioni su Panorama, consultare 11.1 Visualizzazione Documento nel

Manuale Operativo.

Zoom
Cisonodiversimodiperregolarelozoomdellapartitura,mailpiùveloceèusarelescorciatoiedatastiera:

Ctrl++o+peringrandire,oppureCtrl+–or–perrimpicciolire.Seaveteunanotaoaltrooggetto

selezionati,Sibeliuseseguiràlozoomcentrandolosullaselezione.Fateclicsullaprimanotadel

rigo della voce della partitura Scarborough Fair e zoomate. Fate caso al fatto che così facendo la

percentuale dello zoom nel menu a tendina della barra degli strumenti cambia. È possibile

selezionareungradodizoomspecificodallacaselladiriepilogoodigitareilvaloredirettamente.

Sedisponetediunmouseconrotellapotreteeseguirezoomineoutcontinuimantenendopremuto

Ctrl o e muovendo la rotella verso l’alto e il basso.

Siproviaridurreinmododavisualizzarel’interapaginadimusicasulloschermo.Successivamente

tornateadunozoomdel100%,cheoffredimensioniadeguateperlamaggiorpartedelleoperazioni

all’interno di Sibelius.
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Mostrare e nascondere i pannelli
SeilvostroschermocominciaadesseretroppodisordinatopoteteusareVista Pannellipernascondere

qualsiasi pannello di Sibelius, compreso il Navigator, già analizzato precedentemente.

Ilkeypadinbassoadestradelloschermorappresentaunostrumentoindispensabileperinserirenote,

alterazioni,articolazioniealtrisegni,epuòesseremostratoonascostoattivando/disattivando

Vista  Pannelli  Tastierino.

PoteteanchenasconderetuttiipannellidiSibeliusselezionandoVista Pannelli Nascondi tutto.

Fate clic nuovamente sul pulsante per mostrare i pannelli aperti precedentemente.

Versioni
Mentrestatelavorandosuunbranomusicalepuòessereutilesalvareduedifferentiversionidella

stessapartitura–specialmentesestatesperimentandoosestatelavorandosudiversiarrangiamenti

dellostessopezzo.Sibeliuspermettedimemorizzaretuttequestedifferentiversioniall’internodello

stessofile,inmododapotersimuovereindietro(oinavanti)attraversol’evoluzionedellavostrapartitura.

Tuttiifilerelativiaiprogettisucuilavorereteall’internodiquestaGuidacontengonovarie versioni

differenti,corrispondentiaititolidelcapitolo,perpoterfacilmentecapiredadovecominciarealavorare.

Potetevedererapidamentequaleversionestatevisualizzando,nonchélealtreversioni nelfiledalle

schededeidocumenti,sottoilnastro.Questevipermettonodiaprirediversevisualizzazionidello

stesso documento in una singola finestra.

Poteteaprirenuoveschedeutilizzandoilpulsante+sullatodestrodellabarradelleschede,

cheapreunmenucontuttelepossibilivisualizzazionidellapartituracorrente,versioniincluse.

Potete inoltrearrivareaquestomenufacendoclicconil tastodestro(Ctrl-clicsuMac)

ovunque nella barra delle schede.

Tutteleversioni,eccettolaVersione corrente,nonsonomodificabili,percui,sebbenenonpotrete

applicarealcuncambioallapartitura,potreteriprodurle,stamparle,selezionarenoteealtrioggetti,

ecopiarnelamusica.Pervedereun'altraversione,selezionateladalmenuperaprirlainunanuova

scheda documento.

Vistochepercompletareilrestodiquestoprogettoavretebisognodiunastampadell’arrangiamento

finalediScarboroughFair,proviamoastamparloadesso.SelezionateRevisione  Versioni Modifica
VersionioppurefateclicperaprireilriquadroModifica versioni.Dall’elencodiversioniselezionare

1 Aprire un fileefateclicsuRendi Corrente.Sibeliusvichiederàsedesideraterenderequestaversione

laversionecorrenteecreareunaversionenonmodificabilediquellaesistente.FateclicsuSì.
DovresteadessoessereingradodivedereunarrangiamentocompletodiScarborough Fairsenzai

righi degli archi visibili.

Per ulteriori dettagli, consultare  10.3 Versioni nel Manuale Operativo.

Evidenzia su righi
LapartituraappenaresacorrenteusalafunzioneEvidenziaRighiSelezionatidiSibeliusperrendere

invisibiliirighisucuinonstiamolavorando.Datocheinquestoprogettonondovremolavoraresu

nessunadellepartidiarchi,risparmieremounpo’dicartafacendosìchenonappaianonellastampa!

SelezionateLayout Nascondi righi Evidenzia righi(scorciatoiaCtrl+Alt+FoF)perdisattivare

Evidenzia righi.
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Immediatamentelepartinascostevengonomostrate.Datochenonciservono,riattivateEvidenziarighi

selezionandoLayout Nascondi righi Evidenzia righi. (Sipuòcapirealvolosesonostatinascosti

deirighiinquestomodoguardandolabarradistatosulfondodellafinestra,cheriporterà"Evidenzia

righi" quando la funzione è attivata.)

Per maggiori informazioni, consultare  7.4 Evidenzia su righi nel Manuale Operativo.

Stampare una partitura
SelezionateFile Stampa(scorciatoiaCtrl+PorP)pervedereilpannelloStampa el'anteprima.

Nonpreoccupatevidelleopzioni:fateclicsulpulsanteStampaperstamparelavostrapartitura.

NelgirodipochisecondiunastampadialtaqualitàdellapartituradiScarboroughFairdovrebbeuscire

dallavostrastampante.Conservarequestastampaperchésarànecessariaperleggerelamusica

quando in breve si analizzeranno le modalità di inserimento note.

Se incontrate un problema, consultate  1.10 Stampa nel Manuale Operativo per aiuto.

Perilprossimocapitolodiquestoprogettoavremobisognodimodificareunadifferenteversione.

Selezionate nuovamente Revisione  Versioni  Modifica versioni. Dall’elenco di versioni

selezionate2 Modifica e inserimento noteefateclicsuRendi Corrente.Sibeliusvichiederàse

desiderate renderequestaversionelaversionecorrenteecreareunaversionenonmodificabiledi

quellaesistente.FateclicsuSì.Adessodovresteessereingradodivedereun arrangiamentoincompleto

di Scarborough Fair.
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1.2 Modifica e inserimento delle note
Percompletarequestasezionedelprogettodovresteavergiàfattosìchelaversione2 Modifica
e inserimento note sia laVersione corrente (vederesopra).Senonl'avetegiàfatto,selezionate

Revisione Versioni Modifica Versioni, selezionate questa versione dalla lista e fate clic su

Rendi corrente.

Lagranpartedelleoperazionichecompireteall’internodiSibeliussonorelazionateall’inserimentodi

noteeallamodificadiciòcheèstatoimmesso.Sibeliusvipermettediinseriremusicainvarimodi–

attraversolascansionediunfogliomusicalestampato,suonandounatastieraounachitarraMIDI,

inserendolenoteconilmouse,aprendofileprovenientidaaltriprogrammi–malaformapiùrapidaè

impiegando la tastiera del computer e modificando i risultati durante il processo.

Il tasto Esc è la migliore risorsa disponibile
Primadiapprendere a immettere emodificare lenote inunapartitura, ricordate cheabbiamo

scherzosamenteconsideratoiltastoEsccomelacartajollychepuòsalvarciinognisituazione?

Effettivamente,siachestiateinserendoomodificandolavostramusicainunodeitantimodiprevisti

daSibelius,iltastoEscsiriveladellamassimaimportanza.Puòessereusatoinqualsiasisituazioni

tra quelle seguenti:

 Durantel’immissionedinoteconilmouse,premendoEscinterromperemol’inserimentodiulteriori

note

 Durantel’immissionedinoteusandolatastieradelcomputer,premendoEscinterromperemo

l’inserimento di ulteriori note lasciando selezionata l’ultima nota inserita

 Durante lamodificadiunapartedi testo,premendoEsc interromperemol’inserimentoola

cancellazione del testo lasciando selezionato l’oggetto

 Nel caso sia presente una selezione, premendo Esc verrà deselezionata

 NelcasoSibeliusstiariproducendolavostrapartitura,premendoEscinterromperemolariproduzione.

Èinoltrepossibilefareclicilpulsanteinaltoasinistradiqualsiasilayoutdelkeypad–quellochemostra

l’immaginedelpuntatoredelmouse–pereseguirelastessafunzione(vedereIl keypad,inseguito).

Muoversi tra le note
SebbeneSibeliusvipermettadifareclicsuunanotaperselezionarla(cambiacoloreediventablu,così

saràpossibilemodificarla),laformapiùrapidapermuoversitralenoteall’internodiSibeliusrimanela

tastieradelcomputer.Potetemuoverviavantioindietrodaunanotaopausaallasuccessivausandoi

tastieperspostarsiallaprimanotaopausadellabattutasemplicementepremeteCtrl+oCtrl+.

Si è fatto caso? Questo è un altro tipico esempio di "fare una cosa, ma alla grande".

ÈpossibileusareiltastoTab(sopraCaps Locksullavostratastieradelcomputer)permuoversiin

avantiattraversoognioggettoattaccatoadunrigospecifico.Tabselezionailprimooggettodellapagina,

inmododaevitarecompletamentel’usodelmouse.ProvatelonellapartituraScarboroughFair:

assicuratevidinonavereselezionatonulla(premendoEsc)equindipremeteTab.Sidovrebbenotare

comelaprimanotadelrigovocaledellapartituradiventablu.ContinuateapremereTabperavanzare

attraversolenote,lepause,isegnidinamiciecosìvia.Permuoversiall’indietronellostessomodo,

premete semplicemente Shift-Tab.
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 Il keypad
Ilkeypadinbassoadestradelloschermovipermettedisceglierevaloridinota,

alterazioni,articolazioni,legatureealtrisegniutiliallacreazioneemodifica

dellenote.(Learticolazionisonosimbolialdisopraoaldisottodiunanota,

comestaccato,tenutoeaccento.Ilvalorediunanotaneindicaladurata.Queste

paroleealtriesempiditerminologiamusicaleetecnicasonospiegatinelGlossario
all’interno del Manuale Operativo.)

Itastinumericiadestradellavostratastieradelcomputercorrispondonoaipulsanti

delTastierino. Premerequestitastièassolutamenteidenticoafareclicconil

mousesuipulsanti,edèpiùveloce.Seusateuncomputerportatile(laptop),

vedere Comandi rapidi per Notebook (portatile) in seguito.

LeseipiccolepaginesituatesottolabarradenominataKeypadvengonousateperscegliereseidifferenti

layoutdisimbolimusicalisulkeypad,cheidentificheremocomeprimolayout,secondolayout,ecc.

PercambiarelayoutèpossibilesiacliccaresullepagineconilmousechepremereF7–F12,ocliccare

sul pulsante(comandorapido+)perscorreretuttiilayout;il pulsante(comandorapidoF7
sotto Windows, – sul keypad per Mac) ci riporta al primo layout.

Siosservirapidamentechecosacontengonoglialtrilayout–aquantoparecoseabbastanzaoscure.

Il primo layout è quello che si utilizzerà più frequentemente.

Lafiladinumeriinbassoalkeypadèusataperdeterminarela"voce"dellanotachestateinserendo o

modificando.Inquestomodosipossonoavereritmimultiplisuonatisimultaneamentesullostessorigo.

Si approfondirà questo aspetto in seguito.

DatocheilkeypadvieneusatodaSibeliusperfunzionispecifiche,mentreusateSibeliusnonsarà

possibiledisattivareNum Lock perusare i tastinumericicometasticursorealternativi,ecc.,a

differenza di altri programmi.

Ilpulsantenell’angolosuperioresinistrodiciascunlayout(mostratoallasinistra)puòessere

usatoinsostituzionedeltastoEsc–particolarmenteutilenelcasousiateSibeliussuuna

lavagnainterattivainclasse,pernondoversiportareunatastierasottobracciotuttoiltempo

per premere Esc!

Comandi rapidi per Notebook (portatile)
Sesiutilizzauncomputernotebook(portatile)sprovvistodikeypaddedicato,probabilmentecisi

chiederàcomesaràpossibileinserirelenote.Perfortunanonsaretecostrettiadimmetterelaboriosamente

ognisingolanotausandoilmouse;eneppureavretebisognodiunamicochemantengapremutoiltasto

Fn durante la digitazione!

Sibeliusdisponeinfattidialcunicomandirapidialternativiinterni,checonlapressionediunsolo

tastooffronolastessalibertàevelocitàdurantel’immissionedellenote.Perusarle,selezionate

File Preferenze (scorciatoiaCtrl+,or,),quindiselezionatelapaginaScorciatoie da tastiera.

SelezionateComandi rapidi per Notebook (portatile)dalmenucorrente incimaallafinestra

di dialogo e cliccate su OK.
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Invecediusareinumerisulkeypad,sipossonoutilizzareinumeristandardsullapartesuperioredella

tastieraprincipale,corrispondentiaglistessinumeridelTastierino.Quandoquestafunzioneèinuso

ricorreteaShift-1-Shift-9perinseriregli intervallialdisopradellanota– .2 Comandi rapidi da
tastiera nel Manuale Operativo.

PotresteanchevoleracquistareunkeypadseparatodaconnetterealvostrocomputerviaUSB,in

modo da poter usare i comandi rapidi standard di Sibelius.

Salvare il lavoro!
Primadientrareneidettaglisucomemodificareeimmetterenote,cisisoffermiunistantepersalvarela

partitura.Èbuonaabitudinesalvareillavororegolarmenteecrearecopiedibackup,possibilmentesu

dispositivi rimovibili, quali chiavette USB (note anche come "pen drive") o su CD-R.

Persalvareunapartituraperlaprimavolta,selezionateFileSalva(scorciatoiaCtrl+SoS),trovate

unaposizioneadatta(es.lavostracartellaPartiture),dateunnomeallapartitura,quindifateclic

suSalva.InWindowslacartellaPartituresitrovadentrolacartella My Documents;suMac,lacartella

Partiture si trova nella cartella Documenti.

Inquestocaso,vistochestiamolavorandosuunapartiturapre-esistentechehagiàunproprionome,

dovremmousareFile Salva come (comandorapidoCtrl+Shift+SoS)persalvareunacopia

dellapartituraconunnuovonome.PotresteperesempiochiamarlaScarboroughesalvarlasulDesktop.

Sibeliusinoltresalvaautomaticamenteunacopiadellavostrapartituraadintervalliregolaridialcuni

minutiall’internodiunacartellaspeciale.Nelcasodiproblemielettricioseilvostrocomputersiblocca,

lavoltasuccessivacheaprireteSibeliusviverràdata l’opzionedi ripristinare il lavoroperduto.

Èpossibilesalvareunaversionedellavostrapartiturainqualsiasimomento,chepotreteusareper

salvareerevisionarelebozze,pertenertracciadegliarrangiamenti,persalvareunacopiaintatta

primadiapportarecambiimportantioperesportareunregistrochedocumentilosviluppodella

vostra partitura. Selezionate Revisione  Versioni  Nuova Versione .

Inoltre,ognivoltachesalvateunapartiturautilizzandoFile Salva,Sibeliuscreaunacopianumerataela

mettenellacartellaPartiture di Backupall'internodellavostracartellaPartiture.Seperesempiola

vostrapartituravienecancellatapererrore,osevieneapportataunamodificasignificativacheinseguito

nonvisoddisfapiù,all’internodellacartellaPartiture di Backuppotretecercareunbackuprecente.

Per ulteriori informazioni su queste utili funzioni, 10.3 Versionie 1.1 Lavorare con i file
nel Manuale Operativo.

Modifica delle note con il keypad
Ognitastodelkeypadmodificaimmediatamentelanotaattualmenteselezionata.Percambiareladurata

oaggiungereunaalterazioneadunanotabasteràsemplicementecliccaresudiessaescegliereil

corrispondentepulsantedelkeypad.Siscopriràche,imparandoausareitastinumericieimpiegando

itasticursoreperlanavigazione,saràpossibilelavoraremoltopiùrapidamentechecliccandosuipulsanti

con il mouse.

Provare:

 NellapartituraScarboroughFairselezionatelasecondanotadellapartevocaleallabattuta11,un

B naturale da un quarto(semiminima).

 Premete3(sulkeypad)percambiarlainunottavo(croma)–notatecomeSibeliusautomaticamente

riempielabattutaconunapausadaunottavodopolanota,perfarsìchelabattutarimangadella

durata corretta.
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 Cambiateladinuovoinunanotada1/4epremete9(sulkeypad)percambiarladanaturaleabemolle.

Sepremetedinuovo9Sibeliusrimuoveràl’alterazioneridondante–malanotasuoneràcomeunBb

(c’èunBbinchiave).PerfareunaprovapremeteEscperdeselezionarelanota,quindifateciclic

perselezionarladinuovo,dovrestesentireSibeliussuonareunBb.Premeteancora7perrendere

di nuovo naturale la nota.

Senientedituttociòsembraprodurreirisultatiprevisti,probabilmentenonstateusandoilprimo

layoutdelkeypad,nelcuicasocliccatesullapaginedelprimolayout(opremeteF7)eprovatedinuovo.

Èpossibileancheusareitasticursoredellatastierapercambiarel’altezzadellenoteselezionate.

ConilBnaturaleselezionatopremetefinoachel’altezzacambiainunDsottoilrigo.Premendo

Ctrl+/o/potremospostarel’altezzaselezionatadiun’ottavainbasso;provateatrasporre

la nota D all’ottava superiore premendo Ctrl+ o  o .

Dovreste ottenere questo:

SesietepassatiaSibeliusdaunaltroprogrammadinotazionemusicalepotresteaverefamiliaritàconuna

diversadisposizionedellescorciatoiedelkeypadperladuratadellenote,dove5corrispondeaunquarto

(semiminima).Sevolete,potetecambiarel'aspettodeltastierinodiSibeliusperusarequest'arrangiamento,

oppureusareunmetododiinserimentoalternativoconl'altezzaprimadelladurata,invececheilcontrario,

vedremocomefarepiùavantinelcorsodelprogettoSpecificare l'altezza prima della durata
a page 35.

Annulla e Ripeti
Secommetteteunerrore,osesieteinsoddisfattidellelemodificheapportate,

poteterisparmiarvilafaticaditornareindietropercorreggeremanualmentela

vostrapartitura.Peresempio,selezionatelanotada1/4(semiminima)D

premete 5 sul keypad per cambiarla in una nota da 1/2 (minima). Si osservi come la nota

successivanellabattutavienesostituita.Provateafareclicsulpulsantefrecciasinistradiaccessorapido

nellabarradelleapplicazionisuWindows,indicatoqua,oppureselezionateModifica RipetisuMac

(scorciatoiaCtrl+ZoZ).Inquestomodovieneannullatal’ultimaoperazioneesidovrebbevedere

riappariremiracolosamentelanotacancellata.Sibeliussupportaundoalivellimultipli–provatea

premereCtrl+ZoZripetutamentepervederecomelavostrapartituravieneriportataallostato

originaleincuieraprimadiiniziareamodificarla.Continuareadannullarefinchélanotanontorna

di nuovo a essere un B naturale.

Fateclicsulpulsanted'accessorapidoalmenudeglistrumentifrecciadestraoppureselezionate

Modifica Ripeti su Mac (scorciatoia Ctrl+Y oY) per ripetere quello che avete appena fatto.

Sibeliusincludeancheuna"Cronologiaripetizioni"cheelencatutteleoperazionieseguiterecentementee

permetteditornareindietroneltempoaunaparticolareoperazione.PermaggioridettagliAnnulla e
Ripeti nel Manuale Operativo.

Sfortunatamentetuttociòfunzionasoloperleoperazionieseguiteall’internodiSibelius,percuinon

potrà esservi di grande aiuto nel caso versiate il caffè sulla tastiera del computer.

  
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Inserimento tramite mouse e pannello Tastiera
L’inserimentodinoteconilmouseall’internodiSibeliusèsemplice,mapuòancheesserelentoelaborioso,

percuiviconsigliamodiprovareausarelescorciatoieappenaanalizzateperrendereilprocessopiùrapido.

Primadiinserirelenote,selezionateVista  Pannelli  TastieraperaprireilpannelloTastiera.

Sitrattadiunatastieravirtualesuschermochepuòmostrarefinoasetteottaveditastiintredimensioni

diverse. Fare clic su un tasto con il mouse per sentire riprodotta la nota:

Proveremoainserireunasezionedelcontrappuntodall’iniziodelrigodiclarinetto,percomplementare

lamelodiavocale.Iniziarescegliendolaprimanotadalkeypad.Periniziareassicuratevicheniente

siaselezionatoall’internodellapartiturapremendoEsc(ofacendoclicsulpulsanteinaltoasinistradel

keypad).Adessopremete4(sulkeypad)perscegliereunanotada1/4(semiminima).Ilpuntatoredel

mousediventabluscuroperindicarechesta"portando"unanota.Premere.(sulkeypad)percambiare

lanotainunada1/4colpunto.Muovendoilpuntatoredelmousesullapartitura,appareunanota

sfumatagrigiacheindicadovesaràcreatalanotaquandosifaclic.Siosservicomevengonocreate

automaticamenteanchelelineeaggiuntivesopraosottolospartito,inmododapoteraccuratamente

posizionare note alte e basse.

Adessofateclicconilpuntatoredelmousevicinoall’iniziodelrigodiclarinetto,puntandoallospazioA,

secondo spazio dall’alto:

Seavetefattoclicnelpuntosbagliatopoteteusareepermodificarel’altezzadellanotadopo

averla inserita.

Danotarecomelanotaappenainseritaèdicolorebluscuro,aindicarecheèselezionata,edunalinea

verticale di color blu scuro – il cursore – si trova alla destra di essa.

IlcursoreindicacheSibeliusèprontoperl’immissionediulteriorinote.Provareapensarealcursore

comeallafamiliarelineapresenteinqualsiasisoftwarediscrittura.Ilcursoresirivelaparticolarmente

utileperl’inserimentoalfabetico,chesianalizzeràtrapoco,percuièimportantesaperecomefunziona

esattamente.

    
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Premete3perselezionarelanotada1/8(croma)sulkeypadefateclicconilmouseperaggiungereunaG

sullasecondalineadall’alto,perpoipremere4perselezionaredinuovoladuratada1/4efateclicper

inserire una nota nello spazio F.

IlpulsanteQuartosulTastierinorimaneselezionato,cosicchépossiatecontinuareacrearealtrenote

facendociclicconilmouse,nondovreteselezionarenuovamenteilpulsanteQuarto.Aggiungetealtre

trenotedaunquartoperriempirelabattutaseguente,facendoclicperaggiungereunaG,unaFeunaE:

Labattutasuccessivainiziaconunapausada1/4,percuipremete0sulkeypadecreereteunapausa

(la nota da 1/4 dovrebbe ancora essere selezionata).

ContinuateinserendouncontrappuntoattraversolafinestraTastiera,facendoclicsuitastieusandoil

keypadpercambiareivaloridellenote.Iniziatepremendo3perselezionarenoteda1/8(crome)e

inseritelamelodiaquisotto,usandolafinestraTastiera;quandodovreteinserirelanotada1/4premete

semplicemente4sulkeypad,primadifareclicsultastodellafinestraTastiera(ofareclicsullapartitura)

per aggiungere la nota. Dovreste ottenere questo:

Èanchepossibileusarelatastieraper"suonare"lafinestraTastiera–vedere 3.5 Finestra Tastiera
nel Manuale Operativo.

Inserire articolazioni e legature con il keypad
Perterminareilnostrocontrappuntoinseriremoalcuneistruzionidiarticolazioneabeneficiodei

musicisti–piùavantivedretecomeSibeliusrispettaquestearticolazionianchedurantelariproduzione

della vostra partitura!

Allostessomodoincuiabbiamoimparatoacambiareladurataolealterazionidellanotaselezionata,

ipulsantidelTastierinoaggiungonoorimuovonoimmediatamentealterazionielegature:selezionate

unanota,quindiselezionateunpulsantedelTastierinoperaggiungereunodiquestioggettiaunanotao

rimuoverlo nuovamente.

Provare:

 Selezionare una nota D da 1/4 (semiminima) nella terza battuta del rigo di clarinetto.

 Sulkeypadpremereiltastocorrispondenteal.(puntodistaccato),situatosullafilasuperioredi

pulsanti del keypad. In questo modo si aggiungerà un segno di staccato alla nota.

 Ripetete l’operazione per la nota D da 1/4 nella battuta successiva.

Ora spostarsi all’inizio della seconda accollatura per aggiungere una legatura di valore:

 Selezionare la nota A da 1/2 (minima) nella nona battuta del rigo di clarinetto.

 Premere Invio (sul keypad) per creare una legatura dopo la nota:

 Adessoutilizzareitasticursoreeilkeypadperaggiungerearticolazionielegaturealrestodel

contrappunto di clarinetto.

       

               

               
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Progetto 1
1.3 Selezionare e copiare musica
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 1e

chelaversione3 Selezionare e copiare musicasialaversione corrente,selezionandoRevisione 

VersioniModifica versioni,selezionandoquestaversionedallalistaefacendoclicsuRendi corrente.

Dopoavervistocomemodificarenoteesistentieusareicomandirapididatastierapermaggiore

rapidità,sièprontiadanalizzarecomeselezionareemanipolareinteripassaggidimusica,copiareo

cancellare note e altri oggetti in massa.

Selezioni e passaggi
Quandosonoselezionatiinunapartitura,glioggettisicoloranoperindicarecheèpossibileagiresu

diessiusandoilmouseelatastieradelcomputer.Quasiognioperazionepermodificarelavostra

partitura eseguita all’interno di Sibelius utilizza le selezioni.

Ci sono tre tipi principali di selezione:

 Selezione singola, in cui è selezionato solo un oggetto.

 Selezione multipla, in cui sono selezionati più oggetti distinti.

 Ipassaggiselezionati,incuivieneselezionataunafrasemusicalecontinua,contornatadaunriquadro

dicolorebluchiaro("passaggiosulrigo")odaunriquadrodoppioviola("passaggiodiaccollatura").

Sututtiitretipidiselezionesifannopiùomenolestessecose.Ladifferenzaprincipaleèincomesi

selezionano gli oggetti la prima volta.

Analizzeremocomeeseguireeusare idifferenti tipidi selezioneall’internodellapartituradi

ScarboroughFair.Laselezionedisingolioggettièabbastanzasempliceeabbiamogiàvistocome

selezionare note facendo clic su di esse con il mouse, o premendo il tasto Tab.

Perselezionareoggettimultiplidovreteselezionareunsingolo,quindipremereCtrl+clico-clic

(peresempio,tenetepremutoCtrloefateclicconilpulsantesinistrodelmouse)suunoopiùoggetti

daaggiungereallaselezione.Provateaselezionarelaprimanotadelrigodiclarinettonellaprimabattuta

dellapartituradiScarboroughFair.AdessoeseguiteconprecisioneCtrl+clico-clicsullanotasuccessiva.

Usandoquestosistemapotreteselezionaretestoealtritipidioggetti,percuiprovateaeseguireCtrl+clico

-clicsultitolo.Seunoggettovieneselezionatopererrorepotreterimuoverlosemplicementeusandodi

nuovoCtrl+clico-clicsull’oggettoinquestione.Provatearimuovereil titolodallaselezione.

Leselezionimultiplevipermettonodimodificareglioggettispecificati:provateausareitastie

perspostarelenoteselezionateinbassoeinalto.Sitrattadiunatecnicautilesoprattuttoperoggetti

diversidanote,accordiepause–perselezionaregruppidiarticolazionioframmentiditesto,adesempio.

Primadiapprenderecomerealizzarelaselezionediunpassaggiodovretedeselezionareglioggetti

correnti premendo Esc (o facendo clic sul pulsante in alto a sinistra del keypad).

Unpassaggioèunafrasemusicalecontinua, inalcunicasianchepiù lungadiunapagina.Può

comprendereunoopiùrighi.Normalmenteèopportunoselezionareunpassaggiopercopiarelamusica

daunostrumentoall’altro,comequandoduestrumentisidoppianol’unl’altro.Ipassaggivipermettono

di modificare, copiare o cancellare più note alla volta.
24



1.3 Selezionare e copiare musica

P
ro

g
etto

 1
Pereseguireunaselezionediunpassaggiosurigoprimadituttofateclicsullaprimanotanellaprima

battutadelrigodiclarinetto.AdessoeseguiteconattenzioneunoMaiusc-clicsuunaqualsiasiparte

vuotadelrigonellaquartabattutadelrigodichitarraacustica.Dovrestepotervedereunboxsingolo

di color blu chiaro intorno a tutte le note intermedie:

Notatecomeognioggettoattaccatoalrigoèstatoselezionatoall’internodell’intervallodelpassaggio.

Questosirivelaveramenteutilepercopiaremusica,perchélearticolazioni,isegnidinamici,testoetutti

glialtrioggettiattaccatialrigovengonocopiatialorovolta!Nondimenticatechepoteteusarei

tastiepermuoverelenoteselezionateversol’altooilbasso.Laselezionesaràanchevisibilein

miniatura all’interno del Navigator.

Ci sono vari modi per selezionare rapidamente alcuni tipi di passaggi sul rigo:

 Facendoclicnellazonavuotadiunabattutalasiselezionasuquelrigo(percopiarla,adesempio).

 Un doppio-clic del mouse nella zona vuota di una battuta seleziona quel rigo per la durata

dell'accollatura.

 Untriplo-clicdelmousenellazonavuotadiunabattutaselezionaquelrigointuttalapartitura.

 Dopounsingolo,doppiootriploclic,eseguendoMaiusc-clicdelmousesuunaltrorigosiaggiungono

tuttiirighiinmezzoallaselezione,oppuresipossonoaggiungereorimuoveresingolirighiconun

Ctrl+clic o -clic.

Pereseguireunaselezionediunpassaggiodiaccollatura,Ctrl+clico-clicsuunapartevuotadella

primabattutadelrigovocale.Dovrestevedereapparireunboxdoppioviolaintornoatuttiirighi

per quella battuta:

 PotetemantenerepremutoCtrlomentreeffettuateunsingolo-,doppio-otriplo-clicperselezionare

rispettivamenteipassaggidiaccollaturaperunabattuta,laduratadell'accollaturaol’interapartitura.

 Èinoltrepossibileselezionarel’interapartiturascegliendoHome SelezioneTutto(comandorapido

Ctrl+AoA).Ciòèmoltoutilepertrasportarel’interapartitura,alterareilformatodell’intera

partitura o selezionare particolari tipi di oggetti lungo la partitura.

Trovereteulterioridettaglisulleselezioni in 2.1 Selezioni e passagginelManualeOperativo.

Cancellare note e altri oggetti
Provate a selezionare vari oggetti e poi a cancellarli con il tasto Cancella:

 Cancellate un pezzo di testo, ad esempio il testo Arranger (dalla cima della prima pagina).

 Cancellateunanota: siconvertirà inunapausa,permantenere intatta la ritmicadellamisura.

Potetecancellareunapausa,chelanasconde,lasciandoilrestodelritmoallineatocomeselapausafosse

ancoraalsuoposto.Quandovienecancellataunapausa,cambieràcoloreaunasfumaturapiùchiara,a

indicarecheèstatanascosta;quandovienedeselezionatascomparirà.Normalmentenonsidovrebbero

nasconderelepause,mainalcunicasidispecialinotazionipuòrivelarsiutile.Anchealtrioggettipossono

esserenascostiincasiparticolari.Pervederequalisonoglioggettinascosti,apparirannoingrigio

attivando Visualizza  Invisibili  Oggetti nascosti (comando rapido Ctrl+Alt+H o H).

Potete anche usare Backspace per cancellare oggetti, o scegliere Modifica.
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Home Appunti  Taglia(comandorapidoCtrl+XoX)èsimileaElimina,maglioggettivengono

tagliatinegliappuntiperpoteressereincollatidaqualchealtrapartetramiteHome Appunti Incolla
(comandorapidoCtrl+VoV).Datochenonuseretespessoquestafunzione,nonsarànecessario

provarla adesso.

RicordatecheèpossibileusareAnnullaeRipeti perrecuperarequalsiasicosaabbiatecancellato.

Cancellare battute
Sitrattadiunafunzioneparticolarmenteimportantedaapprendere,vistochespessooccorrerà

rimuovereunaopiùbattute–siavuotecheno–dallapartitura.Esistonoduemodipercancellare

battute all’interno di Sibelius.

Ilmodopiùsempliceèquellodi selezionareunpassaggiocontenente lebattutedarimuovere

(vederesopra)Selezioni e passaggiescegliereHome Battute Cancella(comandorapido

Ctrl+BackspaceoBackspace).Viverràchiestosevoletedavverocontinuare:fateclicsuSìenotate

comepoteteattivarelacasellaNon visualizzare più questo messaggio inmodocheSibelius la

smettadiesseretroppoapprensivo(dopotuttoc’èsempreAnnulla!).Sedopoaverattivatoquest’opzione

cambiateideaedecidetechepreferiteessereavvertitiognivolta,potretefarriappariredinuovoquestoe

altrimessaggidiavvisofacendoclicsuMostra tutti i messagginellapaginaAltrodiFile Preferenze.

Unaltromododicancellarebattuteè fareunaselezionediunpassaggiodi accollaturaequindi

premere Cancella.

ProvateacancellareleultimetrebattutedellapartituradiScarboroughFairepoiusareAnnullaoppure

selezionate Modifica  Annulla su Mac per ripristinarle.

Copia
Copiaremusicaattraversobattute,righiepersinofiledifferentisirivelamoltosempliceinSibelius.

Facciamounaprova;cliccatesullanotastaccatoda1/4(semiminima)nellaquintabattutadelrigodi

clarinettoequindieseguiteAlt+clico-clicinunospaziodellasestabattutavuotadelrigodichitarra

acustica.Lanotavienecopiataesattamente,maappareall’altezzacorrispondenteallalineaospaziodel

rigodoveavetecliccatoconilpuntatoredelmouse.Notatecheancheilpuntodellostaccatoèstatocopiato;

in questo modo infatti qualsiasi articolazione della nota viene anch’essa copiata.

Questosistemafunzionaparticolarmentebenepercopiaregrandiframmentimusicali.Iniziate

selezionando la quinta battuta del rigo di chitarra acustica:

AdessoeseguiteAlt+clico-clicnellospazioall’iniziodellabattutaprimadellanotaappenainserita

nella sesta battuta, e vedrete questo:

Sibeliussostituiscelanotaprecedentementeinseritaconlamusicaappenacopiata.Poteteusare

Alt+clico-clicpercopiarequalsiasicombinazionedioggettiinunapartitura,eseguendoselezioni

singole, multiple o di passaggi.
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InWindows,nelcasodisponiatediunterzopulsantedelmouse(ilpulsantecentrale)ounarotella

cliccabile,potreteusarlipercopiareeincollareinun’unicaoperazione,invecediAlt+clic.Sesolo

disponetediunmouseconduepulsantipotreteemularecomunquelafunzionedelterzopulsante

con un clic simultaneo dei pulsanti sinistro e destro del mouse.

Sibeliuspermettediduplicarenoteoaltrioggettidellapartiturainmodocheunacopiaesattaappaia

subitodopol’originaleselezionandoInserimento note Inserimento note Ripeti(comandorapidoR).

SelezionandolequattrobattutedellalineadibassoappenainseritausandoAlt+clico-clicepremendo

Rvedretecomelebattutevengonoripetutedopoleoriginali.Nellostessomodopotreteusarequesta

funzioneperripetererapidamentequalsiasinota,accordo,testo,passaggiomusicaleoaltrioggetti.

Poteteusareancheilmetodotradizionalepercopiarelamusicanegliappunti,selezionandoHome 

Appunti Copia (scorciatoiaCtrl+CoC), seguitodaHome Appunti  Incolla (comandorapido

Ctrl+VorV)perincollarledaun'altraparte.Datochequestometodoèpiùlentodelprecedentenonè

particolarmenteraccomandato,aparteinqueicasiincuisivogliacopiaremusicatrapartituredifferenti

(Alt+clic o -clic esegue la copia solo all’interno della stessa partitura).

CopiaeIncollasonopresentinelmenucontestualeacuisiaccedeconunclicdestro(Windows)o

Control-clic (Mac) quando uno o più oggetti vengono selezionati.

Completarelemisuremancantinellapartedichitarracopiandolabattutaprecedente(opiùmisure)

nellarimanentibattutevuotedelrigodichitarraacustica,usandoivarimetodidicopiaappenaanalizzati.
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Progetto 1
1.4 Inserimento Flexi-time™
Seiniziatedaquestasezionedelprogetto,apritelapartiturad'esempiochiamataProgetto 1erendete

laversione4 Flexi-time input laVersione corrente, selezionandoRevisione Versioni Modifica
versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Siègiàanalizzatol’immissionedellenotefacendoclicsulrigoconilmouseeinserendolenotecon

lafinestraTastiera.Esistonoperòmodimoltopiùrapididiinserirenote,cheviconsigliamodiprovare

pertrovarequellopiùadattoallevostreesigenze–operusarnepiùdiunoallavolta;nonèinfatti

necessariodireaSibeliuschestatecambiandometododiinserimento.Analizzeremoadessoilpeculiare

sistema di Sibelius di inserimento note in tempo reale chiamato Flexi-time.

Inserimentoin"temporeale"significasemplicementecheèpossibilesuonareall’internodiun

programmaechequestoannoteràtuttelealtezzeeilritmodellapropriaesecuzione.Inteoria,perlomeno.

Inpraticasirivelaestremamentedifficileperqualsiasiprogrammacapirecheritmosistaeseguendo,

senzaanalizzarelamusicaalterminedell’esecuzioneosenzanotevoleaiutoesterno.Normalmente

ciòsignificachesidovràsuonareaccompagnatidaunmetronomonelmodopiùprecisopossibile,

esuccessivamente"quantizzare"lamusicacercandodiripulireognipossibileinaccuratezzaritmica

dall’esecuzione.

Sibeliusoffreperòunapprocciounicochevipermettedisuonarediformamoltopiùliberaedottenere

comunque buoni risultati.

Se non avete una tastiera o chitarra MIDI, saltate a 1.5 Inserimento alfabetico e step-time
a pagina 32.
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Uso di un dispositivo MIDI
PerusareFlexi-timesarànecessarioavereunatastieraochitarraMIDIcollegataalvostrocomputer.

Unavoltacheilvostrodispositivoèstatocorrettamenteinstallatopotreteimpostareimmissionee

riproduzioneall’internodiSibelius.Perfareciò,selezionateInserimento note Impostazioni 
Dispositivi di inserimento:

Dovrestepotervedereilnomedelvostrodispositivonellatabellaincimaallapagina(peresempio

M-Audio Oxygen 8)eassicurarvichelacasellaUsasiaattiva.SestateusandounachitarraMIDI

dovrete cambiare il valore Tipo facendo clic sul menu a tendina e scegliendo Chitarra, invece che

Tastiera.

Inquestocapitolo,siutilizzeràunatastieraMIDI.Perulterioriinformazionisucomeimpostareimmissione

e riproduzione con dispositivi MIDI, consultare  3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale

Operativo.

Opzioni Flexi-time
Lacosapiùsemplicedafareèprovareasuonareunalineamelodicasingola.Proviamoafarlo–dovreste

aver di fronte la partitura Scarborough Fair su cui abbiamo lavorato finora.

Registreremounversodellapartediclarinetto,perassicurarcidiottenereimiglioririsultati,fate

clicsulpulsantecheapreilpannelloinInserimento note Flexi-time,sulladestra(scorciatoia

Ctrl+Maiusc+O or O).

Datocheregistreremoatempoconaltristrumenti–eregistreremosoltantounalineadimusica–dovreste

scegliereNessuna (non rubato)dallalistaFlessibilità del tempo,edisattivarelacasellaRegistra in
voci multiple.

Fate clic su OK per tornare alla partitura.
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Alla prova
Perlaletturadellamusica,occorreràlastampadellapartituracreataall’iniziodiquestoprogetto.

LafinestraTrasportavipermettedivedereecontrollarelariproduzionediSibelius.Senonpotetevedere

ilpannelloTrasporta ,attivateloselezionandoVista Pannelli Trasporta(scorciatoiaCtrl+Alt+Y
o Y):

Sepreferite,moltideicomandidiriproduzionesonoinoltreaccessibilidaRiproduzione Trasporta.

InizieremoariprodurrelenoteconFlexi-timedallabattuta43finoallafinedelversonellabattuta61:

selezionatelabattuta43nelrigodelclarinettoperevidenziarloinazzurro(oselezionateilrettangolino

di misura di pausa stesso); questo dirà a Sibelius quando iniziare a registrare.

Orateneteviforte,nonappenaselezionereteInserimento note Flexi-time Inserimento

Flexi-time Input (scorciatoia Ctrl+Maiusc+F orF) oppure farete clic sul pulsante di

registrazionecircolarenellafinestraTrasporta,Sibelius vidaràunabattutadiprecontaggio,quindi

inizierà a registrare quando suonate. Provare adesso:

 DidefaultFlexi-timeoffreunpre-conteggiodiunabattuta–inquestocasodovrestesentiretrecliccome

pre-conteggio.(Senonsentiteilclickdelmetronomo,assicuratevicheilvostrodispositivodi

riproduzionesiaacceso, 3.14 Flexi-timeoppure 6.1 Lavorare con la riproduzionenel

Manuale Operativo).

 Allafinedelpre-conteggio,provateasuonarealcunebattuteinmodoregolareeomogeneo,

seguendo la velocità del metronomo.

 Continuateasuonarequantovolete,enotatecomeSibeliusvisualizzalenotesulloschermo

(normalmentesaràalcunenoteinritardorispettoallavostraesecuzione).Probabilmenterisulteràpiù

facile non guardare lo schermo durante la registrazione!

 PerterminarelaregistrazionefateclicsulpulsantequadratodistopnellafinestraTrasportao

premete Spazio.

Dateun'occhiataaquellochehatrascrittoSibelius:senonsietesoddisfattidelrisultato,selezionate

semplicementelebattutecheaveteinserito,premeteEliminaeselezionatenuovamentelabattuta43.

Fatetuttiitentativinecessari,finchénonsietesoddisfattidelrisultato.SevoletecheSibeliusrallentila

partitura durante la registrazione, consultateRegolare il tempo di registrazione, di seguito.

NelProgetto 3diquestitutorialapprenderemocomeinseriresimultaneamentemusicasuduerighi.

Poteteanchecambiarealtreopzionicomerubato(laflessibilitàdelvostrotempo),ilsuonoeilpre-conteggio

delmetronomo,eilmodoincuileterzineealtrigruppiirregolarivengonoriconosciuti– 3.14
Flexi-timenel Manuale Operativo.

Lettura

Timecode

Rewind

Slider

Tempo

Flexi-time

TempoCorrente

Sposta linea di

riproduzioneall’inizio

Play Avantiveloce

Arresta

Muovi Linea di

riproduzionealla

fine

Live

Playback

Clic (on/off)

SliderTimeline

IndicatoriMIDIin&out

Registra

LiveTempo

Muovi Linea di

riproduzioneall’inizio
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Regolare il tempo di registrazione
Nonpreoccupatevitropposeavetequalchedifficoltàoselavostratecnicasullatastierasièun

po’arrugginita–Sibeliusnonpretendechesiateunvirtuoso!Primadianalizzarecomeripulirela

trascrizione, si apprenderà come rendere più facile la registrazione Flexi-time.

LoslidertemponelpannelloTrasportaconsentediaccelerareo(comenecessarioinquestocaso)

rallentarelariproduzionedellapartitura.CiòvaleancheperlaregistrazioneFlexi-time–agiresullo

slidersullatosinistroeilclickdelmetronomorallenterà,consentendodisuonareconmaggiore

precisione.

Viconsigliamodiusareloslidertemposolopercambiarelavelocitàdiriproduzionedell’interapartitura;

percambiditempoèconsigliabileusaretestotempoesegnidimetronomoinseritidirettamentenello

spartito – vedere 1.7 Testo e dinamiche a pagina 41.

Riscrivi esecuzione
Sivitrovatecondellepauseindesiderate,notechesisovrappongonooduratadellenotesbagliata,potete

fareinmodocheSibeliuslerendapiùleggibili.SelezionateilpassaggioesceglieteInserimento note 

Flexi-time Riscrivi esecuzione,cheapriràunnuovoriquadro.Datochelamusicacheabbiamo

registratononprevedealcunanotainferiorea1/8(croma),impostateilmenuatendinaquantizzazione
(durata minima) come Normale: 1/8 (croma) e fate clic su OK. Sibelius analizzerà di nuovo la

trascrizione Flexi-time e produrrà una versione ritmicamente e visualmente più semplice.

Secisonoancoraerroripoteteusareletecnichedimodificagiàappresepercorreggereivalorielealtezze

dellenote.Poteteanchesperimentarealtriplug-innelmenuInserimento note Plug-in Plug-inmenu,

soprattutto quelli sotto Semplifica notazione.
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1.5 Inserimento alfabetico e step-time
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 1e

che la versione 5 Inserimento alfabetico e step-time sia la Versione corrente, selezionando

Revisione Versioni Modifica versioni,scegliendoquestaversionedallalistaefacendoclicsu

Rendi corrente.

Adessopossiamoterminarediinserirelenotenelrigodiclarinetto;apprenderemodueulteriorimodi

dicrearenoteall’internodiSibelius.Perlaletturadellamusica,occorreràlastampadellapartitura

creata all’inizio di questo progetto.

Inserimento alfabetico
Poteteinserirenoteall’internodiSibeliusspecificandodirettamentelealtezzeattraversoitastiA–G
dellatastiera delcomputer,ecreareaccordiusandoitastinumerici1–9dellatastieraprincipale

(nonquellidelkeypad).Poteteanchecomporreaccordiselezionandolenoteconilmouseescegliendo

Inserimento note  Intervalli  Sopra e Inserimento note  Intervalli  Sotto. Usare la tastiera del

computer è molto più veloce di usare il mouse una volta che si è fatto un po' pratica.

Provate ad aggiungere la musica alla parte di clarinetto dalla battuta 66 alla 68:

 Fateclicsulpiccolorettangolodimisuradipausaallabattuta66delrigodiclarinetto,inmodoche

diventibluscuro–questoindicheràaSibeliusdadoveiniziare.Daquestomomentoinpoi,sicerchidi

non usare il mouse – si provi a resistere alla tentazione!

 Premete N (la scorciatoia per Inserimento note  Inserimento note  Inserisci note), che farà

apparire il cursore.

 PremeteF7perconsultareilprimolayoutdelkeypad(nelcasononsiavisibile),epremete3sul

tastierinoperselezionareunanotadaunottavo(croma).Scegliereunvaloredinotaènecessario

affinché Sibelius conosca la durata delle note che verranno immesse.

 PremeteF.Sibeliusinserisceautomaticamentelealtezzeinmodochecisiailminoreintervallo

possibileconlenoteprecedenti,mainquestocasolaFèun'ottavatroppobassa,quindipremete

Ctrl+ o  alzate la nota di un ottava.

 DigitateC A equindiCtrl+opertrasporrelaAun'ottavapiùinalto.Danotarecheilcursore

avanzadopol’immissionediogninota,mostrandocicosìdoveverràinseritalanotasuccessiva.

 Digitate F C A (utilizzando Ctrl+ o  per trasporre la C un'ottava più in alto).

 Premere 5 sul keypad per selezionare una nota da 1/2 (minima).

 PremereD 4(sulkeypad)C A.CosìfacendoinseriremounanotaDda1/2,eCeAcomenoteda1/4

 Adesso, per inserire un B naturale, premete 7 (sul keypad) per selezionare il naturale.

 Digitate B G per immettere le note B naturale e G del valore di 1/4.

 Unavoltaterminatal’immissionebasteràpremereduevolteEscperinterromperelacreazione

delle note e deselezionare l’ultima nota.
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Dovreste ottenere questo:

Esattamentecomeconilmouselenotevengonocreatefacendoclicsullapartitura,nelcasodiinserimento

alfabeticounanotavienecreatasoltantoquandovengonopremutiitastiA–G.Itastidelkeypad

servirannosemplicementeaprepararequellocheaccadràquandoverrannopremutiitastiA–Go

sifarà clicconilmouse.Cosìcomeconilmouse,primadipremereiltastocorrispondenteallanota,

occorresemprespecificarelealterazioni,learticolazionioqualsiasialtrosegnosulkeypad.(Sevi

dimenticate,potetesempretornareindietroemodificarelanota.)L'unicaeccezioneèrappresentata

dall'inserimentodilegaturedivalore(premendoInvio)chesifadopoavercreatounanota(soloperché

viene più naturale dato che la legatura di valore è dopo la nota).

Unavoltaabituatisiacambiareladurataconunamano,usandoilkeypad,eainserirelealtezzeconl’altra,

ricorrendoaitastiA–GeR,troveretequestometododicreazionedellenoteestremamenterapido.

Daricordareinoltrechesaràpossibilemodificarelearticolazioni,lealterazionioqualsiasialtro

attributodiunanotasemplicementeselezionandolaepremendoiltastodesideratosulkeypad.

Cambiarel'altezzadiunanotaèaltrettantosemplice:selezionatelanotaescrivetelanuovaaltezza

utilizzando le lettere A–G. Si è già visto come cambiare la durata di una nota semplicemente

selezionandola e scegliendo un nuovo valore sul keypad.

Usatel’inserimentoalfabeticoperaggiungereallavostrapartiturailrestodellamusicamancante

dalla parte di clarinetto, partendo dalla battuta 69.

Permaggioridettagli,consultare 3.1 Introduzioni all'inserimento delle notenelManuale

Operativo.

Accordi via inserimento alfabetico
Esistonoduesemplicimodipercostruireaccordiusandol’inserimentoalfabetico.Inserirenormalmente

una delle note nell’accordo, e successivamente:

 selezionate Inserimento note  Intervalli  Sopra o Inserimento note  Intervalli  Sotto e

selezionate un intervallo dal menu.

 suunatastieranormale,usareitasti1–9dellatastieraprincipale(nondelkeypad)peraggiungere

unanotaadunintervallosuperiore,oMaiusc-1–9peraggiungereunanotaadunintervalloinferiore;

peresempio,1inserisceunanotaunisono,3aggiungeunanotaunaterzasopra,Maiusc-6aggiunge

unanotaunasestasotto.Questisonoitastidisceltarapidaper Inserimento note  Intervalli  Sopra
e Inserimento note  Intervalli  Sotto.

 premereMaiusc-A–Gperaggiungereunanotadell’altezzaspecificatasopralanotacorrente.

(Non sono previsti comandi rapidi da tastiera per inserire intervalli inferiori).

È possibile continuare ad aggiungere note ad un accordo nello stesso modo.

su una tastiera di un portatile (vedere Comandi rapidi per Notebook (portatile) a pagina 19),

premereMaiusc-1–9peraggiungereunintervallosuperiore,peresempioMaiusc-4creaunanota

una terza sopra.

Particolarmenteutilelafunzionechepermettediselezionareinteripassaggidinoteeaggiungere

simultaneamente nuove note sopra/sotto usando i tasti 1–9 o Maiusc-1–9.

     
    
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Inserimento step-time
AbbiamogiàvistocomeusareundispositivoMIDIperinseriremusicaall’internodiSibelius,registrando

un’esecuzione in tempo reale. È possibile usare la vostra tastiera MIDI (o chitarra MIDI) per

l’inserimento delle note, in modo molto simile all’inserimento alfabetico.

SenonaveteundispositivoMIDIcollegatoalvostrocomputer,completatequestasezioneusando

ilsistemadiinserimentoalfabetico appenaillustrato–outilizzateilpannelloTastieraeTasticome

una tastiera MIDI virtuale! ( 3.5 Finestra Tastiera nel Manuale Operativo.)

L’inserimentostep-timeèsimileall’inserimentoalfabeticomaimpiegaundispositivodiingressoMIDI,

e si rivela ancora più rapido. Tutto quello che dovrete fare sarà:

 Selezionare una pausa da cui iniziare a creare le note, e premere N per far apparire il cursore.

 Scegliereunvaloredinotasulkeypad(ricordatevidiquestopasso,altrimentiSibeliusdovràprovare

ad indovinare).

 IniziareasuonarelenotedesideratesullatastieraMIDI.Comeconl’inserimentoalfabetico,prima

dicreareunanotadovretescegliereun’articolazioneoqualsiasialtrosegnousandoilkeypad.Itasti

del keypad selezionati rimarranno attivi fino ad una nuova selezione.

 Per cambiare il valore della nota sceglierne uno nuovo dal keypad, prima di creare la nota.

 Perinserireunapausa,premere0sultastierino,inmododacreareunapausadelvaloreselezionato

sul keypad.

Le uniche differenze con l’inserimento alfabetico sono:

 Nonènecessarioinserirealterazioni,datocheSibeliuspuòriconosceresestatesuonandountasto

nero.InbaseallatonalitàealcontestomusicaleSibeliusèingradodideterminareilnomepiù

"adeguato"perlenotesuitastineri–peresempio,F#invecediGb.Potetecomunquechiederea

Sibeliusdi"rinominare"unanotadopoaverlacreataselezionandoInserimento note  Inserimento
note  Rinomina oppure semplicemente con la scorciatoia Invio (sulla tastiera principale).

 Nello stesso modo Sibelius saprà sempre quale ottava vorrete.

 Èpossibileinserireaccordiall’istantesemplicementesuonandoli(nonsarànecessarioinserire

una nota alla volta, come nell’inserimento alfabetico).

Questedifferenzerendonol’inserimentostep-timeulteriormentepiùrapidorispettoall’inserimento

alfabetico.Provateadinserireilrestodellamusicamancantesulrigodichitarraacusticausando

l’inserimento step-time, partendo dalla battuta 69:

 Periniziare,selezionatelapausadimisuradellabattuta69sulrigodichitarraacustica(diventa

blu scuro).

 Successivamente scegliete note da un ottavo (crome) sul keypad.

 Adessopotetecominciareasuonarelenote,cambiandolaloroduratasulkeypaddurantel’esecuzione.

Nelcasodierroreochevogliatecambiarequalcosa,potretesempretornareindietrousandoitasticursore.

Comeconl’inserimentoalfabetico,percorreggereunanotaounaccordooccorresoloselezionarli

e suonarli di nuovo sulla tastiera MIDI. E in ogni caso c’è sempre Annulla!

UsarelatastieraMIDI(ochitarraMIDI)rendemoltopiùrapidalacreazionediaccordirispettoafare

clicsullenoteconilmouse(eleggermentepiùvelocechedigitarleconlatastieradelcomputer.)

Permaggioridettagli,consultare 3.1 Introduzioni all'inserimento delle notenelManuale

Operativo.

DanondimenticarecheèpossibileusareAlt-clico-clicpercopiarelamusica,eRperripeterenoteo

battute.
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Specificare l'altezza prima della durata
SesietepassatiaSibeliusdaunaltroprogrammadinotazionemusicalepotresteesserviresiconto

che in Sibelius il metodo di inserimento note di default funziona proprio come Simple Entry.

Seavetefamiliaritàconunaltrometododiinserimentonotenelqualespecificateladuratadellanota

odell'accordodopolanota,invececheprima,poteteusareanchequestoinSibelius.Selezionate

File  Preferenzeepassateallapagina Inserimento note.SelezionateAltezza prima della durata
dal menu Inserimento note predefinito in cima al riquadro e premete OK.

DaquiinpoiilTastierinopresentaunadisposizionedeipulsantidiversa,corrispondenteallescorciatoie

perlenoteutilizzateinunaltroprogrammadinotazionemusicale,quindisevoleteinserireunquarto

(croma),dovetepremere5, inveceche4.Ora,quandoselezionateilpuntodovevoleteiniziarea

inserirelenoteepremeteN,poteteriprodurrenoteoaccordielanotafantasmavimostreràcos'è

attualmenteinriproduzione.Sibeliuscomunqueinseriscelenoteogliaccordisolodopocheavete

scrittounaduratadalTastierinomentre teneteunanotaounaccordosullavostra tastieraMIDI.

Potete usare le opzioni della pagina Inserimento note del riquadro Preferenze in qualsiasi

combinazione, in modo che possiate sperimentare con le impostazioni per trovare il metodo di

inserimento delle note che vi è più congeniale.

Questitutorialpartonodalpresuppostochevoiusiateilmetododiinserimentonotepredefinito,

percuisedovestedeciderediusareAltezza prima della duratapercompletarlidovetericordarvi

che le scorciatoie da tastiera utilizzate saranno diverse da quelle descritte.

Per ulteriori informazioni sull'Inserimento note di Sibelius, consultare  3.12 Opzioni
d'inserimento note nel Manuale Operativo.

Trasposizione delle partiture
Perdefaultlavostrapartituraverràvisualizzataallasuaaltezzareale(daconcerto).Perpassare

all'altezzatraspostaemostrareilrigodelclarinettoall'altezzacorrettadiletturaperl'esecutore,

selezionateHome Strumenti Partitura trasposta(scorciatoiaCtrl+Maiusc+TorT),provatelo

adesso.Danotarecometuttalamusicaeleindicazioniditonalitàsulrigodiclarinettovengonosubito

cambiateall’altezzatraspostadiclarinetto.Sibeliusgestisceautomaticamenteognialtraproblematica

legata agli strumenti trasposti.

DurantelariproduzionediunapartituraSibeliusleggeràglistrumentitraspostiinmododaprodurre

lealtezzecorrette.Quandosicopialamusicatrastrumentitrasposti,Sibeliustrasponelamusicain

modochesuonisempreallostessomodo.(Nelcasodivisualizzazionedipartistrumentaliadaltezza

reale Sibelius trasporrà automaticamente gli strumenti trasposti per voi – vedere in seguito.)

Vedretedubitoselapartituraèadaltezzarealeotraspostaguardandolabarradistatosulfondodella

finestra, che riporterà "Altezza concerto" o "Partitura trasposta" a seconda dei casi.

Il metodo di inserimento note di Sibelius vi permette di inserire le note in una partitura con

Home  Strumenti Partitura traspostaattivata.Sel’immissionedellenoteavvieneusandoitastiA–G,

le altezze scritte corrispondenti appariranno sul rigo:

 SelezionateHome  Strumenti Partitura traspostaper passare a una partitura trasposta, se

non l'avete ancora fatto.

 Selezionare le prime due battute del rigo di clarinetto e premere Canc per cancellare le note.

 Premere N per far apparire il cursore e scegliere un valore di nota sul keypad.
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 Digitare A B C D, in modo da inserire le note A, B, C e D sul rigo.

 SelezionateHome  Strumenti  Partitura traspostaofateclicsulpulsantedellabarradeglistrumenti

perpassareallealtezzereali–notarecomelenotevengonotrasposteautomaticamenteediventano

G, A, Bb e C.

Tuttavia,quandovengonoinseritelanoteinstep-timeusandoundispositivodiingressoMIDI,le

note appariranno sul rigo ad altezza reale:

 Selezionate Home  Strumenti  Partitura trasposta per passare a una partitura trasposta.

 Selezionare le prime due battute del rigo di clarinetto e premere Canc per cancellare le note.

 Premere N per far apparire il cursore e scegliere un valore di nota sul keypad.

 Suonate le note A, B, C e D sul vostro dispositivo MIDI.

NotatecomelenoteB,C#,DeEappaianosulrigo.Perulterioridettagli,consultare 2.4 Strumenti
nel Manuale Operativo.

AnnullateicambiamentieffettuatieripristinateilcontrappuntodiclarinettofacendoclicsuAnnulla o
selezionando Modifica  Annulla su Mac.

Lavorare con le parti
Oltreatrasporreautomaticamenteglistrumentiall’internodiunapartitura,Sibeliuscreaunsetdiparti

strumentali–unaperciascunstrumentopresentenellapartitura.Leparticontengonosololanotazione

specificaperlostrumento eSibeliusgestiscelaloroformattazione,trasposizioneeconfigurazione.

Sibeliusutilizzaunapprocciorivoluzionario,percuiognimodificaeseguitanellapartituraèapplicata

automaticamenteallaparte,eviceversa.Questecreaturemagichesonomeglioconosciutecome

parti dinamiche™.

Èpossibilemodificarelepartidinamichenellostessomodoincuisimodificaunapartitura.Èpossibile

spostare,inserireecancellarenote,aggiungerelegaturediportamento,segnid’espressione,ecc.,

seguendoleprocedurestandard.Maognivoltachesicambiaqualcosanellapartituralepartivengono

aggiornateautomaticamente,eviceversa.Nonènecessarioestrarrelepartidinamiche,vistochevengono

conservate nello stesso file della partitura completa - quindi è anche più facile organizzarle.

Potetevederevelocementequalsiasiparte–ealtrevisualizzazionideldocumento,comeleversioni

salvate–utilizzandoleschededeidocumenti,sottoilnastro.Questevipermettonodiaprirediverse

parti della stessa partitura dentro una singola finestra.

Nonsarànecessariaalcunaoperazionespecifica,datochelepartivengonocreateautomaticamente

quandovienecreataunapartitura.Diamoun’occhiataallepartiperglistrumentipresentinella

partitura Scarborough Fair:

 FateclicsulpulsanteOpen new tabsullatodestodellabarradelleschededeidocumentioppure

fateclicconiltastodestro(Ctrl-clicsuMac)ovunquesullabarradelleschededeidocumentiper

mostrare le parti disponibili.

 ScegliereClarinetto in Bbdall'elenco–lavisualizzazionecambieràpermostrareunostrumento

singolo, distribuito su carta color crema in modo da differenziare la partitura dalla parte.
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Questaparteèprontaperesserepassataalmusicista;halostessotitoloelestessenotedellapartitura

(scrittesecondolatrasposizionecorretta)–infatticontienetuttoquellodicuiunmusicistahabisogno

per eseguire la propria parte, e niente di più!

Provateaselezionareunabattutaea trasporlaun'ottavasoprapremendoCtrl+o,

quinditornateallaschedadeldocumentoconl'interapartituraoppurefateclicsulpulsante

Cambia schedesulladestraeselezionatePartitura completadalmenu(scorciatoiaW).

Sibeliushatraspostodiun’ottavalostessopassaggioanchenellapartituracompleta.Premete

Ctrl+ o  , per riportare il passaggio alla sua ottava originale.

NeglialtriprogettidiquestaGuidaapprenderemoaltrimodiperlavorareconlepartidinamiche–

per ulteriori dettagli, consultare  9.1 Lavorare con le parti nel Manuale Operativo.
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1.6 Riproduzione
Sevoleteiniziaredaquestasezionedelprogetto,doveteaprirelapartiturad'esempiochiamata

Progetto 1 e rendere Riproduzione 6 la versione corrente, selezionando Revisione Versioni 
Modifica Versioni, selezionando questa versione dell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

UnadellepiùpotentifunzionidiSibelius–cheancoranonabbiamovisto–èlasuaabilitàdiriprodurre

la vostra partitura.

Controlli di riproduzione
FateclicsulpulsanteRiproducinelpannelloTrasporta,opremeteSpazioperfarpartirelamusica,

chedovrebbeiniziareasuonare(incasocontrariovedereinseguito).Poteteanchetrovarequesta

funzione selezionando Riproduzione  Trasporta  Riproduci.

SibeliusnascondeautomaticamenteilTastierinoedeffettualozoompermostrarviunapaginadi

musicacompleta.Vedreteunalineaverticalecolorverde(chiamatalineadiriproduzione)scorrere

attraversolamusicaaindicarelaposizionementresuona,elapartiturachesimuoveseguendolamusica.

Perchénonascoltaretuttol'arrangiamentodiScarboroughFair?Quandovoleteinterromperela

riproduzione fate clic sul pulsante Stop nel pannello Trasporta, o premete di nuovo Spazio.

Poteteeseguirerewindefast-forwardsullapartiturausandoipulsantidedicatipresentinellafinestra

Playbackoattraversoicomandirapididatastiera[(rewind)e](fast-forward).riavvolgimentorapido

CliccandoilpulsanteRiproduzioneopremendoSpaziodiremoaSibeliusdiriprodurredinuovo

dalpuntoincuiabbiamoprecedentementeinterrotto,mentreperfarsuonareunbranodall’inizio

dovremotornareall’iniziodellapartitura–perunrewindofast-forwardrapidiall’iniziooallafine

della partitura usate Ctrl+[/] o [/].

Perriprodurredaunparticolarepuntopotreteancheusareilmouse,facendoclicsuunanotaper

selezionarlaepremendoP.Unmodoancorapiùrapidoperriprodurredall’iniziodellapartituraè

premere Esc, in modo da deselezionare tutto, e quindi premere P per iniziare la riproduzione.

Se incontrate problemi con la riproduzione, vedere Non riesco a sentire nulla! Non posso

sentire niente! in seguito.

Il pannello Mixer
DurantelariproduzionediScarborough Fairpotresteavernotatocomeglistrumentisuonasseroda

diverseposizioninelcampostereo–sitrattadellafunzioneSoundStage™diSibeliusallavoro,ingrado

diposizionareglistrumentiinunospaziotridimensionalecomesesitrovasserosuunpalcodaconcerto.

Potreteregolarelaposizioneeilvolume(oltreadapplicareriverberoealtrieffetti)diognistrumento

attraversoilpannelloMixerdiSibelius.Permostrareilmixer,selezionateRiproduzione  Impostazioni 
Mixer, oppure premete la scorciatoia M.

IlMixerèdivisoinstriscecontraddistintedacoloridiversi.Nellafiguraquisopradovrestepotervedere

comeognirigodellapartituradispongadellapropriastrisciarigodicolorbluchiaro.Individuatela

strisciarigorelativaallachitarraacusticaecliccandomuoveteversodestrailfadervolume,inmodo

chelachitarraabbiapiùvolumedurantelariproduzione.Muoveteilfaderdelvolumefinoa118.
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Oracambiatelaposizionestereodellepercussioni,perfareciòdovretepotervederetuttiicomandi

delmixer,quindiridimensionateloall'altezzamassima(comenell'immaginesotto)facendoclicsul

pulsante ridimensiona ( ):

Vedretecosìmoltialtricomandi,tracuiglisliderRiverberoeChorus.CercatelastrisciarigoDrumSet

etrovatelamanopolainmezzo.PremeteSpazioedurantelariproduzionedellapartiturafateclice

trascinatequestosliderall’estremasinistra.Sinotacomelabatteriasembraessersi"spostata"asinistra?

Diamoun’occhiataacomeusareilMixerperaggiungereaglistrumentidiunapartituraeffetticome

riverbero e chorus:

 Trovate la striscia rigo della chitarra.

 Fate clic sullo slider Riverbero.

 Ruotatelamanopolatrascinandoconilmouseeregolatelaquantitàdieffettoapplicataallachitarra–

ascoltatecomecambiailsuono.LapartituradiScarboroughFairimpiegailpotenteSibeliusPlayer

internoelalibreriadisuoniSibeliusSoundsperricrearesuoniestremamenterealistici.Mentre

aggiungetepiùriverberoalsuonodichitarranoniniziateadaverel’impressionecheilchitarrista

stia suonando in una grande sala da concerto?
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Qualsiasicambiodivolume,effetti,posizionestereo(pan),ecc.effettuatosulMixervienesalvato

almomentoincuisalvatelapartitura(osalvateunaversionedellapartitura),inmodochelavolta

successiva che la aprirete ritroverete tutto esattamente come lo avevate lasciato.

Per maggiori informazioni sulla riproduzione e il Mixer di Sibelius, consultare 6. Scheda
Riproduci nel Manuale Operativo.

Non riesco a sentire nulla!
SesipremeRiproduci enonsisentealcunsuono,provareconiseguentisuggerimentiprimadi

darsi per vinti.

Anzitutto,controllarecheglialtoparlantidelcomputer,latastieraMIDIoqualsiasialtrodispositivo

diriproduzionesianoalimentati,accesieconilvolumealzato.Successivamentecontrollateche

ilvostrosistemaoperativosiaconfiguratoperriprodurrel’audiogeneratodaSibelius.Cercareil

proprio sistema operativo nell’elenco sottostante e seguire le istruzioni.

Windows:

 Aprite il menu Start e scegliete Pannello di Controllo, quindi Hardware e Suono.

 Selezionate il collegamento Regola volume sistema subito sotto il titolo Suono.

 AssicuratevicheilvolumediSibelius(sottoApplicazioni)eilvolumeprincipaleDispositivo
non siano in mute o con volume a zero.

Mac OS X:

 Aprire il menu Apple e scegliere Preferenze di Sistema.

 Selezionare Suono e fare clic sulla pagina Output.

 Assicuratevi che il volume Output non sia a zero e che Mute non sia selezionato.

SeancoranonpotetesentirenientedurantelariproduzioneassicuratevicheSibeliussiaconfigurato

correttamente:

 FateclicsulpulsanteinRiproduzione Impostazioni,mostratosulladestra,cheapreil

riquadro Dispositivi di riproduzione.

 Selezionare Sibelius Sounds dal menu a tendina Configurazione.

 Selezionare Sibelius Player nella colonna a destra, quindi fare clic sul pulsante Test.

 SeancoranonpotetesentirealcunsuonofateclicsuOpzioni Motore Audioinbassonelriquadro

 Controllatechelavostrainterfacciasiaselezionata(inWindows,scegliereASIOsedisponibile;

altrimenti scegliere Primary Sound Driver) e fare clic su Chiudi.

 SelezionareSibeliusPlayernellacolonnaadestra,quindifaredinuovoclicsulpulsanteTest.

SeancoranonsieteingradodisentireSibeliusriprodurrelavostrapartituravipreghiamodicontattare

l’assistenza tecnica.

Vedere  6.2 Dispositivi Playback nel Manuale Operativo per ulteriori informazioni.
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1.7 Testo e dinamiche
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 1eche

la versione 7 Testo e dinamiche sia la Versione corrente, selezionando revisione  Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su rendi corrente.

Oltreallenote,moltedelleistruzioniperimusicisticheeseguonolapartituraappaionosottoforma

ditesto.GranpartedeltestoinunapartituradiSibeliusèinteramenteautomatico,cosìchenon

dovretepreoccuparvidiaggiungerlovoistessi;peresempioinumeridipagina,numeridibattutae

nomideglistrumenti.Èopportunoperòaggiungerepersonalmentealtrotipoditesto,comedinamiche

eparole,segnidimetronomoeindicazioniditempo.Granpartedelleistruzioniditestovengono

riprodotte,inmodochequandocreatesegnidinamicioditempoSibeliuslielaboraeriproduce

correttamente.

Due parole sul testo
OgnitipoditestochepotetecreareinSibeliusdisponedelpropriostileditesto,chenespecificailfont,

ladimensione,laposizioneedaltrecaratteristiche.Glistiliditestousanonomifacilmentericonoscibili,

comeTitolo,ParoleeTempo.Sebbenesiapossibilecambiareilfontoladimensionemodificandoporzioni

ditestoindividualmente,èconsigliabilefarloagendosullostileditesto,vistocheciòmodificherà

immediatamente tutto il testo simile lungo l’intera partitura -  5.6 Modifica stili di testo nel

Manuale Operativo.

Esistono alcune cose da ricordare durante la modifica del testo:

 Sesidesideracambiarelecaratteristichediunapiccolaporzioneditestoèmegliousareleopzioninel

pannello Testo Formato nel nastro.

 Percambiaretuttoiltestodellapartiturainunparticolarestileditesto,bisognamodificareinvece

lo stile di testo stesso ( 5.6 Modifica stili di testo nel Manuale Operativo), perché questa

operazionecambiaautomaticamentetuttoiltestoeancheilnuovotestochesicreainseguitocon

quellostile.Percambiareil tipodicaratteredeiversi,adesempio,modificarelostiledi testo

piuttosto che cambiare manualmente tutte le parole.

Aggiungere parole
IlrigovocaledellapartituradiScarboroughFairnoncontieneparole,cheovviamentenonèdigrande

aiuto per un cantante desideroso di eseguire il nostro arrangiamento!

Si aggiungano le parole:

 Fare clic sulla battuta 5 del rigo vocale per selezionarla.

 FateclicsullapartesuperioredelpulsanteTesto Versi Versi(comandorapidoCtrl+LoL).

 Un cursore lampeggiante appare sotto la prima nota.

 A questo punto inserire la prima linea di parole.

Peraggiungereun’interruzionetrasillabepremete–(trattino)eSibeliusmuoveràautomaticamenteil

cursoreditestoallanotasuccessiva.Selasillabahaunaduratamaggiorediunasingolanota,premereil

trattinoripetutamente(unavoltaperogninota)finoaquandoilcursoreapparesottolanotadovevolete

inserirelasillabasuccessiva.Peraggiungereun’interruzionetraparole,premereSpazio.Sel’ultima

sillabadellaparolainseritahaunaduratamaggiorediunasingola,premereripetutamenteSpaziofino

aquandoilcursoreapparesottolanotadovevoletecheinizilaparolasuccessiva.Sibeliusindicheràchela

parola continua melismaticamente visualizzando una linea fino al punto in cui la sillaba termina.
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A questo punto dovreste poter vedere:

Importare le parole da un file di testo
Inseriremanualmenteleparolepuòrivelarsiuncompitoparticolarmentelaborioso–specialmentese

doveteancheoccuparvidellalorosillabazione.Sibeliuspermettediimportareunfileditestocontenente

leparoledellavostracanzoneesillabarloautomaticamentepervoi.Unfileditestocontenenteleparole

di Scarborough Fair è incluso nella cartella File Progetto delle partiture di esempio.

Proviamo ad importare le parole:

 Fate triplo clic sul rigo vocale per creare una selezione di passaggio intorno all’intero rigo.

 Selezionate Testo  Versi  Da file di testo.

 CliccareSfogliaperaccedereallafinestradidialogostandardApri.InWindowsdovrestetrovarvi

inunacartellachiamataPartiture,checonterràuncollegamentoallacartellachiamataPartiture
Esempio di Sibelius.Fatedoppioclicsudiessaespostateviall’internodellacartellaFileProgetto,

selezionate il file di testo Testi Progetto 1 e cliccate su Apri.

 CliccatesuOKperimportareleparole(sostituirannoautomaticamentelaprimalineadiparole

che avete appena inserito).

Poteteanchecopiareleparoledaaltriprogrammi(programmiditesto,peresempio),crearepiùstrofedi

paroleecontrollareogniaspettodelloroaspettoeformattazione– 5.7 VersinelManualeOperativo.

Dinamiche
Il terminedinamicheindicasialeistruzionitestualicomempeforcine(lineecresc./dim.aformadi

cuneo),cheSibeliusterràinconsiderazionedurantelariproduzionedellavostrapartitura–esattamente

comefarebbeunmusicista. Il testodelledinamicheusaunostiledi testochiamatoExpression.

GlistiliditestodisponibilisonoelencatipercategorienellacategoriaTesto Stili galleriaStili.Questa

galleriaèintegratadirettamentenelnastro,permettendovidivedereiprimielementidellagalleria

senzaaprirla.Legalleriedelnastrovipermettonodiscorrereinverticalelalistausandolefreccedi

scorrimento sulla destra o di aprire la galleria, che appare come un menu a tendina.

Si provi a creare una dinamica di testo all’inizio del brano:

 Selezionare la prima nota del rigo di clarinetto.

 Aprite la galleria Testo  Stili  Stile.

 SelezionateEspressionedallacategoriaComuni(scorciatoiaCtrl+EoE).Laprimacategoria,

In utilizzo,mostraglistili testualichesonoutilizzatinellapartituracorrente.Laprimaelapiù

importantecategoriaèComuni, checontieneunaselezionepredefinitadi stilidi testousati

maggiormente.

 Un cursore lampeggiante appare sotto la prima nota.

 MantenerepremutoCtrloepremereF–lapressionediCtrl ofasìcheSibeliusscrivalelettere

usandoicaratterispecialiingrassettonormalmenteimpiegatiperledinamiche–potresteinvece

ricorrereaunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)pervedereapparireunmenudiparole

utili. Questo menu, molto appropriatamente, si chiama menu contestuale.

 Premere Esc per interrompere la creazione di testo.

Are

mf

you go ing- to Scar bo- rough- Fair?

5

            
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A questo punto dovreste poter vedere:

Adessoaggiungeteilrestodeltestomancantedelledinamicheairighidivoce,clarinettoechitarraacustica,

facendoriferimentoallastampadiScarboroughFaircreataall’iniziodiquestoprogetto.Potretescrivere

tutteledinamichediquestoarrangiamentosiamantenendopremutoCtrloduranteladigitazione,

inmododadireaSibeliusdiusareicaratterispecialiingrassetto,oricorrendoalmenucontestuale.

Testo Tempo
Iltestotempovieneusatoall’iniziodiunapartituraenellesezionidoveiltempodellamusicacambia

considerevolmente.Sibeliussegueiltestotempodurantelariproduzione,cambiandolavelocitàdi

conseguenza.Durantelariproduzioneeffettuatanelcapitoloprecedentepotresteavernotatocome

lamusicasuonasseunpo’troppolenta.SenonloavetenotatopremeteSpazioadessoperascoltare

di nuovo la partitura!

Si provi a cambiare il tempo inserendo il testo Tempo:

 PremereCtrl+Homeopertornareindietroall’iniziodellapartituraeselezionarelaprima

battuta (questo dice a Sibelius dove inserire il segno di tempo).

 SelezionateTempodallacategoriaComunidiTesto Stili Stile(comandorapidodatastiera

Ctrl+Alt+T o T).

 Uncursorelampeggianteapparesopralabattuta–Sibeliussachequestotipoditestodeveapparire

sopra il rigo, per cui lo inserisce lì automaticamente.

 Adessoconunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)visualizzeremoilmenucontestuale

per i segni di tempo.

 Dal menu sceglieteAllegro e cliccateci sopra. Il menu scompare e la parolaAllegro appare

sulla partitura.

 Premere Esc per interrompere la creazione di testo.

A questo punto dovreste poter vedere:

Adessotornateall’iniziodellapartituraepremeteSpazioperriprodurrelapartitura(assicuratevi

cheloslidertemponellafinestraPlaybacksianellasuaposizionecentralecosìdaascoltareiltuttoalla

velocità corretta).

Potetesperimentarecondiversisuggerimentiditempodisponibilinelmenucontestualeeliminando

l'indicazioneAllegroeselezionandoTempodallacategoriaComuninellagalleria,provateasentire

come suonerebbe la partitura utilizzando Prestissimo o Maestoso.

Potresteessereinteressatiasaperechepoteteutilizzareglistiliditempoperalterareilfeelingritmicodi

una partitura o di determinati passaggi musicali, digitando Swing o Convenzionale.

f

    

Voce

Allegro

34&b ·
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Testo Technique
Neicasiincuisidesidericomunicarealmusicistadicambiareilsuonodellostrumento,odiimpiegare

unaparticolaretecnicaodispositivo,siutilizzailtestoTechnique.Sibeliusriconosceanchelevostre

istruzionielerispetteràdurantelariproduzione(inbasealdispositivodiplaybackusato),cosìche

potreteusaremute,pizzicato,tremolo,distorsioneealtrieffettiall’internodellavostrapartitura.

IltestoTechniqueècomeiltestoExpressionmavienevisualizzatosoprailrigoeperimpostazione

predefinitanon-corsivo.Percreareun'indicazionetechnique,selezionateTechniquedallacategoria

Comuni della galleria Testo  Stili  Stile (comando rapido da tastiera Ctrl+T o T).

Perulteriori informazioni su testoExpression,Tempo,Techniqueealtricomunistilidi testo,

 5.2 Stili di testo comuni nel Manuale Operativo.

Modifica di testi esistenti
Permodificareuntestogiàpresentenellapartiturapotetefaredoppioclicsudiessooselezionarloe

premereInvio(sullatastieraprincipale).Proviamoacambiareilnomediunostrumentoinquestomodo:

 selezionare il nome strumento Set di batteria all’inizio della prima accollatura.

 fare doppio clic sul testo per modificarlo.

 cancellare il testo esistente e digitare Batteria.

 premere una prima volta Esc per interrompere la modifica del testo, una seconda volta per

deselezionarlo.

Èpossibileeseguirequestaoperazionesuqualsiasiparteditestonellapartitura,modificandocon

facilità titoli, parole, dinamiche e altre istruzioni.

Layout magnetico
Mentresistavanoapportandomodifiche,sipotrebbeavernotatocheiltestoealtrioggettinellapartitura

simuovonoinsiemeallenote.Opotresteavernotatocomealcunioggetti,quandovengonoselezionati,

mostrano una specie di ombra sotto di essi.

QuellocheaveteosservatosonoglieffettidelLayoutMagnetico,larivoluzionariafunzionediSibelius

dedicataaevitareeindividuarepossibilicollisioni.Nessunaltrosoftwaredinotazioneoffrelafunzione

diorganizzareautomaticamentelapartitura,conmagnificirisultati,mentresicreaemodificalamusica!

IlLayoutMagneticoregolacostantementelaposizionedeglioggettisuirighiinmodochenonsi

sovrappongano o coprano le note.

AnalizzeremoindettagliocomefunzionanelProgetto 2,o 7.5 Layout magneticonelManuale

Operativo.
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2.1 Creare una nuova partitura
Inquestoprogettoapprendereteacreareunanuovapartituradazero,aeseguireunascansionedi

musicaall’internodiSibeliuseacomefarsìcheilvostrospartitosipresentinellaformapiùchiara

e gradevole per il beneficio dei musicisti.

Ilprimocapitolodiquestoprogettomostracomecreareunapartituraperunquartettod’archipronta

perinserirvilenote;apprenderetecomeimpostarerapidamenteun"fogliomanoscritto"contenente

tutto quello di cui avrete bisogno per iniziare a scrivere musica.

Stampa
Primadiiniziareacrearelapartituraperquartettod’archi,occorreràunastampadellapartiturafinale

dellamusicasucuisilavorerà,comeriferimentopercompletareilrestodiquestoprogetto.Selezionate

File Apri (comandorapidoCtrl+OoO)e trovate lapartiturad'esempiochiamataProgetto 2
nellacartellaFile progettoall'internodellacartelladellepartitured'esempio.Apritequestapartitura

efateclicsulpulsanteApri nuova schedasulladestradellabarradelleschededocumentoeselezionate

1 Creare una nuova partitura dall'elenco a tendina delle versioni sulla barra degli strumenti.

Sidovrebbeoravedereunarrangiamentocompletoperquartettod’archidiunestrattodelQuartetto

d’Archi in Mi Minore, Op.83, III di Edward Elgar. Finale: Allegro molto.

Selezionate File Stampa (comando rapido Ctrl+P oP) e fate clic sul pulsante Stampa per

stamparelavostrapartitura.NelgirodipochisecondiunastampadellospartitodelQuartettod’Archiin

MiMinoredovrebbeusciredallavostrastampante.Conservarequestastampaperchésarànecessaria

per leggere la musica quando a breve si modificherà l’arrangiamento.

Iniziare un nuovo spartito
PeriniziareunanuovapartituraselezionateFile Nuovo(comandorapidoCtrl+NoN).Apparirà

Avvio rapido,apritelaschedaNuova Partituraperguidarviattraversolacreazionedelvostrospartito

in cinque semplici passi.

Innanzituttosceglietedall’elencodi"foglimanoscritti"predefinitiocreatelavostrastrumentazione.

Dopodichévedreteleimpostazionichevipermettonodipersonalizzarediversiaspettidellapartitura,

come segue:

 Decideteledimensioni,l'orientamentoel’aspettodellapartitura,seutilizzare,adesempio,un

aspetto tradizionale o scritto a mano.

 Impostare il tempo in chiave e il tempo iniziali.

 Impostare l’indicazione di tonalità iniziale.

 Infine,assegnareuntitoloallapartitura,inserireilnomedelcompositore,ecc.ecreareunapagina

di titolo, se lo desidera.

L'anteprimavimostracomeognicambiamentoinfluenzilapartitura.PotetefareclicsuCreadopo

qualsiasipasso,inmododanondoverdecideretuttiquestidettaglisindall’inizio,senonlodesiderate.

Ilprocessoèmoltosemplice,probabilmentenonavretebisognodialcunaiutoperorientarvi,ma

poiché si desidera creare un tipo specifico di partitura, questa verrà analizzata di seguito.
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Foglio manoscritto
La scheda Nuova partitura del riquadro Avvio rapido elenca diversi tipi di strumentazione,

organizzati in categorie: Banda, Gruppi da camera, Corale e canzone, e così via.

Sescriveteperuncomplessostandardpuòessereunabuonaideausareunodeifoglimanoscritti

internidiSibelius,invecechedefinirneunoproprio,vistochecontengononumeroseeutiliimpostazionidi

default,comespecialiformatidinomestrumento,dimensionidirigoadeguate,ecc.,giàpreparatepervoi.

(Più avanti apprenderete come creare i vostri propri fogli manoscritti).

Per iniziareunapartituraperquartettod’archi (ilnostrocompito) ilmodopiùrapidoèusare il

fogliomanoscrittoQuartetto d’archinellacategoriaGruppi da camera,ancheseperilmomento

sceglieremoVuoto(comesievincedalnome,unfogliomanoscrittocompletamentevuoto)daNessuna
categoria in modo da imparare a creare strumenti.

Quandofateclicsull'anteprima,viappariràun'anteprimadellapartituraedulterioriimpostazioni

per personalizzarla.
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Creazione degli strumenti
Sebbenesiapossibilecrearenuovistrumentiinqualsiasimomento–nonènecessariodecideretuttosin

dall'inizio–dovresteperlomenoscegliereunostrumentoinizialeinmododapotercominciare

a scrivere musica!

Fate clic sul pulsante Cambia strumenti sulla destra per aprire il riquadro Aggiungi o rimuovi
strumenti:

DatocheSibeliuscontienemoltissimistrumenti(oltre650),l’elencoScegli dainaltoasinistradella

finestradidialogomostrautiliselezionidall’interoset.PerdefaultSibeliusvisualizzagliStrumenti
comuni,circa90;nelcasononpossiateresistereallatentazionediscrivereperstrumentimenocomuni

comeFagottoinquinta,OndesMartenotoHurdy-Gurdy,cliccatesuTutti gli strumentipervisualizzare

ilsetcompleto.Sestatescrivendospecificamenteperbanda,jazzocomplessiorchestrali,scegliete

l’opzioneappropriatadall’elencocosìdaottenereglistrumentistandardusatiinquestotipodiformazioni.

Nonpreoccupatevisenonriusciteatrovareunparticolarestrumentopococomune–Sibeliusvipermetterà

anchedicreare ivostripropri strumenti ( 2.6 Modifica StrumentinelManualeOperativo).

Glistrumentivengonoelencatinell’ordinestandardsecondocuiappaiononellapartitura,maanche

questo dettaglio è modificabile, se necessario.

VistochesilavoreràsuunestrattodelQuartettod’ArchiinMiMinorediElgar,sidovrannoinserire

dueviolini,unaviolaeunvioloncello.EspandeteilgruppoArchinell'elencodellefamigliedistrumenti

facendoclicsullafrecciasullasinistra,quindiselezionateViolino (solo)efateclicduevoltesu

Aggiungi a partitura peraggiungereduerighidiviolinosolonell'elencopiùadestraRighi nella
partitura.AggiungerenellostessomodoViola (solo)eVioloncello (solo)ecliccaresuOK. Inomi

strumento per i violini non sono corretti, ma sarà comunque possibile correggerli più avanti.

PoteterivederequestoriquadroinqualsiasimomentoselezionandoHome Strumenti Aggiungi o
rimuovi,oppuredigitandoilcomandorapidoI.Un’opzionemoltoutileperché,nonsoloconsente

diinserireerimuoverestrumentidallapartitura,maanchedicambiarneordineinqualsiasimomento).
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Impostazioni Documento
Orasieteritornatiallapaginadell'anteprima,chevipermettediselezionarediverseformeedimensioni

del foglio oppure di impostare l'house style della partitura che state per creare.

Pensateall’housestylecomeal"look"ol’aspettodellavostrapartitura;ognieditoreusahousestylediversi,

eSibeliusvipermettedimodificarel’aspettodellavostrapartiturainqualsiasimodoimmaginabile,

daifontusatialladimensionedirighienote,finoaidettaglipiùspecifici,comelospessoredelle

doppie stanghette finali!

Vistochenondobbiamooccuparcidiquestidettagliadessopotremolasciareselezionatal’opzione

(Invariato)nell’elenco.Selosidesidera,èpossibiledareun’occhiataall’aspettodeglihousestylepredefiniti

mostratisulloschermo;cliccandocisopranell’elenco,siaggiorneràlavisualizzazionedianteprima

dellapartitura.Inomiindicanoilfontmusicale(l’aspettodellenoteedeglialtrisimboli)usati

nell’housestyle,comeOpus,eilfonttestoprincipale,comeTimes.(Potrestevolersperimentarecon

diversihousestyleinfuturo.QuellicheusanoifontmusicaliRepriseeInkpen2sembranoscrittia

mano – particolarmente adatti per il jazz. E il tipo di carattere musicale Helsinki ha un aspetto

inciso tradizionale).

Impostazioni indicazione metrica
Laterzapaginadellafinestradidialogovipermettediscegliereiltempoinchiaveediltempodella

vostra partitura.

Fateclicsu4/4nell'elencopersceglierequestotempoinchiavee,vistochevorremounabattuta

d’attacco(upbeat),attivate Inizio con battuta di durata.Labattutad’attaccohaunaduratadi1/16

(semicroma),quindiquellasaràlasceltadalmenu.Ovviamente,èpossibilecambiareiltempoinchiave

(comequalsiasialtracosa)inognimomentodellavorosullapartitura,quindiquestosaràsoloil

tempo in chiave iniziale.
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Dobbiamoinserireunsegnoditempo,quindiperciòcheriguardailtestoTempodigitateAllegro molto
eattivate il segnoMetronomoper inserireuntempospecifico. Ilnostro tempoè132noteda1/4

(semiminima) per minuto, quindi scegliete dal menu la nota da 1/4 e digitate 132.

Impostazione tonalità
Potete anche scegliere una tonalità. Dal menu a tendine selezionate Tonalità minori diesis e

selezionate E minore dall'elenco.

Imposta informazioni partitura
Laquintaeultimapaginadellafinestradidialogopermettediinseriretesto,comeiltitolodellapartitura,

ilnomedelcompositore/paroliereeleinformazionidicopyright.Iltestovieneautomaticamenteinserito

nellaprimapaginadimusica,esevieneattivatal’opzioneCrea pagina titolo,Sibeliusinseriràanche

iltitoloeilnomedelcompositoreinunaulteriorepaginatitolocreatapervoi–perilmomentolasciate

quest’opzione disattivata, visto che apprenderemo a creare una pagina titolo più avanti.

Per il momento usate Quartetto per Archi come Titolo, Edward Elgar, Op.83 come Compositor e
quindicliccatesuCrea.(Comesidicevaprima,potetefareclicsuCreainunqualsiasipuntoprecedente,

non dovete decidere tutto ora!)

InmenodiunattimoSibeliushacreatolavostrapartitura,giàprontaperl’inserimentodellenote:

Undettagliodicuioccuparsi:fatedoppioclicsulnomestrumento"Violino"sulprimorigodiviolinoe

modificateloin"ViolinoI",quindifatelostessoconilsecondorigodiviolino,cambiandoloin"ViolinoII".

Fatto!

Salvare la partitura
Aquestopuntonondimenticaredisalvarelapartitura!Dovremoimportarcidellamusicascansionata

nelprossimocapitolo,quindiselezionateFile Salva(comandorapidoCtrl+SoS),trovateuna

posizioneadatta(esempiolavostracartellaPartitureoildesktop),dateallavostrapartituraunnome

(comeElgar)efateclicsuSalva.InWindowslacartellaPartituresitrovadentrolacartellaDocumenti;
su un Mac, la cartella Partiture si trova nella cartella Documenti dell’utente.
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2.2 Scansione
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProject 2echela

versione2 ScansionesialaVersione corrente,selezionandoRevisione  Versioni  Modifica
Versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

SibeliusincludePhotoScoreLite,unprogrammagratuitodiscansioneingradodidigitalizzaree

leggeremusicastampata.Sedisponetedispartitidimusicastampata,ofilePDF,potretedigitalizzaree

leggerelamusicadirettamenteall’internodiSibelius,perpoimodificarlaotrasporla,riprodurla,

creare parti e stamparla – esattamente come se l’aveste immessa voi stessi.

Questocapitoloillustreràcometrasformarelanuovapartituraappenacreatainunapartituracompleta

perildirettore,partendodaunsetdipartiperquartettod’archi.(Senonaveteunoscannercollegatoal

vostrocomputerpotretecomunquecompletareilcapitolo,vistochedigitalizzeremofilePDF.)

Scansione con PhotoScore Lite
Primadiprocedere,assicuratevidiaver installatoPhotoScoreLitedalDVD-ROMdiSibelius .

DopoaverinstallatoPhotoScore,daSibeliusselezionateFile NuovoperaprireAvvio rapido.Oraattivate

la scheda Importa e attivate PhotoScore.

Quando PhotoScore è aperto fare clic sul pulsante Apri PDF della toolbar.

AppariràunafinestradidialogostandardApri.IndividuatelacartellaFile Progettoall’internodella

cartellapartiturediesempio,quindiselezionateilfileQuartetto d’archi - Violino I.pdfefateclicsuApri.

Primadiiniziarelascansioneel’elaborazionedelfilePDF,PhotoScoreconsentiràdisceglierela

risoluzione(indpi)dellascansione.Risoluzionimaggiorigarantisconoscansionipiùdettagliate,

marichiedonopiùtempoperessereelaborate.Impostatelarisoluzionedigitando600nelcampo

di testo e quindi fate clic su OK.

AquestopuntoPhotoScoreLiteelaborailfilee"legge"automaticamentelepaginedigitalizzateper

riconoscere le note e gli altri segni musicali.
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Modificare la musica digitalizzata
UnavoltachelamusicaèstatalettadaPhotoScoreLite,lasuainterpretazionedellaprimapaginadella

partediviolinoapparirànellafinestraprincipale.Quisipossonocorreggereglierrorieventualmente

commessi da PhotoScore Lite.

Lapartealtadellafinestra(conlosfondocoloratoopaco)mostralapaginaoriginale.LafinestraVista

dettagliatanell’angoloinaltoadestravisualizzaun’areaingranditadellapaginaoriginale(inbaseadove

si punta il mouse).

Lazonagrandeinbassonellafinestra(conlosfondogrigiochiaro)mostral’interpretazionedi

PhotoScoreLite dellaprimascansione–cioè,quellochePhotoScoreLiteritienesiascrittosullaprima

paginadell’originale.Èinquestazonadellafinestraquindichecipossonoessereglierroricommessida

PhotoScore Lite.

PhotoScoreLitehauntastierinonell'angoloinbassoadestrachehafunzionisimiliaquellodiSibelius,

dal quale però sono state omesse le funzioni non disponibili in PhotoScore.

Sicorregganoalcunideglierroriconfrontandolaparteinferioredellafinestraconlascansioneoriginale

nella parte superiore.

Labattutad’attacco(upbeat)all’iniziodellapartemostralineepuntatedicolorrossosopraesotto

ilrigo,seguitedaunaseriedinoteblusopralastanghetta,adindicareilnumerodimovimentiextra

omancanti.QuestoperchéPhotoScoreLitehainterpretatoiltempoinchiavecome4/4enoncapisce

perché la battuta ha una durata di solo 1/16 (semicroma).

SelezionateiltempoinchiavenellafinestraOutput(inmodochediventiazzurra)eselezionate

Crea Tempo in chiave(comandorapidoT)perselezionareuntempoinchiavedifferente.Cliccatesu

Altroescegliete1/16daglielenchiatendina.AssicuratevidiattivareInvisibile (per battute d’attacco
e irregolari) in modo che PhotoScore non mostri l’indicazione metrica.
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Siosservicomeilrestodellebattutedelbranodiventanodicolorrossoemostranonotecolorblu

sopralestanghette.Percorreggere ciò,aggiungeteunasecondaindicazionemetricaall’iniziodella

prima battuta completa della parte:

 PremetedinuovoTpercreareun’indicazionemetricaescegliete4/4,assicurandovicheInvisibile
(per battute d’attacco e irregolari) sia disattivato, quindi fate clic su OK.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 Cliccareall’iniziodellaprimabattutacompletaperinserirelìl’indicazionemetrica;lelineepuntate

di color rosso scompariranno.

Sebbeneerroricomel’altezzadellenotepossanoesserecorrettiinSibelius,èmoltopiùsemplice

correggereerrorirelativiatonalitàetempiinchiave inPhotoScoreLite,quindiviconsigliamodi

farlo qui, prima di passare la partitura a Sibelius.

Per ulteriori dettagli su come modificare il risultato ottenuto da PhotoScore, consultare

 1.7 PhotoScore Lite nel Manuale Operativo.

Invio a Sibelius
Unavoltacorrette,lepaginedellapartiturapossonoessereinviateaSibelius.ScegliereFile Invia a 

Sibelius(comandorapidoCtrl+DoD)ofareclicsullapiccolaiconadiSibelius( )accantoal

pulsante Salva partitura in cima alla finestra di uscita.

Il riquadro Apri file PhotoScore o AudioScore apparirà in Sibelius – non preoccupatevi per le

opzioniquipresentiesemplicementefateclicsuOKinmodocheSibeliuspossaaprireilfile.Lapartedi

violinoappareinunanuovapartituradiSibelius.Aquestopuntoverràtrasferitaallapartiturapreparata

nel primo capitolo di questo progetto:

 Faretriplo-clicnellaprimabattutadellapartediviolinoappenaimportatadaPhotoScoreLite,

in modo da selezionare tutta la musica sul rigo.

 SelezionateHome Appunti Copia(comandorapidoCtrl+CoC)percopiarelamusicanegli

appunti.

 passateallapartituracheabbiamopreparatoprecedentementeselezionandoladalmenuVisualizza 
finestra  Cambia finestra.

 selezionare la pausa da 1/16 (semicroma) nella battuta d’attacco (upbeat) del rigoViolino I.

 selezionateHome Appunti  Incolla(comandorapidoCtrl+VoV)perincollarelamusica

dalla partitura importata nella partitura preparata precedentemente.

Lavostrapartiturasiriempiràistantaneamentedimusicamagnificamentescritta,inclusetuttele

alterazioniappropriate,legaturediportamentoedivalore;notatecomeSibeliusaggiungaautoma-

ticamenteallavostrapartituralebattutenecessarieperaccomodarelamusicacopiata.Sipotrebbe

averinoltrenotatochePhotoScorehaaccorciatoalcunelegaturediportamentosopralenote–

non è importante per il momento, sarà corretto in seguito.
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Aggiungere la musica restante
OrausatePhotoScoreLiteperscansionare,leggereeinviareaSibeliusleseguentipartid'archirimanenti:

Quartetto d'archi– Violino II.pdf, Quartetto d'archi - Viola.pdf e Quartetto d'archi - Violoncello.pdf.
IfilePDFperciascunapartesitrovanoall’internodellastessacartellausataperlaparteappenadigitalizzata.

UnavoltainviatelepartiaSibelius,dovretecopiarleeincollarlesulrigoappropriatodellapartitura

che abbiamo creato, esattamente come appena visto per la musica sul rigo Violino I.

Salvare una versione
Aquestopunto,selezionateRevisione Versioni Nuova versione.Sibeliusvichiederàdidareunnome

allavostraversioneeoffriràinoltrelapossibilitàdiaggiungereuncommentoperfacilitarnelasuccessiva

identificazione.Dateaquestaversioneunnomefaciledaricordare,peresempioVersione 1 - immissione
scansionata, quindi fate clic su OK.

Useremoinseguitoquestaversionepermostrarvicomeeffettuarerapidiconfrontitrapartitureoversioni.
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2.3 Chiavi, indicazioni di tonalità e 
gruppi irregolari

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto2echela

versione 3 Chiavi, tonalità e gruppi irregolari sia la versione corrente, selezionando Revisione 

Versioni Modifica versioni,selezionandoquestaversionedallalistaefacendoclicsuRendi corrente.

Lapartituraappenaassemblataèoraprontaaesseretrasformatainunarrangiamento.Abbiamo

giàvistocomeusarelafinestradidialogoNuova partituraperimpostareunapartiturainSibelius,ma

èpossibileaggiungerelostessotipodiinformazionedopoaverinseritolamusicanellopartiturae

cosìcambiarlaretroattivamente.Questocapitolovimostreràcomeaggiungerecambidichiave,

tonalità e gruppi irregolari (terzine, in questo caso) a una partitura esistente.

Cambi di chiave
QuandousiamoSibeliuspercreareunapartitura,lechiavivengonoautomaticamenteinseriteall’inizio

diogniaccollatura,evitandoviillavoro.Inalcunicasiperòpuòesserenecessarioinserireuncambio

dichiavesuunrigo.Nelcasoincuilamusicasiestendamoltoaldisopraoaldisottodellanormale

chiave,questosistemapotràrenderelaletturamoltopiùsempliceperl’esecutore.Inalcunicasiicambi

dichiaveriguardanosolounbrevepassaggio,diunabattutaomeno;inaltripotrebbeesserenecessario

un cambio di chiave che si applichi permanentemente da un punto specifico in avanti.

Nellamisura15lapartedivioloncellocontieneimprovvisamenteduenotemoltoalte,dueottavi(crome)

diAbeGnellasecondametàdellabattuta.Siproviainserireuncambiodichiaveprimadellenote

in modo da rendere la lettura più semplice per il violoncellista:

 Selezionare la nota da 1/8 (croma) Ab

 Maiusc-clicsullanotada1/8(croma)Gsuccessivapereffettuareunaselezionedipassaggio.

 Aprite la galleria Notazioni  Comuni  Chiave (comando rapido Q per "chiave").

 Fate clic sulla chiave di tenore nella prima fila dell'elenco.

 Sibeliusinseriràunapiccolachiaveditenoreeripristineràautomaticamentelachiavealtermine

delpassaggio cheaveteselezionato.Danotarelamaggiorespaziaturadellenoteperlasciarespazio

alle chiavi.

Orasiaggiungaunaltrocambiodichiaveditenoreperilvioloncellista,allabattuta26;questavolta

con il mouse:

 Premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

 Aprite la galleria Chiave.

 Selezionate la chiave di tenore.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 Fare clic nello spazio vuoto all’inizio della battuta 26 nel rigo Violoncello.

 Comevistoinprecedenza,Sibeliusinserisceunapiccolachiaveditenore–questavoltaperòè

statainseritaallafinedellabattuta25delsistemaprecedente.Siosservicomelachiavenormale

all’inizio di ogni accollatura è cambiata in una chiave di tenore.
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Fatediventareilrigonuovamenteinchiavedibassodopoilprimoquarto(semiminima)nellabattuta

28allostessomodo.OraaggiungeteirimanenticambidichiaveairighidiViolaeVioloncellonelle

battute 43–44, facendoriferimentoallastampatadell'arrangiamentocompletocheabbiamofatto.

Per maggiori informazioni, consultare  4.1 Chiavi nel Manuale Operativo.

Indicazioni di tonalità
Forseavetegiànotatocheallafinediquestoestrattolamusicacambiatonalità,modulando inAmaggiore;

fatecasoalmaggiornumerodidiesissullenote.Orasiinseriscauncambioditonalitàallabattuta53,

per evidenziare il passaggio alla nuova tonalità.

 Premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

 Aprite la galleria Notazioni  Comuni  Tonalità (comando rapido K).

 Selezionate A maggiore dall'elenco.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 Fare clic all’inizio della battuta 53.

 Sibeliuscreaunadoppiastanghettafinaleeunatonalitàcontrediesis.Grazieallanuovatonalitàidiesis

presentinellebattutesuccessivenonsonopiùnecessariequindivengonorimossiautomaticamente.

Icambidichiaveetonalitàpossonoessereselezionati,copiati,cancellatiespostati.Setrascinate

uncambiodichiaveotonalitàvedretecomeSibeliusriorganizzaautomaticamentelamusicaverso

l’altooilbasso,rimuovendooaggiungendoalterazionidiconseguenza,inmodochelenotecontinuino

suonando uguale.

Permaggiori informazioni,consultare 4.2 Indicazioni di tonalitànelManualeOperativo.

Terzine e altri gruppi irregolari
I"tuplet",ogruppiirregolari,sonoritmisuonatiaunacertafrazionedellalorovelocitànormale-ipiù

comunisonoleterzine.Sicreerannooraalcuneterzinenellabattuta30delrigoViolinoII,chenon

erano presenti nella parte scansionata:

 Selezionarelabattutadipausaepremere3(sulkeypad)perscegliereunanotada1/8(croma).

 Premere8 G Maiusc-6(usare6sullatastieraprincipale,nonsulkeypad).Cosìfacendoinseriremo

primaunaG#da1/8epoiunanotaunasestasotto,creandocosìunaccordodiduenote.(Sarebbe

statoanchepossibileinserireunBsottoilrigo,premere8(sulkeypad)Gperscegliereildiesise

aggiungere il G sopra il B.)

 Fateclicsullapartesuperioredelpulsante Inserimento note  Inserimento note Gruppi irregolari
(comando rapido Ctrl+3 o 3); appariranno una parentesi di una terzina e un numero.

 Inseritedueulteriorinotepercompletarelaterzina(unEalto,nellospazioincimaalrigo,eunaltro

G#).

3


   
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Notatecomelaparentesiscompaiaautomaticamente,secondolanotazioneconvenzionaleincasi

come questo:

Comepoteteimmaginare,igruppiirregolariinSibeliussonointelligenti:leparentesisonoautomaticamente

nascosteselenotedelgruppoirregolarevengonounitedauntrattod’unione,eleparentesidelgruppo

(quandosonovisibili)sono"magnetiche",rimanendoattaccatesullenoteanchequandocambianoaltezza.

Terminareinserendoilrestodellenoteall’internodiquestabattuta.Percrearealtritipidigruppiirregolari

potetesiafareclicsullaparteinferioredelpulsanteInserimento note Inserimento note Terzine
eselezionaredall'elencooppurepremereCtrloconqualsiasinumero,es.5perunaquintinao6per

una sestina.

Pergruppiirregolaripiùcomplessicome73:51dovetefareclicsullaparteinferioredelpulsante

Inserimento note  Inserimento note Terzineeselezionare Inserimento note  Inserimento note 

Terzine Altroperaprire il riquadroGruppi irregolari.Permaggiori informazioni,consultare

 3.10 Terzine e altri gruppi irregolari nel Manuale Operativo.

3
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2.4 Contrassegnare una partitura
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche

laversione4 Contrassegnare una partiturasia laVersione corrente, selezionandoRevisione 

Versioni Modifica versioni,selezionandoquestaversionedall'elencoefacendoclicsuRendi corrente.

Finoaquesto,sièlavoratosuunestrattodiElgar,Quartettod’ArchiinEminore,Op.83,III.Finale:

Allegro moltocreandounapartituravuota,scansionandolesingolepartidaifilePDFecopiandole

nellapartitura.Adessoinvecesiaggiungeràunpo’dicoloreevitaallospartito,contrassegnandola

musicacondinamiche,testoTechnique,segniditempo,legaturediportamentoearticolazioni.

Inquestocapitolovimostreremocomeinserire ivari tipidisegnieanalizzeremocomequesti

interagisconoconilrivoluzionariosistemaperevitarecollisionidiSibelius,chiamatoLayoutMagnetico.

Testo Expression
Nelprimodiquestiprogettitutorialsièappresoadaggiungeresegnididinamiche,techniqueetempo.

Orasiaggiungerannoisegnimancantiditestodidinamiche,usandocomeriferimentolastampa

della partitura creata in precedenza. Come visto in precedenza, ricordate i seguenti passi:

 SelezionateEspressione (comandorapidoCtrl+EoE)dallacategoriaComunidellagalleria

Testo  Stile  Stile per aggiungere testo di dinamiche.

 DuranteladigitazionemantenerepremutoCtrloinmododacrearetestididinamicheingrassetto,

comef,p,sforfz–mantenendopremutoCtrlo faremosìcheSibeliusscrivalelettereusando

gli speciali caratteri in grassetto normalmente usati per le dinamiche.

 Fareclicconilpulsantedestro(Windows)oControl-clic(Mac)pervederapparireunmenu

contestuale con utili termini di dinamica (qui troverete espress., dolce, poco, cresc. e dim.).

 DigitatedirettamenteinSibeliusqualsiasiterminechenonapparenelmenuscritte(peresempio,

risoluto, rubato, brillante e appassionato) per far sì che appaia come normale testo corsivo.

Vi accorgerete che copiare il testo delle dinamiche da un rigo a un altro rende il processo di

contrassegnareunapartituramoltopiùrapido–poteteusarequalsiasimetododicopiaanalizzato

nelprimoprogetto.Ilmodopiùrapidoèselezionareiltestodacopiare,quindiAlt+clico-clicnel

puntoincuivoleteappaia.Sedesideratecopiarel’oggettotestoallasuaposizionedidefault(dove

apparequandovienecreatoconunanotaselezionata)invecechenelpuntodovesitrovailpuntatore

del mouse, usate Maiusc+Alt-clic o -clic.
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Copia multipla di un oggetto
Nelcasotuttiirighidelvostrospartitopresentinoglistessisegnididinamica(peresempio,ffallamisura43,

osfallamisura53)potreterisparmiaretempoeffettuandounacopiamultipladelledinamicheattraverso

tutti i righi:

 Create il segno di dinamica sul rigoViolino I usando il testo Expression (come visto sopra).

 SelezionareunsingolooggettoescegliereHome Cartella Appunti Copia(comandorapido

Ctrl+C o C) per copiarlo negli Appunti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

 Eseguire una selezione di passaggio intorno alla stessa misura nei tre righi rimanenti.

 SelezionateHome Clipboard Incolla(comandorapidoCtrl+VoV)percopiarel’elemento

all’inizio del passaggio, una copia su ogni rigo.

Èpossibileusarelacopiamultiplaancheconvarioggettieincollarliverticalmentelungoqualsiasi

numerodi righi–così facendosi risparmiamolto tempomentre si contrassegnano lepartiture.

Testo Technique
Orachesonostatiinseritituttiitestididinamichemancanti,siproviadaggiungereleistruzionitecniche

che appaiono sulla stampa:

 SelezionateTechnique(comandorapidoCtrl+ToT)dallacategoriaComuninellagalleria

Testo  Stili  Stile per aggiungere istruzioni technique.

 Conunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)appareunmenucontestualeconunaseriedi

utili termini tecnici (qui troverete senza sord.).

 DigitatedirettamenteinSibeliusqualsiasiterminechenonapparenelmenucontestuale(e.g.colla

parte e ten.) per far sì che appaia come normale testo corsivo.

Testo Tempo
Dopoaverinseritotuttiiterminiditecnicamancantipotremopassareadaggiungereisegniditempo.

Primadifarlo,però,èimportantesoffermarsisulladifferenzaesistentetratestodirigoetestodi

accollatura.

GlistiliditestoExpressioneTechniquesonoentrambiesempiditestodirigo.Ciòsignificachevengono

applicatisoloadunsingolorigo,echedevonoessereduplicatisuunaltrorigosesidesiderachelostesso

effetto venga applicato a qualsiasi altro strumento della partitura.

Iltestodisistemavieneinveceapplicatoatuttiirighidellapartitura.Isegniditemposonoesempi

diquestotipoditesto:sesiaggiungeuntestoTempoallapartitura,questoappariràunavoltasopra

l’accollatura(nellepartiturecontenentimoltistrumentipotrebbeapparireanchepiùavantinella

partitura), ma appare anche in ogni parte strumentale.

Si inseriscano ora i segni di tempo mancanti. Iniziamo con il segno A tempo alla misura 7:

 Selezionare la settima misura del rigo Violino I.

 SelezionateTempo(comandorapidoCtrl+Alt+ToTdallacategoriaComuninellagalleria

Testo  Stili  Stile per aggiungere segni di tempo.

 Conunclicdestro(Windows)oControl-clic(Mac)appareunmenucontestualeconunaseriedi

utili termini di tempo.

 Fare clic su A tempo per aggiungerlo alla partitura.

 Premere Esc due volte per interrompere l’operazione e deselezionare il testo.

Inserite allo stesso modo i segni A tempo alle misure 20, 56 e 60.
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Forcine e altri tipi di linee
Sullastampaappaionoulteriorisegnididinamicaeistruzioniditempochenonsonoancorastati

aggiuntiallapartitura.Cisonodiversitipidilinee:forcine(segnidicrescendoediminuendo),

legature e ritardando.

Peraggiungerelinee,selezionatesemplicementelanotaoqualsiasialtrooggettodellavostrapartiturain

modocheSibeliussappiadovevoletefariniziarelalinea,quindipremeteLperaprirelagalleria

Notazioni  Linee  Linea.

Nell’estrattosucuistiamolavorandodovremocreareforcineelegaturediportamento,chedispongono

deipropricomandirapidi :Hperunaforcinadicrescendo,Maiusc-Hperunaforcinadidiminuendoe

S per una legatura di portamento.

SiiniziinserendolaforcinadicrescendoalrigoViolinoI,nellasecondamisuracompletadell’estratto:

 Selezionate lasecondanotadel rigoViolinoInellasecondamisuradopolamisurad’attacco.

 Premere H per aggiungere una forcina di crescendo sotto la nota.

 PremeteSpazioquattrovolteperestenderelaforcinaunanotaallavoltafinchénonarrivateal

centrodellamisura,unaEdelladuratadiunsedicesimo(semicroma).Seandatetroppooltre,

digitate Maiusc-Space per arretrare nuovamente.

 Adessoselezionatelanonanotaall’internodellastessamisura–unaltroEda1/16(semicroma)–e

fate Maiusc-clic sull’ultima nota della misura, per estendere la selezione fino alla fine della

misura.

 DigitateMaiusc-Hperaggiungereundiminuendo:siosservichevienecreatoautomaticamente

allastessa lunghezzadellaselezioneappenaeseguita.Unaltromodoper risparmiare tempo.

Oraèpossibileterminarediinseriretutteleforcinemancantiallapartitura–èpossibileeseguirecopie

multiple delle forcine su più righi, nello stesso modo già visto per il testo delle dinamiche.

Inseriamo adesso le linee di tempo mancanti:

 Selezionate la misura 19 del rigo Violino I facendo clic su una parte vuota della misura.

 Premete L per aprire la galleria Linea.

 Selezionate poco rit. (solo testo) dalla categoria Rit. e accel. (questa linea non presenta una

linea tratteggiata di durata dopo il testo).

Aggiungeteunidenticopocorit.Nellostessomodoaggiungereun’identicalineapocorit.allamisura59,

ma questa volta selezionate la nota da 1/8 (croma) alla metà della misura e premete L.

Infine,aggiungeteunalinearit.all'ultimabattutadell'estratto,selezionatenuovamenterit. (solo testo)
dallacategoriaRit. e accel. inmodochenonvengamostrataunalineatratteggiatadiduratadopo

il testo.

Per maggiori informazioni sulle linee,  4.6 Linee nel Manuale Operativo.

p

       
     

p

       
     
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Legature di portamento
Legaturediportamentoesegnidifraserappresentanountipospecialedilineae,comeleforcine,

sonocosìcomunementeusatichedispongonodiunpropriocomandorapido,faciledaricordare:S.
Sibeliuslitrattatuttiallostessomodo,chiamandolitutti"legaturediportamento",vistocheisegni

di frase sono anch’essi delle grandi legature.

QuandosonostatiscansionatiifilePDFdellepartidelquartettod’archi,PhotoScoreLitenonha

riconosciutolelegaturediportamentosullaparte(laversionecompletaPhotoScoreUltimateèin

grado di farlo), per cui occorre inserirle manualmente.

Peraggiungereunalegaturadiportamento,selezionatelanotadacuivoletecheiniziepremeteS.

Secreateunalegaturadiportamentonelpuntosbagliato,semplicementeselezionatelaepremete

Cancella,quindiselezionatelanotaopausadacuivoletecheinizilalegaturadiportamentoepremeteS.

Cosìcomeperestendereleforcine,usateSpazioperestenderediunanotaallavoltalalegaturadi

portamento e Maiusc-Spazio per tornare indietro, nel caso andiate troppo oltre.

Si provi a selezionare unanota auna delle estremità diuna legatura diportamento espostarla

versol’altoeilbasso–sinoticomelalegaturasiamagneticaerimangaattaccataallenotenelmodo

piùchiaropossibilesuentrambiilati.Notatecome,quandoselezionateunalegaturadiportamento,

unlieveprofiloconseiboxappareintornoadessa.Questiboxsichiamanomaniglie,eoffronoun

ampiogradodicontrollosullaformadellalegaturadiportamento.Facendoclicetrascinandouno

di questi punti potremo cambiare la forma in una particolare direzione.

Fareattenzioneadifferenziarenellepartiturelelegaturediportamentoelelegaturedivaloretra

note–lelegaturedivaloresiaggiungonodaltastierinonumerico(vedereinseguito)esonomolto

diverse dalle legature di portamento.

Per maggiori informazioni sulle legature,  4.8 Legature di portamento nel Manuale

Operativo.

Articolazioni
NelprimoprogettodiquestaGuidaabbiamoappresoadaggiungerearticolazioniallenoteusando

iltastierinonumerico, tracuiisegnidistaccatoetenuto,accentielegature.PremeteF10 (ofateclic

sullapaginaArticolazioni deltastierinonumerico)peraccedereadulteriorisegnidiarticolazione

nelquartolayoutdeltastierinonumerico.Quipotreteinserirecunei,segnid’archetto,segnidimarcato,

staccatissimo e fermata di diverse durate.

Saràpossibileaggiungerearticolazioniallenoteusandoselezionimultipleodipassaggio,inmodo

darendereilprocessoconsiderevolmentepiùrapido.Peresempio,ogninotadellaterzamisuradei

righi Violino I e Violino II è suonata staccato:

 FareclicsuunapartevuotadellaterzamisuradelrigoViolinoIepremereMaiusc-clicsullaterza

misura del rigo Violino II per creare una selezione di passaggio.

 Assicuratevi che sia visualizzato il primo layout del tastierino numerico premendo F7.

 Sultastierinonumericopremereiltastocorrispondenteal.(puntodistaccato),situatosullafila

superioredipulsantideltastierinonumerico.Inquestomodoaggiungeremounsegnodistaccato

ad ogni nota della misura su entrambi i righi.
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Adessocompletateillavoroinserendolearticolazionimancantifacendoriferimentoallastampa

precedentementecreata.Cisidovrebbeaccorgereche,sebbenelagranpartedellearticolazionidi

cuisihabisognosononelprimolayoutdeltastierinonumerico,sidevericorrerealquartolayout

per i segni seguenti:

 Segni di marcato nelle misure 8 e 38 del rigo Violino I;

 Segni di marcato nelle misure 20, 22, 29 e 40 del rigo Violino II;

 Segni di marcato nelle misure 9, 10, 21, 23, 40 e 49–52 del rigo Viola;

 Segni di marcato nelle misure 49–52 del rigo Violoncello;

 Segni di Staccatissimo nella misura 48 su tutti i righi;

 Un segno di Staccatissimo nella misura 49 del rigo Violino II.#

Per maggiori informazioni sulle articolazioni, 4.22 Articolazioni nel Manuale Operativo.

Confronto delle versioni
Chesiateuncompositore,unarrangiatoreountrascrittore,unavoltaaggiuntituttiidettagliallospartito,

potresteaverbisognodiconfrontarelaversioneappenacontrassegnataconunaprecedente,inmododa

evidenziarnequalsiasidifferenza.LafinestraConfrontadiSibeliuspermettediconfrontaredue

partiturediverse–odueversionidellastessapartitura–ecreareunriassuntodelledifferenzeriscontrate;

sepreferite,potreteanchecreareunconfrontomoltodettagliatodiognidifferenza–moltoutileper

verifiche o per documentare l’evoluzione di un brano musicale.

Per vedere la finestra Confronta, selezionate Revisione  Confronta  Confronta.

IncimaallafinestraConfrontaappaionoduemenuatendina,daiqualisaràpossibileselezionare

qualsiasipartituracheaveteapertaeleversionichecontiene.Proviamoaconfrontarelapartitura

nella sua forma corrente con la versione salvata precedentemente:

 selezionareiltitolodellapartitura,peresempioElgar(oqualsiasialtronomeabbiateusatoalmomento

disalvarla),dalprimomenuatendina(questoconfronta laversionecorrentedellapartitura).

 selezionare– Versione 1 – immissione scansione(oqualsiasialtronomeabbiateusatopersalvare

la versione) dal secondo menu a tendina:

(Seavetesaltatoicapitoliprecedentieaveteapertoilfilediprogettosoloaquestopuntodovreste

scegliere la versione 3 Chiavi, tonalità e gruppi irregolari nel secondo elenco.).

 Fare clic sul pulsante Confronta ( ) che trovate accanto ai menu a tendina.

 Sibeliusanalizzeràleversioniemostreràunafinestradidialogocontenenteunbreveriassunto

delle differenze tra le due partiture.

 Fate clic su Chiudi per vedere in dettaglio le differenze nella finestra Confronta.
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Undoppio-clic nellafinestraConfrontasopraunadelledifferenzeindividuatesposteràlavistasulla

specificadifferenzainentrambelefinestre.Sibeliusinoltreaggiungeràunfondocoloratoaindicare

gli oggetti che sono stati aggiunti (verde), rimossi (rosso) o modificati (arancio).

Provateaconfrontarealcunedellealtreversioninellepartituredelprogettoperrendervicontodella

completezza del confronto.

Grazieaquestopotentestrumentosaràanchepossibilecreareunrapportodettagliatodituttele

differenzeincontratedaSibelius–completoconschermatedellepartiture–peraprirloall’interno

delvostrosoftwarediscrittura.Perulterioriinformazionisuversioniesulconfrontotrapartiture,

 10.3 Versioninel Manuale Operativo.
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2.5 Layout e formattazione
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche

laversione5 Layout e formattazione sia laVersione corrente, selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Terminatal’immissionedellenoteedeisegninellapartitura,èopportunoaccertarsichelamusica

appaianelmigliormodopossibile.DatocheSibeliusaggiustaillayoutdellapartituramentreaggiungete

altramusica,strumenti, testoealtrioggetti,èconsigliabileaspettarefinoaquandolapartituraè

più o meno completa. Altrimenti le vostre modifiche potrebbero essere annullate.

SiègiàvistoalcunideglieffettidelLayoutMagnetico,lafunzionediSibeliuspensataperindividuare

edevitarepossibilicollisioni,cheriorganizzalapartituraaltempostessoincuisicreaemodificala

musica.Sibeliusdisponediunavastasceltadistrumentiefunzioniperaiutarviconlaformattazione

della vostra musica (formattazione è il processo di organizzare il tutto in pagine).

Inquestocapitolosiapprenderàacreareinterruzioni,amanipolarel’orientamentodellapaginaele

dimensionidelrigo,acambiarelaspaziaturadelrigoeacrearepaginedititolo,iltuttoconilfinedi

produrre una magnifica ed elegante partitura.

Layout magnetico
Primadituttodaremoun’occhiataalLayoutMagneticoinazioneevedremocomeSibeliusèin

gradodiricalcolareleposizioni deglioggettisulrigoinmododaprevenireaccavallamentiochele

note vengano coperte. Si osservi come funziona:

 Selezionate la nota F# da 1/16 (semicroma), la penultima nota alla fine della prima battuta

intera del rigo Violoncello.

 Usate  per abbassare l’altezza.

 Mentremuovetel’altezzaversoilbassoledinamichesottoilrigosispostanoalorovoltaversoil

basso, in modo da evitare la nota.

NotatecomeSibeliusmuoveintelligentementel’interalineadidinamicheingrupposottoilsistema,

preservandolelororelativeposizioniorizzontali.Adesso,seprovateacliccaresuunodeisegnidinamici

(laforcelladidinamica,peresempio)perselezionarlo,vedreteunalineatratteggiatabluchiaroa

indicarecheledinamichesonoraggruppate,echeSibeliuslemuoveràinsiemenelcasocheunadi

essedebbaesserespostataperevitareunacollisione.Notereteancheunsetdisegnidinamiciombreggiati

ingrigiocheappaionolungoilsistema,alpostodidoveledinamichedovrebberonormalmenteessere.

(Potete effettuare lo zoom per vederli chiaramente).

Questosistemafunzionapertuttiglioggettiditesto,simboli,lineeealtrioggetti(simbolidiaccordo,

per esempio).

PotretetrascinareglioggettisulrigoeSibeliususeràlospaziodisponibileperassicurarechenonsi

sovrapponganoocopranoavicenda.Tuttoquestovieneeseguitointelligentemente,inmodochegli

oggettimenoimportanti(cometesto,lineeesimboli)venganospostatiperlasciarespazioaoggetti

piùimportanti(comenote,alterazioni,pause,articolazioni,ecc.)chedevonoinvecerimaneresu

posizioni fisse, generalmente più vicino al rigo.
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PoteteancheattivareodisattivareilLayoutMagneticoperoggettisingoli,cosìdaprevenirnespostamenti

e"congelarne"leposizioninellapartitura,unavoltasoddisfatticonillayouteperevitarecheglioggettisi

spostinomagneticamente.Perapprenderecome,consultare 7.5 Layout magneticonelManuale

Operativo.

Adesso daremo un’occhiata ai vari controlli di formattazione disponibili in Sibelius.

Interruzioni
Siachesistiacomponendo,arrangiandoosemplicementecopiandomusica,sivorràsempretornare

indietroeapportaremodifiche,comel’aggiuntadibattutenelmezzodelbranocheèstatogiàscritto.In

questi casi Sibelius deve reagire di conseguenza, riformattando la musica che segue – e lo fa

istantaneamente.

Unodeivantaggidiquestariformattazioneistantaneaèchenonrichiedeuncomandospecificoper

aggiungere un nuovo sistema o pagina – avviene automaticamente se necessario.

Inalcunicasiperònecessiteretecheunsistemaounapaginafiniscanoinunpuntospecifico–per

esempio, nell’estratto del Quartetto d’Archi di Elgar, il segnoA tempo nella battuta 7 indica

l’inizio di un nuovo sistema, perché lì è stato inserito un’interruzione di accollatura.

Peraggiungereun'interruzionediaccollatura,selezionateunastanghettaequindiLayout Interruzioni 
Interruzione di accollatura,oppureutilizzateilcomandorapidoInvio(sullatastieraprincipale).

Viconsigliamodiusarequestafunzioneperampliarelospaziodisponibile,nelcasolamusicasu

unasolaaccollaturaviappaiatroppodensa,oalcontrario,nelcasoincuiun'accollaturavisembri

troppospaziosorispettoall'accollaturasuperiore(inquestocasopoteteaggiungereun’interruzione

diaccollaturaall'accollatura precedenteperspostareunadellesuebattutenelsistemasuccessivo).

Si provi ad aggiungere interruzioni di accollatura alla partitura su cui si sta lavorando.

Sibeliusvipermetteinoltrediinserireinterruzionidipagina,normalmenteusatisoloallafinedisezioni,

peresempioinunpezzocompostodavarimovimenti,oquandolasezionesuccessivahaunnuovo

titoloalsuoinizio.Persapernedipiù,eperapprenderea"bloccare"interipassaggidimusicaper

evitare che vengano riformattati,  7.9 Layout e formattazione nel Manuale Operativo. In

parte,Sibeliuspuòancheinserireautomaticamenteinterruzioniinposizioniutili– 7.6 Interruzioni
nel Manuale Operativo.
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Impostazioni Documento
UnaltrovantaggiodellariformattazioneistantaneadiSibeliusèchepotreteapportarequalsiasitipo

dimodificaallamusicainserita–comecambiarelaformadellapagina–eillayoutdell’interapartitura

verrà istantaneamente aggiornato di conseguenza.

Permostrarviunesempioestremodiquestotipodiformattazioneproviamoacambiarel’orientamento

delfogliosucuilapartituraèscritta,dalformatoritratto(piùaltochelargo)alformatopaesaggio

(piùlargochealto).SelezionateLayout Impostazioni del documento Orientazione Orizzontale.

La partitura adesso appare così:

ProvateadiminuireLayout  Impostazioni del documento Dimensioni rigoa4mmo0,16pollici,

secondonecessità,evedetecomelamusicadiminuiscaledimensioniperoccupareunnumerominore

di pagine.

PotetesceglieretradiversedimensionidipaginaemarginidalgruppoLayout Impostazioni
del documentodelnastro;sevoleteimpostarelevostredimensioniemarginidipagina,fate

clic sul pulsante sulla destra di Layout  Impostazioni del documento, che apre il riquadro

Impostazioni del documento 

Per tutti i dettagli su queste impostazioni,  7.1 Impostazioni documento nel Manuale

Operativo.

Spaziatura rigo
Piùmusicasiaggiungeallapartitura,piùrapidamentelapaginasiriempiràediconseguenzasi

dovrannoallontanaremaggiormenteirighiperlasciareallenoteeaglialtrioggettilospazionecessario

per spostarsi. Ci sono diversi modi per farlo: provate a sperimentarli sulle vostre partiture.

LedistanzepredefinitetrairighieisistemisonocontrollatidalleimpostazioniSpazi tranelgruppo

Layout Spaziatura rigo,chevipermettedicambiarel'aspettodiquestecaratteristichedellevostre

partitureinunasingolaoperazione.Dovresteprovarearegolarequestivaloriprimadieffettuare

una regolazione individuale direttamente sulla partitura.
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Inalcunicasiperòsirivelautilepoteraumentareladistanzatrairighicontenutiinunsingolosistema

cosìdaevitarecollisionitranotemoltoalteomoltobasse.PotetechiedereaSibeliusdiutilizzarealmeglio

lo spazio che avete scelto tra righi e sistema ricorrendo a Layout  Spaziatura righi  Ottimizza.

Sibeliusadessocalcoleràladistanzaminimaperspostareirighiinmodocheglioggettisuunrigonon

collidano più con quelli sull’altro rigo. Proviamolo con la prima pagina della nostra partitura:

 Fate clic sulla battuta d’attacco del rigo Violino I per selezionarla

 Maiusc-clicsul rigodiVioloncellonell’ultimabattutadelsistemainbassoallaprimapagina

 Selezionate Layout  Spaziatura rigo  Ottimizza

 Sibeliuscercheràilmodomiglioreperevitarechelamusicasuunrigocollidaconquellasualtririghi.

Comeultimaopzionepotrestedoverricorrereallamodificamanualeperevitarelacollisionesuun

singolosistema,semplicementetrascinandoirighiconilmouse.Provateaselezionareunabattuta

sulrigoViolinoIIfacendoclicsuunpuntovuotodelrigoetrascinandoloversol’altoeilbasso–ousatei

comandi rapidi Alt+/o/(tenere premuto Ctrl oper incrementi maggiori). Notate come

Sibelius riformatta la musica mentre muovete il rigo.

Inquestomodopotretecambiarelaspaziaturatrarighilungol’interapartitura,perunsingolosistema,o

perqualsiasialtropassaggiovogliateselezionare.Secommetteteunerrore,poteteusareleopzioni

Layout  Spaziatura rigo  Ripristina spazio sopra/sotto per reimpostare la partitura predefinita.

SevoleteavereuncontrollomaggioresucomeSibeliusgestiscelaspaziaturadeirighi,fate

clicsulpulsantesulladestradiLayout Spaziatura rigo,cheaprelapaginaRighidelriquadro

Regole tipografia.

Per maggiori dettagli in merito,  7.3 Spaziatura rigo nel Manuale Operativo.

Creare pagine di titolo
Percreareunapaginadititoloquandosicrealapartituraperlaprimavolta(comegiàvistonelprimo

capitolodiquestoprogetto)attivarel’opzioneCrea pagina titolonelleimpostazionidellascheda

Nuova partitura di Avvio rapido.

Inognicaso,èpossibilecreareunapaginatitoloinqualsiasimomento,comesifaràora.Selezionate

Layout  Impostazioni del documento Pagina titolo per accedere al riquadro con le opzioni

perdeciderequantepaginevuoteinserireall’iniziodellavostrapartituraealtridettaglichepotreste

voleraggiungere.(Poichésonostatiaggiuntititoloericonoscimentidelcompositorenelleimpostazioni

dellanuovapartitura,Sibeliusliaggiungeràautomaticamentequi,prontiperessereaggiuntialla

pagina del titolo.)

Attivatel’opzioneIncludi nome partepervisualizzare"PartituraCompleta"incimaallapagina,

quindi fate clic su OK per creare un’unica pagina di titolo con titolo e compositore inclusi.

Cancellare pagine di titolo
Quando create una pagina del titolo, sia che scegliate Layout  Impostazioni del
documento  Pagina titolo che ne aggiungiate una dalle impostazioni relative alla nuova

partitura-appariràunsegnospecialedi layoutall'iniziodellapartitura (mostrata sulla

sinistra). Se non potete vederlo, controllatecheVisualizza  Invisibili Segni di layout
sia attivato.
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Percancellarelapaginatitoloappenacreatafateclicsemplicementesuquestosegnodilayoutinmodo

daselezionarlo,equindipremeteCancella.(Cosìfacendorimuoveretetuttelepaginevuotedall’inizio

dellavostrapartitura,quindisedesideraterimuoveresolounatralevariepaginevuotedovrestefar

riferimento a  7.7 Interruzioni nel Manuale Operativo.

ComecontuttelealtrefunzionidimodificadiSibelius,saràpossibileannullarequalsiasicambioapportato

allepaginetitolo,fateclicsuAnnullaoppureselezionateModifica AnnullasuMacperripristinarela

pagina del titolo appena eliminata.
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2.6 Parti Dinamiche™
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2eche

la versione 6 Parti Dinamiche sia la versione corrente, selezionando Revisione  Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Nelprimoprogettoabbiamoanalizzatolepartidinamiche–ilsetdipartistrumentalicheSibelius

creaperognipartitura,chemostranolarispettivanotazioneperognistrumentoechevengono

automaticamenteaggiornateincorrispondenzaconl’interapartitura.Daricordarechesequalsiasi

oggettovienemodificatoospostatoall’internodell’interospartito,icambisarannoriflessianche

nellaparte.Tuttavia,semuoveteunoggettochenonsiaunanotaounaccordoall’internodiun

parte,nonverràspostatonellapartitura;ediventeràcolorarancio,aindicareladifferenzatraparte

epartitura.Inquestomodosaràpossibilemodificarelaposizionedeisegniall’internodelleparti

senza influenzare l’organizzazione della partitura.

Questocapitolomostracomecreareacciaccature,modificarel’organizzazionedelleparti,crearenuove

partistrumentalieprodurreunasempliceriduzioneperpianodell’arrangiamentoperquartettod’archi.

La scheda Parti
LaschedaPartidelnastropermettediapportaremodificheallevostreparti individualmente,

globalmenteoaunaselezionespecificadiparti.Potetestamparepartimultiple,regolarel’organizzazione

automaticadelleparti,crearenuoveparti,rimuovereoaggiungererighidapartiesistenti,ecosìvia,

il tutto dalla finestra Parti.

PotetevederequalsiasiparteutilizzandoilpulsanteApri nuova scheda sullatodestrodella

barraschededocumento,cheapreunmenucheelencatuttelepartidinamicheelealtri

visualizzazionidisponibilidellapartituracorrente.Poteteancheaccedereaquestomenu

facendoclicconiltastodestro(Ctrl-clicksuMac)inunqualsiasipuntodellabarraschede

documento.
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Incircostanzenormali,probabilmentenonviserviràutilizzare laschedaParti finchénonavetequasi

finitodilavorareaunapartitura.Tuttaviasirivelautilepermodificarel’organizzazioneautomaticadelle

parti o per quelle situazioni in cui una parte deve contenere più di uno strumento (per esempio,

raddoppio strumentale o musica corale). Per tutti i dettagli, consultare  9. Scheda Parti nel

Manuale Operativo.

Acciaccature
Lenoteacciaccatesonorappresentatedapiccolenoteguidacheaiutanol’esecutoreasaperedovesi

trova,enondevonoesseresuonate.Ipassaggid’acciaccaturepossonoancheindicaremusicafacoltativa

(adesempio,unsolodiarmonicapotrebbediventareunapartediclarinettoconl’indicazione:

"suonare se non c’è l’armonica").

Sibeliusrendel’inserimentodiacciaccatureallevostrepartimoltosemplice;proviamoadaggiungere

un’acciaccatura:

 Assicuratevi di star vedendo la partitura completa.

 Selezionate la battuta 8 del rigo Violino I cliccando su uno spazio vuoto del rigo.

 SelezionateHome Appunti Copia(comandorapidoCtrl+CoC)percopiarelamusicanegli

appunti.

 Adesso selezionate la corrispondente battuta vuota del rigo Violino II.

 FateclicsullaparteinferioredelpulsanteHome Appunti Incolla eselezionateIncolla come guida
(comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+V o V) per creare una guida.

PremeteWconl’acciaccaturaselezionatapervederelaparteViolinoII;premeteEscperdeselezionare

l’acciaccaturaenotatecomeSibeliushacreatounaseriedipiccolenoteealtrisegni,aggiungendo

unabattutadipausainunavoceseparata(ma,comevedrete,hanascostol’acciaccaturanellapartitura

completa)eindicandolostrumentoconl’acciaccaturasoprailrigo.SenecessarioSibeliusaggiunge

anchecambiautomaticidichiaveotrasportid’ottava,cambideltipodirigo(inunatablaturaper

chitarra, per esempio) e copia delle parole.

PremetedinuovoWpertornareallapartituracompleta;lastessabattutasulrigoViolinoIIadesso

sembra vuota, ma l’acciaccatura è solo nascosta.

Organizzazione delle parti
Ingenerale,ilmetododilavoroidealeconsistenell’inserireprimalamusicanellapartituracompleta,

invecechenelleparti;simodificheràpoiposizioneeaspettodeglielementinellepartinelcorso

delle modifiche finali.

Sinoti,però,chenellepartièpossibileeseguirepiuttostoliberamentemodifichedilayout,come

spostarerighi,regolareinterruzionidiaccollaturaepagina,cambiarelaspaziaturanota–ciònonequivale

aspostareglioggetti,perchénonimportasepartituraepartehannolayoutleggermentediversi.

Sibeliusgestiràintelligentementel’organizzazionedellepartiinmodochebanalicompiticomecreare

adeguaticambipaginaperimusicisti, inserirebreakdisistemaacambiditempoesezione,ela

giustificazionegenerale(ladistribuzionesiaorizzontalecheverticaledellamusicaperriempirela

paginafinoaimargini)dellevostrepartisianotuttieseguitiautomaticamente.Iltuttoèottenibile

tramitelafunzioneLayout Interruzioni  Interruzioni automatiche.Avreteilpienocontrollodi

ogniaspettoautomatizzatochevieneapplicatoall’organizzazionedellevostreparti,eselodesiderate

potrete disattivarlo completamente.

Per maggiori informazioni, consultare  7.6 Interruzioni nel Manuale Operativo.
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Creare una nuova parte
Inquellesituazioniincuidoveteriarrangiareunbranomusicaleperincluderestrumentidifferenti,la

possibilitàdicreareunanuovapartedamusicapre-esistentesirivelaestremamenteutile.Creeremouna

parte alternativa di fagotto partendo dal rigo di violoncello:

 Innanzitutto, aprite la parte Violoncello esistente in una nuova scheda documento.

 Selezionate Parti Impostazioni Copia e cambia strumento.

 Appariràunriquadrochevipermetteràdisceglierequalirighidovrannoesserecontenutinella

nuova parte.

 Scrivete"fagotto"nellacaselladitestoTrovaepremeteInvioperselezionarlodall'elenco,quindi

premete OK.

Lapartevienecambiataautomaticamenteinunaparteperfagotto,notatecomeilnomestrumento

che appare nell’angolo in alto a sinistra della pagina viene aggiornato, così come ilnome della

parte nell'elenco Apri nuova scheda.

Inalternativa,potràcapitarviditrovarviinsituazioninellequalivoletecreareun'altrapartecontenente

più di uno strumento.

 Selezionate Parti Impostazioni Nuova parte.

 Appariràunafinestradidialogochevipermetteràdisceglierequalirighidovrannoesserecontenuti

nella nuova parte.

 Selezionate Viola dall’elenco sulla sinistra e cliccate su Aggiungi alla Parte.

 SelezionateVioloncellodall’elencosullasinistraecliccatesuAggiungi alla Parte,quindicliccate

su OK.

DovrestevedereunasecondapartechiamataViola, Violoncelloinunanuovaschedadocumento.

Potetesemprecambiareglistrumentinellapartituraaggiungendouncambiostrumento;icambi

strumento possono essereaggiunti aunapartediunapartitura (per raddoppio strumentale) o

possono sostituire uno strumento con un altro, mantenendo la musica esistente:

 Dopo aver aperto questa parte appena creata, selezionate Home  Strumenti  Cambia
(comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+I o I).

 Scrivete"fagotto"nellacaselladitestoTrovaepremeteInvioperselezionarlodall'elenco,quindi

premete OK.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 Fateclicallasinistradellastanghettainiziale,primadell’iniziodellaprimaaccollaturadimusica

all’interno della parte.

Ilrigovienecambiatoautomaticamenteinunaparteperfagotto,notatecomeilnomestrumentoche

apparenell’angoloinaltoasinistradellapaginavieneaggiornato,cosìcomeilnomedellaparte

nell'elenco Apri nuova scheda.
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Creare una riduzione per piano
Ora vedremo come creare una semplice riduzione per piano dell’estratto di Elgar:

 Premere W per vedere la partitura completa.

 SelezionateHome Strumenti Aggiungi o rimuovi (comando rapido I), eaggiungete uno

strumento Piano nella partitura.

 FatetriploclicsulrigoViolinoIpereseguireunaselezionedipassaggiointornoall’interorigo,

quindi Maiusc-clic sul rigo Violino II per selezionare tutte le battute su entrambi i righi.

 Selezionate Inserimento nota  Arrange  Riduci.

 NellafinestradidialogocheappariràsceglieteUsa rigo esistente come destinazione,escegliete

Piano dall’elenco a tendina.

 CliccatesuOKeilplug-inRiducicondenseràlamusicadeiduerighiperviolinonelrigodipiano

per la mano destra.

 FatetriploclicsulrigoViolapereseguireunaselezionedipassaggiointornoall’interorigo,quindi

Maiusc-clic sul rigo Violoncello per selezionare tutte le battute su entrambi i righi.

 Selezionate nuovamente Inserimento nota  Arrange  Riduci.

 Questa volta, nella finestra di dialogo, scegliete Piano~(2) dall’elenco a tendina.

 CliccatesuOKeilplug-inRiducicondenseràlamusicadeirighiViolaeVioloncellonelrigodi

piano per la mano sinistra.

Sevolete,poteteriordinarelapartedipianomettendoinpraticaquellocheaveteimparatofin'ora,

oppureusate Inserimento nota Flexi-time Ritrascrivi esecuzioneper semplificare i passaggi

disordinati.

Sescorretel'elencoApri nuova schedanoteretecheSibeliushagiàcreatounanuovapartediPiano

che include la musica di entrambi i righi di piano.

Inserimento nota Arrange Riducièunodeipiùdi100utiliplug-in,funzioniextrascritteusando

ManuScript,illinguaggiodiprogrammazioneinternodiSibelius,pensatiperrenderepiùrapidicerti

lavoriripetitivieseguendoautomaticamentedeterminateoperazioni,altrimentiestremamentelunghee

laboriose.

LamaggiorpartedelleschededelnastropresentaungruppoPlug-innelqualetrovereteiplug-in

relativialleoperazionidiquellascheda,chevipermetterannodiautomatizzaretuttiitipidiprocedure,

comeaggiungeresimboliaccordo,armonizzareunbrano,impostareicambipedalearpaoverificarela

vostra musica. E se vi sentite in grado, potrete anche scrivere i vostri propri plug-in.
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2.7 Esportazione
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 2erendere

laversione7 Esportazione laVersione corrente, selezionandoRevisione Versioni Modifica
versioni, selezionando questa versione nell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

InSibeliusèpossibileesportarefile,pagineobrevisezionidelvostrospartitoinaltriprogrammi,

siacomefilePDFchecomefilegraficiinvariformatidiversi.Potetecondividerelavostrapartitura

comefileMusicXMLperaprirloconaltriprogrammidinotazionemusicale.Poteteanchecopiaree

incollareelementigraficidirettamentedaSibelius.InoltreSibeliusviassistenellapubblicazionedi

musicasuInternet,inmodochealtripossanovederla,riprodurla,modificarnetonalitàestrumenti,

e stamparla, usando Scorch, il plug-in gratuito di Sibelius.

Questocapitolomostracomecopiareun'immaginedaSibeliusinunaltroprogramma(peresempio,

MicrosoftWord)ecomeesportareunfileMusicXMLdaaprireconaltriprogrammidinotazione

musicale.

Copiare elementi grafici in altri programmi
Orasiapprenderàcomeesportareframmentidimusicacomeelementigrafici,usandosemplicemente

la funzione copia e incolla.

 Eseguire una selezione di passaggio intorno all’intera prima accollatura di musica.

 Selezionate Home Appunti Seleziona immagine (comando rapido Alt+G oG): attorno

alla musica apparirà un riquadro tratteggiato con delle maniglie.

 Senecessario,spostarelemaniglieaibordidelriquadroperregolarneledimensioni,semplicemente

cliccando e trascinando.

 Selezionate Home Appunti Copia (comando rapido Ctrl+C oC) per copiare i contenuti

dal riquadro agli appunti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

 Aprirel’applicazioneincuisidesideraincollarel’elementografico(adesempioMicrosoftWord)

 Scegliere Home  Appunti  Incolla (comando rapido Ctrl+V o V).

Evoilà!Seriscontratechelagraficarisultantenonèabbastanzadettagliata,regolatePunti per pollice
nella pagina Altro di File  Preferenze e ripetete il processo precedente.

SibeliusvipermetteràinoltrediesportareelementigraficicomefileneiformatiEPS,SVG,PNG,

TIFF e BMP. Per ulteriori dettagli,  1.12 Esportare le immagini nel Manuale Operativo.

Esportare in formato MusicXML in altri programmi
Secollaborateconpersonecheusanoancoraunaltroprogrammadinotazione,poteteesportarela

vostra partitura come file MusicXML per condividerlo con loro.

 Fate clic sulla scheda File , quindi scegliete Esporta e quindi MusicXML

 Ora scegliete se esportare file MusicXML Compressi o Non compressi.

 Fate clic sul pulsante Esporta per salvare come file MusicXML

 Apparirà un riquadro standard Salva; scegliete il nome del file e fate clic su Salva.

LamaggiorpartedeiprogrammidinotazioneèingradodiaprirefileMusicXMLcompressi,didimensioni

minoriepiùfacilidainviareviae-mailrispettoaifileMusicXMLnoncompressi.Sibeliuspuò,ovviamente,

importare e esportare file MusicXML compressi e non compressi.
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3.1 Comporre per tastiera
Inquestoprogettoimparereteausarealcunedellefunzionalitàpiùimportantiperprodurremusica

jazzecommerciale:inseriremusicacomplessapertastieraecomporreperchitarra,memorizzaree

riutilizzareframmentidimusicautilizzandoilpannelloIdee;comecrearesimboliaccordoutilizzando

inserimentotestualeeMIDIinput;utilizzarestruttureripetuteecrearearrangiamentipercorni;

nonché rendere le partiture più realistiche per la registrazione audio.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoimpiegaimetodidiimmissionedellenoteappresinelprimo

progettodeltutorial,evimostracomeimmetteremusicapiùcomplessapertastierausandouna

tastiera MIDI e attraverso l’immissione Flexi-time di Sibelius.

Stampa
InnanzituttoselezionateFile Apri(comandorapidoCtrl+OoO)eindividuatelapartiturad'esempio

chiamataProgetto 3nellacartellaFile Progettonellacartelladellepartitured'esempio.Apritequesta

partitura.Dovresteadessoessereingradodivedereunarrangiamentocompletodelbranofunk

Urbane Filigree.

Datochedovremofareriferimentoaunastampadiquestoarrangiamentonelcorsodelprogetto,

selezionateFile Stampa(comandorapidoCtrl+PoP)efateclicsulpulsanteStampaperstampare

la partitura.

NelgirodipochisecondiunastampadiUrbaneFiligreedovrebbeusciredallavostrastampante.

Conservarequestastampaperchésarànecessariaperleggerelamusicaquandoinbrevesimodificherà

l’arrangiamento.

Ora,percontinuarequestoprogetto,selezionateRevisione Versioni Modifica versioni,quindi

selezionatelaversione1 Comporre per tastieradall'elencoefateclicsuRendi corrente.Fareclicsu

SìperrenderlalaversionecorrenteequindifareclicsuChiudi.Dovrestepotervedereunarrangiamento

con parti mancanti di Piano Elettrico Palco e Chitarra Elettrica.

Utilizzo di una tastiera MIDI
PerusareFlexi-timedovreteavereundispositivoMIDIcollegatoalvostrocomputer.Perimpostare

l'immissioneelariproduzioneinSibelius,selezionateFile PreferenzeeandateallapaginaDispositivi
d'immissione.

Inquestocapitolo,siutilizzeràunatastieraMIDI.Perulterioriinformazionisucomeimpostare

immissione e riproduzione con dispositivi MIDI, 3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale

Operativo.
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Opzioni Flexi-time
Apprenderemoasuonaremusicaparticolarmentecomplessaall’internodiSibelius,usandouna

tastieraMIDIel’immissioneFlexi-time.Sepreferiteevitarediregistrarelamusicaall’internodi

Sibeliusintemporeale,potretecomunqueinserirelamusicamancanteusandoilmetododiimmissione

step-timeanalizzatonelprimoprogettodiquestotutorial.SenonaveteunatastieraMIDI,saltatea

3.2 Comporre per chitarra su pagina 77.

OraregistreremolapartePianoElettricoPalcomancante,quindiperesseresicuridiaverei

risultatimigliori,fateclicsulpulsantesulladestradiImmissione nota Flexi-timesulladestra

(scorciatoia Ctrl+Maiusc+O o O) per aprire il riquadro opzioni Flexi-time.

Scegliete Nessuna (non rubato) dall’elenco a tendina Flessibilità del tempo e disattivate la

casellaRegistra in voci multiple.FateclicsuOKpertornareallapartitura.Sevoleterallentareiltempo

perfacilitarelaregistrazione,semplicementemuoveteloslidertempodellafinestraTrasportoverso

il lato sinistro.

Inserimento Flexi-time a due mani
SistematelastampainmodochepossiateleggerechiaramentelamusicadeirighidiPianoElettrico

Palco(osepreferite,improvvisatelaparteseguendoisimboliaccordosoprairighidellapartitura).

SelezionatelaprimabattutadeiduerighiPianoElettricoPalcoadiacentinellapartitura:fateclicsul

rigosuperiore,quindifateMaiusc-clicsulrigoinferioreinmodocheentrambivenganoselezionati;

così Sibelius saprà da dove iniziare e quale strumento volete registrare. Ora:

 FateclicsulpulsanteRegistrasulpannelloTrasporto,oppureselezionateImmissione nota 

Flexi-time  Registra (scorciatoia Ctrl+Maiusc+F o F).

 Perimpostazionepredefinita,Flexi-timeoffreunpreconteggiodialmenoun’interabattuta–in

questocasosidovrebbesentireunpreconteggiodiunabattutaetrebattitiallabattutad’attacco.

 Allafinedelpreconteggiotentatedisuonarelebattutesuccessiveinmodoregolareeomogeneo,

seguendolavelocitàdelmetronomoManoamanochesuonate,lamusicachestatesuonando

apparirà in notazione sullo schermo.

 Unavoltaraggiuntalamusicapresentenelrigosuperioreallabattuta9,smettetedisuonarecon

la mano destra.

 Alla battuta 17 ricominciate a suonare la parte di Piano Elettrico Palco con la mano destra.

 PerinterromperelaregistrazionefateclicsulpulsantequadratodistopnelpannelloTrasportoo

premete Spazio o Esc.

Permaggioriinformazionisullaregistrazioneusandol’inserimentoFlexi-time, 3.14 Flexi-time
nel Manuale Operativo.
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Plug-in Semplifica notazione
SetrovatechelanotazionecreatadaFlexi-timerisultatroppocomplessa,esistonodueplug-inche

desidererete provare:

 Note Input Flexi-time Ritrascrivi esecuzionevipermettedisistemarepausenondesiderate,

notesovrappostooduratedinotanoncorrette.ComegiàvistonelProgetto 1,selezionandoun

passaggiosuentrambiirighielanciandoilplug-in,faremosìcheSibeliusricalcolidinuovola

trascrizione Flexi-time e produca una versione ritmicamente e visualmente più semplice.

 Note Input  Plug-in  Plug-in  Semplifica Notazione  Cambia punto divisione vi permette

dicambiareilpuntoincuilenotesonodivisetrailrigodestroeilrigosinistrodiunostrumento

atastiera.Senellaparteappenaregistrateesistonopassaggiincuilenotepotrebberoesseremeglio

posizionatesuunrigodifferente,selezionatesemplicementelamusicasuentrambiirighielanciate

il plug-in.

Secisonoancoraerroripoteteusareletecnichedimodificagiàappresepercorreggere ivaloriele

altezzedellenote.Poteteanchesperimentareconglialtriplug-onnelmenuPlug-ininfondoalla

scheda Inserimento nota.

Permaggioriinformazionisuiplug-in, 1.22 Lavorare con i plug-innelManualeOperativo.
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3.2 Comporre per chitarra
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3e

chelaversione2 Comporre per chitarrasialaVersione corrente,selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Sibeliusoffresvariatistrumentiefunzionipensatispecificamenteperrenderepiùsemplicela

composizioneperlachitarra.Traquestilacapacitàdiscriveremusicausandolatablaturaperchitarra.

Sibeliusincludeinformazionirelativeaqualsiasitipodistrumentoacordaingradodiusareilsistemadi

"tablatura",inmododavisualizzareilnumerocorrettodicordeel’accordaturaappropriata,siache

vogliatecomporreperchitarrastandard,bassoaquattro,cinqueoseicorde,liuto,olacomunissima

balalaicabassa!Potretecopiarelamusicadairighidinotazioneallatablaturaperchitarra–evice

versa;saràanchepossibilecambiaredalrigoinnotazionestandardadunatablaturaametàdiunsistema.

Inquestocapitoloapprenderemoaregistraremusicaall’internodiSibeliusprimacomenotazione

standardeasuccessivamentetrasformarlaintablatura,ecomeinseriredirettamenteunatablatura

per chitarra.

(SedisponetediunachitarraMIDIviconsigliamodiusarladurantetuttoquestocapitoloperinserire

noteall’internodiSibelius.AltrimentipotreteusareunatastieraMIDIoilmetododiimmissione

alfabetica delle note già visto nel Progetto 1.)

Uso di una chitarra MIDI
SedisponetediunachitarraMIDI(ounachitarraconpick-upesafonicoeun’interfacciaMIDIper

chitarra)collecollegatelaalvostrocomputerchedesiderateusaredurantequestocapitolo,primaditutto

dovreteimpostarnel’immissioneelariproduzioneall’internodiSibelius.Perfarlo,selezionateFile 

Preferenze e andate alla pagina Dispositivi di ingresso.

Dovrestepotervedereilnomedelvostrodispositivonellatabellaincimaallapaginaeassicuratevi

cheilriquadroUsasiaattivato.SarànecessariocambiareilvaloreTipocliccandosulmenuatendinae

scegliendo Chitarra, invece che Tastiera; quindi selezionate il numero di corde.

PerulterioriinformazionisucomeimpostareinputeplaybackconunachitarraMIDI,consultare

 3.13 Dispositivi ingresso nel Manuale Operativo.

Inserire la parte di chitarra
Fare riferimento alla stampa creata in precedenza per leggere la musica da inserire.

SedisponetediundispositivoMIDIcollegatoalcomputerregistratelapartedichitarrafinoallabattuta

20usandol’inserimentoFlexi-time,selezionandolaprimabattutadelrigoescegliendoInserimento
nota Flexi-time RegistraoppurefateclicsulpulsanterossoRegistranelpannelloTrasporto.

Altrimenti,usateunacombinazionedeivostrimetodidiinserimentonotepreferitiperinserirela

musicafinoallabattuta20:inserimentotramitemouse,inserimentoalfabetico,inserimentostep-time

epannellTastiera/Tastierachitarra.Nonsitrattadi"modalità"discritturamusicalealternativeda

attivareodisattivare–èpossibilepassaredaunmetododiinserimentoall’altroinqualsiasimomento

lo si desideri.
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Unavoltainseritalapartedichitarra,sinoteràcheoccorrecambiarealcunenoteeaccordiinmodoche

usinounatestanotatacitata(acroce).Perfarlo,selezionarelanotaoaccordo(suggerimento:fatedoppio

clicsuunaccordoperselezionarnetuttelenote)efateclicsullapartesuperioredelpulsanteNotazioni 
Teste delle note Digitapercambiarelatestadinotainunaacroce.Analizzeremoindettagliocome

cambiare le teste di nota più avanti in questo progetto; inoltre  4.12 Teste di nota nel

Manuale Operativo.

Convertire a tablatura
Sibeliuspuòtrasformareistantaneamentelanotazionestandardinunatablatura,usandouncambiodi

strumento:

 Selezionate Home  Strumenti  Cambia (comando rapido Ctrl+Maiusc+Alt+I o I).

 Trovate Chitarra elettrica, accordatura standard [tablatura] e fate clic su OK.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 CliccatesulrigoChitarraElettricaall’iniziodelprimosistemadimusica,allasinistradellarelativa

stanghetta iniziale.

Ilrigodinotazionevienecambiatoautomaticamenteinunatablaturaperseicorde–notatecome

tuttalamusicavieneanch’essaconvertitaintablatura.Potretesemprecopiarelamusicadaesuquesta

tablaturausandoAlt+clico-clic–Sibeliustrasformeràlamusicacopiatanellanotazioneappropriata

per il tipo di rigo scelto.

Scrivere in una tablatura
AdessocheabbiamovistocomeSibeliusèingradodipassaredanotazionestandardatablatura

proveremo ad inserire musica da zero:

 Selezionare la battuta di pausa alla battuta 21 del rigo di chitarra.

 PremeteNperiniziarel’immissionedellenote,assicuratevichesiavisibileilprimolayoutdelkeypad

(premete F7 per essere sicuri).

 Premete 3 0 (sul keypad) per inserire una pausa da 1/8 (croma).

 Premeteunavoltaperspostarvisullaquartacordaedigitate4(questavoltasullatastieraprincipale).

 Aggiungere un’articolazione staccato dal keypad.

 Avanzateallaposizionesuccessivapremendo,quindidigitate4(sulkeypad)percambiaread

una nota da 1/4 (semiminima).

 Premetedue volte per spostarvi sulla seconda corda e digitate 1 (sulla tastiera principale).

 Spostatevi sulla prima corda e premete di nuovo 1.

Dovreste poter vedere questo:

Adesso inserite il resto delle ultime quattro battute nella tablatura, come mostrato qui sotto:

Proviamoatrasformaredinuovoilrigodichitarrainnotazionestandard,usateuncambiostrumento

per riportare il rigo a Chitarra elettrica [notazione].


4


4

1
1 


4


4

1
1

3

0
0

4

1
1  

X

X
X




X

X
X



4

1
1

3

0
0

4

1
1  

X
X

4
5
5
7  0


4
6
6

3
5
5

4
6
6   X

X
X


 X

X
X

 4

6
6

3
5
5

4
6
6  

5
6
7
7

4
5
6
6


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3.3 Idee e notazione di batteria
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche

la versione 3 Idee e notazione di batteria sia la Versione corrente,selezionando Revisioni 
Versioni Modifica Versioni,selezionandoquestaversionedallalistaefacendoclicsuRendi corrente.

InquestocapitoloesploreremounodeipiùpotentistrumenticreativioffertidaSibelius,ilpannelloIdee,

graziealqualepotretesalvareframmentimusicalidiqualsiasidurata,chiamatiidee,perunusosuccessivo.

Saràpossibileaggiungeretag(oparolechiave)adogniidea,facilitandonesuccessivamentel’identificazione.

NonsoloSibeliusvipermettedicatturarerapidamenteifruttidellavostracreatività,mainclude

ancheoltre1500ideeinun’ampiagammadigenerimusicaliestrumentidifferenti, inmodoche

quandoavretebisognodiunpizzicod’ispirazioneosemplicementediunbuoninizioduranteil

processo creativo, qui troverete uno spunto appropriato nel giro di pochi secondi.

Vistocheabbiamogiàanalizzatoinprecedenzaimetodidiscritturapertastieraechitarra,inquesto

capitoloapprenderemoacrearenotazionedibatteria.Comevedrete,l’usodelpannelloIdeeper

facilitare la scrittura per percussioni può farvi risparmiare molto tempo.

Aggiungere un rigo di batteria alla partitura
Vistochelapartiturasucuisièlavoratofinoranoncontienerigodibatteria,seneaggiungeunoora:

 Selezionate Home  Strumenti  Aggiungi o rimuovi, o premete la scorciatoia I.

 Trovate Drum Set (Rock) e fate clic su Aggiungi a partitura.

 Drum Set (Rock) apparirà nella lista Righi nella Partitura; cliccateci sopra per selezionarlo.

 Usate il pulsante Giù per riordinare Drum Set (Rock) in modo che appaia tra Basso 5-corde
e Sintetizzatore (a).

 Fate clic su OK per tornare alla partitura.

Aquestopuntodovrestepotervederecheunrigodipercussionièstatoaggiuntoallavostrapartitura,

pronto per permettervi di scrivere una parte di batteria.

Ascolto delle idee di batteria
RichiamateilpannelloIdee,senonègiàvisualizzato,daVista Pannelli Idee(scorciatoiaCtrl+Alt+I
oI).IlpannelloIdeehaduevisualizzazioni,compattaedettagliata.Didefaultsiaprelaveduta

compatta, che appare così:
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ProvateapassaredaLibreriaaPartituraeTutto.QuandoilpulsanteLibreriaèattivoavreteaccessoad

oltre 2000 idee interne. Provate a scorrere la lista verso l’alto o il basso.

Ogniideaelencatavisualizzaunapiccolaanteprimadimusicaooggettiinessacontenuti;ingenerale,

sivedrannodueotrebattutediunrigo(ancheseun’ideapuòcontenerequalsiasinumerodibattuteo

strumenti).Leetichetteimportantiappaionoaiquattroangoliintornoallanotazioneinanteprima:

inaltoasinistraèpresenteilnomedell’idea;inaltoadestravienevisualizzatalaletteraLsel’idea

sitrovanellalibreriainvecechenellapartituracorrente;inbassoasinistraèdisponibileiltempo

in chiave dell’idea e in basso a destra il tempo dell’idea.

Per sentire come suona un'idea, fateci clic sopra e tenete premuto il pulsante del mouse.

Potretecercareideechecorrispondonoastiliogenerispecificiinserendodifferentitagnellaparte

superioredelpannello.Inquestomodosaràpossibileridurrelalistasoltantoalleideepiùappropriate.

Provateadinserirequalchetagperverificarel’impressionantenumerodiideedifferentioffertoda

Sibelius invaristiliegeneri:motown, funk,happy,melody,slow.Adessouseremoalcuneidee

appropriateperlapartituraappenacreata;cancellateletaginseritedallapartesuperioredelpannello

cliccatesulpulsantePartitura.Inprossimitàdell’iniziodell’elencovedreteUrbane Funky Drum Loop 1.

Incollare un’idea
Proviamoadimpiegarequest’ideanelnostroprogetto.PrimadituttoselezionateUrbane Funky
Drum Loop 1nelpannelloIdee;notatecomeunbordoappareintornoall’idea,adindicarecheèstata

selezionata.Adessocopiatelanegliappunti,premendoCtrl+CoC,osemplicementecliccando

sul pulsante Copia nella parte inferiore del pannello.

Incollareun'ideainunapartituraprevedel'utilizzodellostessoprocedimentodicuicisiserveper

altrielementi:selezionareilpuntodellapartituraincuisidesiderachel'ideavengavisualizzata,

quindiselezionareHome Cartella Appunti  Incolla (comandorapidoCtrl+VoV); altrimenti,

assicurandosichenullasiaselezionato,selezionareHome Cartella appunti Incollaefareclic

nellapartituranelpuntoincuisidesideravisualizzarel'idea.Èinoltrepossibilefareclicsulpulsante

IncollanellaparteinferioredelpannelloIdee.SelezionatelaprimabattutacompletadelrigoDrum

Set nella partitura e quindi premete Ctrl+V o V per incollarlo.

Dovrestepoternotarecomel’ideaappenaincollatacorrispondeconleprimequattromisuredi

notazione di batteria successive alla battuta d’attacco (upbeat) come appare sulla stampa.

Potreteinserirelabattutasuccessivadimusicaincollandol’ideaUrbane Funky Drums 2nellabattuta5,

ripetendo lo stesso procedimento.

Inserire notazione di batteria
Perl’inserimentoneirighidipercussionièpossibileusareunoqualsiasideimetodidiimmissionenote

giàanalizzati,maperlanotazionedibatteria-cheusatipiditestenotadiversi-èpiùfacileerapido

usare l’inserimento step-time o Flexi-time.

SedisponetediunatastieraMIDIcollegataalcomputerpotretesemplicementesuonarel’altezza

corrispondenteallalineaoallospaziodelrigo(comesefosseunrigodichiavediviolino)eSibelius

sceglieràautomaticamentelacorrettatestanota.(SenonaveteunatastieraMIDIcollegata,inseritele

noteusandol’inserimentoalfabeticoeconsultateCambiare le teste notainseguitopercome

cambiarle manualmente).
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Proviamo ad inserire un pattern di batteria nella battuta 6:

 Selezionatelabattutadipausanellabattuta6epremeteNperiniziarel’inserimentodellenote.

 Premete 3 sul keypad per scegliere una nota da 1/8 (croma).

 SuonateilGsoprailrigosullavostratastieraMIDI;questanotacorrispondeaduncharlestonchiuso.

 Notate come Sibelius cambia la testa nota in una croce:

 Inserire altri tre charleston da 1/8.

 Premete 2 sul keypad per scegliere una nota da 1/16 (semicroma).

 Suonate due volte il G sulla vostra tastiera MIDI per inserire due colpi di charleston da 1/16.

Seguendolostessoprocedimentocontinuateadinserirelenotedicharlestonperilrestodellabattuta;

peraggiungereilsimbolorotondodellanotadicharlestonapertopremetesemplicementeF10inmodo

dascegliereilquartolayoutdelkeypad,quindipremete.(sulkeypad),checorrispondealpulsante

Armonica/Aperta. Ora premete. Di nuovo per rimuovere il simbolo rotondo, se necessario;

assicuratevidipremereF7pertornarealprimolayoutdelkeypadpercontinuareadinserirenote.

Sibeliuspuòscriveresuunostessorigofinoaquattrovociindipendenti,olineedinoteeaccordi.

Levocisonosuddivisepercolore:voce1(quellautilizzatafinora)inbluscuro,voce2inverde,voce3

in arancio e voce 4 in rosa. Raramente ci si troverà a usare più di due voci alla volta.

Siuseràlavocedueperaggiungereilpatterndicassaerullante,inmodocheirelativigambisiano

rivolti verso il basso, a differenza delle note di charleston, i cui gambi puntano verso l’alto:

 Prima di tutto premere Esc per assicurarsi di non aver niente selezionato.

 OraselezionateInserimento note  Voci  Voce  2(scorciatoia Alt+2o2)perinvertirelevoci,

o premete 2 sulla fila di bottoni in fondo al Tastierino.

 Scegliete una nota da 1/16 premendo 2 sul keypad.

 Ilpuntatoredelmousediventaverde,aindicarechesta"portando"unoggettocheverràinserito

nella voce 2.

 Adessocliccateconilpuntatoredelmousevicinoall’iniziodellasestabattuta,puntandoallospazioF,

quello più in basso sul rigo:

Completateiltuttoinserendoilpatterndicassaerullantenellabattuta6usandolatastieraMIDI,

come già visto precedentemente.

Per maggiori informazioni sulle voci, consultare 3.15 Voci nel Manuale Operativo.

   

   
 


       
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Cambiare le teste nota
Consideratochequandovengonoinseritenoteinunrigodipercussioniusandol’inserimentoalfabetico

Sibeliusnoncambieràautomaticamenteletestedinotapernoi,apprenderemocomeeffettuare

l’operazionemanualmenteinserendolostessopatternnellabattuta7,questavoltaperòusandola

tastiera del computer:

 Selezionatelabattutadipausanellabattuta7epremeteNperiniziarel’inserimentodellenote.

 Premete 3 sul keypad per scegliere una nota da 1/8 (croma).

 Premete G sulla tastiera del vostro computer; assicuratevi venga collocato sopra il rigo.

 Inserite altre tre note da 1/8 premendo R.

 Premete 2 sul keypad per scegliere una nota da 1/16 (semicroma).

 Premete due volte G sulla tastiera del vostro computer per inserire due note da 1/16.

Adessocheaveteinseritolenotedicharlestoncontinuateconilpatterndicassaerullantenellavoce2:

Sibeliuspermettedifiltrareunaselezione,chesignificapoterselezionareunaseriedioggetticon

particolari caratteristiche comuni. Lo si provi ora:

 Selezionate la battuta 7 in modo che l'intera battuta sia evidenziata in blu.

 Selezionate Home  Seleziona  Filtri e trovate la Voce 1 nella categoria Voci (scorciatoia

Ctrl+Maiusc+Alt+1 o 1).

 Sibeliuseffettuaunaselezionemultipladellesolenotecheusanolavoce1,ovverolenotedicharleston.

Inquestomodoqualsiasimodificaapportataverràapplicatasoloallenoteselezionatenellavoce1.

Quindi cambiamo la testa della nota:

 CambiatelatestadellanotafacendoclicsullapartesuperioredelpulsanteNotazioni  Teste
delle note  Tipo (scorciatoia Maiusc+Alt+1 o 1).

 Tutte le note adesso cambieranno in modo da visualizzare una testa di nota a croce:

SevoleteusareuntipoditestadellanotadifferentepoteteaprirelagalleriaTeste delle notefacendo

clic sulla parte inferiore del pulsante Notazioni  Teste delle note  Tipo .

Per maggiori informazioni sulle teste nota,  4.12 Teste di nota nel Manuale Operativo.

Catturare un’idea
Proviamoadessoacreareunanuovaidea.Ilprocessodiinserimentodiun’ideaall’internodelpannello

Idee viene chiamato catturare un’idea:

 selezionare la battuta 7, in modo che si circondi di un box blu.

 SelezionateHome Appunti Cattura idea(scorciatoiaMaiusc-I),oppurefateclicsulpulsante

Cattura idea ( ) in fondo al pannello Idee.

Lamusicaselezionataappariràimmediatamenteincimaall’elenconelpannelloIdee,inmodoche

possiate usarla di nuovo in seguito.

  
  

  
       

  
  

  
       
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Modificare un’idea
Si può modificare sia la musica sia le etichette di un’idea.

Perunaprovadicomemodificareletag,selezionatel’ideaappenacatturatanelpannelloIdee,quindi

cliccatesulpulsanteModifica info idea( )nellaparteinferioredelpannello(oclicdestro(Windows)

oControl-clic(Mac)suun’ideanell’elencoescegliereModifica info ideadalmenucontestuale).

Viene visualizzata una semplice finestra di dialogo:

 Date qui un nuovo Nome alla vostra idea; digitate Urbane Funky Drums 1.

 PoteteancheinseriredeitagnellacasellaTag:noncisonolimitiaquellochepotetescrivere,quindi

usate tutte leparolechevi servonoperaiutarvia ritrovare lavostra idea inunsecondomomento.

 FateclicsuColorepermostrareunatavolozzadacuiscegliereunnuovocoloredifondoperla

vostraidea.Inoltrepotreteusareilcoloreperorganizzarelevostreideeerenderepiùsemplicela

loro individuazione in seguito.

 Una volta soddisfatti cliccare su OK per chiudere il riquadro Modifica info idea.

Permodificarelamusicainun’idea,selezionarlanelpannelloIdeeequindicliccaresulpulsante

Modifica Idea( )nellaparteinferioredelpannello(oscegliereModifica Ideadalmenucontestuale).

Appariràunanuovaschedadocumento.Potretemodificarlacomequalsiasialtrapartitura,adesempio

aggiungendoocancellandonoteebattute,inserendotesto,lineeealtrisegni,ecosìvia.Quandoavete

finitodimodificarelavostraidea,salvatelaselezionandoFile Salva(scorciatoiaCtrl+SoS),

quindiselezionatelaschedafacendoclicsullacroceadestradelnomedellaschedaoppurescrivete

Ctrl+W o W) per tornare alla partitura originale.

Perignoraretuttelemodifichenonsalvatenell’idea,chiudetelaschedaefateclicsuNoquando

Sibelius chiede se si desidera salvare le modifiche eseguite.

Seapriteunadelleideedellalibreriapermodificarle,siapriràunanuovafinestradiSibelius,invecedi

aprirsinuoveschededocumentonelpannelloesistente.QuestoperchéSibeliustieneinsiemediverse

visualizzazionidellastessapartituracomeschede(versionisalvate,partidinamicheeideedellapartitura)

e usa finestre diverse per partiture diverse: in questo caso, idee della libreria.

Abbiamoappenafattounaccennoaquellocheèpossibilefareconleidee.Nondimenticatequindi–

 2.3 Idee nel Manuale Operativo.

Battute di ripetizione
Spessolepartidibatteriaepercussionisonocompostedapatterndiunaoduebattutechesiripetono

lungoilbrano.Invecechecopiarelastessabattutanumerosevoltegliarrangiatorispessoinserisconoun

simbolobattutadiripetizione.Ciòavverteilmusicistadisuonareesattamentelostessopattern

dellabattutaprecedente.Sibeliusèingradodiinterpretareeriprodurrelebattutediripetizionecome

farebbe un musicista reale.

Proviamoadaggiungereunaparteditamburelloallapartitura,inmododaapprenderecomefunzionano

le battute di ripetizione:

 Selezionate Home  Strumenti  Aggiungi o rimuovi, o premete la scorciatoia I.

 Trovate Tamburello nella famiglia Percussioni e batteria family.

 Fate clic su Aggiungi alla partitura.
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 SelezionateTamburellodall’elencoRighi nella partituraeusateilpulsanteGiùperriordinarlo,

in modo che appaia tra Drum Set (Rock) e Sintetizzatore (a).

 Fate clic su OK per tornare alla partitura.

AquestopuntoSibeliusviproporràdicambiareledimensionidellamusicaperadattarlameglioalla

pagina(orachecisonopiùstrumenti).FateclicsuNo,dopotuttountamburellononoccupatanto

spazio!

Aquestopuntodovrestepotervederecheunrigodipercussionièstatoaggiuntoallavostrapartitura,

prontoperpermettervidiscrivereunapartedibatteria.Successivamentecliccatesulpulsante

PartituranelpannelloIdeeeindividuatel’ideaUrbane Tambourine 1nell’elenco.Copiateeincollate

questa idea nella battuta 9.

Peraggiungereunsimbolodibattutadiripetizioneselezionatelabattuta10delrigoditamburelloe

premeteF11pervisualizzareilquintolayoutdelkeypad.Adessopremete1(sulkeypad)peraggiungere

una battuta di ripetizione singola. Continuate a premere 1 fino ad arrivare alla battuta 16.

Danotarecheèpossibileancheinserirebattutediripetizionedi2o4battute,sempreaccedendoal

quinto layout del keypad. Sibelius riprodurrà tutti questi differenti tipi di ripetizione.

Permaggioriinformazionisullebattutediripetizione, 4.25 Battute di ripetizionenelManuale

Operativo.

Terminare le parti di percussione
InserireilrestodellamusicanellepartiDrumSeteTamburello,facendoriferimentoallastampa

creataprecedentemente.UsateilpannelloIdee,lebattutediripetizioneevocimultipleperaiutarvi

a terminare l’inserimento delle parti di percussione.
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3.4 Simboli accordo
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3e

chelaversione4 Simboli accordosialaVersione corrente, selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

InSibelius,unsimboloaccordoècostituitodaduepartichedescrivonol’armoniaaquelpuntospecifico

dellamusica:testoaccordoediagrammaaccordo.Idiagrammiaccordomostranoalmusicistala

posizionedelleditasuitastisullecordedellachitarra;vengonoanchechiamatiriquadriaccordo,

riquadri tastiera chitarra, riquadri chitarra e così via.

Poteteinserireisimboliaccordoinduemodi:digitandolidirettamentenellapartitura,oppuresuonando le

notechedescrivonotramiteundispositivoMIDI.Potretepoisceglieresemostraresolounaoentrambe

le parti del simbolo accordo.

Inquestocapitoloapprenderemoadinserireemodificareisimboliaccordodigitandoli,asuonare

emodificarel’inserimentodeisimboliaccordoviaMIDIeaimpiegarealcuniplug-indedicatiai

simboli accordo. Per maggiori informazioni sui simboli accordo,  5.8 Simboli accordo nel

Manuale Operativo.

Creazione di simboli accordo tramite digitazione
Sibeliusvipermettediinserirefacilmentesimboliaccordonellavostrapartituratramitedigitazione.

 Cliccaresullanotaoaccordosopracuisidesiderainserire ilsimboloaccordo–adesempio,

selezionare la prima battuta completa del rigo Piano Elettrico Palco.

 Selezionate Testo  Simboli accordo  Simbolo accordo (comando rapido Ctrl+K o K).

 Un cursore lampeggiante appare sopra la nota selezionata.

 Digitarelaversioneinglesenormaledell’accordodesidera;Sibeliuscreeràautomaticamentequalsiasi

simbolospecialenecessarioperunachiaraecorrettavisualizzazionedeisimboliaccordo.Provatea

digitare Ab13 (#11).

 PremeteSpazio peravanzareallanotaomovimentosuccessivo,oTabperspostarsiall’iniziodella

battuta successiva.

Sibeliuscreailsimboloaccordoappropriato,usandospecialidiesisebemollecosìcomealtricaratteri

speciali; in questo caso dovreste poter vedere Ab13(#11).

Dettoquesto,ilmodopiùrapidoperinseriresimbolidiaccordoèsuonarlisuundispositivoMIDI

e lasciare che Sibelius li riconosca per noi.
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Creazione di simboli accordo tramite esecuzione
Sibeliusèingradodiriconoscereoltre750tipidiaccordoattraversolenotechelicompongono,

percuipotreteusarelavostratastieraMIDI(ochitarra)perinserirerapidamentesimboliaccordo

in una partitura.

(DovreteavereundispositivoMIDIcollegatoalvostrocomputerinmododapotersuonaregliaccordi

all’internodiSibelius.SenonsidisponediundispositivoMIDIcollegato,digitaresemplicementei

simboli accordo nella partitura, come visto in precedenza).

Si provi a farlo:

 Selezionate la terza battuta completa del rigo Piano Elettrico Palco.

 Selezionate Testo  Simboli accordo  Simbolo accordo.

 Un cursore lampeggiante appare sopra la prima nota.

 Suonate un accordo di C maggiore sulla vostra tastiera MIDI.

 Sibelius inserisce un simbolo accordo C e avanza al movimento successivo.

Potretesuonareun’ampiagammadiaccordi–dasemplicitriadiaaccordiestesiestremamentecomplessi–

Sibeliuslitrascriveràinmodointelligenteusandoipiùadeguatisimboliaccordo.Siproviasuonarevarie

combinazioni di note sulla tastiera MIDI per vedere come vengono trascritte.

Perimpostazionepredefinita,Sibeliususalevocidell’accordosuonatoperdeterminarenonsoloiltipo

diaccordo,maancheilmodospecificoincuivienetrascritto;adesempio,sesisuonal’accordoin

unodeisuoirivolti,Sibeliusprodurràunsimbolodell'accordoconunanotadibassoalterata,adesempio,

D/F#.PerulterioridettaglisucomepersonalizzareilriconoscimentoaccordidiSibelius,consultare

 5.9 Modifica simboli accordo nel Manuale Operativo.
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MantenendopremutoCtrlo,selezionateisimboliaccordoappenacreatiecancellateli,ousateAnnulla
perrimuoverlidallapartitura.Adessoproveremoadinserireisimboliaccordopergliaccordiimpiegati

inUrbaneFiligree.Vistochesitrattadiaccordiparticolarmentecomplessi,questesonolenoteche

dovrete suonare per ottenere i simboli accordo corrispondenti:

Terminateaggiungendoisimboliaccordoallapartitura,facendoriferimentoallastampacreata

precedentemente.PotretesuonarlisullavostratastieraMIDIodigitareinomidegliaccordi,in

base alle vostre preferenze.

   
   
   
   


A¨13(#11) D¨13(#11) G¨13(#11) A13(#11)

F7½ B¨‹7 E¨13(#11) E‹9

A¨Ø7 D¨7½ G¨/A¨ A¨13[áÁ]

F©Ø7 B7(#5) B13(b9) F13(#11)

E13(#11)

   
   

   
   

   
   

   
   

  

  

   


  

 
 

   

      

  


  




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Creare simboli accordo da altezze esistenti
Allostessomodo,Sibeliusriconoscel'armoniadellenoteedegliaccordiesistentianalizzandoli.Ogni

voltachefateunaselezionechecontienenote,labarradistatoinfondoallafinestramostralealtezze

dellenoteselezionate(olaprimanotaoaccordodiunpassaggioseaveteselezionatounrangedimusica).

Mostrainoltrel'armoniadell'accordocompostodallenoteselezionateall'iniziodellaselezione,

disposta su più righi se necessario, mostrata come simbolo accordo.

Provatelo ora:

 Selezionate la prima nota nella battuta 9 nel rigo Chitarra basso a 5 corde.

 TenetepremutoMaiusceselezionateilprimoaccordodellabattutanellaparteChitarraelettrica

(viene selezionato anche tutto ciò che è presente nel rigo Piano Elettrico).

 Il valore Armonia nella barra di stato in fondo alla finestra dovrebbe essere Bbm7.

Poteteutilizzarelastessaanalisiperaggiungeresimboliaccordoallavostrapartituraselezionando

un passaggio e scegliendo Testo  Simboli accordo  Aggiungi da note, che apre un riquadro

chevipermettedisceglierediverseopzionirelativeallafrequenzaelaposizionedeisimboliaccordo

calcolate dalle note della selezione.

Testo accordo equivalente
SebbeneSibeliusscelgaautomaticamenteilmigliorsimboloaccordoperundeterminatogruppo

dialtezze,puòaccaderechevogliateusareuntipodiaccordodiverso.Pervederealtrepossibilità

relativeallostessopatterndiintervalli,selezionateilsimbolo(oisimboli)accordodelqualevolete

cambiareiltipodiaccordo,quindiselezionateTesto Simboli accordo Testo accordo equivalente
(comandorapidoCtrl+Maiusc+KoK),oppurefateclicconiltastodestro(Windows)oControl-clic

(Mac) e selezionate Testo accordo equivalente dal sottomenu Simbolo accordo.

Per esempio, per cambiare G#7 inAb7, vedereRinominare un simbolo accordo, in seguito.

Facciamo una prova:

 Selezionare l’accordo Ab13(#11) nella prima battuta del rigo Piano Elettrico Palco.

 Digitare Ctrl+Maiusc+K o K per passare al testo accordo equivalente successivo.

 Il tipo di accordo diventa D7[ïíî Î]/G#.

 Digitare Ctrl+Maiusc+K o K per passare al simbolo accordo successivo.

 Il tipo di accordo diventa Ab7[#11'13].

 Continuate a cambiare il testo accordo nello stesso modo fino a tornare nuovamente al

Ab13(#11).

Cosìfacendopotretecambiarerapidamentetestoaccordodiunsimboloaccordo,nelcasocheSibelius

nonabbiasceltoiltestodesiderato,oselevocicheavevatesuonatosuggerivanountipodiaccordo

differente.

Adessocontrollatechetuttigliaccordiinseritisianostatitrascritticorrettamente;secenefossebisogno

cambiatelidigitandoCtrl+Maiusc+KoK.Permodificareunsimboloaccordoesistentedovrete

semplicementefaredoppioclicsudiesso,oselezionareilsimbolodacambiareepremereInvio
(sullatastieraprincipale)permodificarlo.Aquestopuntosuonatelodinuovosulvostrodispositivo

MIDI e digitatene il testo corretto in normale inglese.
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Rinominare un simbolo accordo
Sibeliuseffettualo"spelling"diunaccordoinbaseallatonalitàdominante,maviritrovereteinsituazioni

incuivorretecambiarelatonicadiunsimboloaccordoperilsuoequivalenteenarmonicosenza

cambiare il tipo di accordo. Si osservi come funziona:

 Selezionare il simbolo accordo da rinominare.

 Selezionate Testo Simboli accordo  Rinomina testo accordo.

 Latonicadelsimboloaccordo(equalsiasinotadibassoalternativa,nelcasodiaccordobarra)

verrà rinominata usando l’equivalente enarmonico.

Copiare simboli accordo
Abbiamovistocomeisimboliaccordoappaionosulrigoditastiera,maquandocopiamounsimbolo

accordo ad altri strumenti, Sibelius determinerà se mostrare un diagramma accordo o meno, e li

aggiornerà automaticamente per mostrare la corretta trasposizione sulla partitura trasportata.

Si provi a copiare i simboli accordo appena inseriti:

 FaretriploclicsulrigosuperioredelPianoElettricoPalcoinmododaselezionarloperl’interapartitura.

 SelezionateHome Seleziona FiltrietrovateSimboli accordo nellacategoriaTestoperselezionare

unicamente i simboli accordo.

 CopiareisimboliaccordoalrigodichitarrausandoAlt+clicko-clicall’iniziodellaprimabattuta

completa del rigo di Chitarra Elettrica.

 CopiareisimboliaccordoalrigodibassousandoAlt+clicko-clicall’iniziodellaprimabattuta

completa del rigo di Basso Elettrico 4-corde.

Danotarecheèpossibileeffettuarecopiamultipladeisimboliaccordosuqualsiasinumerodirighi;

semplicementecopiatenegliappuntiisimboliaccordodaduplicareusandoCtrl+CoC,quindi

selezionate i righi su cui li volete copiare e premete Ctrl+V o V.

Riassegnazione delle voci dei diagrammi accordo
Sibeliusassegnaautomaticamenteundiagrammaaccordoaognisimboloaccordocheapparesul

rigodichitarra.Sitrattadidiagrammiprovenientidallaselezioneinternaperchitarraaseicordein

accordaturastandard–sceltiinbaseallafacilitàdiesecuzione–ocalcolatiautomaticamentesecondole

notechecompongonol’accordo.Ciòsignificacheancheseusateaccordaturespeciali,Sibeliusvioffrirà

comunque un’ampia selezione di possibili diteggiature per quel particolare tipo di accordo.

PoteteinoltrecambiareildiagrammaaccordocheSibeliusscegliedidefault–esattamentecomeè

possibilecambiareilsimboloaccordodidefaultcheSibeliusscegliequandosuonateundispositivoMIDI.

Perfarlo,selezionateilsimbolo(oisimboli)accordodelqualevoletecambiareildiagrammae

selezionate Testo Simboli  Riassegnazione delle voci del diagramma accordo (comando

rapidoCtrl+Maiusc+Alt+KoK),oppurefateclicconil tastodestro(Windows)oControl-
click (Mac) e selezionate Riassegnazione delle voci del diagramma accordo dal sottomenu

Simbolo accordo.
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Facciamo una prova:

 selezionare l’accordo Ab13(#11) nella prima battuta del rigo Chitarra Elettrica.

 premereCtrl+Maiusc+Alt+KoKperriassegnarelevocideldiagrammaaccordovisualizzato–

provatelo varie volte per vedere le combinazioni di voci che Sibelius è in grado di generare.

PermaggioridettaglisucomedeterminareiltipodiaccordoodiagrammaaccordocheSibeliusdovrebbe

mostrare di default e su come cambiare l’aspetto dei simboli accordo, consultare  5.8 Simboli
accordo e  5.9 Modifica simboli accordo nel Manuale Operativo.

Plug-in simboli accordo
Sibeliusdisponedialcuniplug-inmoltoutiliperaiutarvialavorareconisimboliaccordo.Potetetrovarli

nella categoria Simboli accordo della galleria Plug-in in fondo alla scheda Testo del nastro.

PeraggiungeresempliciaccompagnamentidasimboliaccordoesistentiprovateconPlug-in 

Simboli accordo Svolgi simboli accordo.Questoplug-inusa isimboliaccordodellavostra

partiturapercreareunaccompagnamentodipianoochitarrasecondodiversistilidiaccompagnamento.
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3.5 Ripetizioni e coda
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche

laversione5 Strutture ripetute e codasialaVersione corrente,selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione nell'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Questocapitolovimostreràcomecambiarelaformadellavostramusicausandostanghettediripetizione,

1°e2°finaleecoda.DurantelariproduzionedellevostrepartitureSibeliussaràingradodiinterpretare

tutte queste comuni strutture di ripetizione – esattamente come farebbe un musicista.

Stanghette di ripetizione
Siripeterannoleprimequattrobattutedelpezzo,usandostanghettediripetizione.Siinizieràaggiungendo

una stanghetta di ripetizione alla fine della sezione ripetuta:

 Fateclicsullastanghettaallafinedellabattuta4;diventeràviolaadindicarecheèstataselezionata.

 Aprite la galleria Notazioni  Comuni  Stanghette.

 Selezionate Fine ripetizione dall'elenco.

 Lastanghettacambiaimmediatamenteinunastanghettadiripetizione,adindicarelafinediuna

sezione ripetuta.

Inquestocontestolastanghettadiripetizioneindicaalmusicistaditornareall’iniziodellapartiturae

ripeteredalì, includendoanchelabattutad’attacco(upbeat).Percontrassegnarel’iniziodiuna

sezione ripetuta dovremo creare un’altra stanghetta di ripetizione:

 Selezionate Inizio riproduzione dalla galleria Notazioni  Comuni  Stanghetta.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, per indicare che sta "portando" un oggetto.

 Fateclicsullastanghettaall’iniziodellaprimabattutacompletaperinserirelìlastanghettadi

inizio ripetizione.

 PremeteEscperdeselezionaretutto,quindiPperavviarelariproduzionedall’iniziodellapartitura.

Sibeliusadessoriprodurràfinoallabattuta4,quinditorneràdinuovoallabattuta1perpoicontinuare

lungo il resto della partitura.

Linee di 1° e 2° finale
Persezioniripetutepiùcomplessecompositoriearrangiatoriusanolineedi1°e2°finale,riprodotte

soltantoalprimoosecondopassaggionellasezioneripetuta.InSibeliuslelineedi1°e2°finalesono

lineedisistema–funzionanonellostessomododellelineeditempocheabbiamogiàusatonel

Progetto 2.

Siproviacreareunaripetizioneconlineedi1°e2°finale;sidovràinserireunabattutachefunzionerà

come finale per il primo passaggio attraverso la sezione di ripetizione.

 Cominciamoselezionandolastanghettadifineripetizioneaggiuntainprecedenzaepremendo

Cancella così da rimuoverla.

 Ctrl+clico-clicsullabattuta4suqualsiasirigoeseguiràunaselezionedisistema–apparirà

un doppio box color porpora intorno a tutti i righi.

 Digitate Ctrl+C o C per copiare la musica per tutti gli strumenti di quella battuta.
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 Selezionarelabattuta8delrigoTrombeinBb,cheuseremocomefinaleperilsecondopassaggio

della nostra struttura di ripetizione.

 Incolla(comandorapidoCtrl+VoV)perincollarenellapartituralabattutacopiata.Lanuova

battuta viene inserita tra le misure esistenti, diventando di conseguenza la battuta 8.

 ConquestabattutaancoraselezionatapremeteLperaprirelagalleriaNotazioni Linee Linea .

 Selezionate la linea di 1° finaledallacategoriaComuniperaggiungere la lineaallabattuta8:

Lalineavieneaggiuntaincimaallapartitura,essendounalineadiaccollatura,maappariràsopra

labattuta8inogniparteindividuale.Orasiaggiungalalineadifineripetizioneelalineadi2°finale

per completare la struttura di ripetizione:

 Fateclicsullastanghettaallafinedellabattuta8;diventeràcolorporporaadindicarecheèstata

selezionata.

 Selezionate Fine riproduzione dalla galleria Notazioni  Comuni  Stanghetta.

 La stanghetta cambia immediatamente in una stanghetta di ripetizione.

 Selezionare la battuta 9 del rigo Trombe in Bb

 Premete L per aprire la galleria Notazioni  Linee  Linea.

 Selezionate la linea 2° finale dalla categoria Comuni per aggiungere la linea alla battuta 8.

Potrestevoleraccorciarelelineeinmodochenonsisovrappongano,perfarciòèpossibilefareclic

suunodeipuntidifineetrascinarliconilmouse,ousandoitastie(nondimenticatecheèanche

possibile usare Ctrl o per spostamenti più ampi):

f

1.

f

         
      







f

1. 2.

f

          
 


 

 

  
         



 

 

  
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Ripetizioni coda e dal segno (D.S.)
Orasicreiunasempliceripetizionecodae"dalsegno"(D.S.);sicambierannolebattute22–25inuna

sezione coda:

 Selezionare la stanghetta all’inizio della battuta 22.

 SelezionateDoppiadallagalleriaNotazioni Comuni Stanghettaperaggiungereunadoppia

stanghetta che indica la fine di una sezione.

 SelezionateLayout Interruzioni Dividi accollaturapercreareunvuotodopoladoppiastanghetta.

Notate come Sibelius ripete automaticamente le chiavi, tonalità e le parentesi quadre.

 Selezionare la pausa all’inizio della battuta 22 del rigo Trombe in Bb.

 Selezionate Tempo dalla categoria Comuni della galleria Testo  Stili  Stile.

 Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale.

 Selezionare il primo dei due segni coda (Ø) dalla lista di parole e simboli suggeriti.

 Immettere la parola Coda e premere Esc.

Orasiaggiungalaripetizionedalsegno.Faremoinmodochequandoilmusicistaraggiungalafinedella

misura 21 dovrà tornare alla battuta 1:

 Selezionare la doppia stanghetta alla fine della battuta 21.

 Selezionate Ripeti testo (D.C./D.S./A Coda) dalla categoria Comuni di Testo  Stili  Stile.

 Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale

 Selezionare D.S. al Coda dalla lista di parole e simboli suggeriti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

 Ctrl+clico-clicsuqualsiasirigoallabattuta1eseguiràunaselezionedisistema–appariràun

doppio box color porpora intorno a tutti i righi.

 Premete Z per aprire la galleria Notazioni  Simboli  Simbolo.

 Selezionate Segno ($) dalla categoria Comune per creare un simbolo nella partitura.

 Trascinateilsimbolosoprailrigoadunaposizioneappropriataallafinedellabattuta.(Ladifferenza

traisimboliealtrioggettiècheiprimipossonoesserecollocatiovunquesidesideri,permettendovidi

ignorare le regole di posizionamento di Sibelius).

Infineaggiungiamol'istruzione"AlCoda".Faremoinmodochequandoilmusicistaraggiungalafine

della battuta 4 dovrà tornare alla battuta 1:

 Selezionate la stanghetta all’inizio della battuta 4.

 Selezionate Ripeti testo (D.C./D.S./A Coda) dalla categoria Comuni di Testo  Stili  Stile.

 Con un clic destro (Windows) o Control-clic (Mac) visualizzeremo il menu contestuale

 Selezionare D.S. al Coda dalla lista di parole e simboli suggeriti.

 Premere Esc per annullare la selezione.

Seadessoriprodurretelapartitura,Sibeliusrispetteràleripetizioniappenainserite.Permaggiori

informazionisullestrutturediripetizione,consultare 6.9 RipetizioninelManualeOperativo.
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3.6 Arrangiamento e riproduzione
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche

la versione 6 Arrangiamento e riproduzione sia la Versione corrente, selezionando Revisione 

Versioni Modifica versioni,selezionandoquestaversionedall'elencoefacendoclicsuRendi corrente.

InquestocapitolotratteremounodeglistrumentidiarrangiamentopiùutilidiSibelius:lafunzione

Arrange,chepoteteusareautomaticamenteperriarrangiarelamusicaperdiversistrumenti.Vedremo

inoltrecomecambiareisuonicheSibeliususaperlariproduzione,comeaggiungereeffettiecome

creare un file audio della vostra partitura.

Aggiungere un accompagnamento d’archi
UseremolapartediSintetizzatoredellapartituraUrbaneFiligreepercreareunsempliceaccompagnamento

d’archi.

 Aggiungeteunaparted'archiallapartituraselezionandoHome Strumenti Aggiungi o rimuovi
(comando rapido I).

 CliccatesuViolino 1nellacategoria Archi perselezionarlo,quinditenetepremutoCtrl oper

selezionare Violino 2, Viola e Violoncello.

 Cliccate su Aggiungi alla partitura per inserire tutti gli strumenti selezionati nella partitura.

 Cliccare su OK per tornare alla partitura.

 AquestopuntoSibeliusvichiederàsevoletecambiareledimensionidellamusicaperriempiremeglio

lapagina(orachecisonopiùstrumenti); fateclicsuNoperchéprestoelimineremoirighidi

Sintetizzatore.

LafunzioneArrangediSibeliusèpensatacomeunaiutoextraduranteillavorodiarrangiamentoe

orchestrazione,epuòfarvirisparmiaremoltotempo.Neapprezzeretesubitolepotenzialitàdurante

la scrittura di qualsiasi tipo di musica:

 Cliccatesuunospaziovuotonellabattuta10delrigosuperiorediSintetizzatore,inmododaselezionarlo.

 AdessofateMaiusc-clicsull’ultimabattutadell’altrorigodiSintetizzatore,cosìcheentrambiirighi

di Sintetizzatore vengano racchiusi in un singolo riquadro di color azzurro chiaro.

 Digitate Ctrl+C o C per copiare la musica negli appunti.

 Selezionate la battuta 10 del rigo Violino 1 facendo clic su uno spazio vuoto del rigo.

 Maiusc-clicsullabattuta10delrigoVioloncelloperselezionarecontemporaneamentetuttiirighi

di archi.

 FateclicsullapartesuperioredelpulsanteInserimento nota Arrange Arrange(comandorapido

Ctrl+Maiusc+V o V).

 Dalla finestra di dialogo che appare selezionare Arrangiamento Standard e fare clic su OK.

Sibelius arrangia la musica sui righi di archi, dividendola intelligentemente tra gli strumenti.

Arrangecopiainmodointelligentelamusicadaunqualsiasinumerodirighiaunqualsiasialtro

numerodirighi.Sipuòimpiegareperriduzionidipianoeper"distribuire"gliaccordisupiùrighi.

L’azionepiùimportantediquestasofisticatafunzione,tuttavia,èaiutarel’utenteadarrangiaree

orchestrare un’ampia gamma di stili e complessi musicali.

Per maggiori dettagli, consultare  3.16 Arrange nel Manuale Operativo.
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Mixare la partitura
ComegiàvistonelProgetto 1, ilpannelloMixerèunpotentestrumentopercontrollareilmodo

incuiSibeliusriproducelevostrepartiture.Quipotretecambiareisuoniusatiperriprodurreciascuno

strumentodellapartitura,aggiungereeffetticomeriverberoechorus,modificareparametrispecificiper

regolare il suono di ciascuno strumento e bilanciare il mix generale.

PrimadituttouseremoilMixerpersilenziareirighidiSintetizzatore,vistochenonsonopiùnecessari

in virtù del nuovo arrangiamento con sezione d’archi.

 Premere M per aprire la finestra Mixer, nel caso che non sia già visibile.

 Trovate le strisce rigo Sintetizzatore (a) e Sintetizzatore (b).

 FateclicsulpulsanteTacita( )ametàdiognistrisciapertacitareparzialmenteirighi(senonvedete

il pulsante Tacita, assicuratevi che il pannello mixer sia a dimensioni intere).

 Fateci clic nuovamente per tacitarli del tutto.

Siprovioraariprodurrelapartitura.Dovrestepotersentirechelepartidiarchihannosostituitoilsuono

di Sintetizzatore.

Regolateilvolumedellestriscerigoperbilanciarelepartidegliarchi.Sedesideratecambiareilvolume

dell’interasezioned’archiattivatelestriscegruppoadestradelpannelloMixer.Verrannomostrate

lestriscegruppoperciascunafamigliadistrumentipresentinellavostrapartitura.Attraversodiesse

potrete cambiare il volume e pan relativi dell’intera famiglia.

Senonvedetelestriscegruppo,attivatelefacendoclicsulpulsanteMostra/nascondi gruppi( )

sulla sinistra del pannello mixer.
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Modifica dei suoni degli strumenti
PotetesceglierequalitraisuonidisponibilisulvostrocomputerSibeliusdovràusareperriprodurre

ciascunostrumento.Siproviacambiareisuonidegliarchiinmododausarlicomestrumentisolisti,

invececheall’internodiuncomplesso;siconferiràcosìallapartiturauntoccopiùintimoeraccolto:

 Assicuratevi che il pannello mixer sia a dimensioni intere.

 Trovate la striscia rigo Violino 1.

 Assicuratevicheilvalorecentraleversolacimadellastrisciasia(S. Play),ildispositivodiriproduzione

Sibelius Player.

 Cliccate sulla freccia accanto al campo che al momento mostra (Violini).

 Appareunmenu,conidispositividiriproduzionecheSibeliuspuòusare;useremoSibelius Sounds.

 SelezionateSibelius Sounds Archi Violino Violino 1 Solo perpassareaunsuonodiviolinosolo:

Adessocambiate lerigheViolino2,ViolaeVioloncellonellostessomodo, inmodocheusino

rispettivamente i suoni Violino 2 Solo , Viola 1 Solo e Violoncello 1 Solo.

Provareariprodurredinuovolapartiturapersentireladifferenza–èopportunobilanciaredinuovoil

mix con i nuovi suoni.
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Parametri degli effetti
Ciascunsuonodistrumentodisponediunmassimodiseiparametrieffetto,controllatidallemanopole

situateadestradellastrisciarigo.Seunostrumentohaparametriextra,appariràunpulsanteafreccia

( )infondoallastrisciarigo.Fateclicsuquestopulsanteperespandereiparametrideglieffetti.

EspandetetuttelestriscerigodellafinestraMixerusandoMaiusc-clicsuunodeipulsantifreccia.

Provatearegolarelemanopolepercambiareidiversieffettieascoltateicambiamentidurantela

riproduzionediSibelius.Sevoletereimpostareleimpostazionipredefinitediunamanopola,fateci

clicduevolte.(Potetefarloancheconlemanopoledelpanning,ifaderdelvolumeeglisliderdiriverbero

e chorus, il che è molto utile).

PeridettaglicompletisucomeusareilMixerpercambiarelariproduzionediSibelius, 6.3 Mixer
nel Manuale Operativo.

Eliminare uno strumento da una partitura
Oracheabbiamoaggiuntounaparted'archi,nonabbiamopibisognodelSintetizzatorenellanostra

partitura,quindirimuoviamola.Cisonoduemodiperrimuovereunostrumentodallapartitura:

 FareclictrevoltesulrigodellostrumentoperselezionarlointuttalapartituraepremereCancella
(molto comodo per rimuovere uno strumento su un solo rigo).

 SelezionareHome  Strumenti  Aggiungi o rimuoviequindiselezionaretuttiglistrumentiche

si vogliono rimuovere nell'elenco Righi nella partitura , in questo caso Sintetizzatore (a) e
Sintetizzatore (b). Fare clic su Elimina dalla partitura per rimuoverli e fare clic su Sì quando

Sibelius vi chiede se volete veramente eliminarli. Fate clic su OK per tornare alla partitura.

Quest'ultimo metodo è molto più utile per eliminare molti strumenti alla volta.
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Esportare un file audio
QuandosiusanostrumentivirtualiVST/AU,comeSibeliusSounds,Sibeliuspermettediesportarela

partituracomefileaudioconunsoloclicdiunpulsante.Potreteusareifileaudiopercrearedirettamente

unCD,oconvertirliinaltriformati,comeMP3,inmododapoterpassareleregistrazioniadirettorio

musicistiperdarloroun’ideadicomelamusicasuona,oanchesoloperpermetterglidifarpratica

suonando sulla musica.

Proviamo a esportare il file audio di Urbane Filigree:

 Selezionate File  Esporta  Audio.

 NelpannelloEsporta audioassicuratevicheEsporta dall'iniziosiaselezionatotra leopzioni

Linea di riproduzione.

 Fate clic sul pulsante Esporta.

 Selezionate un nome per il vostro file audio e fate clic su Salva.

 Sibeliusregistreràlavostrapartituracomefileaudioelosalverànellastessacartelladellapartitura.

Per maggiori informazioni, consultare  1.11 Esportazione di file audio nel Manuale

Operativo.
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4.1 Impostare un quaderno di lavoro
Questoprogettovimostreràcomeusarealcunetralemoltefunzionididattiche,utilinellacreazione

diquadernidilavoroerisorseperl’insegnamento,nonchécomegestirel’usodiSibeliusinclasse.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoanalizzal’impostazionedazerodiunquadernodilavoroall’interno

diSibeliusecomesalvareiltemplateperpoterloriutilizzare.Apprendereteacambiareilfontditesto

per l’intera partitura e a modificare le proprietà di differenti tipi di testo.

Creatore Quaderno di Lavoro
La completa funzione Creatore Quaderno di Lavoro ( 1.20 Creatore Quaderno di Lavoro
nelManualeOperativo)produceautomaticamentemigliaiadidifferentitipidiquadernidilavoro,

esercizi,poster,schedeematerialediriferimentoperstudentiatuttiilivelli.Perquesto,primadi

creareilvostroproprioquadernodilavoro,verificatecheCreatoreQuadernodiLavorononneabbia

già uno pronto, o uno facilmente adattabile alle vostre esigenze.

Altrimenti,ilCreatoreQuadernidiLavoroincludeunavastagammaditemplatediquaderniindiversi

formaticonbattutevuotedariempire.Anchequestopuòrisparmiarviparecchiotempo,quindiseun

template utilizzabile è presente usatelo invece di creare un quaderno di lavoro totalmente da zero.

(Peraccedereaquestitemplate,selezionateFile Insegnamento,quindifateclicsulpulsanteCreatore
Quaderno di lavoroenelriquadrocheappareselezionateTemplateefateclicsuSuccessivo.L’elenco

ditemplatediquadernidilavorodisponibiliapparesullatosinistro;vistochecreeremoilnostroproprio

quaderno di lavoro fate clic su Annulla).

Creare un quaderno di lavoro da zero
Seinvecediusareunodeitemplatedesideratecreareunquadernodilavorodazero,avretebisogno

diunacertafamiliaritàconglistrumentidilayoutoffertidaSibelius,soprattuttocomeregolarela

spaziaturatrairighiecomecreareinterruzionidiaccollaturaodipagina(ulterioriinformazioni

su questi aspetti nel Progetto 2).

Useremoquestefunzioni–eneapprenderemodinuove–percreareuntemplatediunquaderno

di lavoro di esempio che aggiungeremo ai template di Creatore Quaderno di Lavoro.

Cominciamo impostando una nuova partitura:

 Selezionate File  Nuovo

 Apparirà Avvio rapido , con la scheda Nuova partitura .

 Scegliere il foglio manoscritto Vuoto e fare clic su Cambia strumenti

 Nelriquadrocheappare,trovateSenza nome (rigo di violino)dall’elencodistrumentidisponibili,

è nella categoria Altri.

 Fate clic su Aggiungi alla partitura e quindi su OK

 Fate clic su Crea per chiudere il riquadro Avvio rapido e creare una partitura
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Dovreste poter vedere questo:

Adesso inseriremo ulteriori battute e creeremo il layout di pagina iniziale:

 FateclicsullaparteinferioredelpulsanteHome  Battute  AggiungieselezionateAggiungere
battute multiple o irregolari (comando rapido Alt+B o B).

 NellafinestradidialogocheapparesulloschermoimpostateNumero di battutesu43equindi

fate clic su OK.

 Il puntatore del mouse diventa blu scuro, ad indicare che sta "portando un oggetto".

 Fate clic in un qualsiasi punto della partitura per aggiungere le nuove battute.

 Premere Esc per deselezionare tutto.

 Selezionate Layout  Interruzioni  Interruzioni automatiche.

 NelriquadrocheapparesulloschermoattivareUsa break di sistema automaticoescegliere

Ogni 4 battute.

 FareclicksuOKelavostrapartituradovrebbeaggiornarsiistantaneamenteconicambiamenti

appena apportati.

Prima di continuare con il nostro template ci sono un paio di regolazioni che dobbiamo fare:

 Nel gruppo Numerazione della scheda Testo del nastro selezionate Senza numeri battuta,

che farà sì che i numeri di battuta non appaiano nel quaderno di lavoro.
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OraapriremolapaginaRighidelriquadroRegole tipografia.FateclicsulpulsanteinLayout 
Spaziatura righi sulla destra. Ciò aprirà la finestra di dialogo Regole di tipografia, che

potreteusarepereffettuarevariemodifichealleimpostazionidellavostrapartitura.Qualsiasi

modificaanotaoaltrotipodioggettocheeffettueretequiverràapplicataadogninotaooggetto

dello stesso tipo nella partitura:

 Impostate Giustifica righi quando la pagina è almeno n% completa a 100%. Questo vi darà

controllocompletosulposizionamentoverticaledeirighinell’impostazionedeivostriquaderni

dilavoro,perchéevitacheSibeliususiautomaticamenteunaspaziaturauniformetrairighiman

mano che la pagina si riempie.

Dovrestedisattivarelagiustificazioneverticalecomeavetefattoquisoloperlacreazionediunquaderno

dilavoro,testod'esameoqualsiasialtrotipodieccezione:lagiustificazioneverticaleèsempreconsigliata

per qualsiasi altro tipo di partitura.Assicuratevi di leggere il consiglio in 7.3 Spaziatura
rigo nel Manuale Operativo.

Fate clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Regole di tipografia.

Possiamoancheregolareladimensionedeirighi,inmodochetuttelebattuteentrinoinunsingolo

foglio A4:

 CambiateilvalorediLayout  Impostazioni documento Dimensioni rigoa6mmo0,24pollici,

come necessario.

Aggiungere un testo
Proviamo ad inserire un titolo ed uno spazio in cui lo studente dovrà scrivere il proprio nome:

 Selezionate Titolo dalla categoria Comuni della galleria Testo  Stili  Stile.

 Il puntatore del mouse diventa blu, ad indicare che sta portando un oggetto.

 Fare clic in cima alla prima pagina e digitare "SCALE E ARPEGGI".

 Premete Esc due volte per interrompere l’immissione testo e deselezionare il tutto.

 Selezionate Sottotitolo dalla categoria Comuni della galleria.

 Fare clic in cima alla prima pagina e digitare "Quaderno di lavoro 1".

 Premete Esc due volte per interrompere l’immissione testo e deselezionare il tutto.

 Selezionate Intestazione quaderno di lavoro (prima pagina, r) dalla categoria Intestazioni e piè
di pagina della galleria (è l'ultimo stile di testo della categoria).

 Fateclicincimaallaprimapaginaescrivete:"Nome:__________"epremeteInvioperiniziare

una nuova linea.

 Digitate "Classe: __________".

 Premete Esc due volte per interrompere l’immissione testo e deselezionare il tutto.

Dovreste poter vedere questo:

Nome: __________
Classe: __________

 & ∑ ∑ ∑ ∑

Quaderno di lavoro 1
SCALE E ARPEGGI
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Modifica del font di testo
Adessocambieremoiltestoinquestoquadernodilavoroinmododausareunfontchiaroeleggibile.

Quandovoletecambiaretutteleproprietàdituttoiltestodiunapartitura,modificatelostileditesto

Testonormale.Tuttiglialtristiliditestoprendonoilfont,ledimensioni,laposizioneaaltrecaratteristiche

da questo stile:

 FateclicsulpulsanteinTesto Stili Stile,sulladestra.Cosìfacendoaprireteilriquadro

Modifica Stili di Testo.

 Trovate Testo normale nell'elenco Stili e fate clic su Modifica.

 Cambiate il font inVerdana selezionandolo dal menu a tendina e fate clic suOKe quindi su

Chiudi per tornare alla partitura.

Adesso il testo dovrebbe apparire così:

Modificare uno stile di testo
Quandodesideratecambiareleproprietàdiuncertotipoditestoèconsigliabilemodificarelostile

ditesto.Lostileditestodeterminailfont,ladimensione,laposizioneealtrecaratteristichediun

tipo di testo.

NelquadernodilavoroappenaimpostatomodificheremoglistiliditestoperilTitoloeSottotitolo,

in modo che il testo risulti allineato alla sinistra della pagina:

 Fate clic sul titolo per selezionarlo.

 Fate clic sul pulsante in Testo  Stili  Stile per aprire il riquadro Modifica stili di testo.

 Nell’elencodistiliditestodisponibili,Titolodovrebbeessereselezionato;fareclicsuModifica.

 Nella pagina Pos Orizzontale scegliere Sinistra sotto Allinea alla pagina e fare clic su OK.

 Selezionare Sottotitolo dall’elenco di stili di testo disponibili e fare clic su Modifica.

 Nella pagina Generale attivare Corsivo.

 Nella pagina Pos Orizzontale scegliere Sinistra sotto Allinea alla pagina e fare clic su OK.

 fare clic su Chiudi per tornare alla partitura:

Nome: __________
Classe: __________

Quaderno di lavoro 1
SCALE E ARPEGGI

& ∑ ∑ ∑

Nome: __________
Classe: __________

Quaderno di lavoro 1
SCALE E ARPEGGI

& ∑ ∑ ∑
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Aggiungere ai template dei quaderni di lavoro
AquestopuntoaggiungeremoquestapartituraaglialtritemplatedisponibiliinCreatoreQuaderno

diLavoro.Inquestomodolarenderemodisponibileperusarladinuovoinfuturo,risparmiandoci

il tempo necessario per preparare il template.

 Selezionate File  Insegnamento e fate clic sul pulsante Aggiungi Quaderno di Lavoro.

 ScegliereTemplatedalleopzioniTipoedarealquadernodilavorounnome,peresempioScale e
arpeggi.

 Sedesiderateaggiungerequalsiasialtrainformazioneperfacilitarel’individuazionediquesto

template in futuro, inseritela nel riquadro Descrizione (per l’insegnante).

 FareclicsuOKperaggiungereilquadernodilavoroall’elencodeitemplateeritornareallapartitura.

CreatoreQuaderno di Lavoroperconsultarelalistaditemplate,iltemplateScale e arpeggiappena

creato apparirà nell’elenco.
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4.2 Scale e arpeggi
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4e

che la versione 2 Scale e arpeggi sia la Versione corrente, selezionando Revisiona Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

Inquestocapitoloapprenderemoadusareiplug-inpercrearerapidamentesetdiscaledellostessotipo,

pronteperessereusateinesercitazioni,revisionievalutazioni.Analizzeremocomerinominarele

altezzeneiloroequivalentienarmonici,peresempio,cambiareG#inAb,ecomere-inserirealtezze

permodificareitipidiscala;grazieatuttiquestistrumentisaràpossibilecrearerapidamenteecon

minimo sforzo una vasta gamma di spartiti contenenti scale.

Inserire scale
Useremounodeipiùpotentiplug-indiSibeliuspercreareconpochiclicunfogliocontenentescalein

tutteletonalità,dausarecomebaseperilquadernodilavorodiesercizichecreeremoinquestoprogetto.

Aggiungiamo le scale maggiori in tutte le tonalità:

 Selezionate Home  Plug-in  Plug-in  Altro  Scale e arpeggi.

 Nella finestradidialogocheappariràassicuratevidi scegliereAggiungi scale e arpeggi alla
partitura corrente, quindi fate clic su Successivo.

 Scegliere Scale maggiori dall’elenco a tendina e fare clic su Successivo.

 Unafinestradidialogoconnumeroseopzionirelativeallescaledaaggiungereallapartituraapparirà

sulloschermo;potretesceglieretrascaleascendentiodiscendenti,l’estensioneinottave,lanota

di partenza, la durata delle note, e molto altro ancora.

 AssicuratevicheilTipo di scalasiaimpostatosuMaggioreechel’opzioneIncludi tonalitàsiaattivata.

 ScegliereTutto tranne ottavadall’elencoa tendinaNumero di scale e arpeggi, eCromatica
dall’elencoIntervallo note iniziali.Questoinseriràtuttelescalemaggioriperciascunaaltezza

da C a B.

 Fare clic su Fine in modo che Sibelius inserisca le scale nella vostra partitura.

Dovrestepotervederescalemaggioriascendentiediscendentisudueottave,conunriquadroditesto

cheidentificaogniscala.Sibeliusinserisceautomaticamentelatonalitàprimadiogniscalaeinizia

la scala successiva su un nuovo sistema.

Rinominare le alterazioni enarmoniche
Potetepassareistantaneamenteaqualsiasialterazioneenarmonicasemplicementeselezionando

unaopiùnoteepremendo Invio(sullatastieraprincipale).ProviamoatrasformarelascaladiD#maggiore

in una di Eb maggiore:

 Selezionare le quattro battute di D# maggiore.

 Premere Invio per rinominare tutte le alterazioni.

 Premere Esc per deselezionare le note.
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La tonalità adesso non è più corretta quindi dovremo cambiarla:

 Premete K per aprire la galleria Notazioni  Comuni  Tonalità.

 Selezionate Eb maggiore dalla categoria Maggiori bemolli.

 Il puntatore del mouse diventa blu.

 Cliccateall’iniziodellaprimabattutadellanuovascaladiEbmaggioreperinserirelìlanuovatonalità.

 Faredoppioclicsull’etichettasoprailrigo(oselezionatelaepremeteInvio)percambiareiltesto

in Eb Maggiore:

Sibeliusinseriràuncambioditonalitàsulsistemaprecedente,mavistochenonsarànecessariosul

nostro quaderno di lavoro lo nasconderemo:

 Selezionareilcambioditonalitànell’ultimabattutadelprecedentesistema(dopoladoppiastanghetta);

diventerà di color porpora a indicare che è stato selezionato.

 FateclicsullapartesuperioredelpulsanteHome Modifica Mostra o nascondi(comandorapido

Ctrl+Maiusc+H o H) per nascondere i cambiamenti di tonalità.

 Permodificarelaspaziaturatralenoteeledoppiestanghette,selezionateAspetto Ripristina note 

Ripristina spaziatura note (comando rapido Ctrl+Maiusc+N o N).

Per ulteriori informazioni su come nascondere e mostrare le note e altri oggetti, consultare

 2.10 Occultamento di oggetti nel Manuale Operativo.

AdessoprovatearinominarelascaladiE#maggioreinFmaggiore(inseguitovorreteriportaredi

nuovolealtezzeFbaE)elascaladiA#maggioreinBbmaggiore,nascondendoicambiditonalità

nel modo appena visto. Non dimenticate di rinominare le etichette!

Cambiare una scala
Sevoletecambiareuntipodiscalainunaltro,esistonoduefacilimodipereffettuarel’operazione

all’internodiSibelius.Potreteinseriredinuovolealtezzeusandolestesseritmiche,ousareunaltroplug-in.

Notatecome,dopoaverrinominatolascaladiE#maggiore,cisiamoritrovaticonduescalediFmaggiore.

Proviamo a cambiare la seconda scala di F maggiore in una di F# maggiore inserendo di nuovo le

altezze:

 Primaditutto,cambiatelatonalitàaF#maggiore,nascondendoilcambioditonalitàcomegiàvisto.

 Selezionate la prima nota della scala, il F naturale.

 Selezionate Inserimento nota  Inserimento nota Re-inserimento altezze (comandorapido

Ctrl+Maiusc+I o I).

 Appareuncursorepunteggiato(invecedellanormalelineacontinua);essoindicacheSibelius

sostituirà le note esistenti ma non i loro ritmi.

 SuonateunascalaascendenteediscendentediF#maggioresudueottavesullavostratastieraMIDI,

o digitate F G A B C D E F G A B C ecc. (Sibelius inserirà automaticamente i diesis in base

alla tonalità).

 Cambiate l’etichetta di testo del riquadro in F# Maggiore.


Eb Major

                            
111



Progetto 4
A questo punto dovreste poter vedere:

Sedesideratecambiareilcaratteredellascala,peresempio,damaggioreaminorearmonica,Sibelius

dispone di un'utile funzione per eseguire l’operazione istantaneamente:

 Selezionare le quattro battute della scala di D maggiore.

 Selezionate Inserimento nota  Trasformazioni Altro  Trasforma scala.

 Nel riquadro che appare, Scala corrente deve essere impostato su D Maggiore (Ionica).

 Dall’elenco a tendina Nuova scala scegliete F Minore armonica e fate clic su OK.

Lenotevengonocambiateperformareuntipodiscalacompletamentediverso(dovretecomunque

cambiarne l’etichetta e la tonalità):

Potresteancheinserireinomidellenotesottoilrigoperaiutareglistudentiadapprenderelascala.

SelezionatelebattuteallequalivoleteaggiungereinomidellenoteeselezionateTesto Plug-in Plug-in 

Testo Aggiungi nomi noteperfarsìcheSibeliusaggiungaautomaticamenteilnomediognialtezza

sopra o sotto il rigo.

Permaggioriinformazionisullagammadiplug-indiSibelius,consultare 1.22 Lavorare con
i plug-in nel Manuale Operativo.


F# Major

                            


F Harmonic Minor

                            
112



4.3 Layout e formattazione

P
ro

g
etto

 4
4.3 Layout e formattazione
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4eche

laversione3 Layout e formattazione sia la versione corrente, selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Questocapitolomostracomeeseguirelayouteformattazionipiùcomplesse,utilinelcasovogliate

crearequadernidilavoroincompletidafarcompletareaivostristudenti.Apprenderemoacreare

eserciziperglistudentiincuidovrannocompletareunascala,copiareunascalasuunrigoconuna

differente chiave e identificare il tipo di scala.

Aggiungere un altro rigo
Prima di tutto inseriremo un rigo di viola, con una chiave alto:

 Selezionate Home  Strumenti  Aggiungi o Elimina (comando rapido I).

 Dalla famiglia Archi selezionate Viola e fate clic su Aggiungi alla partitura.

 SelezionateViolanell’elencoadestraeutilizzateilpulsanteGiùperspostarlosottoSenza nome
(rigo di violino).

 Fate clic su OK per tornare alla partitura.

Oranascondeteilnomedellostrumentocheappareall'iniziodiognisistemacambiandoleimpostazioni

nel gruppo Aspetto  Nomi strumento. Selezionate Nessuno dai menu a tendina All'inizio e

Successivamente.

Nelcasovogliateinoltrenascondereleindicazioniditonalitàd'avvertimentocreateallafinedei

sisteminelrigoViolapoteteselezionarliefareclicsullapartesuperioredelpulsanteHome  Modifica 
Nascondi o mostra.

Scale incomplete
Adessocreeremodeglieserciziconscaleincomplete,cheglistudentipotrannocompletare.Prima

dituttofatetriploclicsulrigodiviolinoperselezionaretutto,quindiAlt-clico-clicsulrigodiviola

percopiaretuttelescale,edinfineabbassatelealtezzediun’ottavapremendoCtrl+o.Aquesto

puntopossiamorimuoveredallapartiturailmaterialechevogliamovengacompletatodaglistudenti:

 SelezionateleultimetrebattutedellascalaminorearmonicadiFsulrigodiViolaecancellatele

premendo Cancella.

 Mentrelebattutesonoancoraselezionate,nascondetenelepausepremendoCtrl+Maiusc+Ho

H.(Sestatecreandounquadernodilavorodadareaglistudentiinversionestampata,potreste

semplicementenasconderelenoteinvecechecancellarle,vistochenonapparirannonellastampa.

InquestomodoSibeliuslasceràabbastanzaspaziovuotoperglistudentiinmododapermetterglidi

aggiungere le note corrette).

 Premere Esc per deselezionare tutto.
113



Progetto 4
SulrigodiviolinodovrestepotervedereunascalaminorearmonicadiFcompletaesoltantoleprime

otto altezze sul rigo di viola, seguite da tre battute vuote:

AdessofacciamolostessoperlascaladiEbmaggiore,maquestavoltanasconderemol’interorigodi

violino:

 Una volta sistemata la versione incompleta di viola della scala di Eb maggiore, seguendo lo

stessometodoappenavisto,selezionatelequattrobattutedellaversioneperrigodiviolinodellastessa

scala.

 Premete Cancella per rimuovere tutte le note.

 SelezionareLayout Righi Nascosti Nascondi Righi Vuoti(comandorapidoCtrl+Maiusc+Alt+H
o H).

 Il rigo di violino scompare, lasciando visibile solo il rigo di viola:

Inquestomodosaràpossibileoffriresuggerimentiperaiutareglistudentiacompletarelescale,

o semplicemente rimuovere le altezze e lasciare che gli studenti le inseriscano loro stessi.

Provate a trasformare altre scale in esercizi, usando i metodi di layout appena appresi.

 Cancellate le scale discendenti di E maggiore su entrambi i righi e nascondetene le pause.

 CancellateleduebattutecentralidellascaladiFmaggioresulrigodiviola,nascondetenelepause,

rimuovete la scala dal rigo di violino ed infine nascondete il rigo di violino completamente.

 Inseriteun’interruzionedipaginatralescalediEmaggioreeFmaggioreselezionandoladoppia

stanghetta e scegliendo Layout  Interruzioni  Interruzione di pagina (potete rimuovere

un'interruzionedipaginaselezionandonuovamenteLayout Interruzioni Interruzione di pagina).

 Inserite un’altra interruzione di pagina tra le scale di G# maggiore e A maggiore.

 CancellatelescalediF#maggiore,GmaggioreeG#maggioredalrigodiviolinoenascondetele

pause.

 CancellatelescalediAmaggiore,BbmaggioreeBmaggioredalrigodiviolaenascondetelepause.

Trascinare e ordinare i righi
Ilnostroquadernodilavorononcomprendeancoradelledomandi,quindiaggiungeremoalcune

operazionipercompletezza.Prima,però,dovremospostareleaccollatureoinseriredelleindentazioni

per fare spazio in modo da poter inserire del testo tra di esse.

UseremolescalediCmaggioreeC#maggiorecomeesempi.Faremorientrareisistemiinmodo

da aggiungere del testo alla loro sinistra:


F Harmonic Minor

 F Harmonic Minor
                            
       


Eb Major

       
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 PassateaVisualizza Invisibili Maniglie(permostrarepiccolirettangolisuoggetticomerighi,

stanghette,gambidinota,ecc.perindicarecheèpossibiletrascinarlipercambiarnelaposizione).

 Fare clic sul rettangolo all’inizio della prima battuta del rigo di violino.

 Trascinateilrigofinoachelaprimastanghettaappareallastessaaltezzadellaparola"e"deltitolo

inserito precedentemente:

Allostessomodo,trascinatel’iniziodelsistemaconlescalediC#maggiorefinoallostessopunto:

PrimadiaggiungereiltestotrascinateinbassoilrigodiviolinoconlascalaminorearmonicadiFper

crearepiùspaziotraquestorigoequellosuperiore.Perfarciòfateclicsemplicementesuunospaziovuoto

nel rigo e trascinate.

Allostessomodo,trascinateilrigodiviolaconlascaladiEbmaggioreedilrigodiviolinoconlascala

di E maggiore per far spazio sopra di essi.

C Major

Quaderno di lavoro 1
SCALE E ARPEGGI

C Major

Nome: __________
Classe: __________

C Major

Quaderno di lavoro 1
SCALE E ARPEGGI

C Major

C# Major

C# Major

F Harmonic Minor

F Harmonic Minor
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Inserire testo in un quaderno di lavoro
Datocheesistonomoltitipiditestochepotremmovolerinserireinunquadernodilavoro(domande,

citazioni,esempi,spiegazioni,ecc.),lamiglioreopzioneperaggiungeretestoèusarelostileditesto

normale di Sibelius.

Qualsiasinormaletestocheaggiungereteaquestoquadernodilavoroappariràusandoilfontdi

testoprincipale(cheabbiamocambiatoaVerdanainprecedenza),senzaalcuncarattereosimbolo

musicale speciale, in modo che potrete usarlo esattamente come in un programma di scrittura.

Facciamounaprovainserendounaspiegazioneallasinistradeidueesempidiscalecheabbiamo

appena ordinato:

 Seleziona Testo normale dalla categoria Comuni della galleria Testo  Stili  Stile.

 Il puntatore del mouse diventa blu.

 Fateclicperposizionareiltestoinmodocheilcursorelampeggianteappaiaallostessolivello

della parte superiore del primo rigo ed in linea con il titolo.

 Scrivete il testo seguente:

La scala maggiore è una delle scale più importanti nella musica classica occidentale.
Completate tutte le scale incomplete presenti in questo quaderno di lavoro. Aggiungete le
altezze mancanti per la chiave di violino e alto.

 premete Esc due volte per interrompere l’immissione testo e deselezionare il tutto.

Notatecomelaposizionedeltestolofacciasovrapporreallamusica.Trascinatelemaniglienegli

angolidellacaselladitestoperridimensionarlaeriposizionarlanellospaziocheabbiamocreatoa

sinistra della prima accollatura.

Adessocreeremoulterioretestonormaleperaggiungerespiegazionisopraidifferentitipidiscale;

usate lo stesso metodo per inserire il seguente testo sopra la scala minore armonica di F:

Anche la scala minore armonica è molto importante nella musica classica occidentale ed in
molte altre tradizioni musicali. Completate la scala minore armonica di F qui sotto copiando
le note nella chiave di alto:

Ed ancora, sopra la scale di Eb maggiore:

Completate la scala di Eb maggiore nella chiave di alto:

E per finire:

Completate queste scale di E maggiore nelle chiavi di violino e alto:

Iltestonormaleèutileinmoltidiversicontesti,datocheappareesattamentedovefateclicperposizionarlo,

inmodochepossiateposizionaredeltestoinunqualsiasipuntodiunapaginaeridimensionare

successivamente le cornici testuali in modo che il contenuto si adatti allo spazio fornito.
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4.4 Controllo classe
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 4eche

laversione4 Controllo classesialaVersione corrente,selezionandoRevisione Versioni Modifica
Versioni, selezionando questa versione dall'elenco e facendo clic su Rendi corrente.

NelcasoabbiateunaversionediSibeliusconlicenzadireteattivasulServerdellelicenzediSibelius,

esistonovariefunzionalitàdisponibilipergliinsegnanti,pensateespressamenteperottimizzare

l’utilizzodiSibeliusinclasse.Questocapitolovimostreràcomedistribuirerapidamenteillavoro

traglistudentioraccoglierelapartiturasucuistannolavorando.Apprenderemoinoltreadeffettuare

un rapido confronto tra il lavoro di uno studente e la versione con le risposte completate.

Distribuzione del lavoro usando il Server delle licenze di Sibelius
PeraccedereallefunzionidicontrolloclassediSibelius,selezionateFile Insegnamento,efate

clicsulpulsanteControllo Classe einseritelapassworddell'insegnantecheaveteimpostatonel

pannellodicontrollodelServerdelleLicenze.Lafinestradidialogocheapparemostreràunalista

di computer collegati al Server delle licenze e la partitura su cui stanno lavorando.

Proviamo ad inviare a tutti gli studenti della classe il quaderno di lavoro che abbiamo creato:

 Fare clic su Seleziona tutto per selezionare tutti gli studenti elencati.

 Fare clic su Invia partitura corrente.

Sibelius distribuirà la partitura a tutti i computer collegati attraverso la rete.

Inquestomodopotreteinviarequalsiasipartituraall’interaclasse(fareclicsuInvia altra partiturase

nonneaveteunaaperta),osedesiderateinviaredellavoroadunsolostudentebasteràselezionarneil

nome dall’elenco e fare clic su Invia partitura corrente/Altra partitura.

Raccogliere le partiture usando il Server delle licenze di Sibelius
Nellostessomodoincuiabbiamodistribuitoillavoroattraversounarete,potremoraccoglierelepartiture

deglistudenticonunsoloclic.Proviamoarecuperareiquadernidilavorocompletatidatuttiglistudenti:

 Fare clic su Seleziona tutto per selezionare tutti gli studenti elencati.

 AssicuratevicheilpulsantediopzioneSalva e apri le partiture recuperatesul latodestrodella

finestra di dialogo sia stato scelto.

 Fare clic su Ottieni partitura.

Sibeliusraccoglielepartitureattraversolaretedaciascuncomputercollegatoelesalvasulvostro

computer, quindi le apre tutte.

Pertrovarelepartiture,apritelavostracartellaPartiture:dentrounacartellachiamataPartiture studenti
ci sono delle cartelle singole per ogni studente contenenti le loro partiture.

Potreterecuperareunasingolapartituradaqualsiasistudentenellostessomodo,selezionandoneil

nome dall’elenco e facendo clic su Ottieni partitura.

Per maggiori dettagli, consultare  1.19 Controllo classe nel Manuale Operativo.
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Passare da una partitura all’altra
Quandoapritetuttelepartituredeivostristudenti,potresteaccorgervichecambiaredaunaall'altra

puòessereabbastanzadisorientante.Sibeliusaggiungeilnomeutentedellostudenteincodaalnome

delfiledellapartitura,inmodochepossiatevederesubitoqualipartituresonoapertefacendoclic

su Visualizza  Finestra  Cambia finestra e guardando i file aperti elencati.

Confronto tra quaderni di lavoro completati
PotreteusarelafinestraConfrontadiSibeliuspervedererapidamenteledifferenzetralaversione

del quaderno di lavoro completata da uno studente e quella corretta!

SenonvedetelafinestraConfronta,selezionateRevisione Confronta Confronta(comandorapido

Ctrl+Alt+C o C):

Proviamoaconfrontarelapartituradiunostudenteconquellacontenentelerispostecorrette.(Senon

aveterecuperatolapartituradellostudentepotetesemplicementecompletareilquadernodilavoro

voi stessi – assicuratevi di inserire qualche errore in modo da venire corretti!)

 Aprite la partitura d’esempio Progetto 4.

 DallafinestraConfrontasceglietelaversionecompletatadallostudentenell’elencoatendina

Confronta.

 Sceglierelaversione– Quaderno di lavorocompletatonelfileProgetto 4dall’elencoatendinaCon.

 Fare clic sul pulsante Confronta ( ).

 Sibeliusvisualizzeràentrambelepartitureunadifiancoall’altraemostreràunresocontodelledifferenze.

Daquestedifferenzedovresteessereingradodicapireselostudentehacompletatocorrettamente

o meno il quaderno di lavoro.

 FareclicsuChiudipertornareallepartiture.LafinestraConfrontamostraadessounelencodelle

differenze tra i due quaderni di lavoro:
118



4.4 Controllo classe

P
ro

g
etto

 4
Faredoppioclicsuunaqualsiasidifferenzanell’elencopervisualizzarelecorrispondentibattutein

entrambelepartiture.Sibeliusinoltreuseràunfondocoloratoperindicareglioggettichesonostati

aggiunti (verde), rimossi (rosso) o modificati (arancio).

Grazieaquestopotentestrumentosaràpossibileindividuarerapidamentequalistudentinonhanno

potutocompletareunesercizio, einoltregenerareunresocontodettagliatodelledifferenzeriscontrate

daSibelius–completoconschermatedellepartiture–chepotreteaprireall’internodelvostrosoftwaredi

scrittura. Per ulteriori informazioni su versioni e sul confronto tra partiture, consultare  10.3
Versioni nel Manuale Operativo.
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5.1 Usare video
InSibeliusèpossibileaggiungereallavostrapartituraunvideosincronizzatoallariproduzione,in

mododapermettervidicomporremusicaperimmaginisenzadovervipreoccuparediSMPTE,LTC,

stripingonessunaltrograttacapotecnologicodisincronizzazione–tuttoquellodicuiavretebisognosarà

ilvostrocomputer,chelorendeidealeperl’impiegonellescuolecomeacasaoinsituazioniprofessionali.

Questoprogettointroducealcunimodidiusarevideoall’internodiSibelius,tracuilacreazionedihit

point,lavisualizzazioneditimecodesullapartiturael’adattamentodellamusicaalleimmagini

impiegandoiplug-in.ApprendereteinoltreadesportareaudiodaSibeliusperusarlocomecolonna

sonoraperunvideoall’internodelvostrosoftwarediedizione,comeAvidStudio,peresempio.

Ilprimocapitolodiquestoprogettoesaminacomeaggiungereunvideoadunapartituraesistente.

PerriprodurrevideoinWindows,SibeliuspuòusaresiaWindowsMediaPlayercheQuickTime(seè

installato),eQuickTimesuMac.Inaltreparole,qualsiasivideoriproducibiledalvostrosistemaoperativo

dovrebbefunzionaresenzaproblemiall’internodiSibelius.Perunelencocompletodeiformati

normalmente supportati dal vostro sistema operativo, 6.10 Video nel Manuale Operativo.

Primaditutto,scegliereFile Apri(comandorapidoCtrl+OoO)eindividuarelapartiturad’esempio

Progetto 5,all’internodellacartellaFile Progettopresentenellacartelladellepartitured’esempio.

Aprite questa partitura.

SitrattadellapartituraoriginalescrittadaHowardGoodallperunestrattodellaserieanimataTV

con protagonista il noto personaggio Mr.Bean.

Prima di aggiungere un video alla partitura, dovreste rendere 1 Uso della funzione video la

versione corrente, selezionandoRevisione Versioni Modifica versioni, selezionandoquesta

versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Aggiungere un video ad una partitura
Per aggiungere un video alla partitura:

 Selezionate Riproduzione  Video  Video  Add Video.

 IlfilevideoMr. BeansitrovanellastessacartelladellapartituraProgetto 5;selezionateloefateclic

su Apri.

Ilvideoappariràall’internodellafinestraVideodiSibelius,mostrandoilframecorrispondentealla

posizione corrente indicata dalla linea verde di riproduzione.

Dopoaverallegatoilvideo,premeteSpaceperiniziarelariproduzioneeosservatecomeSibelius

riproducelapartitura;guardateattentamenteinoltreilfilmatodiMr.Bean,datocheproveremoa

far coincidere la musica con le azioni dei personaggi più avanti in questo progetto.

Notatecomeilvideovienesempreriprodottosincronizzatoallapartitura,anchequandomuovete

loslidertempoperregolarelavelocitàdiriproduzione.Ilvideorimarràsincronizzatoanchesemuovete

lo slider timeline nel pannello di trasporto: provate e vedrete!
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La finestra Video
Permostrareonasconderelafinestravideo,selezionateFinestra Pannelli Video,oppureusatela

scorciatoia Ctrl+Alt+V o V.

Ilvideocontienegiàdeidialoghi,masaràpossibileregolarneillivelloinmodochenoninterferiscano

conilvolumedellapartiturasucuistatelavorando.Regolatesemplicementeavostrasceltalaposizione

delloslidervolumenellafinestraVideo.Conilcursoreall’estremasinistralacolonnasonoradelvideo

sarà completamente muta.

Potreteregolareladimensionedellafinestravideousandoiquattropulsantiallasinistradelcontrollo

volumenellafinestraVideostessa.Vipermetterannodiridimensionareilvideorispettivamenteal50%,

100%,200%dellesuedimensionioriginali,oaschermopieno.Inalternativapoteteusareglielementi

del menu nel menu Riproduzione  Video  Video.

Trovare video
Sedesideratecomporremusicaperimmagini,Internetèinassolutolamigliorefontedivideo.Esistono

moltisitiwebconpubblicitàoanteprimedifilmchepotrestescaricareeusarecomematerialeperprogetti

di composizione per gli studenti.

Potresteanchescriveremusicaperivostriproprivideo–piùavantiinquestoprogettoapprenderemo

comeusareunapartituradiSibeliuscomecolonnasonoraall’internodiunsoftwarediedizionevideo.
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5.2 Comporre musica per immagini
Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 5e

che2 Comporre musica per immaginisia laversione corrente, selezionandoRevisione Versioni 
Modifica versioni, selezionando questa versione dalla lista e facendo clic su Rendi corrente.

Peraggiungereilvideoaquestaversione,selezionateRiproduzione Video Video Aggiungi Video
e selezionate il file video Mr. Bean dalla stessa cartella della partitura Progetto 5.

Ilvideoappariràall’internodellafinestraVideodiSibelius,mostrandoilframecorrispondentealla

posizione corrente indicata dalla linea verde di riproduzione.

Questocapitoloviinsegneràcomeusaretimecode,hitpointeiplug-inperadattarelamusicaalle

immagini.

Inserire timecode e durata
Timecodeèlaposizionetemporalediunpuntoinunapartituraovideo.Ingenereèmisuratodall’inizio

dellapartitura,oppureinfilm/TVdall’iniziodellabobinaodaqualchealtropuntoparticolare.

QuandosiriproduceunapartiturailvaloretimecodeèvisualizzatonelpannelloTrasporto,insiemea

una lettura del tempo corrente in beat al minuto ( 6.1 Lavorare con la riproduzionenel

Manuale Operativo).

Hitpointsonoriferimentiditemponellapartituracheevidenzianosceneimportantiinunfilmovideo,

per semplificare la composizione in corrispondenza di questi punti.

Sibeliuspuòvisualizzareautomaticamenteiltimecodecometestonellavostrapartitura.Calcolala

posizionetemporaledellestanghettebasatasunumerodibattute,duratebattutaesegnidimetronomo

finoaquelpunto.Iltimecodeèmoltoutileperlavoraresull’esattatemporizzazionediparticolari

passaggi musicali o per sincronizzare eventi musicali con gli hit point (o le scene in un film).

Proviamoadaggiungereiltimecodeinmodocheappaianellapartiturasopraognisistema,insieme

ad un marker con la durata calcolata:

 Selezionate Riproduzione  Video  Timecode:
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 ScegliereilpulsantediopzioneAll’inizio di ogni accollaturaperdireaSibeliusdivisualizzare

il timecode su ogni sistema.

 Attivare Durata alla fine della partitura.

 Cambiarel’impostazioneUnitàaFrames (01:23:04:15)inmododacalcolareiltimecodebasandosi

sulnumerodi frameper secondo. (Si trattadel formatostandardpercomporreper film/TV).

 Assicuratevicheilnumerodiframepersecondosiaimpostatosu24efateclicsuOKpertornarealla

partitura.

Dovresteadessopotervedereunaletturadeltimecodesopraadognisistemadellapartitura.Sibelius

ricalcoleràiltimecodenelcasovengacambiatoiltempo,venganoaggiunteorimossebattute,vengano

cambiate le durate della battuta, e così via.

Aggiungere gli hit point
Quandounhitpointvieneaggiuntoallapartitura,vieneinseritoallaposizionecorrentedellalinea

diriproduzione.PoteteaggiungereunhitpointfacendoclicsulpulsanteAggiungi Hit Point( )

sullafinestraVideo,oppurefacendoclicsullapartesuperioredelpulsanteRiproduzione Video Hit
Point.Unhitpointvieneinseritosopraquelpuntonellapartitura;Sibeliusricalcoleràlaposizione

diognihitpointnelcasovengacambiatoiltempo,venganoaggiunteorimossebattute,vengano

cambiate le durate della battuta, esattamente come con il timecode.

IdentificheremooradeipuntispecificidelvideodiMr.Beanneiqualilamusicadovrebbecoincidere

con l'azione, ogni volta che gli operai fanno cadere il piano:

 Assicuratevichelalineadiriproduzionesiaall’iniziodellapartituraepremeteSpazioperdar

inizio alla riproduzione.

 OgnivoltacheglioperailascianoilpianonelvideodiMr.BeanfateclicsulpulsanteAggiungi
Hit Point.

Allafinedellapartituradovresteavercreatocinquehitpoint.Dovrebberoessereapprossimativamentea

questi punti:

 Hit 01 – 00:00:27:00
 Hit 02 – 00:00:40:01
 Hit 03 – 00:00:50:12
 Hit 04 – 00:01:00:19
 Hit 05 – 00:01:07:23

Nonpreoccupateviseglihitpointinseritinoncoincidonoesattamenteconivaloririportati,vistoche

adesso apprenderemo a modificare e rimuovere gli hit point.
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Modificare gli hit point
Modifichiamoglihitpointappenaaggiuntiallapartiturafacendoclicsullaparteinferioredelpulsante

Riproduzione  Video  Hit Point (comando rapido Shift+Alt+P o P):

 Nellafinestradidialogocheapparedovrestepotervedereunelencodeglihitpointappenaaggiunti.

 PercambiareiltimecodediunhitpointfateclicunavoltasulvaloreTimecodeperselezionarlo,

quindi fate clic di nuovo per immettere i valori esatti riportati qui sopra.

 Premere Invio (sulla tastiera principale) per apportare la modifica.

PotetemodificareilNomediunhitpointnellostessomodo,percui,comeesempio,provateacambiare

tutti gli hit point da Hit 01 a Piano Drop 01, ecc.

PoteteanchecancellarequalsiasihitpointselezionandoloefacendoclicsuCancella,ocreareunnuovo

hitpointfacendoclicsuNuovo.AlterminedellemodifichefareclicsuOKpertornareallapartitura.

Per maggiori informazioni, consultare 6.11 Timecode e hit point nel Manuale Operativo.

Adattare la musica esistente alle immagini
Sebbenesiapossibilecambiareiltempodellavostrapartiturainmodocheglieventimusicalicoincidano

conlescenedelclipvideo,Sibeliusdisponediunutileplug-inperrendereautomaticoilprocesso:

 EffettuateunaselezionedipassaggionelrigoBassoondall’iniziodellabattuta8allaprimanota

della battuta 12.

 Selezionate Inserimento note  Plug-in  Plug-in  Strumenti di composizione  Adatta
selezione a tempo.

 Cambiare l’opzione Imposta fine selezione su Tempo dell’hit point selezionato.

 Scegliere Piano Drop 01 dall’elenco a tendina e fare clic su OK.

 Sibeliuscalcoleràilcambioditemponecessarioperfarsìchel’hitpointcoincidaesattamente

conlospazionellamusica,evisualizzeràunresocontodeicambiintrodotti.FareclicsuChiudi
per tornare alla partitura.

 Seriprodurretelapartituraadessonoteretecheilvideoedilsuonosonoperfettamentesincronizzati,

con gli operai che posano il piano sul secondo beat della battuta 12!

 Allostessomodo,effettuateunaselezionedipassaggiodalsecondobeatdellabattuta12alterzobeat

dellabattuta16,quindicambiatel’opzione Imposta fine selezione inmodochecoincidacon

l’hit point Piano Drop 02.

Continuateripetendol’operazionecongliultimitrehitpoint,inmodochecoincidanoconquestipunti:

 Piano Drop 03 sul secondo beat della battuta 20.

 Piano Drop 04 sulla pausa da 1/8 (croma) prima dell’ultimo beat della battuta 23.

 Piano Drop 05 sulla pausa da 1/8 prima del secondo beat della battuta 26.

Infine, assicuratevi che la fine coincida con il momento in cui Mr. Bean sorride da solo:

 Eseguiteunaselezionedipassaggiodallapausadi1/8dellabattuta26finoalprimobeatdellabattuta29.

 Selezionate Inserimento note  Plug-in  Plug-in  Strumenti di composizione  Adatta
selezione a tempo.

 Cambiare l’opzione Imposta fine selezione a su Nuovo tempo fine.

 Immettere 0 Ore 1 Minuti 17 Secondi e fare clic su OK.

A questo punto potete riprodurre l’intera partitura per vedere i risultati.
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5.3 Aggiungere una colonna sonora ad 
un video

Seiniziatedaquestasezionedelprogettoassicuratevidiaprirelapartiturad’esempioProgetto 3eche

la versione 3 Aggiungere la colonna sonora ad un video sia la versione corrente, selezionando

Revisione Versioni Modifica versioni,selezionandoquestaversionedall'elencoefacendoclic

su Rendi corrente.

PeraggiungereilvideoaquestaversioneselezionateRiproduzione Video Video Aggiungi Video
e selezionate il file video Mr. Bean dalla stessa cartella della partitura Progetto 5.

QuestocapitolovimostreràcomeesportarecomefileaudiounapartituracreatainSibelius,inmododa

abbinarla come colonna sonora ad un video, usando il programma di edizione di vostra scelta.

Esportare un file audio
Quando si usano strumenti virtuali, come Sibelius Sounds, Sibelius permette di esportare la

partituracomefileaudioconunsoloclic.PotreteusareifileaudiopercrearedirettamenteunCD,

oconvertirli inaltri formati, comeMP3, inmododapoterpassare le registrazioniadirettorio

musicistiperdarloroun’ideadicomelamusicasuona,oanchesoloperpermetterglidifarpratica

suonando sulla musica.

Proviamo ad esportare un file audio della colonna sonora di Mr.Bean:

 SelezionateRiproduzione Trasporto Sposta linea di riproduzione all’inizio(comandorapido

Ctrl+[ o [) o fate clic sul pulsante nel pannello Trasporto.

 Selezionate File  Esporta  Audio e fate clic sul pulsante Esporta.

 Scegliete un nome per il vostro file audio e fate clic su Salva.

 Sibeliusregistreràlavostrapartituracomefileaudioelosalverànellastessacartelladellapartitura.

Permaggioriinformazioni,consultare 1.11 Esportazione di file audionelManualeOperativo.

Aprire un video nel vostro software di edizione video
Aquestopuntodovrestelanciareilsoftwarediedizionevideodivostrascelta.Inquestocasovedremo

comeusareAvid Studio(soloperWindows)permodificareunvideo,mapotresteusareancheiMovie,

Windows Movie Maker o qualsiasi altro programma.

Aprite il video a cui volete aggiungere la colonna sonora.

Aggiungere una colonna sonora in Avid Studio
Fate clic sul pulsante Importa.

CercateilfileaudioesportatodaSibelius,fateclicsull'anteprimaperselezionarloefateclicsuInizia
importazioneperaggiungerneunacopianellavostralibreria.OrapassateallaschedaVideoetrascinate

il file audio dalla vostra libreria a qualsiasi traccia sulla timeline.

Completare il vostro video in Avid Studio
Fate clic sul pulsante Esporta.

Selezionatesesalvareilvostrovideosulvostrodiscopersitiweb,e-mailopresentazioni,masterizzatelo

o pubblicatelo direttamente su YouTube.

PercreareunBlu-RayounDVD,inserireundiscoregistrabileefareclicsullaschedaDisco.Fareclicsu

Crea disco per masterizzare il vostro video.
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