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Capitolo 1: Introduzione

Nuove funzioni e miglioramenti
di Sibelius

Abbonamento e Avid Application

Manager

* Sibelius fornisce nuove opzioni di abbonamento
e assistenza

+ Sibelius installa Avid Application Manager per
fornire supporto nella gestione degli aggiornamenti
software e dei diritti correlati

Supporto hardware
* Sibelius supporta Windows Surface Pro 3, compresi
i gesti touch e il controllo tramite penna

* Sibelius fornisce supporto per gli schermi Windows
con DPI elevato

Modalita di annotazione

» Lamodalita di annotazione consente di disegnare
annotazioni sulla partitura con il mouse o la penna
(solo per Windows Surface)

Requisiti di sistema e
informazioni sulla
compatibilita

Avid ¢ in grado di assicurare la compatibilita e
fornire supporto solo per hardware e software
testati e approvati.

Per i requisiti di sistema completi e un elenco di
computer, sistemi operativi, dischi rigidi e
dispositivi di terze parti approvati, visitare:

www.avid.com/compatibility

Capitolo 1: Introduzione

Convenzioni utilizzate nella
documentazione Sibelius

La documentazione Sibelius impiega le seguenti
convenzioni per indicare scelte di menu, comandi
della tastiera e comandi del mouse:

Convenzione Azione

File > Salva Scegliere Salva dalla
scheda File

Control+N Tenere premuto il tasto
Control e premere il
tasto N

Control-clic Tenere premuto il tasto
Control e fare clic con il
pulsante del mouse

Clic destro Fare clic con il pulsante
destro del mouse

I nomi di Comandi, Opzioni e Impostazioni
visualizzati sullo schermo sono riportati con
un carattere diverso.

I seguenti simboli vengono utilizzati per
evidenziare informazioni importanti:

Q 1 Suggerimenti utente sono indicazioni utili per

ottenere il massimo dal sistema Sibelius.

A\ Le Notifiche importanti includono informazioni
che possono influenzare i dati o le prestazioni
del sistema Sibelius.

Le Scorciatoie mostrano scorciatoie per mouse
o tastiera estremamente utili.

1 Riferimenti incrociati indirizzano a sezioni
correlate nella presente guida o in altri
documenti di Avid.


http://www.avid.com/compatibility

Capitolo 2: Abbonamento a Sibelius e Avid
Application Manager

Abbonamento a Sibelius

Sibelius ¢ ora disponibile sotto forma di licenza
perpetua o di abbonamento mensile o annuale.

Per maggiori informazioni sull'acquisto e i
piani di abbonamento a Sibelius, visitare il
sito Web di Avid all'indirizzo www.avid.com.

Avid Application Manager

Quando si installa Sibelius, viene installato anche
Avid Application Manager. Avid Application
Manager viene utilizzato per gestire il software e
i diritti correlati all'account myAvid. Avid
Application Manager consente di mantenere
aggiornato il software Sibelius a cui si ha diritto
quando le nuove versioni diventano disponibili. Per
maggiori informazioni su Avid Application Manager,
consultare la Guida Avid Application Manager
(disponibile online tramite la Knowledgebase Avid).

Capitolo 2: Abbonamento a Sibelius e Avid Application Manager



Capitolo 3: Surface Pro 3 e supporto alta

risoluzione

Supporto Surface Pro 3

Supporto penna

Oltre alle funzionalita tipiche, simili a quelle di un
mouse, di utilizzo della penna con Sibelius su
Surface Pro 3, Sibelius ora supporta l'inserimento
dinote (e la loro cancellazione), la selezione e altre
funzioni di modifica con la penna di Surface Pro 3.

Pulsanti della penna

== ——  Pulsante superiore

Pulsante di clic destro

Pulsante di cancellazione

g — Punta

Pulsanti della penna

Capitolo 3: Surface Pro 3 e supporto alta risoluzione

Pulsante superiore

Sibelius attualmente non puo utilizzare il pulsante
superiore in quanto risulta hardcoded per l'apertura
di OneNote.

Pulsante di clic destro

Utilizzare il pulsante di clic destro per richiamare i
menu contestuali ed effettuare selezioni in Sibelius.

Pulsante di cancellazione

Utilizzare il pulsante di cancellazione per eliminare
note, selezioni e altri oggetti nella partitura. Se ci si
trova in modalita di immissione note, utilizzare il
pulsante di cancellazione per inserire le pause.

Punta

Utilizzare la punta per inserire note, oggetti,
accedere alla partitura ed effettuare selezioni.

Inserimento di note con la penna

L'inserimento di note utilizzando la penna ¢ un
modo estremamente naturale di aggiungere le note
alla pagina.

L'esempio di flusso di lavoro riportato di seguito
illustra I'inserimento di note mediante la penna:

1 Creare una partitura con alcuni strumenti.

2 Accedere alla di modalita di immissione note
toccando Inserimento note > Inserimento Note.



3 Selezionare il valore della nota desiderato dal
tastierino numerico.

4 Iniziare a immettere le note poggiando la penna
sul rigo in cui si desidera inserirle. (Sibelius
rifiuta automaticamente I'immissione tramite
palmo della mano, quindi ¢ possibile appoggiare
la mano sulla superficie dello schermo proprio
come si farebbe con un pezzo di carta.)

5 Altermine dell'operazione, toccare il pulsante di
cancellazione sulla penna per uscire dalla modalita
Inserimento note. Tenere presente che la penna
deve essere molto vicina alla superficie per poter
funzionare.

Poiché la penna ¢ attiva, Sibelius ¢ in grado di
rilevare quando si trova a distanza ravvicinata e
visualizza una nota fantasma (in grigio), a indicare la
posizione della penna in relazione alle note sul rigo.

ry

Indicazione di inserimento nota

Q Utilizzare i pulsanti Annulla e Ripristina situati in
altro a sinistra nella finestra di Sibelius (1'utilizzo
di questi pulsanti al posto della tastiera significa
non dover abbassare la penna, ma ovviamente
anche le scorciatoie da tastiera funzionano).

Q Sibelius ¢ in grado di regolare automaticamente
la posizione della partitura man mano che si
inseriscono note. Scegliere File > > Preferenze >
Posizione Partitura e selezionare Centra
selezione.

Capitolo 3: Surface Pro 3 e supporto alta risoluzione

Navigazione nella partitura con
le dita o la penna

Sibelius consente di utilizzare il dito per trascinare
fisicamente la partitura sullo schermo di Surface.
Se non ci si trova in modalita di immissione note, &
possibile utilizzare la penna su uno spazio vuoto della
partitura e spostarla. In modalita di immissione note
¢ anche possibile premere il pulsante di clic destro
sulla penna, e, tenendolo premuto, trascinare la
partitura sulla superficie.

Aumento e riduzione dello zoom
con il tocco

Sibelius ora supporta gesti come tocco, pizzicamento
e allontanamento delle dita per eseguire lo zoom
sullo schermo touch dei dispositivi Windows e sui
trackpad Mac OS X. Questi gesti funzionano
indipendentemente dalla modalita in uso (ad es,
immissione note o annotazione).

Calibrazione della penna

Utilizzare gli strumenti di calibrazione della penna
di Microsoft per garantire il corretto inserimento
delle note.

Per calibrare la penna per I'uso con Surface Pro 3 e
Sibelius:

1 Toccare Start.

2 Digitare "taratura" e toccare Esegui taratura
dello schermo per input penna o tocco.

3 Toccare il pulsante Impostazione e seguire le
istruzioni visualizzate per calibrare la penna.



Modifica con la penna

Funzioni del pulsante di cancellazione
come il tasto ESC

Sibelius consente di utilizzare il pulsante di cancel-
lazione come il tasto ESC della tastiera, premendolo
senza dover poggiare la punta della penna sullo
schermo. Tenere presente che la punta della penna
deve essere molto vicina alla superficie, ma non
deve toccarla, affinché quanto descritto sopra possa
verificarsi.

Esecuzione di selezioni

Sibelius consente di utilizzare la penna per effettuare
selezioni di oggetti singole e multiple nella partitura.

Per effettuare una singola selezione:

1 Verificare di trovarsi in modalita di immissione
note.

2 Tenere premuto il pulsante di clic destro della
penna.

3 Trascinare la punta della penna attorno alle note
che si desidera selezionare.
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Evidenziazione di una selezione
4 E possibile deselezionare premendo il pulsante
di cancellazione della penna.

Per aggiungere alla selezione dell'oggetto corrente:

1 Selezionare un oggetto nella partitura
toccandolo con la penna.

2 Tenere premuto il pulsante di clic destro della
penna.

3 Toccare un nuovo oggetto.

4 Sibelius aggiunge il nuovo oggetto alla selezione.

Capitolo 3: Surface Pro 3 e supporto alta risoluzione

Per aggiungere alla selezione del passaggio
corrente:

1 Selezionare un oggetto nella partitura toccandolo
con la penna.

2 Tenere premuto il pulsante di clic destro della
penna.

3 Toccare e trascinare sulla partitura. Compare
una casella di selezione.

4 Rilasciare il pulsante di clic destro della penna.
Tutti gli oggetti inclusi nella casella di selezione
vengono aggiunti alla selezione.

Selezioni di oggetti e passaggi

Sibelius dispone di due tipi di selezioni: le selezioni
di passaggi e quelle di oggetti.

La selezione di un passaggio include il passaggio e
tutti gli oggetti in esso inclusi.

Selezione passaggio

La selezione di un oggetto include singoli oggetti
non necessariamente collegati uno all'altro.

== —=orr

Selezione oggetto
Il tipo di selezione che si ottiene dipende dalla

modalita e dall'ordine di selezione degli oggetti:

Selezione oggetto + selezione oggetto = selezione
oggetto

Selezione oggetto + selezione passaggio = selezione
passaggio

Selezione passaggio + selezione passaggio =
selezione passaggio



Per selezionare un intero rigo:

= Toccare due volte una barra sul rigo da
selezionare.

Per selezionare un'intera parte in tutta la partitura:

1 Toccare tre volte una barra sul rigo.

Cancellazione di oggetti

Sibelius consente di utilizzare il pulsante di
cancellazione della penna per eliminare oggetti
nella partitura.

Per eliminare un singolo oggetto:

1 Tenere premuto il pulsante di cancellazione
della penna, quindi toccare 1'oggetto che si
desidera eliminare.

Per cancellare piu oggetti:

1 Selezionare piu oggetti o effettuare una
selezione passaggio.

2 Tenere premuto il pulsante di cancellazione
della penna, quindi toccare un qualsiasi oggetto
selezionato o la selezione passaggio.

Capitolo 3: Surface Pro 3 e supporto alta risoluzione

Supporto schermi con DPI
elevato Windows

Sibelius ora supporta i display ad alta densita
Windows e la scalabilita delle proporzioni pixel. In
questo modo si ottiene una risoluzione elevata per
l'interfaccia utente grafica Sibelius e si utilizzano al
meglio le potenzialita reali dello schermo sui
dispositivi ad alta risoluzione Windows. Il supporto
di schermi con DPI elevato include un aggiornamento
alla grafica di tastierino numerico e finestra Trasporto.



Capitolo 4: Annotazione

Sibelius fornisce una nuova funzione Annotazione
che consente di inserire note per indicare le correzioni
da apportare alla partitura. Questa funzione puo
rivelarsi particolarmente utile se si lavora su
partiture condivise o, per gli educatori, per la
valutazione delle partiture.

Aggiunta di annotazioni

Per aggiungere un'annotazione alla partitura:

1 Fare clic su (o toccare) Revisione > Annotazione.

2 Iniziare a disegnare sulla partitura con il mouse
o la penna (solo per Surface Pro 3).

3 Con la penna (solo per Surface Pro 3) la funzione
Annotazione ¢ sensibile alla pressione, quindi se
si preme piu forte € possibile tracciare una linea
piu spessa, mentre se si preme piu leggermente
si traccera una linea sottile.

Per annullare o ripristinare annotazioni:

= Utilizzare i pulsanti Annulla e Ripristina situati
in altro a sinistra nella finestra di Sibelius.
Sibelius annulla (o ripristina) ciascun tratto di
un'annotazione.

Capitolo 4: Annotazione

Tratti dell'annotazione
raggruppati
automaticamente

Sibelius raggruppa automaticamente i diversi tratti
della penna che formano un'annotazione in base
allaloro reciproca vicinanza. Questo significa che ¢
possibile trascinare un'annotazione nella sua
interezza in qualsiasi posizione proprio come
avviene per qualsiasi altro oggetto della partitura.

Visualizzazione e
occultamento di annotazioni

E possibile visualizzare e nascondere le annotazioni
caso per caso o globalmente.

Per visualizzare o nascondere una singola
annotazione:

1 Uscire dalla modalita di annotazione e selezionare
I'annotazione che si desidera nascondere o
visualizzare.

2 Fare clic con il pulsante destro sull'annotazione
e scegliere Nascondi o Mostra.

Per nascondere o visualizzare tutte le annotazioni
della partitura:

1 Selezionare la scheda Vista > Invisibili.

2 Deselezionare o selezionare Annotazioni.



Modifica del colore di
un‘annotazione

Sibelius consente di classificare le annotazioni
tramite colori.
Per modificare il colore di un'annotazione:

1 Disegnare un'annotazione o selezionarne una
esistente.

2 Uscire dalla modalita di annotazione premendo
il tasto ESC o il pulsante di cancellazione della
penna (solo per Surface Pro 3).

3 Fare clic con il pulsante destro sull'annotazione
selezionata e scegliere Colore.

4 Nella finestra di dialogo di selezione del colore,
scegliere il colore desiderato.

5 Fare clic su OK.

Capitolo 4: Annotazione

Uso delle annotazioni con
licenze di rete Education

Se si dispone di una licenza di rete per Sibelius,

¢ possibile utilizzare le annotazioni per fornire un
feedback agli studenti tramite la rete. La funzione
Controllo classe integrata di Sibelius consente
all'insegnante di richiedere la partitura di uno
studente dal computer dello studente e di aprirla
localmente sul proprio computer. L'insegnate quindi
puo aggiungere annotazioni alla partitura (come
correzioni, suggerimenti e simili) e inviarla
nuovamente al computer dello studente tramite
la rete.
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