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Introduction

Avertissement !
Même si vous n'aimez pas les manuels d'utilisation, vous devez lire cette introduction afin de

pouvoir faire vos premiers pas avec le programme.

Nousvousconseillonsvivementd'effectueraumoinslestroispremiersprojetscontenusdansce

GuideavantdevouslancerseuldansunvraiprojetavecSibelius.Sibeliusestfaciled'accèsettout

sembleengénéralévident,maisenneréalisantpascesprojetsvousrisquezdenejamaisdécouvrir

certainesfonctionsdebase,surtoutsivousêtesdéjàhabituéàutiliserdesprogrammesdenotation

quifonctionnentdifféremment.Unefoiscesprojetsréalisés,c'est-à-direaprèsquelquesheures,

vous serez capable de saisir, modifier, jouer et imprimer de la musique simple, et vous pourrez

envisager d'aborder de la musique plus difficile.

Ceguidepartduprincipequevousconnaissezlesbasesdel'utilisationd'unordinateur(commela

souris, le clavier, les menus et les fichiers).

Guide de référence à l'écran
DessujetsplusavancéssontabordésunparundansleGuidederéférencedeSibelius,qui

expliquechaquefonctionendétail(avecunGlossairedestermesspécifiques).Pourlancerle

Guidederéférenceàl'écran,cliquezsurleboutondelabarred'outilsàdroite,ousélectionnez

Fichier Aide et cliquez sur le Guide de référence de Sibelius (raccourci F1 ou ?).

Le Guide de référence ne se lit pas entièrement, car la majorité des gens n'utilise que certains

aspects de la notation musicale.Vous pouvez donc parcourir à votre guise les parties qui vous

intéressent du Guide de référence de Sibelius.

LeGuidederéférenceestaussidisponibleenversionimpriméeenoption.Pourl'acheter,rendez-vous

dans la boutique en ligne d'Avid (shop.avid.com) ou dans votre librairie préférée en ligne.

Typographie et références croisées
Lesnomsdestouches,desmenusetdesboîtesdedialoguesontnotésdans

ce style de caractères.

Lescommandessetrouventprincipalementdansleruban.Lerubanestune

largebandedeboutonsdecommandesapparaissantenhautdel'écran

lorsquevouscliquezsurunonglet telqueFichierouAccueil.Chaque

onglet comprend un jeu de commandes connexes (Saisie de notes,

Notations,Texte,Mise en page,etc.)Lorsquevouscliquezsurunonglet,

lerubanchangealorspourafficherlesboutonsdecommandescorrespon-

dants.Chaqueongletcontientuncertainnombredegroupesavecdes

commandes correspondantes.

Pourdécrirerapidementcommentaccéderauxcommandes,cestutorielsutilisentleformatsuivant :

« sélectionnezAccueil Instruments Ajouter/supprimer »signifie« cliquezsurl'ongletAccueil,
recherchez le groupe Instruments et cliquez sur le bouton Ajouter/supprimer ».

Le ruban est décrit en détail dans les pages suivantes, il n'aura bientôt plus de secret pour vous.

Encadrés du Guide 
de référence
Vousrencontrerezdesenca-

dréscommecelui-citoutau

longdelasectionréférence.

Ilsexpliquentdiversesrègles

de notation et de gravure.
5

http://shop.avid.com/


Introduction
2.1Altérationssignifie« consultezlasectionAltérations(duGuidederéférencedeSibelius) »

soit à l'écran en sélectionnant Fichier Aide Guide de référence de Sibelius, soit dans la

version imprimée du guide disponible en option.

Terminologie de base
Laterminologiedebaseutiliséedansceguideseracomprisedepresque tous les lecteurs.Voici

cependant quelques précisions pour être absolument sûr que tout soit parfaitement compris :

 Certainestouchesontdesnomsdifférentsselonlesclaviers,etparticulièrementsurMac.Voiciles

conventions utilisées dans ces tutoriels :

 Sibeliusestpratiquement identiquesousWindowsetMac,maisquand ilyadesdifférences,

principalementauniveaudesraccourcisclavier,laconventionWindowsestaffichéeenpremier.

PourensavoirplussurlesdifférencesentrelesraccourcisclavierMacetWindows,consultezla

section  TastaturkürzelduGuidederéférence,danslaquellefigurent les listesdetousles

raccourcis disponibles. Les raccourcis clavier sont également affichés dans les menus.

 « AppuyezsurCtrl+AouA »signifiequ'il fautmaintenir la toucheCtrl (Windows)ou (Mac)

enfoncée et appuyer sur A. Bien que A soit écrit en majuscule, n'appuyez pas sur Maj à moins

quecelanesoitspécifiéexplicitement.Demême,pourlesraccourcistelsqueCtrl+?ou? où/et?
apparaissentsurlamêmetouche,vousappuyezenfaitsurCtrl+/ou/sansutiliserlatoucheMaj.

 Aussi,« Alt+clicou+clic »signifiequ'ilfautmaintenirlatoucheAlt(Windows)ou(Mac)

enfoncée et cliquer.

 SousWindows,cliquersurquelquechosesignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objetet

cliqueravecleboutongauchedelasouris.Faireunclicdroitsurquelquechosesignifiepointer

l'objet avec la souris et cliquer sur le bouton droit de la souris.

 SousMac,cliquersurquelquechosesignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objetetcliquer

soitavecleboutongauchedelasouris,soitavecleseulboutonexistantsivousutilisezunancien

modèle de souris qui, de fait, ne possède qu'un seul bouton. Faire un Contrôle+clic signifie

maintenirlatoucheContrôleduclavierenfoncée(parfoisintituléeCtrl)etcliquersurlebouton

gauche ou le seul bouton de la souris. Cependant, si votre souris possède un bouton droit,

cliquer sur ce bouton produit le même effet.

 Faireglisserunobjetsignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objet,cliqueretmaintenirenfoncéle

bouton gauche de la souris (ou l'unique bouton sur Mac) pendant que vous le déplacez. Pour

arrêter de faire glisser l'objet, relâchez simplement le bouton de la souris.

Symbole Mac Nom Mac Équivalent Window

 Command Ctrl (Contrôle)

 Maj Maj

 Option Alt

 Entrée Entrée (sur le clavier principal)

 Entrée Entrée (sur le clavier principal)
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 Uneboîtededialogueestunefenêtrecomprenantdesboutons.Certainesboîtesdedialoguesont

diviséesenplusieurspagesetpossèdentunmenudéroulant(Mac),avecdesongletsenhaut,ou

unezonedelistedanslaquellevouspouvezcliquerpourafficherlesdifférentespagesdelaboîte

de dialogue.

 Le pavé numérique est le rectangle composé de chiffres et de quelques autres caractères à

l'extrémitédroiteduclavierd'unordinateur.Lesordinateursportablesengénéraln'ontpasde

pavénumérique.Consultezlasection  TastaturkürzelduGuidederéférencepourensavoir

plus.

 Latouche« Entrée »sesitueàdroitedestouchesalphabétiques.Surcertainsclavierselleest

appelée« Return »ouillustréed'uneflèchespéciale,maisnousl'appelleronstoujoursEntrée.

 La touche « Entrée » est la grande touche en bas à droite du pavé numérique. Même si son

intitulé ne figure pas sur certains claviers, il s'agit bien de la touche Entrée.

Des termes moins habituels figurent dans le Glossarà la fin du Guide de référence.

Suggestions
Noussommestoujoursheureuxderecevoirdesremarquessurleséventuelleserreursoucoquilles

ainsiquedessuggestionspouraméliorerlestutorielsetleGuidederéférence.N'hésitezpasàles

envoyer par e-mail à l'adresse docs@sibelius.com.

Vossuggestionsd'améliorationduprogrammeSibeliussontaussilesbienvenues.Pournousles

envoyer,veuillezutiliserleforumsurlesiteInternetdeSibelius,oucontacterleservicetechnique.
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Introduction
À propos des projets
Cestutorielssecomposentdecinqprojets,quivousprendrontenvironhuitheuresdetravailpour

leseffectuerentièrement.Ilestrecommandéderéaliseraumoinslestroispremiersprojets,vous

permettantainsidecomprendretouslesconceptsetlesoptionsquevousutiliserezconstamment

dansSibelius.Lesquatrièmeetcinquièmeprojetssontplusparticulièrementdédiésàdesoptions

spécifiques, cependant vous devriez les réaliser quand vous aurez le temps.

Projet 1 (2 heures)
Ceprojetdécritcommentouvrirunepartition,sélectionneretcopier-coller.Deplus,ilprésente

l'utilisation du ruban ainsi que le déplacement au sein de la partition à l'aide du panneau

Navigateuretdeplusieursraccourcisclavieretsouris.Enutilisantunarrangementdelachansonfolk

Scarborough Fair, vous apprendrez à éditer et saisir des notes avec la souris, le clavier de votre

ordinateur et un clavier MIDI ainsi qu'à saisir des paroles. Vous serez initié à la lecture et à

l'annotation de votre partition avec du texte et des nuances.

Projet 2 (2 heures)
Dansceprojet,vousapprendrezàrecréerunextraitduQuatuoràcordesenMimineur,Op.83d'Elgar

ennumérisantlesquatrepartiesinstrumentalesgrâceàPhotoScoreLite,puisenlescopiantetles

collantdansunenouvellepartition.Vousapprendrezàcréerdeschangementsd'armureetdeclé,à

utiliserdesmodesdesaisiedenotesavancés,dontlesmultiplets,etàexplorerlesdifférentstypes

d'objets (articulations, lignes, tenues, liaisons et texte) généralement utilisés pour annoter les

partitions.Vousserezégalementinitiéauxpartiesdynamiquesetàl'exportationd'imagesdepuis

Sibelius.

Projet 3 (2 heures)
Ceprojetprésentelesbasesdel'écriturepourclavier,guitareetbatterie,ainsiqu'uneintroductionàla

créationdesymbolesd'accordetdestructuresrépétées(incluantles1reet2delignesdefinetD.S.

alCoda).Vousdécouvrirezaussil'ajustementdelalectureàl'aidedupanneauTabledemixageet

l'utilisation du panneau Idées de Sibelius pour stocker et réutiliser des morceaux musicaux.

Projet 4 (1 heure)
Ce projet est particulièrement utile si vous comptez créer du matériel pédagogique pour des

étudiantsouenseignerSibeliusenclasse.Ilpeutaussivousintéressersivoussouhaitezensavoir

plussurcertainestechniquesavancéesdemiseenpageetdemiseenformedelamusique.Dansce

projet,vouscréerezunefeuilled'exercicesavecdesgammesetapprendrezcommentindenterdes

portées, masquer des portées vides, modifier les polices de texte et bien plus encore.

Projet 5 (1 heure)
CeprojetprésentelafenêtreVidéoetétudielestechniquesd'écritureàl'imagecommeletimecode,

les points de montage et une extension pour régler la durée d'une section de musique. Grâce à

l'utilisationd'unevidéotiréedudessin-animéMr.Bean,vousapprendrezaussiàexporterunepiste

audiodepuisSibeliusdefaçonàl'ajoutersousformedebandesonàunevidéodansunlogicielde

montage tel que Avid Studio.
8



P
ro

jet 1
1 Projet 1



Projet 1
10



1.1 Ouvrir une partition
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1.1 Ouvrir une partition
LepremierchapitredeceprojetexpliquecommentouvrirunepartitiondansSibeliusetutiliserles

outilsdenavigation ;vousapprendrezégalementà imprimerunecopiede l'arrangementquenous

allons créer dans les chapitres suivants.

Ouverture d'un fichier
Sibeliusestfourniavecdespartitionsd'exemplequiillustrentdifférentsaspectsduprogramme.

Vouspouvezlesmodifieràvolonté,lesversionsoriginalesrestentaccessiblessurvotreDVD-ROM

d'installation. Ouvrons un de ces exemples maintenant.

Cliquezsurl'ongletRécentdelaboîtededialogueDémarrage rapide,puissurProjet 1,etenfin

sur Ouvrir.

Vouspouvezégalementouvrircefichierenutilisantlaméthodealternativesuivante :sélectionnez

Fichier Ouvrir (raccourci Ctrl+O ouO). Une boîte de dialogue Ouvrir classique apparaît.

SousWindows,ledossierPartitionss'ouvrepardéfautetcontientunraccourciversledossierPartitions
d'exemple de Sibelius.Double-cliquezsurceraccourci,puisnaviguezjusqu'audossierFichiers projet,
sélectionnezlapartitionintituléeProjet 1etcliquezsurOuvrir. Il s'agitd'unarrangementd'une

ballade traditionnelle appelée Scarborough Fair.

Notezquevouspouvezouvrirdirectementdespartitions,mêmesiSibeliusn'estpasen

coursd'exécution :accédezaufichiersurvotreordinateur,puisdouble-cliquezdessus

pourl'ouvrirdansSibelius(l'applicationdémarreraautomatiquement).Lesfichiersde

partitionSibeliussontidentifiésparuneicônesemblableàcellereprésentéeàdroite.
11



Projet 1
Aprèsavoirouvert lapartitionScarboroughFair, soncontenuapparaît sous la formesuivante :

Présentation du ruban
Le ruban est la bande large située en haut de la fenêtre de Sibelius qui contient des boutons de

commande organisés par type de tâche et permettant d'appeler l'intégralité des fonctions de

l'application.

Lerubanlui-mêmeestdiviséen11 onglets.L'ongletFichierestdifférentdesautresonglets.Ilvouspermet

d'importer et d'exporter des fichiers sous différents formats, d'imprimer, d'accéder à des fonctions

d'apprentissageetd'enseignementspécifiquesetàuneaidedétaillée.Lasection 1. Onglet
Fichier du Guide de référence présente cet onglet de manière exhaustive.

Les autres onglets se suivent selon l'ordre dans lequel vous exécuterez la plupart du temps des

tâchessurvotrepartition.Ainsi,vouspourreztravaillerdudébutd'unprojetjusqu'àsafinenutilisant

les onglets du ruban de la gauche vers la droite.

Le ruban

Onglets du

ruban Bouton Aide

Ouvrir un

nouvelonglet

Changer

d'onglet

Barre d'état Commandes de zoomBoutonsd'affichage

du document

Affichage d'informations

Barre de titre BoutonRéduireleruban Boutonsdefenêtre

Onglets de

document
12
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Les10 ongletssuccessifscontiennentlestypesdecommandessuivants,organisésengroupes :

 Accueil :opérationsbasiquesdeconfigurationdelapartition,tellesquel'ajoutoulasuppression

d'instruments(portées)etdemesures,etcommandesd'éditionprincipales,dontlagestiondu

contenudupresse-papiersetdespuissants filtresdeSibelius.Consultez lasection 2. Onglet
Accueil du Guide de référence.

 Saisie de notes :commandesrelativesàlasaisiealphabétique,pas-à-pasetenmodeFlexi-Time,

ainsiqu'àl'éditiondenotes,notammentlechangementdevoix.Contientégalementdesoutilsde

compositiontelsqueExploser/RéduireetdestransformationscommeRétrograder,Renverser,etc.

Consultez la section  3. Onglet Saisie de notes du Guide de référence.

 Notations :regroupetouteslesindicationsbasiquesautresquedesnotes,commelesclés,armures,

signaturesrythmiques,barresdemesurespéciales, lignes,symboles, typesdetêtesdenote,etc...

Consultez la section  4. Onglet Notations du Guide de référence.

 Texte :commandesdestyleetdetailledepolice,desélectiondestyledetexte,deparolesetde

symboles d'accord, repères de répétition et options de numérotation de mesures et pages.

Consultez la section  5. Onglet Texte du Guide de référence.

 Lecture : permet de sélectionner une configuration de lecture, le contrôle du transport, les

optionsLiveTempo, l'exécutionendirect,ainsiquelafaçondontSibeliusdoit interpréter les

indicationssurvotrepartitionencoursdelecture.Consultez lasection 6. Onglet Lecture
du Guide de référence.

 Mise en page :optionsdeconfigurationdudocumenttellesquelesdimensionsdelapageetdes

portées,l'espacementetlemasquagedesportées,optionsdeMiseenpagemagnétique,ainsique

commandesdemiseenforme.Consultez lasection 7. Onglet Mise en pageduGuidede

référence.

 Présentation : regroupe les options qui agissent sur l'aspect visuel de votre partition,

notammentdeschoixdestylepersonnalisé,d'espacementdesnotesetdenomsd'instruments,

plusdescommandesderéinitialisationdelaprésentation,delapositionetd'autrespropriétés

d'objets de votre partition. Consultez la section  8. Onglet Présentation du Guide de

référence.

 Parties : options relatives aux parties spécifiques à chaque instrument. Consultez la section

 9. Onglet Parties du Guide de référence.

 Révision :ajoutezetconsultezdescommentairesgrâceauxnotesadhésives,créezetgérezplusieurs

versionsdevotrepartition,comparezcesversionsavantetaprèsmodificationetaccédezàdiverses

extensions de vérification. Consultez la section  10. Onglet Révision du Guide de

référence.

 Affichage :permetdemodifierlesparamètresrelatifsauxélémentsinvisibles(indicationsutilesnon

imprimables,maisqui fournissentdes informationsessentiellessur lescaractéristiquesdevotre

partition),d'afficheroudemasquerdespanneauxsupplémentairespourlesopérationsavancées,

et d'organiser ou de basculer entre les fenêtres de document ouvertes. Consultez la section

 11. Onglet Affichage du Guide de référence.

Pour en savoir plus sur le ruban, consultez la section,  Utilisation du ruban du Guide de

référence. Passons maintenant aux méthodes de navigation dans une partition.
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Projet 1
Déplacement dans la partition
Ilexisteplusieursmanièresdesedéplacerdanslapartition,maislaplussimpleconsisteàfaireglisser

lepapieràl'écranavecvotresouris.Pourcefaire,cliquezsurunezoneviergedupapieretfaitesglisser

lapage.Aucoursdecetteopération,vousremarquerezquel'affichageprésentdanslerectanglegris

delapartiegauchedel'écransedéplaceluiaussi.CerectangleestappeléleNavigateur ;ilafficheune

vue miniature de quelques pages. Le rectangle blanc du Navigateur correspond à la zone de la

partition qui est affichée à l'écran.

SileNavigateurn'estpasouvert,affichez-leensélectionnantAffichage Panneaux Navigateur
(raccourciCtrl+Alt+NouN).Consultez lasectionMasquage et affichage des panneaux
ci-après.

Cliquezsurn'importequellezoneduNavigateuretl'affichageseraimmédiatementmisàjourvers

cette partie de la partition.

Vouspouvezégalementcliquersurlerectangleblancetlefaireglisser,pourdéplacerlafenêtresur

l'ensembledelapartition.Cetteméthodeestsimilaireàuntravellingdecamérasurunepartition

réelle.

Pourlespartitionsplusconséquentes,sivousfaitesglissezlerectangleblancversleborddroitougauche

duNavigateur,l'affichagedelapartitioncontinueraàsedéplacerdansladirectioncorrespondante.

Plusvousapprochezdubord,plus l'affichagede lapartitiondéfilevite.Vouspouvezainsivous

déplacer de manière continue, quel que soit le nombre de pages.

Envousdéplaçantàl'aideduNavigateur,vousremarquerezquelespagessontdisposéescôte-à-côte

surunbureaubleu.Pourlespartitionsassezlongues,lespagessontjointesparpairecommepour

unepartitionouverteàplat,cequipermetdebienvisualiserlestournes.Vouspouvezmodifierla

manièredontlespagessontorganiséesafinqu'ellessesuiventverticalementouhorizontalement,

en pages séparées ou en vis-à-vis. Consultez la section 11. Onglet Affichage du Guide de

référence.

Vous ne pouvez faire glisser le rectangle blanc au-delà des limites supérieure et inférieure des

pagesaffichéesdansleNavigateurouau-delàdubordgauchedelapremièrepageouduborddroit

deladernière.Cependant,ilestpossibledecliquersurlepapieretdefaireglisserlapartitionau-delà

desbordsdel'écran.Danscecas,cliquezn'importeoùdansleNavigateurpourafficherlapartition

à nouveau.

Siledéplacementdelapartitionestlent,utilisezdescouleursuniesplutôtquedestexturespourlepapier

et/oulebureau.Pourobtenirdesconseilssurlamodificationdel'affichagedansSibelius,consultez

la section  1.25 Paramètres d'affichage du Guide de référence.

Sivotresourisdisposed'unemolette,vouspouvezégalementl'utiliserpourfairedéfilerlapartition :

 Faitestournerlamoletteverslehautouverslebaspourdéplacerlapagedansladirectioncorrespon-

dante ; maintenez la touche Alt ou  enfoncée pour vous déplacer d'un écran à l'autre.

 MaintenezlatoucheMajenfoncéeetfaitestournerlamolettepourdéplacerlapageverslagauche

ouladroite ;delamêmemanière,maintenezlatoucheAltouenfoncéepourvousdéplacerd'un

écran à l'autre.

 VouspouvezégalementutiliserlamolettepourzoomerenmaintenantlatoucheCtrlouenfoncée.

Consultez la section Le zoom ci-après.
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Desraccourcisclaviersvouspermettentaussidenaviguerdansvotrepartition.Sibeliusdisposede

nombreux raccourcis clavier qui permettent d'exécuter une action en appuyant sur une touche

plutôt qu'en utilisant la souris. Il est conseillé de connaître au moins les raccourcis clavier des

opérationslespluscourantes :ilssontrépertoriésdanslasectionRaccourcis clavierduGuide

de référence.

Commencezparfairedesessaisaveclesraccourcissuivants,quivouspermettentdenaviguerdans

la partition :

 Page Haut ( sur certains claviers Mac) et Page Bas (sur Mac) déplacent l'affichage d'un

écran vers le haut ou le bas.

 Origine(surMac)etFin(surMac)déplacentl'affichaged'unécranverslagaucheouladroite,

ou d'une page entière si la page occupe toute la largeur de la fenêtre.

 Ctrl+OrigineouetCtrl+Finoudéplacentl'affichagesurlapremièreouladernièrepage.

(CertainsclaviersMacnecomprennentpasdetouche(Fin) ;vouspouvezdanscecasutiliser

le raccourci  pour vous déplacer d'un écran vers la droite et  pour vous rendre à la

dernière page.)

Dans Sibelius, maintenir la touche Ctrl ou enfoncée et appuyer sur une autre touche revient

souventà« effectuerl'opération,maisavecuneportéeplusétendue ».End'autrestermes,sivous

appuyezsurlatouchederaccourcisansmaintenirCtrlouenfoncé,lacommandeseraexécutée

normalement ;enajoutantlatoucheCtrlou,lacommandeestexécutéeavecuneportéed'action

supérieure.DenombreusesopérationsdansSibeliussonteffectuéesàl'aidedestouchesCtrlou

pourréaliserdestâchesd'ensemble,tellesqueledéplacementdenotesoud'autresobjets(dutexte

par exemple), augmenter ou réduire l'espacement des notes, etc...

LatoucheÉchapestprobablementlaplusimportantelorsquevoustravaillezdansSibelius.Cette

toucheÉchapestvotreportedesortiepourvoustirerdetouslesmauvaispas !Sivouscliquezsur

une note (ou tout autre objet dans une partition) et la sélectionnez sans le vouloir, appuyez sur

Échappourdésélectionnertout ;sivoussouhaitezannulerouarrêteruneopérationdansSibelius,

appuyez sur Échap.

Panoramique
Sibeliusoffreunvasteensembled'outilspourvousaideràtravaillersurunepartition.Pouraccéderà

unevueplusglobaledevotrepartitionafindepouvoirlalireplusfacilement,passezenaffichage

Panoramique.

PourpasserenmodePanoramique,sélectionnezAffichage Affichage du document 
Panoramique(raccourciMaj+P),oucliquezsurleboutonPanoramique delabarred'état

située dans la partie inférieure de la fenêtre. Ce bouton est représenté à droite.
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Projet 1
Votrepartitionest instantanémentprésentéesouslaformed'unsystèmeuniquesurunepagede

largeur infinie :

L'affichage Panoramique permet de saisir de la musique en évitant tout mouvement de page

vertical, ce quipeut perturber votre travail ; la partition ne peut défiler que sur l'axe horizontal.

Touteslesméthodesdenavigationdéjàprésentéesfonctionnentdemanièresimilaireenaffichage

Panoramique et en affichage normal, à l'exception du Navigateur qui n'apparaît pas en mode

Panoramique (votre partition n'est en effet plus présentée en pages).

Cetyped'affichageestparfoisappelévuedéfilementouvuegaleriedansd'autresapplications.

Désactivezl'affichagePanoramiqueensélectionnantdenouveauAffichage Affichage du document 
Panoramique, ou en cliquant sur le bouton de la barre d'état.Vous aurez peut-être remarqué la

margemagiquebleueensurimpressionsurlamargegauchedel'affichagePanoramique,quiafficheà

tout moment la clé, l'armure et le nom de l'instrument pour chaque portée.

Pour en savoir plus sur l'affichage Panoramique, consultez la section  11.1 Affichage du
document du Guide de référence.
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Le zoom
Vouspouvezmodifierlegrossissementdelapartitiondeplusieursmanières,maislesraccourcis

claviersontsanscontesteleplusrapided'entreeux :appuyezsurCtrl++ou+poureffectuerun

zoomavant,ouCtrl+–ou–pourunzoomarrière.Siunenoteouunautreobjetestsélectionné,

lezoomseracentrésurcetélément.Essayezdecliquersurlapremièrenotedelaportéevocaledela

partitionScarboroughFair,puiseffectuezunzoomavant.Enréalisantcetteopération,lefacteurde

zoom(enpourcentage)affichédanslalistedéroulantedelabarred'outilsestmisàjour.Vouspouvez

égalementsélectionneràpartirdelalisteunfacteurspécifiquepourleniveaudezoom,ouencore

saisir la valeur que vous souhaitez.

Sivotresourisdisposed'unemolette,vouspouvezeffectuerunzoomavantouarrièrerégulieren

maintenant la touche Ctrl ou  enfoncée et en faisant tourner la molette.

Réduisezleniveaudezoompourpouvoirafficherlapageentièreàl'écran.Revenezensuiteaufacteur

dezoom100 %,quicorrespondàunetailled'affichageconfortablepourlaplupartdesopérations

dans Sibelius.

Masquage et affichage des panneaux
Sivotreécrancommenceàêtresurchargé,vouspouvezcliquersurlescasesdusous-menuAffichage 

Panneauxpourmasquern'importequelpanneaudeSibelius,dontleNavigateur,commeexpliqué

précédemment.

Lepavésituéenbasàdroitedel'écranestunoutilindispensablepoursaisirdesnotes,desaltérations,

desarticulations,desliaisonsetautresindicationsetpeutêtreaffichéoumasquéenactivantouen

désactivant l'option Affichage  Panneaux  Pavé.

Vouspouvezégalementmasquerl'ensembledespanneauxdeSibeliusensélectionnantAffichage 

Panneaux Masquer tout.Cliquezdenouveausurcettecasepourrétablirlesfenêtresouvertes

précédemment.

Versions
Lorsquevoustravaillezsurunmorceaudemusique,ilpeutêtreextrêmementutiled'enregistrer

différentesversionsd'unemêmepartition,enparticuliersivoussouhaitezexpérimenterouintroduire

différentsarrangementsdumêmemorceau.Sibeliusvouspermetdestockertoutescesdifférentes

versionsdanslemêmefichier,afinquevouspuissiezpasserlibrementd'uneversionàuneautre.

Touslesfichiersdeprojetssurlesquelsvoustravaillezdanscestutorielssontfournisenplusieurs

versionsdifférentesquicorrespondentauxnumérosdechapitres, afindepouvoir sélectionner

facilement la bonne.

Vous pouvez rapidement identifier la version actuellement affichée et en visionner d'autres

contenuesdanslefichierenutilisantlesongletsdedocumentsituésimmédiatementsousleruban.

Vouspouvezainsiouvrirplusieursvuesdifférentesdumêmedocumentdansunefenêtreunique.

Vouspouvezouvrirdenouveauxongletsàl'aidedubouton+situésurladroitedelabarre

d'ongletsdedocument,représentéiciàdroite.Unmenus'ouvrealors,quicontientl'ensemble

desvuesdisponiblesdelapartitionactuelle,dontchaqueversion.Cemenuestégalement

accessibleparunclicdroit(Ctrl+clicsurMac)surunezonedelabarred'ongletsdedocument.
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Projet 1
Vousnepouvezmodifieraucuneversionenregistrée, à l'exceptionde laversion actuelle. Il est

doncimpossibledechangerquoiquecesoitdanslespartitions.Vouspouvezenrevancheleslire,

lesimprimer,sélectionnerdesnotesetd'autresobjetsetcopierdelamusiqueàpartird'elles.Pourafficher

uneautreversion,sélectionnez-laàpartirdumenuafindel'ouvrirdansunnouvelongletdedocument.

Vousaurezbesoind'uneversionimpriméedel'arrangementfinaldeScarboroughFairàlaquellevous

référerpourlasuitedeceprojet.Imprimons-la !SélectionnezRévision  Versions Éditer les versions
ou cliquez pour ouvrir la boîte de dialogue Éditer les versions.À partir de la liste des versions,

sélectionnez1 Ouvrir un fichier,puiscliquezsurChoisir comme actuelle.Sibeliusvousdemandesi

vous souhaitez choisir cette version comme la version actuelle et rendre la version existante non

modifiable.CliquezsurOui.VousdevriezdésormaisvoirunarrangementterminédeScarboroughFair

avec les portées de cordes masquées.

Consultez la section  10.3 Versions du Guide de référence pour plus d'informations.

Ciblage de portées
LafonctionCiblagedeportéesdeSibeliusestactivéepourlapartitionquevousvenezdedéfinir

commeversionactuelle.Les portées sur lesquellesvousne travaillezpas sontmasquées.Vous

n'aurezàmodifieraucunepartiedecordestoutaulongdeceprojet,vouséconomiserezdoncdu

papier en les masquant sur votre version imprimée.

Sélectionnez Mise en page  Masquage des portées  Portées en vue ciblée (raccourci

Ctrl+Alt+F ou F) pour désactiver la fonction.

Lespartiesdecordesprécédemmentmasquéessontinstantanémentaffichées.Commevousn'avez

pasbesoindetravaillerdessus,vousdevriezréactiverlafonctiondeciblagedeportéesensélectionnant

Mise en page  Masquage des portées  Portées en vue ciblée. (Vous pouvez vérifier d'un

simplecoupd'œilsidesportéessontmasquéesenobservantlabarred'étatdanslapartieinférieure

de la fenêtre. Le message « Ciblage de portées » est affiché lorsque la fonction est activée.)

Pour en savoir plus, consultez la section 7.4 Portées en vue ciblée du Guide de référence.

Impression d'une partition
Sélectionnez Fichier  Imprimer (raccourci Ctrl+P ouP) pour ouvrir le panneau Imprimer et

l'aperçu. Ne vous occupez pas des options pour le moment; cliquez simplement sur le bouton

Imprimer pour lancer l'impression de votre partition.

Enquelquesinstants,uneimpressiondehautequalitédelapartitiondeScarboroughFairsortde

votre imprimante. Conservez ce document, vous l'utiliserez pour lire la partition lorsque nous

aborderons la saisie de notes.

Sivousrencontrezdesproblèmes,consultezlasection 1.10 ImprimerduGuidederéférence

pour obtenir de l'aide.

Pourleprochainchapitredeceprojet,nousauronsbesoindemodifieruneautreversion.Sélectionnez

Révision Versions Éditer les versions. Dans la liste des versions, sélectionnez 2 Édition et
saisie de notes, puis cliquez sur Choisir comme actuelle. Sibelius vous demande si vous

souhaitezchoisircetteversioncommelaversionactuelleetrendrelaversionexistantenonmodifiable.

Cliquez sur Oui. Vous devriez désormais voir un arrangement non achevé de Scarborough Fair.
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1.2 Saisie et édition de notes
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jet 1
1.2 Saisie et édition de notes
Pourpouvoir terminercettepartieduprojet,vousdevezavoirchoisi laversion2 Édition et saisie de
notescommeversion actuelle(voirci-dessus).Sicen'estpaslecas,sélectionnezRévision Versions 

Éditer les versions,sélectionnezcetteversiondanslaliste,puiscliquezsurChoisir comme actuelle.

Lasaisiedenotesetleuréditionreprésententl'essentieldesactionsquevouseffectuerezdansSibelius.

Sibeliusvouspermetdesaisirlamusiquedenombreusesmanièresdifférentes :ennumérisantdes

partitions,enjouantsurunclavierouuneguitareMIDI,enplaçantdesnotesàlasouris,enouvrant

desfichiersd'autresprogrammes,maislaméthodelaplusrapideconsisteàutiliservotreclavier

d'ordinateur et à éditer les notes au fur et à mesure.

La touche Échap est votre meilleure amie
Avantd'apprendrecommentsaisiretéditerlesnotesdansunepartition,nousavonsvuquelatouche

Échappouvaitvouspermettredevoussortirdetouslesmauvaispas.Lorsquevoussaisissezou

éditezvotremusique,etcequellequesoitlaméthodeutilisée,latoucheÉchapestd'uneimportance

cruciale. Elle peut être utilisée dans les cas suivants :

 Lorsquevousajoutezdesnotesaveclasouris,appuyersurÉchappermetd'interrompreleplacement

de notes.

 Lorsquevoussaisissezdesnotesavecvotreclavierd'ordinateur,appuyersurÉchapinterrompt

l'ajout de nouvelles notes et sélectionne la dernière note ajoutée.

 Sivouséditezunmorceaudetexte,appuyersurÉchaparrêtelasaisieoul'effacementdutexteet

sélectionne l'objet texte.

 Si vous avez effectué une sélection, appuyer sur Échap annule cette sélection.

 LorsquevotrepartitionestencoursdelecturedansSibelius,appuyersurÉchapinterromptlalecture.

Vouspouvezégalementcliquersurleboutonsituéenhautàgauchedupavé(celuireprésentantun

pointeur de souris) pour réaliser la même fonction (consultez la section Le pavé, ci-dessous).

Déplacement entre les notes
Alors que Sibelius vous permet de cliquer sur une note pour la sélectionner (elle devient alors

bleue,afindel'éditeroudelamodifier),lamanièrelaplusrapidedevousdéplacerentrelesnotes

estd'utiliservotreclavierd'ordinateur.Vouspouvezvousdéplacerversl'avantoul'arrièredepuisun

silenceouunenoteversle/lasuivant(e)enutilisantlestoucheset ;pourvousdéplacersurla

première note ou le premier silence d'une mesure, appuyez simplement sur Ctrl+ou Ctrl+.

Avez-vousremarqué ?Ils'agitd'unautreexemplede...« effectuerl'opération,maisavecuneportée

plus étendue ».

VouspouvezégalementutiliserlatoucheTab(situéeau-dessusdelatoucheVerr.Maj.devotreclavier

d'ordinateur)pourvousdéplacerentrelesobjetsliésàuneportéedonnée.LatoucheTabsélectionnele

premierobjetsurlapage,vousn'avezdoncpasbesoind'utiliserlasouris.Essayezdel'utilisersurla

partitionScarboroughFair :assurez-vousqu'aucunesélectionn'estactive(enappuyantsurÉchap),

puisappuyezsurTab.Lapremièrenotedelaportéevocaledevraitapparaîtreenbleu.Continuezà

appuyersurTabàplusieursreprisespournaviguerentrelesnotes,silences,repèresdynamiques,

paroles, etc... De la même façon, vous pouvez revenir en arrière à l'aide du raccourci Maj+Tab.
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Le pavé
Lepavésituédanslecoininférieurdroitdel'écranpermetdesélectionnerles

valeursdenote,altérations,articulations,liaisonsetautresindicationsutilesà

lacréationetàl'éditiondesnotes.(Lesarticulationssontlessymbolesplacésau-

dessusouendessousd'unenotetelsquelestaccato,letenutoetl'accent.Unevaleur

de note désigne sa durée. Ces mots, ainsi que d'autres termes musicaux et

techniques, sont définis dans le Glossaire du Guide de référence.)

Les touches numériques situées sur la droite de votre clavier d'ordinateur

correspondentauxboutonsdupavé. Enappuyantsurcestouches,vousdéclenchez

lesmêmesactionsqu'encliquantsurlesboutonsdupavéavecvotresouris,mais

plus rapidement. Si vous utilisez un ordinateur portable, consultez la section

Raccourcis Notebook (portable) ci-dessous.

Immédiatement sous la barre de titre de la fenêtre Pavé se trouvent six petits onglets auxquels

correspondentsixagencementsdesymbolesmusicaux ;nouslesappelleronspremierpavé,deuxième

pavé,etc.Pourchangerdepavé,vouspouvezsoitcliquersurlesonglets,soitutiliserlestouchesF7àF12,

soitcliquersurlebouton (raccourci+)pourfairedéfilerlespavés.Lebouton (raccourciF7sous

Windows, – sur le pavé numérique Mac) permet de revenir au premier pavé.

Prenez le tempsd'explorer lesautrespavés,mêmesicertainsd'entreeuxpeuventvousparaître

assez obscurs. Le premier pavé est celui que vous utiliserez le plus souvent.

Lasériedechiffresenbasdupavésertàdéfinirla« voix »delanotequevousêtesentraindesaisirou

d'éditer.C'estgrâceàcelaqueplusieursrythmespeuventêtrejouéssimultanémentsurlamêmeportée.

Nous reparlerons de ce point ultérieurement.

Notezquecommelepavénumériquedevotreclavierestutilisépoureffectuerdesfonctionsspécifiques

à Sibelius, vous ne pouvez le déverrouiller avec la touche Verr Num pour utiliser les touches

alternatives (flèches, etc.) comme avec d'autres programmes.

Leboutonsituédanslecoinsupérieurgauchedechaquepavé(représentéiciàgauche)peutse

substitueràlatoucheÉchap.IlestparticulièrementutilelorsquevousutilisezSibeliusenclasse

suruntableauinteractif :vousn'avezpasàtransporterunclaviersouslebrasconstamment

juste pour appuyer sur Échap !

Raccourcis Notebook (portable)
Sivousutilisezunordinateurportablesanspavénumériqueséparé,vousdevezcertainementvous

demandercommentvousallezpouvoirsaisirlesnotes.Rassurez-vous,vousn'aurezpasàsaisirchaque

noteindividuellementavecvotresouris.Vousn'aurezpasnonplusàdemanderàuncamaradede

maintenir la touche Fn enfoncée pendant que vous saisirez les notes !

DesraccourcisclavieralternatifsàtoucheuniquesontégalementintégrésàSibelius ;ilsvouspermettent

desaisirdesnotesaussilibrementetrapidementqu'avecunpavédistinct.Afindelesactiver,sélectionnez

Fichier  Préférences (raccourci Ctrl+, ou ), puis la page Raccourcis clavier. Sélectionnez

Raccourcis Notebook (portable) à partir du menu Jeu de fonctions actuel situé en haut de la

boîte de dialogue, puis cliquez sur OK.
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Désormais, au lieu d'utiliser les touches du pavé numérique, vous pouvez utiliser les touches

chiffréesstandardduclavieralphanumérique.Ellescorrespondentauxmêmesboutonsdupavé.

Lorsquecejeudefonctionsestactif,utilisezlesraccourcisMaj+1àMaj+9pourentrerlesintervalles

au-dessus d'une note. Consultez la section  .2 Raccourcis clavier du Guide de référence.

VouspouvezaussiacheterunpavénumériqueséparéetleconnecteràvotreordinateurviaUSB

afin d'utiliser les raccourcis standard de Sibelius.

Sauvegardez votre travail !
Avant de passer aux choses sérieuses et de commencer à éditer et saisir des notes, prenons un

momentpoursauvegarderlapartition.Sauvegardezvotretravailrégulièrementetconservezdescopies

debackup,depréférencesurunpériphériqueamovibletelqu'unecléUSBàmémoireflashouenles

gravant sur CD-R.

Pour sauvegarder une partition pour la première fois, sélectionnez Fichier  Sauvegarder
raccourciCtrl+SouS),naviguezjusqu'àunemplacementapproprié(votredossierPartitionspar

exemple),donnezunnomàvotrepartition,puiscliquezsurSauvegarder.SousWindows,ledossier

Partitionsestsituéàl'intérieurdudossierMes Documents ;surMac,ledossierPartitionsestsituéà

l'intérieur de votre dossier d'utilisateur Documents.

Cependant,commenoustravaillonssurunepartitionexistantedéjànommée,ilestpréférablede

sélectionnerFichier Sauvegarder sous(raccourciCtrl+Maj+SouS)pourenregistrerunecopie

delapartitionsousunnouveaunom.Vouspouvezl'appelerparexempleScarboroughetl'enregistrer

sur votre bureau.

Sibeliusenregistreégalementunecopiedesauvegardedevotrepartitiondansundossierspécialà

intervallesréguliers(quelquesminutes).Encasdepannedesecteuroudeplantagedevotreordinateur,

Sibeliusvousproposeraàsaprochaineouverturederécupérerladernièresauvegardeautomatique

pour perdre le moins de travail possible.

Vouspouvezenregistreruneversiondevotrepartitionàn'importequelmoment,quevouspouvez

ensuiteutiliserpourenregistreretréviservosbrouillons,pourgarderunetraced'arrangements,pour

enregistrerunecopiepropreavantd'effectuerunemodificationmajeureoupourexporterunrapport

indiquant l'évolution de votre partition. Sélectionnez Révision Versions  Nouvelle version.

Deplus,chaquefoisquevousenregistrezvotrepartitionparFichier Enregistrer,Sibeliuscréeunecopie

debackupnumérotéedansledossierPartitions sauvegardéessituédansvotredossierPartitions.

Sivotrepartitionesteffacéeparaccidentousivousavezfaitunchangementmajeursurlequelvous

décidezderevenir,vérifiezlecontenududossierPartitions sauvegardées,voustrouverezune

copie récente.

Pourobtenirplusd'informationssurcesfonctionsparticulièrementutiles,consultezlessections

 10.3 Versions et  1.1 Manipuler les fichiers du Guide de référence.
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Édition des notes avec le pavé
Touteslestouchesdupavémodifientinstantanémentlanotesélectionnée.Ainsi,pourmodifierla

duréeouajouterdesaltérationsàunenote,cliquezsimplementsurcelle-cipourlasélectionneret

utilisez le bouton du pavé correspondant.Vous constaterez rapidement que si vous apprenez à

utiliserlepavénumériqueetlestouchesfléchées,voustravaillerezbienplusvitequ'encliquantsurles

boutons avec la souris.

Essayons :

 DanslapartitionScarboroughFair,sélectionnezladeuxièmenotedelapartievocaledelamesure11,

une noire Si bécarre.

 Appuyezsur3(surlepavénumérique)pourmodifiercettenoteencroche.Remarquezcomment

Sibeliusacomplétélamesureavecundemi-soupirjusteaprèslanotemodifiéeafinquelamesure

reste de longueur correcte.

 Revenezàunenoirepuisappuyezsur9(surlepavénumérique)pourchangerlebécarreenbémol.

Sivousappuyezdenouveausur9,Sibeliussupprimel'altérationredondante,maislanotesera

interprétéecommeunSib(ilyaunSibdansl'armure).Pourlevérifier,appuyezsurÉchappour

désélectionnerlanote,puiscliquezdessuspourlaresélectionner -vousdevriezentendreunSib.

Appuyez une fois de plus sur la touche 7 pour retrouver le bécarre.

Sivousneparvenezpasàeffectuercesopérations,c'estprobablementquevousn'utilisezpaslepremier

pavé.Danscecas,cliquezsimplementsurlepremierongletdemiseenpage(ouappuyezsurF7)

et réessayez.

Vouspouvezutiliserlestouchesfléchéesdevotreclavierpourmodifierlahauteurdesnotessélectionnées.

AvecleSibécarresélectionné,appuyezsurjusqu'àatteindrelanoteréjustesouslaportée.Appuyezsur

Ctrl+/ou/déplace lanote sélectionnéed'uneoctavevers lehautou lebas ; essayezde

déplacer la note ré d'une octave en appuyant sur Ctrl+ ou .

Vous devriez obtenir le résultat suivant :

SivousutilisiezauparavantuneautreapplicationdenotationmusicaleetvenezdepasseràSibelius,

vous devez certainement être habitué à une disposition différente du pavé numérique pour les

duréesdenotes,oùlatouche5correspondàunenoire.Sivouslesouhaitez,vouspouvezmodifier

l'agencementdupavédeSibeliuspourl'adapteràcettedisposition,voiremêmeutiliseruneméthodede

saisie de note alternative avec laquelle vous spécifiez la hauteur de note avant sa durée, plutôt que

l'inverse.Nousdécouvrironsplusloincommentprocéder -consultezlasectionSpécifier la hauteur
avant la durée à la page 38.
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1.2 Saisie et édition de notes

P
ro

jet 1
Annuler et Rétablir
Sivousfaitesuneerreurouquevousn'êtespassatisfaitdurésultatdevos

modifications,vousn'avezpasbesoindetoutréécrireencorrigeantvotre

partitionmanuellement.Parexemple,sélectionnezlanoireréetappuyezsur

latouche5dupavénumériquepourlachangerenblanche.Remarquezcommentlanotesuivante

decettemesureesteffacée.Essayezdecliquersurleboutonfléchéverslagauchedelabarred'outils

AccèsrapidedeWindows,représentéci-contre,ousélectionnezÉdition AnnulersurMac(raccourci

Ctrl+ZouZ).Cettecommandeannuleladernièreopérationeffectuée,lanotesuppriméedevrait

réapparaître.Sibeliusautoriseplusieursniveauxd'annulationsuccessifs -appuyezsurCtrl+ZouZ
uncertainnombredefoispourretrouverlapartitiond'origine.Annulezlesopérationsjusqu'àceque

vous reveniez au Si bécarre.

Cliquezsurleboutonfléchéversladroitedelabarred'outilAccèsrapidedeWindowsousélectionnez

Édition RétablirsurMac(raccourciCtrl+YouY)pourrétablirladernièreopérationannulée.

Sibeliusdisposemêmed'unhistoriquedesannulationsquirépertorietouteslesopérationsquevous

avezannuléesetvouspermetdereveniràn'importequelleétapedelaliste.Pourobtenirplusdedétails,

consultez la section  Commandes Annuler et Rétablir du Guide de référence.

Malheureusement,celanefonctionnequepourlesactionseffectuéesdansSibelius,sivousrenversez

votre café sur votre clavier, ça ne vous sera d'aucune utilité.

Saisie à la souris et panneau Clavier
LasaisiedesnotesàlasourisestsimpledansSibelius,maispeutêtrerelativementlongue.Nousvous

conseillonsdoncd'utiliserlesraccourcisdontnousvenonsdeparlerpouraccélérerleprocessus.

Avantdecommenceràsaisirdesnotes,sélectionnezAffichage Panneaux Clavierpourouvrir

lepanneaucorrespondant.Ils'agitd'unclavierdepianovisuelvirtuelquipeutafficherjusqu'àsept

octaves en trois tailles différentes. Cliquez sur une touche avec la souris pour jouer la note.

Nousallonssaisirunepartiedelacontre-mélodieenpartantdudébutdelaportéepourclarinette

pouraccompagnerlamélodievocale.Commençonsparsélectionnernotrepremièrenoteàpartirdu

pavé.Enpremierlieu,assurez-vousqu'aucunélémentdelapartitionn'estsélectionnéenappuyant

surÉchap(ouencliquantsurleboutonsituéenhautàgauchedupavé).Appuyezsurlatouche4du

pavé numérique pour sélectionner une noire. Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour

indiquerqu'il« transporte »unenote.Appuyezsurlatouche.dupavénumériquepourpointerlanoire.

Lorsquevousdéplacez lepointeurau-dessusde lapartition,vous remarquerezunenotegrisée

s'afficher,symbolisantl'emplacementoùseraitplacéelanoirepointéesivouscliquiez.Notezquedes

lignes supplémentaires s'affichent au-dessus et en dessous de la portée, afin que vous puissiez

positionner les notes graves et aiguës avec précision.
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Projet 1
Déplacezmaintenantlepointeurdelasourisaudébutdelaportéedeclarinette,surl'interlignede

la note la, deuxième interligne en partant du bas, puis cliquez :

Si vous avez cliqué au mauvais endroit, vous pouvez utiliser les touches et pour ajuster la

hauteur de la note après sa saisie.

Remarquezégalementquelanotequevousvenezdecréerestdecouleurbleufoncéetqu'uneligne

verticale de même couleur appelée curseur se trouve immédiatement à sa droite.

LecurseurindiquequeSibeliusestprêtàsaisird'autresnotesàlasuite.Cecurseurestsimilaireau

point d'insertion des traitements de texte. Le curseur est particulièrement utile pour la saisie

alphabétique, nous détaillerons son utilisation dans ce mode.

Appuyezsur3poursélectionnerlacrochesurlepavéetcliquezaveclasourispourajouterunSolsurla

deuxièmeligneenpartantdubas,puisappuyezsur4poursélectionnerunenoiredenouveauetcliquez

pour ajouter une note sur l'interligne Fa.

Leboutondelanoiredupavérestesélectionné,vouspouvezdoncpoursuivrelasaisiedesnotesen

cliquantaveclasouris :ilestinutiledecliquersurleboutonnoirechaquefois.Ajouteztroisautres

noirespourremplirlamesuresuivante,encliquantaveclasourispourinsérerlesnotesSol,FaetMi :

Lamesure suivantecommenceparunsoupir, appuyezdoncsur la touche0dupavénumérique

pour ajouter un silence (la durée noire doit toujours être sélectionnée).

Continuonsdesaisirlacontre-mélodieenutilisantlepanneauClavier,encliquantsurlestouches

etenutilisantlepavénumériquepourmodifierlesvaleursdenotes.Toutd'abord,appuyezsurla

touche3poursélectionnerunecroche,puissaisissezlamélodieci-dessousàl'aidedupanneauClavier ;

pourajouterunenoire,appuyezsimplementsurlatouche4dupavénumériqueavantdecliquer

surlatouchedupanneauClavier(oudirectementsurlapartition).Vousdevriezobtenirlerésultat

suivant :

Vouspouvezégalementutiliservotreclavierd'ordinateurpour« jouer »surlepanneauClavier.

Consultez la section  3.5 Fenêtre Clavier du Guide de référence.
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1.2 Saisie et édition de notes

P
ro

jet 1
Ajout d'articulations et de tenues à l'aide du pavé
Pourfinalisernotrecontre-mélodie,nousallonsajouterdesinstructionsd'articulationpourlesinterprètes.

VousdécouvrirezparlasuitequeSibeliusrespecteaussilesarticulationslorsqu'iljouevotrepartition.

Les boutons du pavé permettent d'ajouter ou de supprimer instantanément des articulations et

liaisons de tenue, de la même manière que pour la sélection des durées de note ou altérations :

sélectionnezunenote,puisunboutondupavépourajouterl'undecesobjetsàlanote,oulesupprimer.

Revenons à notre partition :

 Sélectionnez la première note Ré noire de la troisième mesure de la portée de clarinette.

 Survotrepavénumérique,appuyezsurlatouchecorrespondantà.(pointstaccato)delarangée

supérieure des boutons du pavé. Une indication staccato est ajoutée à la note.

 Répétez cette procédure pour la note Ré noire de la mesure suivante.

Naviguez ensuite jusqu'au début du second système pour ajouter une liaison de tenue :

 SélectionnezlapremièrenoteLablanchedelaneuvièmemesuredelaportéedelaclarinette.

 AppuyezsurlatoucheEntréedupavénumériquepourajouteruneliaisondetenueaprèslanote.

 Utilisezensuitelestouchesfléchéesetlepavénumériquepourajouterdesaltérationsetdesliaisons

de tenue au reste de la contre-mélodie de la clarinette.
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Projet 1
1.3 Sélection et copie de musique
Sivouscommencezàpartirdecettepartieduprojet,ouvrezlapartitiond'exempleintituléeProjet 1et

choisissezlaversion3 Sélection et copie de musiquecommeVersion actuelle,ensélectionnant

Révision Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversionàpartirdelalisteet

en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Après avoir présenté le processus d'édition de notes de votre partition et utilisé les raccourcis

clavierpourl'accélérer,nouspouvonspasseràlasélectiondepassagesdemusiquepourmanipuler,

copier ou effacer des groupes de notes et autres objets.

Sélections et passages
Dèsquedesobjetssontsélectionnésdanslapartition,leurcouleurestmodifiéepourindiquerqu'il

estpossibled'interagiraveceuxvialasourisouleclavier.DansSibelius,laplupartdestâchesde

modification des partitions impliquent que vous réalisiez des sélections.

Il existe trois principaux types de sélection :

 les sélections uniques, lorsqu'un seul objet est sélectionné.

 les sélections multiples, lorsque plusieurs objets séparés sont sélectionnés.

 lessélectionsdepassages,lorsquedespartiesdemusiquecontinuessontsélectionnées,indiquées

par un léger contour bleu clair (« passage de portée »), ou violet (« passage de système »).

Vouspouvezeffectuerquasimentlesmêmesopérationssurcestroistypesdesélection.Laprincipale

différence est la manière dont les objets ont été sélectionnés en premier lieu.

VoyonscommentcréeretutiliserdifférentstypesdesélectiondanslapartitiondeScarboroughFair.

Lasélectiond'objetsuniquesestsimple.Nousavonsdéjàabordécommentsélectionnerdesnotes

en cliquant sur elles avec la souris ou en appuyant sur la touche Tab.

Poursélectionnerdesobjetsmultiples,sélectionnezunpremierobjet,puiseffectuezunCtrl+clic

ou+clic(maintenezlatoucheCtrlouenfoncéeetcliquezavecleboutongauchedelasouris)

surunouplusieursobjetssupplémentairespourlesajouteràlasélection.Pourmettrecelaenapplication,

sélectionnez la première note de la portée de clarinette de la première mesure de la partition

ScarboroughFair.MaintenezensuitelatoucheCtrlouenfoncéeetcliquezsurlanotesuivante.

Vous pouvez ainsi sélectionner du texte et d'autres objets. Ajoutez le titre à la sélection en

maintenant la touche Ctrl ou enfoncée, puis en cliquant dessus. Si vous ajoutez un objet à la

sélection par inadvertance, vous pouvez le retirer en maintenant la touche Ctrl ou enfoncée,

puis en cliquant de nouveau sur l'objet. Essayez de retirer le titre de la sélection.

Lessélectionsmultiplesvouspermettentd'effectuerdesopérationsd'éditionsurdesobjetsspécifiques :

utilisez les touches  et  pour déplacer les notes sélectionnées vers le haut et le bas. Cette

méthodeestparticulièrementutilepourlesobjetsautresquelesnotes,accordsetsilences :vouspouvez

de cette manière sélectionner plusieurs articulations ou parties de texte.

Avantd'apprendrecommentsélectionnerunpassage,annulezlasélectionactuelleenappuyantsur

Échap (ou en cliquant sur le bouton supérieur gauche du pavé).
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1.3 Sélection et copie de musique

P
ro

jet 1
Un passage est un extrait continu de musique, qui peut s'étendre sur plusieurs pages. Il peut

comprendreuneouplusieursportées.Voussélectionnerezfréquemmentunpassageafindecopierde

lamusiqued'uninstrumentàunautre,parexemplelorsquelespartiessedoublent.Lespassagesvous

permettent d'éditer, de copier ou de supprimer un nombre important de notes à la fois.

Pourréaliserunesélectiond'unpassaged'uneportée,commencezparcliquersurlapremièrenote

delaportéedeclarinettedelapremièremesure.MaintenezlatoucheMajenfoncéepuiscliquez

sur une zone vierge de la quatrième mesure de la portée de guitare acoustique. Un contour de

sélection bleu clair doit apparaître autour des notes concernées :

Remarquezcommentchaqueobjetattachéàlaportéeestsélectionnésurladuréedupassage.Cette

méthodeestextrêmementpratiquepourcopierdelamusiquecartouteslesarticulations,lesrepères

dynamiques, le texteet autresobjetsattachésà laportéesontégalementcopiés !Vouspouvezde

nouveauutiliserlestouchesetpourdéplacerlesnotessélectionnéesverslehautetlebas.Lasélection

active est également affichée en miniature dans le Navigateur.

Plusieurs moyens d'effectuer certaines sélections de passages rapidement existent :

 Cliquersurunezonevierged'unemesuresélectionneuniquementcettemesuresursaportée

(utile par exemple pour copier une mesure).

 Double-cliquersurunezonevierged'unemesuresélectionnelaportéeàlaquelleelleappartient

sur toute la longueur du système.

 Cliquertroisfoisdesuitesurunezonevierged'unemesuresélectionnelaportéesurl'ensemble

de la partition.

 Après avoir cliqué une, deux ou trois fois, vous pouvez maintenir la touche Maj enfoncée et

cliquersuruneautreportéepourajouteràlasélectionl'ensembledesportéescomprisesentrelesdeux,

ouajouterousupprimerdesportées spécifiquesenmaintenant la toucheCtrlouenfoncée,

puis en cliquant dessus.

Afind'effectuerunesélectiondepassagedesystème,maintenezlatoucheCtrlouenfoncéeet

cliquezsurunezoneviergedelapremièremesuredelaportéevocale.Uncadredesélectionviolet

doit apparaître autour des portées de cette mesure.

 VouspouvezmaintenirlatoucheCtrlouenfoncée,puiseffectuerunsimple,undoubleouun

tripleclicpoursélectionnerdespassagesdesystèmed'unemesure,surladuréedusystème,oudela

partition entière, respectivement.

 Vouspouvezmêmesélectionnerl'intégralitédelapartitionàl'aidedelacommandeAccueil 
Sélectionner Tout (raccourciCtrl+AouA).Vouspouvezainsi très rapidement transposer

l'ensembledelapartition,modifiersonformatousélectionnerdestypesd'objetsparticuliers.

Pourobtenirplusdedétailssurlessélections,consultezlasection 2.1 Sélections et passages
du Guide de référence.
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Projet 1
Suppression de notes et autres objets
Essayez de sélectionner divers objets, puis de les supprimer à l'aide de la touche Suppr :

 Supprimez une partie du texte, comme par exemple le texte Arrangeur situé en haut de la

première page.

 Supprimezunenote :elleestremplacéeparunsilencepourrespecterlenombredetempsdela

mesure.

Sivoussupprimezunsilence,ilseraalorsmasquéetlesautresélémentsrythmiquesneserontpas

modifiés,commes'ilétaittoujoursprésent.Lorsquevoussupprimezunsilencepourlapremièrefois,

sacouleurestmodifiéeenuneteinteplusclairepourindiquerqu'ilaétémasqué ;unefoisdésélectionné,

ildisparaîtracomplètement.Enprincipe,vousn'avezpasàmasquerlessilences,maiscelapeutêtreutile

danscertainscas.D'autresobjetspeuventaussiêtremasquéspourdesapplicationsparticulières.Pour

repérerl'emplacementdetouslesobjetsmasqués,vouspouvezlesafficherengriséensélectionnant

Affichage  Invisibles  Objets masqués (raccourci Ctrl+Alt+H ou H).

Vous pouvez également utiliser la touche Retour arrière pour supprimer des objets.

L'effetdelacommandeAccueil Presse-papiers Couper(raccourciCtrl+XouX)estsimilaire

àceluidelatoucheSuppr,maislesobjetscoupéssontplacésdanslepresse-papiersafindepouvoir

lescollerailleursàl'aidedelacommandeAccueil Presse-papiers Coller(raccourciCtrl+VouV).

CettecommandeesttrèspeuutiliséedansSibelius,nousnel'utiliseronsdoncpaspourl'instant.

Souvenez-vousquevouspouvezutiliserlesfonctionsAnnuleretRétablirpourrécupérerunobjet

que vous auriez supprimé.

Effacement de mesures
Vousaurezrégulièrementàsupprimerdevotrepartitionuneouplusieursmesures,videsounon.

Ilconvientdoncd'apprendreàutilisercettefonction.Vouspouvezsupprimerdesmesuresdedeux

façons dans Sibelius.

Laméthodelaplussimpleconsisteàeffectuerunesélectiondepassagecomprenantlesmesuresque

voussouhaitezsupprimerdelapartition(consultezlasectionSélections et passagesci-dessus),

puis à sélectionner la commandeAccueil Mesures Supprimer (raccourciCtrl+Retour arrière
ouRetour arrière).Vous devrez ensuite confirmer cette opération en cliquant sur Oui. Notez

quevouspouvezcocherlacasedel'optionNe plus afficher ceciafinqueSibeliusn'afficheplusde

messagedeconfirmation(vouspouveztoujoursutiliserlacommandeAnnulerencasdebesoin !).

Sivousaimezvivredangereusementetquevousactivezcetteoption,puis souhaitiez reveniren

arrière,vouspouvezréactivercemessage,ainsiqued'autresdumêmetypeencliquantsurlebouton

Afficher tous les messagesdelacatégorieAutredelaboîtededialogueFichier Préférences.

Lasecondeméthodedesuppressiondesmesuresconsisteàeffectuerunesélectiondepassagedesystème,

puis à appuyer sur la touche Suppr.

EssayezdesupprimerlestroisdernièresmesuresdelapartitionScarboroughFair,puiscliquezsur

Annuler ou sélectionnez Édition  Annuler sur Mac pour les récupérer.
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1.3 Sélection et copie de musique

P
ro

jet 1
Copie
Copier de la musique d'une mesure à une autre, entre des portées et même entre des fichiers est

trèssimpledansSibelius.Utilisonscettefonction :cliquezsurlanoirestaccatodelacinquième

mesurede laportéedeclarinette,puismaintenez la toucheAltouenfoncéeetcliquezsurune

zonedelaportéedanslasixièmemesuredeguitareacoustique.Lanoteestcopiéeexactementmais

sahauteurcorrespondàcelledelaligneoudel'interlignedelaportéesur laquelle/lequelvous

avezcliqué(e).Notezquelepointstaccatoestcopiéluiaussi ;touteslesarticulationssurunenote

seront copiées de la même manière.

Cetteméthodeestidéalepourcopierdegrandesportionsdemusique.Commencezparsélectionnerla

cinquième mesure de la portée de guitare acoustique :

Maintenezensuite la toucheAltouenfoncéepuiscliquezsur l'espacesitué justeavant lanote

que vous venez de copier dans la sixième mesure. Vous devriez obtenir le résultat suivant :

Sibeliusremplacelanotequevousaviezcopiéeprécédemmentparlamusiquecopiéeàpartirdela

mesure précédente.Vous pouvez maintenir la touche Alt ou enfoncée et cliquer pour copier

toutecombinaisond'objetsd'unepartition,eneffectuantdessélectionsuniques,multiplesoude

passage.

Sous Windows, si votre souris possède un troisième bouton (central par exemple), ou une

molettecliquable,vouspouvezl'utiliseràlaplaceduraccourciAlt+clicpourcopieretcollerune

sélection en une opération unique. Si votre souris ne possède que deux boutons, vous pouvez

cliquer simultanément sur les boutons droit et gauche afin d'exécuter la fonction assignée au

bouton central.

Sibeliusdisposeégalementd'unecommandededuplicationdesnotesouautresobjetsdevotre

partitionquiajouteunecopieexactedelasélectionimmédiatementaprèsl'originaleensélectionnant

Saisie de notes Saisie de notes Répéter (raccourci R).Sélectionnez les quatremesures de

lalignedebassequevousvenezdesaisiràl'aideduraccourciAlt+clicou+clic,puisappuyezsurR
pour répéter les mesures les unes à la suite des autres. Cette commande vous permet de répéter

rapidement n'importe quelle note, accord, texte, passage de musique ou objet divers.

Vouspouvezégalement recourirà laméthodeplus traditionnelledecopiedemusiquedans le

presse-papiers en sélectionnant Accueil Presse-papiers Copier (raccourci Ctrl+C ouC),

puisAccueil Presse-papiers Coller(raccourciCtrl+VouV)pourcollerlecontenuàunautre

emplacement.Cetteméthodeestpluslentequelesprécédentesestn'estpasvraimentconseillée,sauf

pourcopierdelamusiqueentredifférentespartitions(leraccourciAlt+clicou+clicn'effectueune

copie qu'au sein d'une même partition).
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Projet 1
Les commandes Copier et Coller sont toutes deux accessibles à partir du menu contextuel que

vousouvrezeneffectuantunclicdroit(Windows)ouenmaintenantlatoucheCtrletencliquant(Mac)

lorsque un ou plusieurs objets sont sélectionnés.

Àl'aidedesdifférentesméthodesdecopiedemusiqueprésentées,remplissezlesmesuresmanquantes

delapartiedeguitareencopiantlecontenudelaoudesmesure(s)précédente(s)surlesmesuresvides

de la portée de guitare acoustique.
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1.4 Saisie en mode Flexi-time™

P
ro

jet 1
1.4 Saisie en mode Flexi-time™
Sivousdémarrezàpartirdecettepartieduprojet,ouvrezlapartitiond'exempleintituléeProjet 1et

choisissez la version 4 Saisie Flexi-time comme Version actuelle, en sélectionnant Révision 

Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversionàpartirdelalisteetencliquant

sur Choisir comme actuelle.

Nousavonsdéjàabordélesméthodesdesaisiedenotesàlasourisencliquantsuruneportée,ouà

l'aidedupanneauClavier.Cependant, ilexistedesméthodesbienplusrapidesquevousdevriez

essayerafindepouvoirchoisircellequivousconvientlemieux.Vouspouvezégalementenutiliser

plusieursdifférentessivouslesouhaitez.Découvronsmaintenantlesystèmedesaisiedenoteen

temps réel propre à Sibelius appelé mode Flexi-time.

Lasaisie« entempsréel »signifiesimplementquependantquevousjouez,unlogicielenregistre

simultanémentleshauteursetvaleursrythmiquesdesnotesquevousjouez.C'estcequisepasse

enthéorie.Enpratique,ilesttrèsdifficilepourunlogicield'extrairelerythmequevousjouezsans

analyserlamusiqueaprèsvotreinterprétation,ourecevoirdesinformationsluipermettantdelafaire.

Celasignifiequevousdevezjoueravecunmétronomedemanièreaussiprécisequepossible,puisensuite

« quantiser » les notes pour essayer de corriger les imperfections rythmiques.

Toutefois, l'approche de Sibelius est sensiblement différente et vous permet de jouer bien plus

librement en garantissant des résultats de qualité.

SivousnepossédezpasdeclavierouguitareMIDI,vouspouvezpasserdirectementàlasection

1.5 Saisie alphabétique et pas-à-pas à la page 35.
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Projet 1
Utilisation d'un périphérique MIDI
PourutiliserlemodeFlexi-time,vousdevezconnecterunclavierouuneguitareMIDIàvotreordinateur.

UnefoisvotrepériphériqueMIDIcorrectementinstallé,vouspouvezconfigurerlasaisieetlalecture

dansSibelius.Pourcela,sélectionnezSaisie de notes Paramétrage Périphériques de saisie.

Lenomdevotrepériphériquedevraitapparaîtredansletableausituéenhautdepage(commeM-Audio
Oxygen 8parexemple).Assurez-vousquelacaseUtilisersoitbiencochée.PouruneguitareMIDI,

vousdevezmodifierlavaleurdelacolonneTypeencliquantsurlemenudéroulant,puisensélectionnant

Guitare à la place de Clavier.

Danscechapitre,nousallonsutiliserunclavierMIDI.Pourensavoirplussurlaconfigurationde

lasaisieetdelalectureavecdespériphériquesMIDI,consultezlasection 3.13 Périphériques
de saisie du Guide de référence.

Options Flexi-time
Leplussimpleestdecommencerparjouerunelignemélodiqueunique.Pourcela,examinonsla

partition de Scarborough Fair sur laquelle nous avons travaillé.

Nousallonsenregistreruncoupletde lapartiedeclarinette.Afind'obtenir lesmeilleurs

résultatspossibles,cliquezsurleboutond'ouverturedelaboîtededialoguereprésentéàdroite,

situé sur l'onglet Saisie de notes  Flexi-time (raccourci Ctrl+Shift+O ou O).

Puisquenousdevonsenregistrerunesimplemélodieennousréférantautempodesautresinstruments,

sélectionnezAucune (non rubato)àpartirdelalistedéroulanteVariabilité du tempoetdécochez

l'option Enregistrer dans des voix multiples.

Cliquez sur OK pour revenir à la partition.
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jet 1
C'est parti !
Vousaurezbesoindelaversionimpriméedelapartitionquenousavonsfaiteaudébutduprojet

afin de pouvoir y lire la musique.

LepanneauTransportpermetdevisualiseretdecontrôlerlalecturedansSibelius.Silepanneau

Transportn'estpasaffiché,ouvrez-leensélectionnantAffichage Panneaux Transport(raccourci

Ctrl+Alt+Y ou Y).

Laplupartdescommandesdelecturesontégalementaccessiblesvial'ongletLecture Transport.

CommençonsàsaisirdesnotesenmodeFlexi-timeàpartirdelamesure 43jusqu'àlafinducoupletàla

mesure 61 :sélectionnezlamesure 43delaportéedeclarinette.Uncadrebleuclairdoitapparaître

autourdecettemesure(ousélectionnezlepetitrectangledepauselui-même) ;vousindiquezainsi

à Sibelius à partir de quel point commencer l'enregistrement.

Maintenant,soyezprêt,cardèsquevousaurezsélectionnéSaisie de notes Flexi-time 

Enregistrer(raccourciCtrl+Maj+FouF)ouaurezcliquésurleboutond'enregistrement

aveclecerclerougesurlepanneauTransport,Sibeliusdécompteraunemesurepuislancera

l'enregistrement. Essayez maintenant :

 Pardéfaut,ledécompteenmodeFlexi-timeestd'unemesure ;dansnotrecas,vousdevriezdonc

entendretroisclicsdedécompte.(Sivousn'entendezpasdeclicsdemétronome,vérifiezque

votre périphérique de lecture est allumé, puis consultez les sections  3.14 Flexi-time ou

 6.1 Utilisation de la lecture du Guide de référence.

 Àlafindudécompte,essayezdejouerlesquelquesmesuressuivantesdemanièrerégulière,ensuivant

le tempo du métronome.

 Continuezaussi longtempsquevouslesouhaitezet remarquezcommentSibeliusafficheles

notesàl'écran(ilauranormalementquelquesnotesderetardsurvous).Cependant,ilvautmieux

vous concentrer sur votre jeu pendant que vous enregistrez !

 Lorsquevousvoulezinterromprel'enregistrement,cliquezsurleboutonArrêtaveclecarrésur

le panneau Transport ou appuyez sur Espace.

Affichagedutimecode

Retour rapide

Tempoactuel

Flexi-time

Curseur de tempo

Déplacerlalignede

lecture au début

Lecture Avancerapide

Arrêt Déplacerlaligne

de lecture à la fin

Exécution en direc

Clic (on/off)

Curseur de timeline

Indicateurs

MIDI in & out

EnregistrerLiveTempo

JouerLiveTempo
P
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RegardezmaintenantcequeSibeliusatranscrit :sivousn'êtespassatisfaitdurésultat,sélectionnez

simplementlesmesuresquevousvenezdesaisir,appuyezsurSuppretresélectionnezlamesure 43.

Réessayezautantdefoisquenécessaire,jusqu'àobtenirunrésultatconvenable.Sivoussouhaitezque

Sibeliuslisevotrepartitionpluslentementlorsdel'enregistrement,consultezlasectionAjustement
du tempo d'enregistrement ci-dessous.

DansleProjet 3decestutoriels,vousapprendrezàsaisirsurdeuxportéessimultanément.Vouspouvez

égalementmodifierd'autresoptionscommelerubato(lavariabilitédevotretempo),lesonetle

décomptedumétronome,etlafaçondontlestrioletsetautresmultipletssontreconnus.Consultez

la section  3.14 Flexi-time du Guide de référence.

Ajustement du tempo d'enregistrement
Sivouséprouvezquelquesdifficultésàenregistrerouquevoscompétencesenpianosontlimitées,

nevousenfaitespas !Sibeliusn'estpasréservéqu'auxseulsvirtuoses.Nousallonsprochainement

aborderlesméthodesd'ajustementdelatranscription,maisvoyonstoutd'abordcommentsimplifier

l'enregistrement en mode Flexi-time.

Le curseur de tempo du panneauTransport vous permet d'accélérer ou de ralentir (ce qui nous

intéresseplusenl'occurrence) lavitessede lecturedevotrepartition.Cette fonctions'applique

égalementàl'enregistrementenmodeFlexi-time -placezlecurseurducôtégaucheet le tempo

sera ralenti pour vous permettre de jouer plus en rythme.

N'utilisezlecurseurdetempoquepourmodifierlavitessedelecturedel'ensembledelapartition ;

pourinsérerdeschangementsdetempo,utilisezlestextesdetempoetlesindicationsmétronomiques

en les ajoutant à la partition. Consultez la section 1.7 Texte et nuances à la page 44.

Réécriture de l'exécution
Sidessilencesinappropriés,desnotessechevauchantoudesduréesdenoteincorrectesfigurent

danslatranscription,Sibeliuspeutlescorrigerpourlesrendrepluslisibles.Sélectionnezlepassage,

puis sélectionnez Saisie de notes  Flexi-time  Réécriture de l'exécution, ce qui ouvre une

boîtededialoguesimple.Aucunenoted'uneduréeinférieureàunecrochen'estcontenuedansle

passagequenousavonsenregistré,vouspouvezdoncdéfinirlemenudéroulantUnité de quantification
(durée minimum)surPlus petite : croche,puiscliquersurOK.Sibeliusrecalculelatranscription

Flexi-time et produit une version rythmiquement et visuellement plus simple.

Sideserreurssubsistent,vouspouvezutiliserlestechniquesd'éditionquevousavezdéjàapprises

pourcorrigerlesduréesetleshauteursdenote.Vouspouvezégalementexpérimenterd'autresplug-ins

dumenuSaisie de notes Extensions Extensions,particulièrementceuxdelacatégorieSimplifier
la notation.
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jet 1
1.5 Saisie alphabétique et pas-à-pas
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exempleProjet 1
et changer la version 5 Saisie alphabétique et pas-à-pas en Version actuelle, en sélectionnant

Révision  Versions  Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Finissons désormais de saisir les notes sur la portée de Clarinette. Nous allons apprendre deux

autresmanièresdecréerdesnotesdansSibelius.Vousaurezbesoindelaversionimpriméedela

partition que nous avons faite au début du projet afin de pouvoir y lire la musique.

Saisie alphabétique
VouspouvezsaisirlesnotesdansSibeliusaveclestouchesA(La)àG(Sol)directementdepuisle

clavierdel'ordinateuretsaisirlesaccordsaveclestouches1à9duclavierprincipal(pascellesdu

pavénumérique).Vouspouvezaussieffectuerdesaccordsensélectionnantdesnotesetenchoisissant

Saisie de notes  Intervalles  Au-dessus et Saisie de notes  Intervalles  En dessous.

L'utilisationduclavierpourlasaisieestbeaucoupplusrapidequel'utilisationdelasourisunefois

que vous êtes habitué.

Essayez d'ajouter la musique à la partie de la clarinette de la mesure 66 à la mesure 68 :

 Cliquezsur lerectangledepausesur lamesure66delaportéedeclarinette.Elledevientalors

bleufoncépourindiqueràSibeliusoùcommencer.Àpartirdemaintenant,résistezàlatentation

de toucher la souris !

 AppuyezsurN (quiest le raccourcideSaisie de notes Saisie de notes  Saisie de notes), le

curseur apparaît.

 AppuyezsurF7pourafficherlepremieragencementdupavé(sicen'estdéjàfait),puisappuyez

surlatouche3dupavénumériquepoursélectionnerunecroche.Lechoixd'unevaleurdenote

estindispensable,sinonSibeliusn'apasd'autremoyendeconnaîtrelalongueurdelanotedésirée.

 AppuyezsurF.Sibeliussaisiraautomatiquementleshauteursafinquel'intervalleentrelesnotes

précédentessoitlepluspetitpossible,maisdanscecasleFaestuneoctavetropbasse,appuyez

ainsi sur Ctrl+ ou  pour déplacer la note une octave vers le haut.

 AppuyezsurC A puissurCtrl+oupourdéplacerleLauneoctaveverslehaut.Notezque

lecurseursedéplaceaprèschaquenotesaisie,vousindiquantoùlanotesuivanteseraajoutée.

 AppuyezsurF C A(enutilisantleraccourciCtrl+ou)pourdéplacerleDouneoctavevers

le haut.

 Appuyez sur la touche 5 du pavé pour sélectionner une blanche.

 AppuyezsurD 4(surlepavénumérique)C A.UnRéblancheetdesDoetLanoiressontinsérés.

 Puis,poursaisirunSibécarre,appuyezsurlatouche7(duclaviernumérique)poursélectionner

le bécarre.

 Appuyez sur B G pour saisir le Si bécarre et un Sol noire.

 AppuyezdeuxfoissurÉchappourinterromprelacréationdenotesetdésélectionnerladernièrenote.

Pour le moment, restons-en là pour l'ajout des notes.
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Voici le résultat que vous devriez avoir obtenu :

Aveclasouris,unenoten'estcrééequ'aumomentoùvouscliquezsurlapartition.Delamêmemanière,

aveclasaisiealphabétique,lanoten'estcrééequ'aumomentoùvousappuyezsurleslettresAàG.

Lesboutonssurlesquelsvousappuyezsurlepavénefontquepréparercequiarriveralorsquevous

appuierezsur les lettresAàGoucliquerezsur lasouris.Commeaveclasouris,vousdevezdonc

entrerlesaltérations,lesarticulationsoud'autresindicationsfigurantsurlepavéavantd'appuyer

surlalettre.Sivousoubliez,vouspouveztoujoursrevenirenarrièreetéditerlanote.Laseuleexception

concerne les liaisons de tenue (en appuyant surEntrée) qui sont saisies après la création de la note

(simplementcarcecisembleplusnaturelétantdonnéquelaliaisondetenueapparaîtaprèslanote).

Unefoisquevousserezhabituéàmodifierlesduréesavecunemain,àutiliserlepavénumérique,

et à saisir les hauteurs de l'autre, en utilisant les lettres A à G et R, vous verrez à quel point cette

méthode de création de notes est rapide.

Rappelez-vousqu'ilestpossibledemodifierlesarticulations,lesaltérationsetlesautresattributs

d'unenoteexistantesimplementenlasélectionnantetenchoisissantleboutonappropriésurlepavé.

Lamodificationd'unehauteurdenoteesttrèssimple :sélectionnezlanoteetappuyezsurlanouvelle

hauteurenutilisantleslettresAàG.Nousavonsdéjàvucommentmodifierlalongueurd'unenote

en la sélectionnant et en choisissant des valeurs de notes différentes grâce au pavé.

Utilisez lasaisiealphabétiquepour insérer lerestedelamusiquemanquantedepuis lapartiede

clarinette dans votre partition à partir de la mesure 69.

Pourensavoirplus,consultezlasection 3.1 Introduction à la saisie des notesduGuidede

référence.

Accords avec la saisie alphabétique
Ilexistetroismanièressimplesdeconstruiredesaccordsaveclasaisiealphabétique.Entrezl'une

des notes de la manière habituelle, puis :

 Sélectionnez Saisie de notes  Intervalles  Au-dessus ou Saisie de notes  Intervalles 
En dessous et choisissez un intervalle dans le menu.

 Surunclaviernormal,appuyezsurunchiffreentre1et9surleclavierprincipal(passurlepavé

numérique)pourajouterunenoteunintervalleau-dessusouappuyezsurMajetunchiffreentre1et9
pourajouterunenoteendessous.Parexemple,1ajouteununisson,3ajouteunetiercesupérieure,

Maj+6ajouteunesixteinférieure.Cesontlesraccourcisclavierdesélémentsdumenusuivants :

Saisie de notes  Intervalles  Au-dessus et Saisie de notes  Intervalles  En dessous.

 Appuyez sur Maj et une lettre entre A et G pour ajouter la note choisie au-dessus de la note

sélectionnée. Il n'y a pas de raccourci pour entrer des notes en dessous par lettre.

Vous pouvez continuer à ajouter des notes à un accord de la même façon.
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Sivousutilisezunordinateurportable(consultezlasectionRaccourcis Notebook (portable) à
la page 20), appuyez sur Maj et un chiffre entre 1 et 9 pour ajouter un intervalle au-dessus, par

exemple Maj+4 ajoute une tierce supérieure.

Détailparticulièrementutile,vouspouvezsélectionnerdespassagesetajouterdesnotesau-dessus

ouendessousdetouteslesnotessélectionnéesenunefoisenutilisantlestouches1 à9ouMaj+1à9.

Saisie pas-à-pas
NousavonsdéjàvucommentutiliserunpériphériqueMIDIpoursaisirdelamusiquedansSibelius

lorsd'unenregistrementendirect.VouspouvezaussiutiliservotreclavierMIDI(ouvotreguitareMIDI)

pour jouer les hauteurs de la même façon que la saisie alphabétique.

Sivousn'avezpasdepériphériqueMIDIreliéàvotreordinateur,terminezcettesectionenutilisant

le mode de saisie alphabétique que nous venons d'étudier ou utilisez le panneau Pavé comme

clavier MIDI virtuel (consultez la section  3.5 Fenêtre Clavier du Guide de référence).

Lasaisieenmodepas-à-pasressembleàlasaisiealphabétiquemaisl'utilisationd'unpériphérique

MIDI en fait une méthode encore plus rapide. Voici les seules étapes que vous devez suivre :

 SélectionnezunepausecommepointdedépartdelasaisiedenotesetappuyezsurNpourfaire

apparaître le curseur.

 Choisissez une valeur de note sur le pavé (rappelez-vous en ou Sibelius devra deviner).

 Commencez à jouer des notes sur votre clavier MIDI. Comme pour la saisie alphabétique,

choisissezlesarticulationsetd'autresindicationssurlepavéavantdesaisirunenote.Lestouches

du pavé restent actives tant que vous n'en sélectionnez pas une autre.

 Pourmodifierlavaleurd'unenote,sélectionnez-enunenouvellesurlepavéavantdecréerlanote.

 Pourinsérerunsilence,appuyezsurlatouche0.Unsilencedelavaleursélectionnéesurlepavé

sera alors inséré.

Les seules différences avec la saisie alphabétique sont les suivantes :

 Inutiledespécifierlesaltérations,puisqueSibeliuspeutévidemmentlesdétecterlorsquevousjouez

surunetouchenoire.Sibeliusdevineintelligemmentl'écrituredestouchesnoires,parexempleun

Fa# ou un Solb, en fonction de l'armure et du contexte musical. Cependant, vous pouvez

modifierunenoteautomatiquementgénéréeparSibeliusensélectionnantSaisie de notes 
Saisie de notes  Réécrire ou appuyez simplement sur la touche Entrée (du clavier de votre

ordinateur).

 De même, Sibelius identifie toujours l'octave souhaitée.

 Vouspouvezsaisirdesaccordsinstantanémentenlesjouanttoutsimplement(vousn'avezpas

besoin de saisir une note puis d'en ajouter d'autres, comme avec la saisie alphabétique).

Cesdifférencesfontdelasaisiepas-à-pasunprocessusunpeuplusrapidequelasaisiealphabétique.

Essayez maintenant de saisir la pause de la musique manquante sur la portée de la guitare

acoustique à partir de la mesure 69, en utilisant la saisie en mode pas-à-pas :

 Sélectionneztoutd'abordlapausedanslaportéedelaguitareacoustique(elleestalorssurlignée

en bleu foncé).

 Choisissez ensuite la croche sur le pavé.

 Puis commencez à jouer les notes, en modifiant à la volée les longueurs de notes sur le pavé.
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Vouspouveztoujoursrevenirenarrièreaveclesflèchessivousfaitesuneerreurousivousvoulez

modifierquelquechose.Commepourlasaisiealphabétique,pourcorrigerlahauteurd'unenote

oud'unaccordilvoussuffitdelessélectionnerpuisdelesrejoueravecvotreclavierMIDI.Ilestégalement

toujours possible d'Annuler.

Ilestbienplusrapided'utiliservotreclavierMIDI(ouvotreguitareMIDI)pourcréerdesaccords

plutôtquedesaisirlesnotesaveclasourisoud'utiliserlesraccourcisclavier.Pourensavoirplus,

consultez la section  3.1 Introduction à la saisie des notes du Guide de référence.

Rappelez-vousquevouspouvezeffectuerAlt+clicou+clicpourcopierlamusiqueetlatoucheRpour

répéter les notes ou les mesures.

Spécifier la hauteur avant la durée
Si vous utilisiez un autre programme de notation musicale avant Sibelius, vous avez peut-être

remarquéquelemodedesaisiedenotespardéfautdeSibeliusfonctionnedelamêmemanièreque

le mode Saisie simple que vous devez connaître.

Sivousêteshabituéàutiliserunautremodedesaisiedenotesaveclequelvousdéfinissezladuréede

lanoteoudel'accordaprèslahauteurplutôtquel'inverse,vouspouvezaussil'utiliseravecSibelius.

SélectionnezFichier  Préférencesetcliquezsur lapageSaisie de notes.SélectionnezHauteur
avant duréedans lemenuPreset de saisie de notesenhautde laboîtededialogue,puis cliquez

sur OK.

Lepremieragencementdupavéaffichealorsdifférentestouches,correspondantesauxraccourcis

pourladuréedesnotesutilisésdansd'autresprogrammesdenotationmusicale.Ainsi,sivoussouhaitez

insérerunenoire,appuyezsur5àlaplacede4.Désormais,lorsquevoussélectionnezl'endroitoù

vousvoulezcommencervotresaisieetquevousappuyezsurN,vouspouvezjouerdesnotesoudes

accordsetlesnotesfantômesafficherontcequiestjoué.Cependant,Sibeliusn'inséreradesnotesou

desaccordsquelorsquevoussaisirezuneduréesurlepavétoutenmaintenantenfoncéunenoteou

un accord sur votre clavier MIDI.

Vous pouvez utiliser les options de la page Saisie de notes de la boîte de dialogue Préférences
danstouteslescombinaisons,afindepouvoirtesterlesparamètrespourtrouverletypedesaisiede

note qui vous convient.

CestutorielspartentduprincipequevousutilisezlemodedesaisiedenotespardéfautdeSibelius.

Ainsi sivousdécidezd'utiliser lemodeHauteur avant duréepour leseffectuer, rappelez-vous

que les raccourcis du pavé seront différents que ceux décrits dans ce guide.

Pourplusd'informationssurlasaisiedenotesdansSibelius,consultezlasection 3.12 Options
de saisie de notes du Guide de référence.

Transposer des partitions
Par défaut, votre partition est affichée en notes à hauteur réelle (au diapason standard). Pour

modifier lahauteurtransposéeetafficherlaportéedelaclarinetteàlahauteurcorrectepourson

interprète, sélectionnez tout simplement Accueil  Instruments Transposer la partition
(raccourciCtrl+Maj+TouT).Vouspouvezessayerdèsmaintenant.Vousconstaterezquela

musiqueet lesarmuressur laportéede laclarinettesont immédiatementmodifiéesà lahauteur

transposéedelaclarinette.Sibeliusprendautomatiquementenchargetouslesautresproblèmes

liés aux instruments transpositeurs.
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Lorsquevousjouezunepartitiontransposée,Sibeliuslitcorrectementlesinstrumentstranspositeurs

pourproduirelabonnehauteur.Iltransposelamusiquecopiéeentredifférentsinstrumentstranspositeurs

demanièreàconserverlesnotesréelles.Lorsdel'extractiondumatérield'unepartitionennotesréelles,

il transpose automatiquement les parties des instruments transpositeurs - voir ci-dessous.

Vouspouvezvoirenunclind'œilsilapartitions'afficheàunehauteurréelleoutransposéeenregardant

labarred'étatenbasdelafenêtreindiquantselonlescas« Hauteurréelle »ou« Partitiontransposée ».

LesmodesdesaisiedenotesdeSibeliusvouspermettentd'insérerdesnotessurlapartitionencliquantsur

Accueil  Instruments  Transposer la partition.Sivoussaisissezdesnotesàl'aidedeslettresAàG,les

hauteurs écrites correspondantes apparaissent sur la portée :

 SélectionnezAccueil  Instruments  Transposer la partitionpourpasserenpartitiontransposée

si ce n'est pas déjà fait.

 SélectionnezlesdeuxpremièresmesuresdelaportéedeclarinetteetappuyezsurSupprpour

effacer les notes.

 Appuyez sur N pour faire apparaître le curseur et choisissez une valeur de note sur le pavé.

 Saisissez A B C D pour insérer les notes La, Si, Do et Ré sur la portée.

 Sélectionnez Accueil  Instruments  Transposer la partitionoucliquezsurleboutondelabarre

d'outils de nouveau pour passer en hauteurs réelles. Vous constaterez que les notes sont

automatiquement transposées en Sol, La, Sib et Do.

Toutefois,quandvousjouezdeshauteursenmodepas-à-pasàl'aided'unpériphériqueMIDI,cesont

les hauteurs réelles qui seront saisies sur la portée :

 SélectionnezAccueil  Instruments Transposer la partitionpourpasserenpartitiontransposée.

 SélectionnezlesdeuxpremièresmesuresdelaportéedeclarinetteetappuyezsurSupprpour

effacer les notes.

 Appuyez sur N pour faire apparaître le curseur et choisissez une valeur de note sur le pavé.

 Jouez les notes La, Si, Do et Ré sur votre périphérique MIDI.

VousconstaterezquelesnotesSi,Do#,RéetMisontinséréessurlaportée.Consultezlasection

 2.4 Instruments du Guide de référence pour plus d'informations.

Annulezvosmodificationsetrestaurezlecontre-chantdeclarinetteencliquantsurAnnuler ouen

sélectionnant Éditer  Annuler sous Mac.

Travailler avec des parties
Enplusdetransposerlesinstrumentsdanslapartition,Sibeliuscréeunjeudepartiesinstrumentales,

uneparinstrumentdanslapartition.Ellesnecontiennentquelesnotationsadaptéesàl'instrumentet

Sibelius se charge du format, de la transposition et de la mise en page.

Sibeliusutiliseuneapprocherévolutionnairegrâceàlaquelletoutchangementréalisédanslapartition

est automatiquement répercuté dans les parties, et vice versa. Ce phénomène s'appelle les parties

dynamiques™.

Vous pouvez éditer les parties dynamiques exactement de la même manière que les partitions.

Vouspouvezdéplacer,ajouteretsupprimerdesnotes,ainsiqu'ajouterdesliaisons,desindications

d'expressionetd'autreséléments,commeàvotrehabitude.Maisdèsquevousmodifiezlapartition,les
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partiessontinstantanémentmisesàjouretviceversa.Iln'estdoncpasnécessaired'extrairelesparties

dynamiques,carellessontenfaitenregistréesdanslemêmefichierqueleconducteur.L'organisation

est ainsi simplifiée.

Vouspouvezrapidementvisualiserdesparties,ainsiqued'autresvuesdudocumenttellesquelesversions

sauvegardées,enutilisantlesongletsdedocumentsousleruban.Ilsvouspermettentd'ouvrirplusieurs

parties d'une même partition dans une seule fenêtre.

Étantdonnéquelespartiessontcrééesautomatiquementquandvousouvrezunepartition,vousn'avez

rienbesoindefaire.JetonsunœilauxpartiesdesinstrumentsdelapartitionScarboroughFair :

 CliquezsurleboutonOuvrir un nouvel ongletàdroitedelabarred'ongletdedocumentoucliquez

droit(Ctrl+clicsousMac)n'importeoùdanslabarred'ongletdedocumentpourafficherlesparties

disponibles.

 SélectionnezClarinette en Sibdanslaliste.Unnouvelonglets'ouvreetafficheunseulinstrument

surunpapiercouleurcrèmepourvousaideràdifférencier rapidementunepartitiond'unepartie.

Cettepartieestprêteàêtredonnéeàunmusicien.Elledisposedumêmetitreetdesmêmesnotes

que la partition (mais dans la transposition écrite correcte). Elle contient en fait tout ce dont un

musicien a besoin et rien de superflu !

Sélectionnezunemesureettransposez-launeoctaveverslehautenappuyantsurCtrl+ou,

puisretournezsurl'ongletdelapartitioncomplèteoucliquezsurleboutonAlterner entre des
onglets ouvertssurladroiteetsélectionnezPartition complètedanslemenu(raccourciW).

Sibeliusatransposélemêmepassageuneoctaveplushautedanslapartitioncomplète.Appuyezsur

Ctrl+ ou  pour déplacer le passage vers son octave d'origine.

Nousenapprendronsdavantagesurlamanièredetravailleravecdespartiesdynamiquesdansd'autres

projetsdecestutoriels.Pourensavoirplus,consultezlasection 9.1 Travailler avec des parties
du Guide de référence.
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1.6 Lecture
Si vous démarrez à partir de cette partie du projet, ouvrez la partition d'exemple intitulée Projet 1 et

choisissezlaversion6 LecturecommeVersion actuelle,ensélectionnantRévision Versions Éditer
les versions, puis en sélectionnant cette version à partir de la liste et en cliquant sur Choisir comme
actuelle.

L'unedesfonctionnalitéslespluspuissantesdeSibelius,etquenousn'avonspasencoreréellement

abordée, est la fonction de lecture de vos partitions.

Commandes de lecture
CliquezsurleboutonLecturedupanneauTransportouappuyezsurEspacepourlancerlalecturedela

musique,quidoitcommencerimmédiatement(sicen'estpaslecas,consultezlessections ci-dessous).

Vous pouvez aussi activer cette fonction à partir de l'onglet Lecture  Transport  Lecture.

Sibeliusmasqueautomatiquementlepavéetzoomepourafficherunepagedepartitionentière.

Vous verrez apparaître une ligne verticale verte (appelée ligne de lecture) qui défilera sur la

partitionpourindiquerlapositiondelectureactuelle.Lapartitionsedéplaceautourdelaposition

de cette ligne pour suivre la musique.

Etsinousécoutionsl'arrangementdeScarboroughFairdanssonintégralité?Sivoussouhaitezarrêter

lalecture,cliquezsimplementsurleboutonArrêtdupanneauTransport,ouappuyezdenouveausur

Espace.

Vouspouvezeffectuerunretouretuneavancerapidesurunepartitionàl'aidedesboutonscorrespondants

du panneau Transport ou des raccourcis clavier [ (retour rapide) et ] (avance rapide).

EncliquantsurleboutonLectureouenappuyantsurEspace,Sibeliusreprendlalectureàpartirdu

pointoùvousl'avezinterrompue.Pourrelancerlalectureàpartirdudébutd'unepièce,effectuezun

retourrapidepourreveniraudébutdelapartition.Pourrevenirrapidementaudébutouavancervers

la fin de la partition, utilisez les raccourcis Ctrl+[/] ou [/].

Pourjoueràpartird'unemplacementprécisdelapage,vouspouvezégalementcliquersurunenote

pour la sélectionnerpuisappuyerensuite surP.Enfin, laméthode laplus rapidepour relancer la

lectureàpartirdudébutdelapartitionestd'appuyersurlatoucheÉchappourtoutdésélectionner,

puis sur P pour lancer la lecture.

Sivousavezdesproblèmesaveclalecture,consultezlasectionJe n'entends rien !ci-dessous.

Le panneau Table de mixage
LorsdelalecturedeScarborough Fair,vousavezpeut-êtreremarquéquelessonsdesinstruments

semblentprovenirdepositionsstéréodifférentes :lafonctionnalitéSoundStage™deSibeliusplaceles

instruments dans un espace 3D, comme s'ils se trouvaient sur une scène de concert.

Vouspouvezajusterlapositionetlevolume(maisaussiappliquerunereverbetd'autreseffets)dechaque

instrumentàpartirdupuissantpanneauTabledemixagedeSibelius.Pourl'afficher,sélectionnez

Lecture  Paramétrage  Table de mixage, ou utilisez le raccourci M.

Latabledemixageestdiviséeentranchesdecouleursdifférentes.Dansl'imageci-dessous,vouspouvez

remarquerquechaqueportéedevotrepartitiondisposedesapropretranchedeportéebleuclair.
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Localisezlatranchedeportéedeguitareacoustique,cliquezetdéplacezlecurseurdevolumevers

lehaut,pouraugmenterleniveaudelecturedelaguitareacoustique.Faitesglisserlecurseurdevolume

jusqu'à atteindre la valeur 118.

Maintenant,modifionslapositionstéréodelabatterie :pourcela,vousdevezaffichertouteslescom-

mandesdelatabledemixage.Agrandissez-lajusqu'àsahauteurmaximum(commesurlafigure

ci-dessous) en cliquant sur le bouton de redimensionnement ( ).

Vousdécouvrirezdenombreusesautrescommandes,dontlescurseursReverbetChorus.Cherchezla

tranchedeportéeBatterie,puisleboutonsituéenmilieudetranche.AppuyezsurEspacepourlancerla

lecturedelapartition,puiscliquezsurceboutonetfaites-leglissercomplètementàgauche.Enréalisant

cette opération, vous avez dû constater que le son de la batterie s'est « déplacé » vers la gauche.

Voyonsmaintenantcommentutiliserlatabledemixagepourajouterauxinstrumentsdeseffets

tels qu'une reverb et un chorus :

 Localisez la tranche de portée de la guitare.

 Cliquez sur le curseur nommé REVERB.

 Faitesleglisseravecvotresourispourdéfinirlaquantitéd'effetappliquéeàlaguitare :vouspouvez

enmêmetempsécouterlesmodificationsapportéesauson.LepuissantlecteurintégréSibelius

PlayeretlabibliothèqueSibeliusSoundspermettentdecréerdessonsincroyablementréalistes

pourlirelapartitionScarboroughFair.Plusvousajoutezdereverbausondelaguitare,plusle

guitariste semble jouer dans une grande salle de concert.
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Toutemodificationduvolume,deseffets,delapositionstéréo(pan),oudetouteautrecommande

delatabledemixageestsauvegardéeenmêmetempsquelapartition(ouqu'uneversiondelapartition).

Lorsque vous l'ouvrez de nouveau, vous retrouvez exactement les mêmes réglages.

Pour en savoir plus sur la lecture dans Sibelius et la table de mixage, consultez la section

 6. Onglet Lecture du Guide de référence.

Je n'entends rien !
SivousappuyezsurLectureetquevousn'entendezrien,vouspouvezvérifieruncertainnombre

de points avant de jeter votre ordinateur par la fenêtre.

Toutd'abord,vérifiezquevosenceintesd'ordinateur,clavierMIDIouautrepériphériquedelecture

sontcorrectementbranchés,allumés,etqueleurvolumen'estpasauminimum.Vérifiezensuitesi

lesystèmed'exploitationdevotreordinateurestconfigurépourlirel'audioensortiedeSibelius.

Suivez les instructions ci-dessous, en fonction de votre système d'exploitation.

Windows :

 CliquezsurlemenuDémarrer,sélectionnezPanneau de configuration,puisMatériel et audio.

 CliquezsurlelienAjuster le volume du système,situéimmédiatementsouslarubriqueSon.

 Assurez-vousquelevolumedeSibelius(sousApplications)etlevolumeprincipalPériphérique
ne sont pas mutés ou à leur niveau minimum.

Mac OS X :

 Cliquez sur le menu Pomme et sélectionnez Préférences Système.

 Cliquez sur l'icône Son, puis sur l'onglet Sortie.

 Assurez-vous que le curseur Volume de sortie n'est pas au minimum et que la case Silence
n'est pas cochée.

Si vous n'entendez toujours rien en lecture, vérifiez que Sibelius est correctement configuré :

 Cliquezsurleboutond'ouverturedelaboîtededialoguedel'ongletLecture Paramétrage,

représentéicisurladroite,cequiafficheralaboîtededialoguePériphériques de lecture.

 Sélectionnez Sons Sibelius à partir du menu déroulant Configuration.

 Sélectionnez Sibelius Player dans la colonne de droite, puis cliquez sur le bouton Test.

 Sivousn'entendeztoujoursaucunson,cliquezsurOptions du moteur audioaubasdelaboîte

de dialogue.

 Vérifiez que votre interface est bien sélectionnée (sousWindows, sélectionnez ASIO si ce

choixestdisponible ;sicen'estpaslecas,sélectionnezPrimary Sound Driver (DS)),puiscliquez

sur Fermer.

 SélectionnezSibeliusPlayerdanslacolonnededroite,puiscliquezsurleboutonTestdenouveau.

Sivousn'entendeztoujourspasSibeliuslirevotrepartition,veuillezcontacterl'assistancetechnique.

Consultez la section  6.2 Périphériques de lecture du Guide de référence pour plus

d'informations.
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1.7 Texte et nuances
Si vous commencez à partir de cette section du projet, vous devriez ouvrir la partition d'exemple

Projet 1 et changer la version 7 Texte et nuances en Version actuelle, en sélectionnant Révision 

Versions Éditer les versions, puisensélectionnantcetteversiondans la listeet encliquant sur

Choisir comme actuelle.

Dansunepartition,enplusdesnotes,denombreuses instructionssontdonnéesauxinterprètes

souslaformedetexte.Sibeliusengèreunbonnombre,automatiquement,commelesnumérosdepage,

lesnumérosdemesureetlesnomsd'instruments ;inutiledoncdes'ensoucier.Àvousparcontre

derajouterlesautrestypesdetexte :nuances,paroles,indicationsmétronomiquesetdetempo.Laplupart

desinstructionstextuellessontexécutéesparSibelius,commeleserontdonclesindicationsde

nuance ou de tempo que vous aurez choisies.

À propos du texte
ChaquetypedetextequevouspouvezcréerdansSibeliusasonproprestyledetextedéfiniparlapolice,

lataille,lapositionetd'autrescaractéristiquesencore.Lesstylesdetexteportentdesnomsexplicitestels

queTitre,ParolesetTempo.Sivoussouhaitezmodifierlapoliceousataille,vouspouvezchangerdes

partiesdutexteindividuellement,maisilestgénéralementpréférabled'éditerlestyledetexte,cequi

permetdemodifier l'ensembledestextesdemêmetypeinstantanémentdanslapartition.Pouren

savoir plus, consultez la section  5.6 Éditer les styles de texte du Guide de référence.

Avant de modifier un texte, rappelez-vous des choses suivantes :

 Sivoussouhaitezseulementmodifierlescaractéristiquesd'unepetitepartiedutexte,vousdevriez

utiliser les options du groupe Texte   Format sur le ruban.

 Sivoussouhaitezmodifierdansunepartitiondutexted'unstyledetexteparticulier,ilestpréférablede

modifier le style de texte lui-même (consultez la section  5.6 Éditer les styles de texte
dans leGuidederéférence).Ainsi, toutletexteaveccestyleetceluiquiseraensuitecrééseront

automatiquement modifiés. Par exemple, si vous souhaitez attribuer aux paroles une police

différente, il est préférable de modifier le style de texte plutôt que tous les mots existants

manuellement.

Ajouter des paroles
LaportéevocaledelapartitionScarboroughFairnecontientaucuneparole,cequin'estpastrès

utile si nous souhaitons qu'un chanteur interprète notre arrangement !

Ajoutons donc des paroles :

 Cliquez sur la mesure 5 de la portée vocale pour la sélectionner.

 Cliquezsur lapartiesupérieureduboutonTexte Paroles Paroles (raccourciCtrl+LouL)

 Un curseur clignotant apparaît en dessous de la première note.

 Saisissez maintenant la première ligne des paroles.
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Pourplacerunecésureentrelessyllabes,appuyezsurlatouche-(traitd'union)etSibeliusplacera

automatiquementlecurseursurlanotesuivante.Silasyllabedureplusd'unenote,appuyezsurle

traitd'unionplusieursfois(unefoispourchaquenote)jusqu'àcequelecurseurapparaissesousla

notequidoitrecevoirlasyllabesuivante.Pourajouterunespaceentredeuxmots,appuyezsurlatouche

Espace.Siladernièresyllabedumotsaisidurepluslongtempsqu'unenote,appuyezplusieursfoissur

la touche Espace jusqu'à ce que le curseur apparaisse sous la note qui doit recevoir le mot suivant.

Sibeliusindiqueraquecemotdoitêtrechantédemanièremélismatiqueendessinantunelignejusqu'au

moment où il faut arrêter de chanter la syllabe.

Vous devriez maintenant voir ceci :

Importer des paroles à partir d'un fichier texte
Lasaisiemanuelledeparolespeutêtreunetâchelaborieuse,enparticuliersivousdevezchercher

lacésuredesmots.Sibeliuspeutimporterunfichiertextecontenantlesparolespourvotremorceau

etfairelacésureautomatiquement.UnfichiertextecontenantlesparolesdeScarboroughFairest

inclus dans le dossier Fichiers projet des partitions d'exemple.

Importons donc les paroles :

 Cliqueztroisfoissurlaportéevocalepourfaireunesélectiondepassagesurl'ensembledelaportée.

 Sélectionnez Texte  Paroles  À partir d'un fichier texte.

 CliquezsurParcourirpourafficherlaboîtededialoguestandardOuvrir.SousWindows,ledossier

Partitions s'ouvre par défaut et contient un raccourci vers le dossier Partitions d'exemple
de Sibelius.Double-cliquezdessus,puisrendez-vousdansledossierFichiers projet,sélectionnez

le fichier texte intitulé Paroles du projet 1 et cliquez sur Ouvrir.

 CliquezsurOKpourimporterlesparoles(elleseffacentautomatiquementlapremièreligneque

vous venez de saisir).

Vouspouvezaussicopierlesparolesdepuisd'autresprogrammes(telsquelestraitementsdetexte),

créerplusieurscoupletsetcontrôlerchaqueaspectdeleurapparenceetformat.Consultezlasection

 5.7 Paroles du Guide de référence.

Nuances
Letermenuancessignifieàlafoislesinformationstextuellescommempetlessoufflets(lignesde

crescendo/decrescendo),queSibeliusrespecteralorsdelalecturedevotrepartitionexactement

commecequevousattenderiezd'uninterprète.Lestyledetextes'appliquantauxnuancestextuellesest

intitulé Expression.

LesstylesdetextedisponiblessontrépertoriésetclassésparcatégoriedanslagalerieTexte Styles 

Style.Cettegalerieestintégréedirectementdansleruban,vouspermettantainsid'accéderaux

premiersélémentsdelagaleriesansavoiràl'ouvrir.Dansleruban,cetypedegaleriesvouspermet

defairedéfilerlalisteenutilisantlesboutonsfléchésdedéfilementsurladroiteoud'ouvrirlagalerie

sous forme de menu déroulant.

Are

mf

you go ing- to Scar bo- rough- Fair?

5
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Projet 1
Créons une indication de nuance au début du morceau :

 Sélectionnez la première note de la portée de la clarinette.

 Ouvrez la galerie Texte  Styles  Style.

 Sélectionnez Expression dans la catégorie Courantes (raccourci Ctrl+E ou E). La première

catégorie,Utilisés,présentelesstylesdetextedéjàutilisésdanslapartitionactuelle.Ladeuxième

etlaplusimportantecatégorieestCourantes.Ellecontientunesélectionprédéfiniedesstylesde

texte que vous aurez le plus à utiliser.

 Un curseur clignotant apparaît en dessous de la première note.

 MaintenezlatoucheCtrlouenfoncéeetappuyezsurF -maintenirlatoucheCtrlouenfoncée

indiqueàSibeliusqu'ildoitécrireleslettresenutilisantlescaractèresgrasspéciauxutiliséspour

lesnuances.Vouspouvezaussifaireunclicdroit(Windows)ouContrôle+clic(Mac)pourfaire

apparaître un menu comportant des mots utiles. Ce menu est appelé menu contextuel.

 Appuyez sur Échap pour interrompre la création du texte.

Vous devriez maintenant voir ceci :

Ajoutezensuitelerestedesnuancestextuellesmanquantespourlesportéesvocale,declarinetteet

deguitareacoustiquesurlapartition,envousréférantàlacopieimpriméedeScarboroughFairque

nousavonscrééeaudébutdeceprojet.Vouspouvezécriretouteslesnuancesdanscetarrangement

soit en maintenant les touches Ctrl ouenfoncées tout en les saisissant pour indiquer à Sibelius

d'utiliser les caractères gras spéciaux, soit en utilisant le menu contextuel.

Texte de tempo
Letextedetempoestutiliséaudébutdelapartitionetdanslessectionsoùletempodelamusique

changeconsidérablement.Sibeliussuitletextedetempolorsdelalectureetmodifielavitesseen

fonction.Vousavezpeut-être remarquéque la lecturede lapartitiondans lechapitreprécédent

étaitunpeu lente.Sivousn'aviezpas remarqué,appuyezsur la toucheEspacepour jouervotre

partition et l'écouter à nouveau !

Modifions le tempo en ajoutant un texte de tempo :

 AppuyezsurlestouchesCtrl+Origineoupourreveniraudébutdelapartitionetsélectionnezla

première mesure (cela indique à Sibelius où placer le repère de tempo).

 SélectionnezTempodanslacatégorieCourantesdanslagalerieTexte Styles Style(raccourci

Ctrl+Alt+T ou T).

 Uncurseurclignotantapparaîtau-dessusdelamesure ;Sibeliusreconnaîtquecestyledetexte

se place au-dessus de la portée et l'y place donc automatiquement.

 Ensuite,faitesunclicdroit(Windows)ouContrôle+clic(Mac)pourafficherlemenucontextuel

des repères de tempo.

 ChoisissezAllegrodanslemenuetcliquezdessus.LemenudisparaîtetlemotAllegroapparaît

dans la partition.

 Appuyez sur Échap pour interrompre la création du texte.

f

    
46



1.7 Texte et nuances

P
ro

jet 1
Vous devriez maintenant voir ceci :

RevenezensuiteaudébutdevotrepartitionetappuyezsurlatoucheEspacepourlajouer(assurez-vous

quelecurseurdetemposurlepanneauTransportestrégléenpositioncentralepourl'écouteràlabonne

vitesse).

Vouspouvezessayerdetesterplusieurssuggestionsdetempodifférentesdisponiblesdanslemenu

contextueleneffaçantlerepèreAllegroetensélectionnantdenouveauTempodanslacatégorie

Courantesdelagalerie.Écoutez lapartitionenutilisant les temposPrestissimoouMaestoso.

VouspourriezaussivouloirutiliserlestyledetexteTempopourmodifierlestylerythmiqued'une

partition ou de certains passages de musique en saisissant Swing ou Straight (pas de swing).

Texte technique
Pourindiqueràuninterprètedemodifierlesond'uninstrumentoud'utiliserunetechniqueinstrumen-

taleouunpériphériqueparticulier,utilisezletexteTechnique.Sibeliusinterprèteaussivosinstructions

etlesjouera(selonvotrepériphériquedelecture),afinquevouspuissiezutiliserlamiseenmute,le

pizzicato, le trémolo, la distorsion et d'autres effets dans votre partition.

LetexteTechniqueestsimilaireautexteExpressionmaisilapparaîtaudessusdelaportéeetn'estpas

en italique par défaut. Pour créer des indications techniques, sélectionnez Technique dans la

catégorie Courantes de la galerie Texte  Styles  Style (raccourci Ctrl+T ou T).

Pour en savoir plus sur les textes d'expression, de tempo et techniques ainsi que sur les autres

styles de texte courants, consultez la section  5.2 Styles de texte courants du Guide de

référence.

Modification du texte existant
Pourmodifierdu textedans lapartition,double-cliquezdessusetappuyezsur la toucheEntrée
(sur le clavier principal). Pour modifier le nom d'un instrument, suivez les étapes suivantes :

 Sélectionnez le nom d'instrument Batterie au début du premier système.

 Double-cliquez sur le texte pour le modifier.

 Effacez le texte existant et saisissez Kit de batterie.

 AppuyezsurÉchappourinterromprel'éditiondutexte,puisdenouveaupourledésélectionner.

Vouspouvezeffectuercetteopérationsurtoutletextedevotrepartition,ilestainsiplusfacilede

modifier les titres, les paroles, les nuances et les autres instructions.

Voix

Allegro

34&b ·
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Mise en page magnétique
Lorsdel'édition,vousavezpeut-êtreremarquéqueletexteetd'autresobjetsdansvotrepartitionse

déplaçaientaugrédesmanipulationsdesnotes.Deplus,vousavezpeut-êtreconstatéquelorsdela

sélection de certains objets, un objet fantôme apparaissait en dessous d'eux.

CequevousvoyezcesontleseffetsdelaMiseenpagemagnétique,l'optionrévolutionnairededétection

etd'évitementdescollisionsdeSibelius.Aucunautrelogicieldenotationn'offreunsystèmedemise

enpageautomatiquealorsquevouscréezetmodifiezlamusique !Lamiseenpagemagnétiqueadapte

constammentlapositiondesobjetssurlaportéeafinqu'ilsnesechevauchentpasounemasquent

pas les notes.

Pour en savoir plus sur son fonctionnement, consultez leProjet 2, ou la section 7.5 Mise en
page magnétique du Guide de référence.
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2.1 Créer une nouvelle partition
Dans ce projet, vous apprendrez à créer une nouvelle partition en partant de zéro, numériser la

musique vers Sibelius et bien présenter votre partition avec clarté pour aider les interprètes.

Lepremierchapitredeceprojetmontrecommentcréerunepartitionpourquatuoràcordespourvous

permettredesaisirlesnotes.Vousapprendrezcommentconfigurerrapidementun« papieràmusique »

contenant tout ce dont vous avez besoin pour commencer à écrire de la musique.

Copie imprimée
Avantdecommenceràcréerunepartitionpourquatuoràcordes,vousdevrezimprimerunecopie

delapartitionterminéepourlamusiquequevousallezcréer,afindes'yréférerlorsdelaréalisationdu

restedeceprojet.SélectionnezFichier  Ouvrir(raccourciCtrl+OouO)etrecherchezlapartition

d'exemple appelée Projet 2 dans le dossier Fichiers projet dans le dossier de partitions d'exemple.

OuvrezcettepartitionetcliquezsurleboutonOuvrir un nouvel ongletàdroitedelabarred'ongletde

documentetsélectionnez1 Créer une nouvelle partitiondanslalistedéroulanteVersionsdelabarre

d'outils.

Vousdevriezvoirdésormaisunarrangementpourquatuoràcordesterminé,extraitduQuatuorà

cordes d'Edward Elgar en Mi mineur, Op.83, III. Finale : Allegro molto.

SélectionnezFichier  Imprimer(raccourciCtrl+PouP)etcliquezsurImprimerpourimprimervotre

partition.Dansquelquesinstants,unecopiedelapartitionQuatuoràcordesenMimineurdevraitsortir

devotreimprimante.Conservezcet imprimépourpouvoirylire lamusiquequandnousmodifierons

notre arrangement.

Créer une nouvelle partition
Pourcréerunenouvellepartition,sélectionnezFichier  Nouveau(raccourciCtrl+NouN).Laboîtede

dialoguedeDémarrage rapides'affiche.Ouvrezl'ongletNouvelle partitionquivousguideradansla

création de votre partition en quelques étapes.

Toutd'abord,sélectionnezdanslalistedes« papiersàmusique »prédéfinisoucréezvotrepropre

instrumentation.Vousverrezensuiteapparaîtrelesoptionsdeconfigurationquivouspermettront

de personnaliser différents éléments de la partition comme suit :

 Sélectionnezlatailleetl'orientationdelapage,puischoisissezl'apparencedelapartition,c'est-à-dire

une présentation de la musique traditionnelle ou manuscrite.

 Définissez la signature rythmique initiale et le tempo.

 Définissez l'armure initiale.

 Pourfinir,donnezuntitreàvotrepartition,saisissezlenomducompositeur,etc.Créezensuite

une page de garde si nécessaire.

L'aperçupermetdevisualiserchacunedecesmodificationsdanslapartition.Sivousnesouhaitez

pas prendre toutes ces décisions dès le départ, vous pouvez à tout moment cliquer sur Créer.

Ceprocessusesttellementsimplequetouteaidevoussemblerainutile,maiscommenousvoulons

créer un type de partition particulier, parcourons-le ensemble.
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Papier à musique
L'ongletNouvelle partitionde laboîtededialogueDémarrage rapide répertoriedenombreux

typesd'instrumentation,classésparcatégories :Groupe,Ensemble de musique de chambre,

Chorale et chant, etc.

Si vous écrivez pour un ensemble standard, l'idéal consiste à utiliser un des papiers à musique

proposésparSibeliusplutôtquedecréerlevôtrecarceux-cioffrentdenombreuxréglagestrèsutilestels

quelesformatsspéciauxdenomsd'instrument,lesportéescorrespondantes,etc.Vousapprendrezplus

tard à créer vos propres papiers à musique.

Pourcréerunepartitiondequatuoràcordes(cequenoussouhaitons),leplusrapideseraitd'utiliserle

papier à musique Quatuor à cordes dans la catégorie Ensemble de musique de chambre,

cependant,puisquepourlemomentils'agitd'apprendreàcréerlesinstruments,choisissezVierge
(qui est, comme son nom l'indique, du papier complètement vierge) dans Aucune catégorie.

Lorsquevouscliquezsurlavignette,unaperçudelapartitionainsiquedesoptionsdeconfiguration

supplémentaires s'affichent afin de la personnaliser.
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2.1 Créer une nouvelle partition

P
ro

jet 2
Créer des instruments
Ilestbiensûrpossibled'ajouterdesinstrumentsàtoutmoment,cequilaisselalibertédenepastout
décider au début. Mais pour commencer il est indispensable de choisir au moins un instrument
sinon vous n'aurez rien pour écrire la musique !

CliquezsurleboutonChanger les instrumentsàdroitepourouvrir laboîtededialogueAjouter ou
supprimer des instruments.

ÉtantdonnéqueSibeliuscomprenddenombreuxinstruments(plusde 650),lalisteChoisir parmi
enhautàgauchedelaboîtededialoguevousmontrelessélectionslespluspertinentes.Pardéfaut,
SibeliusvousproposelasélectionInstruments courants,comprenantenviron90 instruments.
Sitoutefoisl'envievousdémanged'écrirepourdesinstrumentsplusésotériques,commelebasson
dequinte,lesondesMartenotoul'orguedeBarbarie,sélectionnezTous les instrumentsdansla
listedéroulantepourafficherl'ensembledesinstruments.Siparcontrevousécrivezspécifiquement
pourungroupe,dujazzouunorchestre,choisissezl'optioncorrespondantedanslalistepourvoir
les instruments standard utilisés par ces ensembles. Si vous ne trouvez pas un instrument peu
commun,Sibeliusvouspermetaussidelecréervous-même(consultezlasection 2.6 Éditer
les instruments du Guide de référence).

Lesinstrumentssontaffichésdansl'ordrestandarddanslequelilsapparaîtraientsurunepartition,
mais vous pouvez personnaliser cet ordre si vous le désirez.

NousallonssaisirunextraitduQuatuoràcordesenMimineurd'Elgar,vousaurezdoncbesoinde
deux violons, un alto et un violoncelle. Développez le groupeCordesdans la liste des familles
d'instrumentsencliquantsurlapetiteflèchesurlagauche,puissélectionnezViolon (solo)etcliquez
deux fois sur Ajouter à la partition pour insérer deux portées de violons solo dans la liste
Portées dans la partition à droite. Ajouter l'Alto (solo) et le Violoncelle (solo) de la même
manière,puiscliquezsurOK.Lesnomsd'instrumentspourlesviolonsnesontpascorrects,maisvous
pourrez y remédier plus tard.

Vouspouvezaffichercetteboîtededialogueàn'importequelmomentensélectionnantAccueil 
Instruments Ajouter/supprimer, ouenappuyantsur la touchederaccourci I.Elleest trèsutile,
carellepermetnonseulementd'ajouteretdesupprimerdesinstrumentsdelapartitionmaiségalement
d'en changer l'ordre à tout moment.
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Projet 2
Paramètres du document
Vousêtesmaintenantrevenuàlapaged'aperçu,quivouspermetdesélectionnerdifférentesformes
et tailles de papier ou bien de définir un style personnalisé pour la partition que vous êtes sur le
point de créer.

Le style personnalisé représente les caractéristiques graphiques définies pour votre partition.
Chaqueéditeurpossèdesonproprestyle.Sibeliusvouspermetd'arranger l'apparencedevotre
partitionpratiquementsoustouslesaspects,despolicesutiliséesàlatailledesportéesetdesnotes,
jusqu'aux plus infimes détails, tels que l'épaisseur des doubles barres de mesure finales !

Nousn'avonscependantpasànoussoucierdecesdétailspourl'instant.Vouspouvezdonclaisser
(Inchangé) sélectionné dans la liste. Si vous le souhaitez, vous pouvez jeter un œil à la liste des
stylespersonnalisésprédéfinisdanslemenudéroulant.Vouspouvezcliquerdessuspourprévisualiser
l'affichagedevotrepartition.Lesnomsindiquentlapolicedelamusique(c'est-à-direl'apparence
desnotesetd'autressymboles)utiliséedanslestylepersonnalisé,parexempleOpusetlapolicede
texteprincipalePlantin.N'hésitezpasàtesterplustardd'autresstylespersonnalisés.Ceuxbasés
surlespolicesRepriseetInkpen2quiimitentlespartitionsmanuscritesconviennentparticulièrement
au jazz. La police musicale Helsinki présente un aspect ancien.
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2.1 Créer une nouvelle partition
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Réglages de signature rythmique
Lesoptionsdeconfigurationvouspermettentaussidesélectionnerunesignaturerythmiqueetle
tempo de votre partition.

Cliquezsur4,4danslalistepoursélectionnercettesignaturerythmique,etcommenousvoulons
une mesure de levée, activez la case Commencer par une mesure contenant. La mesure de
levée étant une double croche, choisissez cette valeur dans le menu.Vous pouvez évidemment
modifierlasignaturerythmique(commebiend'autreschoses)àtoutmomentlorsdel'éditionde
votre partition. Nous allons donc ici simplement configurer la signature rythmique initiale.

Nous devons ajouter une indication de tempo. Dans le champ Texte de tempo, sélectionnez
Allegro molto et activez la case Indication métronomique pour ajouter un tempo spécifique.
Notretempoestde132 noiresparminute,sélectionnezdoncunenoiredanslemenuetsaisissez 132.

Réglages de l'armure
Vouspouvezégalementsélectionnerunearmure.Danslemenudéroulant,sélectionnezMineur dièse
puis Mi mineur dans la liste.

Réglage des Infos de la partition
La dernière partie des options de configuration vous permet de saisir certaines informations,
commeparexempleletitredelapartition,lenomducompositeur/parolieretlecopyright.Ceséléments
s'ajoutentautomatiquementàlapremièrepagedelapartitionetsivousactivezlacaseCréer une
page de titre,Sibeliusajouteraletitreetlenomducompositeuràcettepage.Pourlemoment,laissez-la
désactivée car nous verrons comment ajouter une page de garde plus tard.

Pour lemoment, saisissezQuatuor à cordesen tantqueTitre,Edward Elgar, Op.83en tantque
CompositeuretcliquezsurCréer.Commenousl'avonsdéjàpréciséprécédemment,vouspouvez
cliquer sur Créer à tout moment, vous n'avez pas à choisir toutes les options maintenant !

En un clin d'œil voici donc notre partition élaborée et prête pour la saisie des notes :

Ilresteencoreundétailàrégler :double-cliquezsurlenomd'instrument« Violon »surlapremière

portéedeviolonetsaisissez« ViolonI »,puisfaitesdemêmeavecladeuxièmeportéedeviolon

« Violon II ».
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Projet 2
Enregistrer votre partition
N'oubliezpasd'enregistrervotrepartitionàcemoment !Nousallonsdevoirinsérerdelamusique

numériséedans lechapitresuivant, sélectionnezFichier Enregistrer (raccourciCtrl+SouS),

choisissezunemplacementadapté(parexemplevotredossierPartitionsouvotreBureau),nommez

votre partition (par exemple Elgar) puis cliquez sur Enregistrer. Sous Windows, le dossier

Partitions se trouve dans le dossier Mes Documents. Sous Mac, le dossier Partitions se trouve

dans votre dossier utilisateur Documents.
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2.2 Numérisation
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2.2 Numérisation
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 2 et changer la version 2 Numérisation en Version actuelle, en sélectionnant Révision 

Versions Éditer les versions, puis ensélectionnantcetteversiondans la listeet encliquant sur

Choisir comme actuelle.

SibeliusestfourniavecunprogrammedenumérisationgratuitappeléPhotoscoreLitequinumérise

etdétectelespartitionsimprimées.Sivousavezdesfeuilletsdemusiqueimprimésoudesfichiers

PDF,vouspouveznumériseretlirelamusiquedirectementdansSibelius.Vouspouvezlamodifier

oulatransposer, la jouer,créerdespartieset l'imprimercommesivousl'aviezsaisivousmême.

Cechapitredécritcommenttransformerlapartitionquevousvenezdecréerenunepartitioncomplète

digned'unchefd'orchestredepuisunjeudepartiesdequatuoràcordes.(Sivousnedisposezpasd'un

scannerreliéàvotreordinateur,vouspouveztoujourseffectuercetutorielenutilisantdesfichiers

PDF numérisés).

Numériser avec PhotoScore Lite
Avantdecontinuer,assurez-vousdebienavoirinstalléPhotoScoreLitedepuisleDVD-ROMdeSibelius.

UnefoisPhotoScoreinstallé,dansSibelius,sélectionnezFichier Nouveauafind'ouvrirlafenêtrede

Démarrage rapide. Cliquez sur l'onglet Import et lancez PhotoScore.

Une fois Photoscore ouvert, cliquez sur le bouton Ouvrir les PDF de la barre d'outils.

UneboîtededialogueOuvrirclassiqueapparaît.RecherchezledossierFichiers projetdansledossier

des partitions d'exemple, sélectionnez le fichier Quatuor à cordes - Violon I.pdf et cliquez sur

Ouvrir.

AvantquePhotoScorenumériseettraitelefichierPDF,ilvouspermetdemodifierlarésolution(enppp)

pourlanumérisation.Lesfichiersnumérisésenhauterésolutioncontiennentplusdedétailsmais

prennentplusdetempsàtraiter.Définissezvotreproprerésolutionensaisissant600danslazone

de texte et cliquez sur OK.

PhotoScoretraitemaintenantlefichieretanalyselespagesnumériséespourdéterminerlesnotes

et les autres indications.
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Projet 2
Modifier la musique numérisée
Unefoisque lamusiqueaétéanalyséedansPhotoScoreLite, son interprétationde lapremière

pagedelapartieviolons'affichedanslafenêtreprincipale.Vouspouvezalorscorrigerleserreurs

commises par PhotoScore Lite.

Lapartiesupérieuredelafenêtre(avecunarrière-planroussâtre)affichelapageoriginale.Lafenêtre

d'affichagedesdétailsdanslecoinsupérieurdroitafficheunepartieagrandiedelapageoriginale,

selon l'endroit où se trouve le pointeur de la souris.

Lagrandepartieinférieuredelafenêtre(avecunarrière-plangris)affichel'interprétationdePhotoScore

Lite de la première page numérisée, c'est-à-dire ce que PhotoScore pense être la première page de

l'original. C'est donc dans cette partie de la fenêtre que les erreurs peuvent survenir.

VousconstaterezquePhotoScoreLitepossèdeunpavéenbasàdroitedelafenêtre.Sesfonctions

sont similaires au pavé de Sibelius, excepté certaines non appropriées à PhotoScore Lite.

Corrigezleserreursencomparantlapartieinférieuredelafenêtreaveclefichieroriginalau-dessus.

La levéeaudébutde lapartie affichedes lignespointillées rougesau-dessuset audessousde la

portée,suiviesparunesériedenotesbleuessurlabarredemesure,montrantlenombredetemps

manquantsousupplémentaires.PhotoScoreLiteadétectélasignaturerythmiquecommeétant4/4et

ne peut comprendre pourquoi la mesure ne fait qu'une double croche.

Sélectionnez la signature rythmique dans la fenêtre de sortie (bleu clair) et choisissez Créer 

Signature rythmique (raccourci T) pour définir une signature différente. Cliquez sur Autre et

sélectionnez1/16dansleslistesdéroulantes.Assurez-vousd'activerl'optionInvisible (pour les
mesures de levée et irrégulières) afin que PhotoScore masque la signature rythmique.
58



2.2 Numérisation

P
ro

jet 2
Notezquelespausesdanslemorceaudeviennentrougesetquedesnotesbleuesapparaissentsur

lesbarresdemesure.Pourcorrigercela,ajoutezunedeuxièmesignaturerythmiqueaudébutdela

première mesure de la partie :

 AppuyezdenouveausurTpourcréerunesignaturerythmiqueetsélectionnez4/4,assurez-vous

que l'option Invisible (pour les mesures de levée et irrégulières) est désactivée, puis

cliquez sur OK.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquezaudébutdelapremièremesurepourplacerlasignaturerythmique.Leslignespointillées

rouges disparaissent.

D'autreserreurscommelahauteurdenotepeuventêtrecorrigéesdansSibelius,maiscorrigerles

armuresetlessignaturesrythmiquesestbienplusfaciledansPhotoScoreLite.Nousvousconseillons

donc de le faire avant d'envoyer la partition vers Sibelius.

Pour en savoir plus sur l'édition de la sortie de PhotoScore, consultez la section  1.7
PhotoScore Lite du Guide de référence.

Envoyer vers Sibelius
Unefoislespageséditées,vouspouvezlesenvoyerversSibelius.SélectionnezFichier  Envoyer vers 

Sibelius(raccourciCtrl+DouD),oucliquezsimplementsur l'icônedeSibelius( )àcôtédu

bouton Sauvegarder la partition en haut de la fenêtre de sortie.

LaboîtededialogueOuvrir un fichier PhotoScore ou AudioScores'affichedansSibelius.Neprêtez

pasattentionauxoptionspourlemoment,cliquezsimplementsurOKetlaissezSibeliusouvrirle

fichier.LapartieViolonapparaîtmaintenantdanslanouvellepartitiondeSibelius.Nousallonsla

transférer vers la partition que nous avons préparée dans le premier chapitre de ce projet :

 Cliqueztroisfoissurlapremièremesuredelapartieviolonquenousvenonsd'importerdepuis

PhotoScore Lite pour sélectionner toute la musique sur la portée.

 SélectionnezAccueil  Presse-papiers  Copier(raccourciCtrl+CouC)pourcopierlamusique

dans le presse-papiers.

 RetournezàlapartitionquenousavonspréparéplustôtenlasélectionnantdanslemenuAffichage 
Fenêtre  Changer de fenêtre.

 Sélectionnez le silence de double croche dans la mesure de levée de la portée du Violon I.

 SélectionnezAccueil  Presse-papiers  Coller(raccourciCtrl+VouV)pourcollerlamusiquede

la partition importée vers la partition préparée.

Votrepartitionseremplitimmédiatementd'unemusiqueparfaitementécriteetincluanttoutesles

altérations,liaisonsettenues.VousconstaterezqueSibeliusajouteautomatiquementdesmesuresdans

votre partition pour les remplir avec la musique copiée. Vous aurez aussi peut-être remarqué que

PhotoScorearaccourcicertainesliaisonssurlesnotes.Nevousenfaitespas,nouslescorrigeronsplustard.
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Projet 2
Saisir la musique restante
VousdevezmaintenantutiliserPhotoScoreLitepournumériser,détecteretenvoyerversSibeliusles

parties à cordes restantes : Quatuor à cordes – Violon II.pdf, Quatuor à cordes - Alto.pdf et

Quatuor à cordes - Violoncelle.pdf.LesfichiersPDFpourchacunedecespartiessontsituésdans

le même dossier que la partie que nous avons déjà numérisée.

Une fois les parties envoyées vers Sibelius, copiez et collez-les dans la portée appropriée de la

partition créée, comme vous l'avez fait avec la musique dans la portée du Violon I.

Sauvegarder une version
Sélectionnez maintenant Révision  Versions  Nouvelle version. Sibelius vous demandera de

nommervotreversionetvouspouvezsivouslesouhaitezajouteruncommentairepourl'identifierplus

tard.Donnezunnomdontvousvoussouviendrezàcetteversion,parexempleVersion 1 - saisie
numérisée, puis cliquez sur OK.

Nousutiliseronscetteversionplustardpourvousmontrercommentcomparerlespartitionsoules

versions rapidement.
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2.3 Clés, armures et multiplets
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2.3 Clés, armures et multiplets
Sivouscommencezàpartirdecette sectionduprojet,vousdevriezouvrir lapartitiond'exemple

Projet 2 et changer la version 3 Clés, armures et multiplets en Version actuelle, en sélectionnant

Révision  Versions  Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

La partition que nous venons de créer peut désormais être transformée en arrangement. Nous

avonsdéjàvucommentutiliserleDémarrage rapidepourconfigurerunepartitiondansSibelius

maisvouspouvezajouterlesmêmesinformationsaprèsavoirsaisilamusiquedanslapartitionet

lamodifierrétrospectivement.Cechapitrevousmontrecommentajouterdesclés,desarmureset

des multiplets (triolets dans le cas présent) à une partition existante.

Modifications des clés
Quand vous créez une partition à l'aide de Sibelius, les clés sont automatiquement ajoutées au

débutdechaquesystème,vousn'avezdoncpasàypenser.Toutefois,danscertainessituations,

vouspouvezsouhaitermodifierlacléd'uneportée.Celapeutfaciliterlalectureparl'interprètesila

musiquedescendoumontetroploindelaportéedanslaclénormale.Parfoisleschangementsde

clés sontdéfinispouruncourtpassage,d'unemesureoumoins ;d'autres foisaucontrairevous

souhaitez modifier la clé définitivement.

Danslamesure 15,lapartieduvioloncelleprésentesoudaindeuxcrochestrèshautes,LabetSol,

dans la seconde moitié de la mesure. Plaçons un changement de clé avant les croches pour les

rendre plus lisibles pour le violoncelliste :

 Sélectionnez le Lab croche.

 MaintenezlatoucheMajenfoncéetoutencliquantsurleSolcrochejusteaprèspoureffectuerla

sélection d'un passage.

 Ouvrez la galerie Notations  Courantes  Clé (raccourci Q pour « qlé »).

 Cliquez sur la clé d'ut 4e dans la première rangée de la liste.

 Sibeliusajouteunepetitecléd'ut 4epuisretourneautomatiquementàlacléd'origineaprèsle

passagesélectionné.Vousconstaterezquelesnotess'écartentpourlaisserdelaplaceauxclés.

Ajoutonsunautrechangementdecléd'ut 4epourlevioloncellistedanslamesure 26 ;cettefois,

nous allons le placer en utilisant la souris :

 Appuyez sur Échap pour vous assurer de ne rien sélectionner.

 Ouvrez la galerie Clé.

 Sélectionnez la clé d'ut 4e.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquez dans l'espace vide au début de la mesure 26 sur la portée du Violoncelle.

 Denouveau,Sibeliusajouteunepetitecléd'ut 4e.Cette foiscependant, elleaétéajoutéeà la

toute fin de la mesure 25, dans le système précédent.Vous constaterez que la clé normale au

début de chaque système après ce point est devenue une clé d'ut 4e.
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Projet 2
Changezlaportéedenouveauversuneclédefaaprès lapremièrenoiredanslamesure 28,dela

mêmemanière.Ajoutezmaintenantleschangementsdeclésrestantsauxportéesduvioloncelleet

del'altodanslesmesures 43–44,envousréférantàlacopieimpriméedel'arrangementcomplet

que nous avons déjà créé.

Pour en savoir plus, consultez la section  4.1 Clés du Guide de référence.

Armures
Vousavezpeut-êtredéjàremarquéqueverslafindecetextrait,lamusiquechangedeclé,modulant

versunLamajeur.Notezl'apparitionaccrued'altérationsdedièsessurlesnotes.Nousallonsajouter

une armure à la mesure 53, pour démontrer le changement de clé.

 Appuyez sur Échap pour vous assurer de ne rien sélectionner.

 Ouvrez la galerie Notations  Courantes  Armure (raccourci K).

 Sélectionnez le La majeur dans la liste.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquez au début de la mesure 53.

 Sibelius crée une double barre de mesure et trois dièses à la clé.Vous pouvez constater que les

altérationsdedièsesdanslesmesuressuivantescrééesinutilementparlanouvellearmuresont

supprimées automatiquement.

Leschangementsdeclésetlesarmurespeuventêtresélectionnésetcopiés,supprimésoudéplacés.

Sivousfaitesglisserunchangementdecléouunearmure,Sibeliusdéplaceraautomatiquementla

musiqueverslehautouverslebas,ensupprimantouenajoutantdesaltérations,defaçonàceque

les notes sonnent toujours pareil.

Pour en savoir plus, consultez la section  4.2 Armures du Guide de référence.

Triolets et autres multiplets
Lesmultipletsdésignentdesrythmesjouésàunefractiondeleurvitessenormale.Leplushabituel

estletriolet.Nousallonscréerquelquestrioletsdanslamesure 30delaportéeduViolonII,manquants

dans la partie numérisée :

 Sélectionnezlapauseetappuyezsurlatouche 3(dupavénumérique)pourchoisirunecroche.

 Saisissez8 G Maj+6(utilisezlatouche6duclavierprincipal,pascelledupavénumérique).UnSol#

crocheestalorsinséré,puisunenoted'unesixteendessous,créantunnouvelaccorddedeuxnotes.

VousauriezpuaussiinsérerleSisouslaportée,puisappuyezsurlatouche8(dupavénumérique)G
pour choisir un dièse et ajouter le Sol au dessus du Si.

 Cliquez sur la partie supérieure du bouton Saisie de notes  Saisie de notes  Triolets
(raccourci Ctrl+3 ou 3) ; un crochet de triolet et un nombre apparaissent :

 Saisissez deux notes de plus pour terminer le triolet (un Mi aigu, sur l'espace supérieur de la

portée et un autre Sol#).
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Notezquelecrochetdisparaîtautomatiquement(cequiestlanotationcorrectedanslecasprésent) :

Commevouspouvezvousendouter,lesmultipletssontintelligentsdansSibelius :lescrochetssont

masquésautomatiquementsilesnotesdumultipletsontjointesparuneligaturecontinue.Deplusles

crochetsdumultiplet(quandilssontaffichés)sont« magnétiques »,ilssuiventlesnotessicelles-ci

changent de hauteur.

Terminezenajoutantlapauseauxnotesdecettemesure.Pourcréerd'autrestypesdemultiplets,

vouspouvezsoitcliquersurlapartieinférieureduboutonSaisie de notes Saisie de notes Triolets
et les sélectionner dans la liste, soit appuyer sur Ctrl ou  suivi de n'importe quel chiffre, par

exemple 5 pour un quintolet ou 6 pour un sextolet.

Pourdesmultipletspluscomplexescommele 73:51,cliquezsur lapartie inférieuredubouton

Saisie de notes  Saisie de notes  Triolets et sélectionnez Saisie de notes  Saisie de notes 

Triolets  Autre pour ouvrir la boîte de dialogue Multiplet. Pour en savoir plus, consultez la

section  3.10 Triolets et autres multiplets du Guide de référence.
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Projet 2
2.4 Marquer une partition
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 2 et changer la version 4 Marquer une partition en Version actuelle, en sélectionnant

Révision  Versions  Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Pour l'instant, nous avons travaillé sur un extrait du Quatuor à cordes en Mi mineur, Op.83, III.

Finale :Allegro moltod'Elgarencréantunepartitionvide,ennumérisantlespartiesindividuelles

depuisdesfichiersPDFetenlescopiantdanslapartition.Nousallonsmaintenantajouterquelques

couleursetunpeudevieàtoutcelaenindiquantsurlamusiquedesnuances,dutextetechnique,

des indications de tempo, des liaisons et des articulations.

Cechapitredécritcommentajoutercesdiversesindicationsetnousobserveronsleurinteraction

avecl'outilrévolutionnaired'évitementdescollisionsdeSibelius, laMiseenpagemagnétique.

Texte d'expression
Danslepremierprojetdecestutoriels,nousavonsapprisàajouterdesnuances,letextetechnique

etlesindicationsdetempo.Àl'aidedelacopieimpriméedelapartitionquenousavonscrééeplustôt,

ajoutonslesindicationsdenuancesmanquantes.Commeprécédemment,procédezcommesuit :

 SélectionnezExpression (raccourciCtrl+EouE)danslacatégorieCourantesdelagalerie

Texte  Styles  Style pour ajouter des indications de nuances.

 Maintenez la toucheCtrlouenfoncée tout ensaisissantdes indicationsdenuancesengras

tellesquef,p,sfourfz.Sibeliusutilisedescaractèresgrasspéciauxpourindiquerlesnuances,

lorsque vous maintenez la touche Ctrl ou  enfoncée.

 Faitesunclicdroit(Windows)ouunContrôle+clic(Mac)pourafficherunmenucontextueldes

termes de nuances utiles (tels que espress., dolce, poco, cresc. et dim.).

 Saisissezn'importequeltermenonprésentdanslemenucontextuel(parexemplerisoluto,rubato,

brillianteetappassionato)directementdansSibeliuspourlefaireapparaîtresousformedetexteen

italique normal.

Encopiant letextedesnuancesd'uneportéeàl'autre,vousverrezquelaprocédured'annotation

d'unepartitiondevientbienplusrapide.Vouspouvezutilisern'importelaquelledesméthodesde

copie étudiées dans le premier projet. La manière la plus rapide est de sélectionner le texte que

voussouhaitezcopier,puisd'effectuerunAlt+clicou+clicoùvoussouhaitezlevoirapparaître.

Sivoussouhaitezcopierunobjetdetextesursapositionpardéfaut(c'est-à-dire làoùilapparaît

quandvousl'avezcrééavecunenotesélectionnée)plutôtqu'àl'endroitoùsetrouvelepointeurde

votre souris, effectuez alors un Maj+Alt+clic ou +clic.
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Copie multiple d'un objet
Lorsquetouteslesportéesdevotrepartitionontlesmêmesindicationsdenuances(parexemple

les indicationsffaudébutdelamesure43ousfà la53),vouspouvezgagnerdutempsenfaisant

une copie multiple des nuances sur toutes les portées de la manière suivante :

 Insérezl'indicationdenuanceenutilisantletexted'expression(commeci-dessus)surlaportée

du Violon I.

 SélectionnezlanuanceetcliquezsurAccueil  Presse-papiers  Copier(raccourciCtrl+CouC)

pour la copier dans le presse-papiers.

 Appuyez sur Échap pour la désélectionner.

 Sélectionnez un passage près de la même mesure sur les trois portées restantes.

 SélectionnezAccueil  Presse-papiers  Coller(raccourciCtrl+VouV)pourcopierl'élément

au début du passage sur chaque portée.

Vouspouvezaussiutiliserlacopiemultipledeplusieursobjetsetlescollerverticalementsurplusieurs

portées. Vous pouvez ainsi gagner beaucoup de temps lors de l'annotation de vos partitions.

Texte de technique
Maintenantquevousavezajoutétouteslesnuancesmanquantes,ajoutonslesinstructionstechniquesde

la copie imprimée :

 Sélectionnez Technique (raccourci Ctrl+T ouT) dans la catégorie Courantes de la galerie

Texte Styles Style pour ajouter des instructions techniques.

 Faites un clic droit (Windows) ou effectuez un Contrôle+clic (Mac) pour afficher un menu

contextuel contenant les termes techniques utiles (vous y trouverez senza sord.).

 Saisissezn'importequeltermenonprésentdanslemenucontextuel(parexemplecollaparteetten.)

directement dans Sibelius pour le faire apparaître sous forme de texte non-italique normal.

Texte de tempo
Unefoistouslestermestechniquesmanquantsinsérés,vouspouvezajouterlesindicationsdetempo.

Mais avant, il est important de connaître la différence entre les textes de portée et de système.

Lesstylesdetextedetechniqueetd'expressionsontdeuxexemplesdetextedeportée.Celasignifie

qu'ilsnes'appliquentqu'àuneseuleportéeetquevousdevriez lescopier suruneautreportéesi

vous souhaitez obtenir le même effet sur d'autres instruments dans la partition.

Letextedesystème,aucontraire,s'appliqueàtouteslesportéesdelapartition.Lesindicationsde

temposontdesexemplesdecetypedetexte :sinousajoutonsdutextedetempoànotrepartition,

ilapparaîtunefoisau-dessusdusystème(etdanslespartitionsavecdenombreuxinstruments,ilest

possiblequ'ilapparaisseaussiau-dessusd'uneportéeplusbas),etdanschaquepartieinstrumentale.
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Ajoutonslesindicationsdetempomanquantes.Premièrement,l'indicationdetempoAdanslamesure7 :

 Sélectionnez la septième mesure de la portée du Violon I.

 SélectionnezTempo(raccourciCtrl+Alt+TouT)danslacatégorieCourantesdelagalerie

Texte Styles Style pour ajouter des indications de tempo.

 Cliquezdroit(Windows)oueffectuezunContrôle+clic(Mac)pourafficherlemenucontextuel

des termes de tempo utiles.

 Cliquez sur Tempo A pour l'ajouter à votre partition.

 Appuyez deux fois sur Échap pour arrêter l'édition et désélectionner le texte.

De la même manière, ajoutez les indications Tempo A aux mesures 20, 56 et 60.

Soufflets et autres lignes
Nousdevonsencoresaisirlesindicationsdenuancesetlesinstructionsdetempoquiapparaissent

surlacopieimprimée.Cesontdifférentstypesdelignes :lessoufflets(indicationsdecrescendoet

de decrescendo), les liaisons et les ritardandos.

Pourajouterdeslignes,sélectionnezsimplementunenoteouunautreobjetdansvotrepartition

pourindiqueràSibeliusoùvoussouhaitezquelalignedébute,puisappuyezsurLpourouvrir la

galerie Notations Lignes Ligne.

Dansl'extraitquenoussommesentraind'annoter,nousallonscréerdessouffletsetdesliaisons,

qui disposent de leur propre raccourci : H pour un soufflet crescendo, Maj+H pour un soufflet

decrescendo et S pour une liaison.

CommençonsparajouterlecrescendosurlaportéeduViolonIdansladeuxièmemesuredel'extrait :

 SélectionnezladeuxièmenotedelaportéeduViolonIdansladeuxièmemesureaprèslalevée.

 Appuyez sur H pour ajouter un soufflet de crescendo en dessous de la note.

 Appuyezquatre foissurEspacepourétendre lesouffletunenoteà la fois jusqu'àcequevous

atteigniez le milieu de la mesure, un Mi double croche. Si vous allez trop loin, appuyez sur

Maj+Espace pour le réduire de nouveau.

 Sélectionnezmaintenantlaneuvièmenotedanslamêmemesure,unautreMidoublecroche,et

effectuezunMaj+clicsurladernièrenotedelamesurepourétendrelasélectionjusqu'àlafinde

la mesure.

 AppuyezsurMaj+Hpourajouterundecrescendo :vousconstaterezqu'ilfaitlamêmelongueur

quelasélectionquevousvenezd'effectuer.C'estencoreuneastucequivouspermetdegagnerdu

temps.

p

       
     

p
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Maintenantvouspouvezparcourirlerestedelapartitionetajouterlessouffletsmanquants.Vous

pouvezutiliserlacopiemultipledessouffletssurplusieursportées,commenousl'avonsfaitavec

les nuances.

Ajoutons les lignes de tempo manquantes :

 Sélectionnezlamesure19delaportéeduViolonIencliquantsurunepartievidedelamesure.

 Appuyez sur L pour ouvrir la galerie Ligne.

 SélectionnezPoco rit. (texte uniquement) danslacatégorieRit. et Accel. (cettelignen'apparaîtpas

discontinue après le texte).

AjoutezunelignePocorit.identiquesurlamesure59delamêmemanière,maisensélectionnant

cette fois une croche à la moitié de la mesure et appuyez sur L.

Enfin,ajoutezuneligneRit.surladernièremesuredel'extraitensélectionnantRit. (texte uniquement)
danslacatégorieRit. et Accel. afinquen'apparaissepasaprèsletexteunelignededuréediscontinue.

Pour en savoir plus sur les lignes, consultez la section  4.6 Lignes du Guide de référence.

Liaisons
Lesliaisonsetlesphraséssontdestypesdelignesparticulierset,commelessoufflets,sontsisouvent

utilisésqu'ilsdisposentdeleurpropreraccourci :S.Sibeliuslestraitesimilairementetlesappelle

« liaisons » étant donné qu'un legato est dessiné comme une grande liaison.

QuandnousavonsnumérisélesfichiersPDFdespartiesduquatuoràcordes,PhotoScoreLiten'a

pasreconnulesliaisonssurlapartie(alorsquelaversioncomplète,PhotoScoreUltimate,peutle

faire pour vous), vous devrez donc ajouter les liaisons manquantes.

Pourplaceruneliaison,sélectionnezlanotededébutetappuyezsurS.Sivouscréezuneliaisonau

mauvaisendroit,sélectionnez-laetappuyezsurSuppr.,puissélectionnezlanoteoulesilenceà

partirduquelvoussouhaitezquelaliaisoncommenceetappuyezsurS.Commelorsdel'extension

dessoufflets,utilisez la toucheEspacepourétendre la liaisond'unenoteà la foiset les touches

Maj+Espace pour la réduire si vous allez trop loin.

Sélectionnezunenoteàl'unedesextrémitésdelaliaisonetdéplacez-ladehautenbas.Vousconstaterez

quelaliaisonestmagnétique,elleserapprochelepluspossibledesnotesdechaqueextrémité.Lorsque

voussélectionnezuneliaison,vouspouvezvoirapparaîtreunlégercadrecomposédesixpoignées.

Cespoignéesvouspermettentdecontrôlerlaformedelaliaison.Encliquantsurl'unedecespoignées

et en la tirant vous modifierez la forme dans une direction spécifique.

Faitesbienladistinctionentrelesliaisonsetlestenuesentrelesnotesdansvospartitions.Lestenues

sontajoutéesàpartirdupavénumérique(voirci-dessous)etsecomportenttrèsdifféremmentdes

liaisons.

Pourensavoirplussur les liaisons,consultez lasection 4.8 LiaisonsduGuidederéférence.
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Articulations
Dans le premier projet de ce tutoriel, nous avons appris à ajouter des articulations aux notes à

partirdupavénumérique lesindicationsdestaccatoetdetenuto,lesaccentsetlestenues.Appuyez

surF10(oucliquezsurl'ongletArticulationssurlepavé)pourafficherlesindicationsd'articulationdu

quatrièmeagencementdupavé.Vouspouvezajouterlesindicationssuivantestrèsaccentué,coups

d'archet, marcato, staccatissimo et des points d'arrêt de différentes durées.

Vouspouvezajouterdesarticulationsauxnotesdansunesélectionmultipleoudepassage,cequi

peut considérablement accélérer la procédure d'annotation. Par exemple, chaque note dans la

troisième mesure des portées du Violon I et du Violon II est jouée staccato :

 Cliquez dans une partie vide de la troisième mesure de la portée duViolon I et effectuez un

Maj+clic sur la troisième mesure de la portée du Violon II pour sélectionner un passage.

 Assurez-vous que le premier agencement du pavé est sélectionné en appuyant sur F7.

 Survotrepavénumérique,appuyezsurlatouchecorrespondanteà.(pointstaccato)delarangée

supérieure des boutons du pavé. Cela ajoute un repère staccato sur chaque note de la mesure

pour les deux portées.

Puiscontinuezàtraiterl'extraitenajoutantlesarticulationsmanquantesàl'aidedelacopieimprimée

réaliséeplustôt.Vousconstaterezquelaplupartdesarticulationsdontvousavezbesoinsetrouventsur

lepremieragencementdupavémaisvousaurezaussibesoinduquatrièmeagencementpourajouter

les indications suivantes :

 Marcato sur les mesures 8 et 38 de la portée du Violon I.

 Marcato sur les mesures 20, 22, 29 et 40 de la portée du Violon II.

 Marcato sur les mesures 9, 10, 21, 23, 40 et 49–52 de la portée de l'Alto.

 Marcato sur les mesures 49–52 de la portée du Violoncelle.

 Staccatissimo sur la mesure 48 de toutes les portées.

 Staccatissimo sur la mesure 49 de la portée du Violon II.

Pourensavoirplussurlesarticulations,consultezlasection 4.22 ArticulationsduGuidede

référence.

Comparaison de versions
Quevoussoyezuncompositeur,unarrangeurouuncopistemusical,voustrouvereztrèspratique

de pouvoir comparer les partitions annotées avec les versions précédentes, de façon à voir les

différencesunefoisquevousavezajouté lesdétailsàunepartitiondecettemanière.Lafenêtre

ComparerdeSibeliusvouspermetdecomparerdeuxpartitionsdifférentes,oudeuxversionsd'une

mêmepartition,etdegénérerunrésumédeleursdifférences.Sivouslesouhaitez,vouspouvez

aussi générer une comparaison très détaillée de chaque différence, ce qui est très utile pour la

révision ou la documentation du développement d'un morceau.

Pour afficher la fenêtre Comparer, sélectionnez Révision  Comparer  Comparer.
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En haut de la fenêtre Comparer vous trouverez deux menus déroulants à partir desquels vous

pouvez sélectionner n'importe quelles partitions ouvertes et les versions qu'elles contiennent.

Comparons la partition actuelle avec la version sauvegardée précédemment :

 Sélectionnezletitredelapartition,parexempleElgar(oulenomquevousavezdonnéàlapartition

lorsdesasauvegarde)depuislepremiermenudéroulant(pourainsicomparerlaversionactuelledela

partition).

 Sélectionnez– Version 1 – saisie numérisée(oulenomdonnéàlaversionsauvegardée)depuisle

second menu déroulant.

Sivousavezsautéleschapitresprécédentsetouvertlefichierprojetàcetteétape,vousdevriez

sélectionner la version 3 Clés, armures et multiplets dans le second menu.

 Cliquez sur le bouton Comparer ( ) à côté des menus déroulants.

 Sibeliusanalyseralesversionsetafficherauneboîtededialoguecontenantunbrefrésumédes

différences entre les partitions.

 Cliquez sur Fermer pour afficher les différences en détails dans la fenêtre Comparer.

Pourvisualiserladifférencedanslapartition,double-cliquezdanslafenêtreComparersurunedes

différencesdétectées.Sibeliusajouteaussiunecouleurd'arrière-planauxobjetsajoutés(vert),

supprimés (rouge) ou modifiés (orange).

Essayezdecomparercertainesdesautresversionsdespartitionsduprojetpourvoiràquelpointla

comparaison est détaillée.

Avec cet important outil vous pouvez même générer un rapport détaillé sur les différences que

Sibeliusdétectecontenantdescapturesdespartitions.Cerapportpeuts'ouvrirdansunlogicielde

traitementdetexte.Pourensavoirplussurlesversionsetlacomparaisondepartitions,consultez

la section  10.3 Versions du Guide de référence.
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2.5 Format et mise en page
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 2 et changer la version 5 Format et mise en page en Version actuelle, en sélectionnant

Révision  Versions  Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Unefoisquevousavezsaisilesnotesdansunepartitionetterminéd'ajouterlesindications,vous

souhaiterezvousassurerquevotremusiqueestparfaitementprésentée.ÉtantdonnéqueSibelius

ajustelamiseenpagedelapartitionaufuretàmesurequevoussaisissezlamusique,lesinstruments,

le texte et autres objets, il est préférable d'attendre que la partition soit terminée. Sinon, vous

devrez peut-être refaire tous vos réglages.

Nousavonsdéjàdécritcertainsdeseffetsdelamiseenpagemagnétiqueetl'optiondedétectionet

d'évitementdescollisionsdeSibelius,quirèglentvotrepartitionaufuretàmesuredesacréation.

Sibeliusdisposedetouteunegammed'outilsetd'optionspourvousaideràmettreenformevotre

musique (la mise en forme est la procédure de configuration des pages).

Danscechapitre,nousapprendronscommentcréerdessauts,manipulerl'orientationdespageset

lesdimensionsdesportées,modifierl'espacemententrelesportéesetcréerdespagesdegardeafin

de créer une partition belle et élégante.

Mise en page magnétique
Tout d'abord, nous allons observer la mise en page magnétique quand elle est à l'œuvre et voir

commentSibeliusestcapablederecalculerlespositionsdesobjetssurlaportéepouréviterqu'ils

ne se chevauchent les uns les autres ou ne masquent les notes. Pour ce faire :

 Sélectionnez le Fa# double-croche, l'avant-dernière note à la fin de la première mesure de la

portée du violoncelle.

 Utilisez  pour baisser la hauteur de la note.

 Aufuretàmesurequevousbaissezlahauteur,lesnuancessouslaportéedescendentpouréviterlanote.

NotezqueSibeliusdéplaceintelligemmentlaligneentièredenuancessouslesystème,préservant

leurspositionsrelativeshorizontalement.Désormais,sivouscliquezsurl'unedesindicationsde

nuances(parexemplelesoufflet)pourlesélectionner,vousverrezunelignebleuclairenpointillés

indiquantquelesnuancessontregroupées.Ellesformerontainsiunseulblocsil'uned'ellesdoit

êtredéplacéepouréviterunesuperposition.Vousverrezaussiunjeudenuancesgrisesfantômesle

longdusystèmepour indiqueroùellesdevraientnormalement sesituer.Vouspouvezagrandir

l'affichage pour les voir plus facilement.

Celafonctionnepourtouslesélémentsdetexte,lessymboles,leslignesetd'autresobjets(parexemple

les symboles d'accord).
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VouspouvezdéplacerlesobjetssurlaportéeetSibeliusutiliseral'espacedisponiblepourgarantir

qu'ilsnesechevauchentounemasquentrien.Lesobjetslesmoinsimportants(telsqueletexte,leslignes

etlessymboles)laissentastucieusementplaceauxobjetsplusimportants(parexemplelesnotes,

lesaltérations,lespauses,lesarticulations,etc.)devantresteràdespositionsfixes,leplusprochede

la portée.

Vouspouvezaussiactiverounonlamiseenpagemagnétiquepourlesobjetsindividuels,ilsnesont

ainsiplusdéplacés,etfigerleurspositionsdanslapartitionquandvousêtessatisfaitsaveclamise

enpageetquevoussouhaitezéviterquelesobjetsnesedéplacentmagnétiquement.Pourensavoirplus,

consultez la section  7.5 Mise en page magnétique du Guide de référence.

VoyonsmaintenantlesdifférentstypesdecommandesdemiseenpagedisponiblesdansSibelius.

Sauts
Quevoussoyezentraindecomposer,defaireunarrangementousimplementdecopierdelamusique,il

arrivetoujoursunmomentoùvousvoudrezeffectuerdesmodifications,parexempleajouterdes

mesuresaumilieudelapartition.Sibeliusdoitalorsréagircorrectementenmodifiantlamiseen

page de la musique qui suit, ce qu'il fait instantanément.

L'undesavantagesdecettemiseenpageinstantanéeconsisteànepasdevoirutiliserdecommande

spécifiquepourajouterunnouveausystèmeouunenouvellepage -celasefaittoutseulaufuretàmesure

de la progression du travail.

Toutefois,ilestparfoisnécessairedeterminerunsystèmeouunepageàunendroitprécis.Dansl'extrait

du quatuor à cordes d'Elgar, par exemple, l'indicationTempoA indique le début d'un nouveau

système à la mesure 7 parce qu'un saut de système y a été ajouté.

Pour ajouter un saut de système, sélectionnez une barre de mesure et choisissez Mise en page 

Sauts  Saut de système,ouutilisezlatoucheEntrée(surleclavierprincipal).Vouspouvezutiliser

cetteoptionpourcontrôlerl'espacementquandvoustrouvezquel'undevossystèmesesttropdense

ou,aucontraire,tropespacéencomparaisonauxautressystèmes(danscecasvouspouvezajouterun

sautsurlesystèmeprécédentpourdéplacerl'unedesesmesuressurlesystèmesuivant).Essayez

d'ajouter des sauts de système à la partition sur laquelle nous travaillons.

Sibeliusvouspermetaussid'ajouterdessautsdepage,quevousutiliserezgénéralementàlafindes

sections,parexempledansunmorceauavecplusieursmouvementsouquandlasectionsuivante

auraunnouveautitre.Pourensavoirplusetsavoircommentverrouillerdespassagesdemusique

pour éviter leur mise en page, consultez la section  7.9 Mise en page et formatage du

Guidederéférence.Danslesparties,Sibeliuspeutmêmeajouterautomatiquementdessautsaux

endroits qui conviennent, consultez la section  7.6 Sauts automatiques du Guide de

référence.
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Paramètres du document
Unautreavantageconsisteàpouvoirappliquerdeschangementsradicauxàunepartitiondéjàexistante,

commeleformatdepage ;Sibeliusadapteautomatiquementlamiseenpagedel'ensembledelapartition.

Pourvoirunexemplefrappantdecegenredemiseenpagehabituelle,changezl'orientationdupapier

devotrepartitiondeportrait(plushautquelarge)enpaysage(pluslargequehaut).SélectionnezMise
en page Paramètres du document  Orientation Paysage. La partition devrait mainte-

nant ressembler à ceci :

Essayez de réduire la taille de la portée de 4 mm en sélectionnant Mise en page  Paramètres du
document Taille de portée,vousconstaterezquelatailledelamusiqueestréduiteafindetenirsur

moins de pages.

Vouspouvezsélectionnerdifférentestaillesdepagesetdemargesprédéfiniesdanslegroupe

Mise en page Paramètres du documentsurleruban.Sivoussouhaitezdéfinirvospropres

dimensionsetmargesdepage,cliquezsurleboutondelancementdelaboîtededialoguedans

Mise en page  Paramètres du document sur la droite pour ouvrir la boîte de dialogue

Paramètres du document.

Pour plus d'informations sur ces paramètres, consultez la section  7.1 Paramètres du
document du Guide de référence.

Espacement des portées
Aufuretàmesurequevoussaisissezdelamusiquesurlapartition,vousvousapercevrezrapidement

quelespagesdeviennenttrèsdensesetquevousaurezbesoind'espacerlesportéespourdonneràvos

notesetautresobjetsdel'espace.Ilexistedifférentesmanièresd'effectuercetteopération,testez-les

sur vos partitions.

L'espacementpardéfautentrelesportéesetlessystèmesestdéfiniparlesparamètresEspaces d'écart
dans le groupe Mise en page  Espacement des portées. Ces paramètres vous permettent de

modifier l'apparencedel'espacementsurvotrepartitionenunesimpleopération.Essayeztoujours

d'ajuster ces valeurs avant d'effectuer des ajustements individuels directement sur la partition.
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Ilestparfoisnécessaired'augmenterladistanceentredeuxportéesd'unsystèmepouréviterlescollisions

entredesnotesparticulièrementgravesouaiguës.Vouspouvezoptimiserl'espacequevousavezchoisi

entre lesportéeset lessystèmesensélectionnantMise en page  Espacement des portées 

Optimiser.Sibeliuscalculealorsladistancelapluscourtepourdéplacerlesportéesdesortequeles

objetssuruneportéenerentrentpasencollisionavecceuxd'uneautre.Essayezdoncsurlapremière

page de votre partition :

 Cliquez sur la mesure de levée de la portée du Violon I pour la sélectionner.

 FaitesunMaj+clicsurlaportéeduVioloncelledansladernièremesuredusystèmeinférieursur

la première page.

 Sélectionnez Mise en page  Espacement des portées  Optimiser.

 Sibeliusessayeaumaximumd'éviterque lamusiqued'uneportéene rentreencollisionavec

celle des autres.

Endernierressort,vousdevrezpeutêtrerésoudremanuellementunecollisionsurunsystème,en

faisantglisserlesportées.Pourcefaire,sélectionnezunemesuredelaportéeduViolonIIencliquant

surunespacevidedelaportéeetfaites-laglisserverslehautetlebas,ouutilisezlesraccourcis

Alt+/ou/(maintenezlestouchesCtrlouenfoncéespourdesincrémentsplusgrands).

Observez la remise en forme automatique au fur et à mesure du déplacement.

Vouspouvezmodifierl'espacemententrelesportéessurtoutelapartition,pourunseulsystèmeou

pourn'importequelpassagedevotrechoix.Sivousfaitesuneerreur,vouspouvezutiliserlesoptions

Mise en page  Espacement des portées  Réinitialiser l'espace au-dessus de la portée/

Réinitialiser l'espace en dessous de la portéepour réinitialiser l'espacementàcesparamètres

par défaut.

Pouravoiraccèsàplusdecommandessurl'espacementdesportées,cliquezsurleboutonde

lancementde laboîtededialoguedansMise en page Espacement des portées, sur la

droite ouvrant la page Portées de la boîte de dialogue Règles de gravure.

Pour en savoir plus, consultez la section  7.3 Espacement des portées du Guide de

référence.

Créer des pages de garde
Vouspouvezcréerunepagedegardequandvouscréezunepartition(commenousl'avonsvudansle

premierchapitredeceprojet) enactivant l'optionCréer une page de gardedans lesoptionsde

configuration de l'onglet Nouvelle partition de la fenêtre Démarrage rapide.

Toutefois,vouspouvezaussicréerunepagedegardeàn'importequelmoment.Pourcela,procédez

de la manière suivante : sélectionnez Mise en page Paramètres du document Page de garde
pourafficheruneboîtededialoguepermettantdechoisirlenombredepagesblanchesàajouteraudébut

devotrepartitionainsiqued'autresdétails.Étantdonnéquenousavonsajoutéletitreetlecompositeur

danslesoptionsdeconfigurationdelanouvellepartition,ceschampssontautomatiquementrenseignés

par Sibelius, préparant ainsi la page de garde pour l'ajout.

Activezl'optionInclure le nom de la partiepourafficher« Partitioncomplète »enhautdelapage,

puiscliquezsurOKpourcréerunepagedegardesimpleoùapparaîtrontletitreetlecompositeur.
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Projet 2
Effacer les pages de garde
Quandvouscréezunepagedegarde,quecesoitensélectionnantMise en page  Paramètres
du document  Page de garde ou en l'ajoutant depuis les options de configuration d'une

nouvelle partition, un repère de mise en page apparaît au début de la partition (illustré ici à

gauche).S'ilnes'affichepas,vérifiezquelacaseAffichage  Invisibles Repères de mise en
page est activée.

Poursupprimerunepagedegarde,cliquezsimplementsurlerepèredemiseenpagepourlasélec-

tionneretappuyezsurSuppr.Voussupprimezainsitouteslespagesblanchesaudébutdelaparti-

tion, si vous ne souhaitez en supprimer qu'une, consultez la section  7.7 Sauts du Guide de

référence.

Commepourlesautresfonctionsd'éditiondeSibelius,vouspouveztoujoursannulerleschangements

quevousavezeffectuéssurlespagesdegarde.CliquezsurAnnulerousélectionnezÉditer  Annuler
sur Mac pour restaurer la page de garde que vous venez de supprimer.
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2.6 Parties dynamiques™
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 2 et changer la version 6 Parties dynamiques en Version actuelle, en sélectionnant

Révision  Versions  Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondanslalisteetencliquant

sur Choisir comme actuelle.

Danslepremierprojet,nousavonsétudiélespartiesdynamiques -lejeudepartiesinstrumentales

queSibeliuscréepourchaquepartition,quimontrelanotationpertinentepouruninstrumentetmet

automatiquement à jour le conducteur. Il est important de se rappeler que si vous modifiez ou

déplacezquelquechosedanslapartition,ilchangeaussidanslapartie.Cependant,sivousdéplacez

desobjetsautresqu'unenoteouunaccorddansunepartie,ilsnesontpasdéplacésdanslapartition.

Parcontreilss'afficherontenorange,pourindiquerquedésormaisleurpositiondanslespartiesest

différentedecelledelapartition. Ilestdoncpossibled'ajuster lapositiondes indicationsdansles

parties sans modifier la mise en page de la partition.

Ce chapitre décrit comment créer des répliques, modifier la mise en page des parties, créer de

nouvellespartiesinstrumentalesetproduireuneréductionpourpianosimpled'unarrangement

pour quatuor à cordes.

Onglet Parties
L'ongletPartiesdurubanvouspermetderéaliserdiverschangementssurlespartiessoitindividuel-

lement,soitsurl'ensembledespartiesouencoresurunesélectiond'entreelles.Àpartirdel'onglet

Parties,vouspouvezimprimerdespartiesmultiples,ajusterlamiseenpageautomatiquedesparties,

en créer de nouvelles, supprimer ou ajouter des portées dans des parties existantes, etc.

VouspouvezafficherdespartiesencliquantsurleboutonOuvrir un nouvel onglet àdroite

delabarred'ongletdedocument.Ceboutonouvreunmenu,illustréci-dessous,répertoriant

touteslespartiesdynamiquesainsiqued'autresvuesdisponiblespourlapartitionactuelle.

Vouspouvezégalementaccéderàcemenuenfaisantunclicdroit(Ctrl+clicsousMac)n'importe

où dans la barre d'onglet de document.

Normalement, vous ne devriez avoir besoin d'utiliser l'onglet Parties que vers la fin de votre

travail sur une partition. On l'utilisera cependant pour ajuster la mise en page automatique des

parties,oulorsqu'unepartiedoitcontenirplusd'uninstrument(parexemples'ils'agitdeplusieurs

instrumentsoud'unechorale).Pourensavoirplus,consultezlasection 9. Onglet Partiesdu

Guide de référence.
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Projet 2
Répliques
Lesnotesderépliquessontdespetitesnotesdestinéesàaiderl'interprèteàsesituermaisnesontpas

destinéesàêtrejouées.Lesrépliquespeuventaussiserviràindiquerdespassagesfacultatifs,par

exempleunsolod'harmonicadansunepartiedeclarinetteavecl'indication« àjouers'iln'yapasd'har-

monica pour le faire ».

AvecSibeliusleplacementdesrépliquesdanslespartiesestparticulièrementsimple.Voicicomment

procéder :

 Assurez-vous que l'ensemble de la partition est affiché.

 Sélectionnez la mesure 8 de la portée duViolon I en cliquant sur une partie vide de la portée.

 SélectionnezAccueil  Presse-papiers  Copier(raccourciCtrl+CouC)pourcopierlamusique

dans le presse-papiers.

 Sélectionnez maintenant la mesure vide correspondante sur la portée du Violon II.

 Cliquez sur la partie inférieure du bouton Accueil  Presse-papiers  Coller et sélectionnez

Coller en tant que réplique (raccourci Ctrl+Maj+Alt+V ouV) pour créer une réplique.

AppuyezsurWaveclarépliquesélectionnéepourafficherlapartieduViolonII.AppuyezsurÉchap
pourdésélectionnerlaréplique.VousconstaterezqueSibeliusacréédepetitesnotesauformatde

répliquesetd'autresindications,ajoutéunepausedansunevoixséparée(mais,commenousleverrons,

amasquélarépliquedanslapartitioncomplète)etindiquél'instrumentrépliquéaudessusdelaportée.

Sinécessaire,Sibeliusajouteraaussiautomatiquementleschangementsdecléoudestranspositions

d'octaveetmodifieraletypedeportée(parexemplepourunetablaturedeguitare)etcopieralesparoles.

AppuyezdenouveausurW pourreveniràlapartitioncomplète.Lamêmemesuresurlaportéedu

Violon II apparaît vide mais la réplique est simplement masquée.

Mise en page des parties
Engénéral,lorsdel'éditiond'unepartition,onréaliserad'abordlasaisiedanslapartitioncomplète

plutôtquedanslesparties.Seulslesultimesajustementsdepositionetdeprésentationdesobjets

se feront dans les parties.

Notezcependantque,outreledéplacementdesobjets,vouspouvezréaliserdeschangementsde

miseenpagetelsquedéplacerdesportées,ajusterlessautsdesystèmeetdepageetchangerl'espacement

desnotescar iln'yaaucunproblèmeaufaitque lapartitioncomplèteet lespartiesseprésentent

sous des mises en page identiques.

Sibeliusvamettreenpagevospartiesdesortequelesbanalestâchesdeplacementdeschangements

depagesadéquatespourlesinterprètes,d'ajoutdesautsdesystèmesauxchangementsdetempoet

desectionainsiquelajustificationgénérale(répartirlamusiquehorizontalementetverticalement

pourremplirunepagejusqu'auxmarges)despartiessonttoutesréaliséessansaucuneinterventionde

votrepart.EllessonttoutesexécutéesparlafonctionMise en page  Sauts  Sauts automatiques.

Vous pouvez contrôler chaque élément automatisé de la mise en page de vos parties et si vous le

souhaitez vous pouvez complètement désactiver cette fonction.

Pour en savoir plus, consultez la section  7.6 Sauts automatiques du Guide de référence.
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Créer une nouvelle partie
Quand vous avez besoin de réarranger un morceau pour incorporer différents instruments, la

possibilitédecréerunenouvellepartieàpartirdelamusiqueexistantepermetdegagnerbeaucoup

de temps. Nous allons créer une autre partie de basson depuis la portée du violoncelle.

 Tout d'abord, ouvrez la partie existante deVioloncelle dans un nouvel onglet de document.

 Sélectionnez Parties  Paramétrage  Copier et changer l'instrument.

 Uneboîtededialogueapparaît,vouspermettantdechoisiruninstrumentpourlequelcréerune

nouvelle partie.

 Saisissez« basson »danslechampRechercheretappuyezsurEntréepourlesélectionnerdans

la liste, puis cliquez sur OK.

UnenouvellepartieBassonestautomatiquementcréée.Vousconstaterezquelenomdel'instrument

apparaissantenhautàgauchedelapageestmisàjour,commel'estceluiaussidelapartiedansla

liste Ouvrir un nouvel onglet.

Vous pouvez aussi souhaiter créer une autre partie contenant plus d'un instrument :

 Sélectionnez Parties Paramétrage Nouvelle partie.

 Uneboîtededialogueapparaît,vouspermettantdesélectionnerlesportéesquevoussouhaitez

voir apparaître dans la nouvelle partie.

 Sélectionnez Alto dans la liste de gauche et cliquez sur Ajouter à la partie.

 SélectionnezVioloncelledanslalistedegaucheetcliquezsurAjouter à la partie,puiscliquezsurOK.

VousdevriezvoirapparaîtreunedeuxièmepartienomméeAlto, Violoncelledansunnouvelonglet

de document.

Vouspouveztoujoursmodifierlesinstrumentsdanscettepartitionenajoutantunchangement

d'instrument.Leschangementsd'instrumentspeuventêtreajoutésàunepartiedelapartition(siun

musicieninterprèteplusieursinstruments)ouremplaceruninstrumentavecunautre,toutenconservant

la musique existante :

 Aveccettenouvellepartiecréée,sélectionnezAccueil Instruments Changement(raccourci

Ctrl+Maj+Alt+I ou I)

 Denouveau,saisissez« basson »danslechampRechercheretappuyezsurEntréepourlesélectionner

dans la liste, puis cliquez sur OK.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquezenbasdelaportée,surlagauchedelapremièremesure,avantletoutdébutdupremier

système de musique dans la partie.

LaportéeesttransforméeenBassonautomatiquement.Vousconstaterezquelenomdel'instrument

apparaissantenhautàgauchedelapageestmisàjour,commel'estaussiceluidelapartiedanslaliste

Ouvrir un nouvel onglet.
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Projet 2
Créer une réduction pour piano
Nousallonsvoircommentcréerrapidementuneréductionpourpianosimpledenotreextraitd'Elgar :

 Appuyez sur W pour afficher la partition complète.

 SélectionnezAccueil Instruments Ajouter/supprimer (raccourciI),puisajoutezunPianoàla

partition.

 Cliquez trois fois sur laportéeduViolonIpour réaliserunesélectiondepassagesur laportée

complète,puisfaitesunMaj+clicsurlaportéeduViolonIIpoursélectionnertouteslesmesures

sur les deux portées.

 Sélectionnez Saisie de notes Arranger Réduire.

 Dans la boîte de dialogue qui apparaît, sélectionnez Utiliser la portée existante en tant que
destination et choisissez Piano dans la liste déroulante.

 CliquezsurOKetl'extensionRéduirecondenseralamusiquedesdeuxportéesdeviolonssurla

portée du piano à droite.

 Cliqueztroisfoismaintenantsurlaportéedel'Altopourréaliserunesélectiondepassagesurla

portéecomplètepuisfaitesunMaj+clicsurlaportéeduVioloncellepoursélectionnertoutesles

mesures sur les deux portées.

 Sélectionnez de nouveau Saisie de notes Arranger Réduire.

 Cette fois, dans la boîte de dialogue, choisissez Piano~(2) dans la liste déroulante.

 CliquezsurOKetl'extensionRéduirecondenseralamusiquedesdeuxportéesAltoetVioloncelle

sur la portée du piano à gauche.

Sivouslesouhaitez,vouspouvezorganiserlapartiedepianoenutilisantlesfonctionsd'édition

que vous avez déjà apprises, ou utiliser Saisie de notes Flexi-time Réécriture de l'exécution
pour simplifier les passages mal organisés.

SivousregardezdanslalisteOuvrir un nouvel onglet,vousconstaterezqueSibeliusadéjàcréé

une nouvelle partie de piano, comprenant la musique des deux portées de piano.

Saisie de notes Arranger Réduireestunedes100 extensionsperformantesdisponiblesavec

Sibelius(cesontdesoptionssupplémentairesécritesdanslelangagedeprogrammationintégréde

Sibelius, ManuScript) conçues pour automatiser les tâches répétitives et économiser du temps.

LaplupartdesongletsdurubanpossèdentungroupeExtensionsoùvoustrouverezdesextensions

relativesauxtâchesdel'onglet,vouspermettantd'automatisertoutessortesdeprocédures,comme

l'ajoutdesymbolesd'accord,l'harmonisationdesaccords,l'analysedeschangementsdepédalede

harpeoulavérificationdevotrepartition.Etsilecœurvousendit,vouspouvezmêmeprogrammer

vos propres extensions.
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2.7 Exporter
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 2etchanger laversion7 ExportationenVersion actuelle, ensélectionnantRévision 

Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondansla listeetencliquantsur

Choisir comme actuelle.

DansSibelius,ilestpossibled'exporterdesfichiers,despagesoudesextraitsdepagedelapartition

dansunautreprogramme,soitentantquefichierimagesauvegardésousplusieursformatsousous

formedePDF.Vouspouvezpartagervotrepartitionavecd'autresprogrammesdenotationmusicale

entantquefichierMusicXML.Vouspouvezaussicopieretcollerdesimagesdirectementdepuis

Sibelius.Deplus,SibeliusvousaideàpubliervospartitionssurInternet,permettantainsiàd'autres

personnesdelesvisualiser,delesjouer,d'enchangerlatonalitéetlesinstrumentsetdelesimprimer

à l'aide de l'extension gratuite Scorch de Sibelius.

CechapitredécritcommentcopieruneimagedepuisSibeliusversunautreprogramme(parexemple

MicrosoftWord)etcommentexporterunfichierMusicXMLversd'autresprogrammesdenotation

musicale.

Copier des images dans d'autres programmes
Nousallonsdoncapprendreàexporterdecourtsextraitsdemusiquesous la formed'imagesen

utilisant simplement les fonctions copier et coller.

 Effectuez une sélection d'un passage sur l'ensemble du premier système de musique.

 Sélectionnez Accueil Presse-papiers Sélectionner une image (raccourci Alt+G ouG) :

un cadre en pointillé avec des poignées apparaît sur la partition.

 Utilisez les poignées sur les côtés du cadre formé pour l'ajuster en cliquant dessus et en les

faisant glisser si nécessaire.

 SélectionnezAccueil Presse-papiers Copier(raccourciCtrl+CouC)pourcopierlecontenu

du cadre dans le presse-papiers.

 Appuyez sur Échap pour désélectionner.

 Ouvrez l'application dans laquelle doit être collée l'image (par exemple Microsoft Word).

 Sélectionnez Accueil Presse-papiers Coller (raccourci Ctrl+V ou V).

Etvoilà !Silerésultatobtenun'estpasassezdétaillé,ajustezleréglagePoints par poucedelapage

Autre dans la fenêtre Fichier Préférences et recommencez les étapes ci-dessus.

Sibeliusvouspermetégalementd'exporterdesimagesentantquefichiersauxformatsEPS,SVG,

PNG,TIFFetBMP.Pourensavoirplus, consultez la section 1.12 Exporter des imagesdu

Guide de référence.
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Projet 2
Exporter des fichiers MusicXML vers d'autres programmes
Sivoustravaillezencollaborationavecdesutilisateursd'unautreprogrammedenotationmusicale,

vous pouvez exporter votre partition en tant que fichier MusicXML et la partager avec eux.

 Cliquez sur l'onglet Fichier, puis sélectionnez Exporter, et enfin MusicXML.

 Sélectionnez maintenant le type de fichier MusicXML Compressé ou Non compressé.

 Cliquez sur le bouton Exporter pour enregistrer le fichier MusicXML.

 UneboîtededialogueEnregistrerclassiques'affiche.NommezlefichieretcliquezsurEnregistrer.

LaplupartdesprogrammesdenotationmusicalepeuventouvrirlesfichiersMusicXMLcompressés,qui

sontpluspetitsetplusfacilesàenvoyerpare-mailquelesfichiersMusicXMLnoncompressés.Sibelius

peut évidemment importer et exporter des fichiers MusicXML compressés ou non compressés.
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3.1 Écriture pour clavier
Dansceprojet,vousdécouvrirezcertainescaractéristiquesimportantespourvousaideràcomposer

dujazzetdesmusiquescommerciales :saisirdesmusiquespourclaviercomplexesetécrirepourla

guitare ;stockeretréutiliserdesextraitsdemusiqueenutilisantlepanneauIdées ;créerdessymboles

d'accordenutilisantlasaisiedetexteetMIDI ;utiliserdesstructuresderepriseetcréerdesarrangements

pour cor ; rendre le son vos partitions plus réaliste et effectuer des enregistrements audio.

Lepremierchapitredeceprojettraitedesfonctionsdesaisiedenotequenousavonsétudiéesdansle

premierprojetdeceguideetvousmontrecommentsaisirdesmusiquespourclavierpluscomplexes

avec votre clavier MIDI en utilisant la saisie Flexi-time de Sibelius.

Copie imprimée
D'abord,sélectionnezFichier Ouvrir(raccourciCtrl+OouO)etrecherchezlapartitiond'exemple

appeléeProjet 3dansledossierFichiers projetdansledossierdespartitionsd'exemple.Ouvrezcette

partition.Vous devriez voir maintenant un arrangement terminé d'un morceau de funk intitulé

Urbane Filigree.

Étantdonnéquenousdevronsconsulterunecopieimpriméedecetarrangementtoutaulongduprojet,

sélectionnezFichier Imprimer(raccourciCtrl+PouP)etcliquezsurleboutonImprimerpour

imprimer la partition.

Dansquelquesinstants,untiragedenotrepartitionUrbaneFiligreedevraitsortirdevotreimprimante.

Conservez cette copie imprimée sous la main pour pouvoir lire la musique dessus lorsque nous

modifierons notre arrangement.

Maintenant afin de poursuivre ce projet, sélectionnez Révision Versions Éditer les versions,

puis sélectionnez la version 1 Écrire pour clavier dans la liste et cliquez sur Choisir comme
actuelle. Cliquez sur Oui pour en faire la version actuelle et cliquez sur Fermer.Vous devriez

désormaisvoirunarrangementsurlequelilmanquelamusiquedespartiesPianoélectromécanique

(scène) et Guitare électrique.

Utiliser un clavier MIDI
PourutiliserleFlexi-time,vousdevezdisposerd'unpériphériqueMIDIreliéàvotreordinateur.

PourconfigurerlasaisieetlalecturedansSibelius,sélectionnezFichier Préférencesetcliquez

sur la page Périphériques de saisie.

Danscechapitre,nousallonsutiliserunclavierMIDI.Pourensavoirplussurlaconfigurationde

lasaisieetdelalectureavecdespériphériquesMIDI,consultezlasection 3.13 Périphériques
de saisie du Guide de référence.
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Projet 3
Options Flexi-time
NousallonsapprendreàjouerdesmusiquescomplexesdansSibeliusenutilisantlasaisieFlexi-time

etunclavierMIDI.SivouspréféreznepasenregistrerdemusiquedansSibeliusentempsréel,vouspouvez

toujourssaisirlamusiquemanquanteenutilisantlaméthodepas-à-pasquenousavonsapprisedans

lepremierprojetdeceguide.SivousnepossédezpasdeclavierMIDI,passezàlasection3.2 Écrire
pour la guitare à la page 83.

Nous allons enregistrer la partie de Piano électromécanique (scène) manquante. Afin

d'obtenirlesmeilleursrésultats,cliquezsurleboutonàdroitedeSaisie de notes Flexi-time
(raccourci Ctrl+Maj+O ou O) pour ouvrir la boîte de dialogue Options Flexi-time.

SélectionnezAucune (non rubato)dans lemenudéroulantVariabilité du tempoetdécochezla

case Enregistrer dans des voix multiples. Cliquez sur OK pour revenir à la partition. Si vous

souhaitezralentirletempopourfaciliterl'enregistrement,déplacezlecurseurdetempoverslagauche

dans le panneau Transport.

Saisie Flexi-time à deux mains
PlacezlacopieimpriméedefaçonàpouvoirlirecorrectementlesportéesduPianoélectromécanique

(scène)ou,sivouspréférez,improvisezvotreproprepartieensuivantlessymbolesd'accordau-dessus

desportéesdelacopieimprimée.Puissélectionnezlapremièremesuredesdeuxportéesadjacentesdu

Pianoélectromécanique(scène)danslapartition.Cliquezsurlaportéesupérieurepuismaintenez

enfoncée la toucheMajetcliquezsur laportée inférieureafindelessélectionnertouteslesdeux.

Sibelius connaît alors le point de départ et quels instruments enregistrer. Ensuite :

 CliquezsurleboutonrougeEnregistrerdanslepanneauTransportousélectionnezSaisie de notes 

Flexi-time Enregistrer (raccourci Ctrl+Maj+F ou F).

 Flexi-timevousdonneaumoinsundécompted'unemesurecomplètepardéfaut.Ainsi,dansle

casprésentvousdevriezdoncentendreunemesureettroisclicsdedécomptejusqu'àlamesuredelevée.

 Àlafindudécompte,essayezdejouerlesquelquesmesuressuivantesdemanièrerégulière,ensuivant

letempodumétronome.Aufuretàmesurequevousjouez, lesnotesvontapparaîtreàl'écran.

 Quand vous atteignez la musique existante sur la portée supérieure à la mesure 9, arrêtez

simplement de jouer avec votre main droite.

 Àlamesure 17,recommencezàjouerlapartieduPianoélectromécanique(scène)delamaindroite.

 Lorsquevousvoulezinterromprel'enregistrement,cliquezsurleboutoncarréArrêtdupanneau

Transport ou appuyez sur les touches Espace ou Échap.

Pour en savoir plus sur l'enregistrement avec la saisie Flexi-time, consultez la section 3.14
Flexi-time du Guide de référence.
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Extensions pour simplifier les notations
SivoustrouvezqueFlexi-timecréeunenotationcompliquéeetquevoussouhaitezlasimplifier,

voici deux extensions à essayer :

 L'extensionSaisie de notes Flexi-time Réécriture de l'exécutionvouspermetderetoucherles

silencessuperflus,lesnotesquisechevauchentoulesduréesdenotesincorrectes.Commenous

l'avons vu dans le Projet 1, en sélectionnant un passage sur les deux portées et en exécutant

l'extension,vouspouvezindiqueràSibeliusderecalculerlatranscriptionFlexi-timeetdecréer

une version rythmiquement et visuellement plus simple.

 L'extensionSaisie de notes Extensions Extensions Simplifier la notation Modifier le point
de séparationvouspermetdemodifierlepointoùlesnotesseséparententrelesportéesdedroiteet

gauched'uninstrumentàclavier.Sivousavezdespassagesdansvotresaisieenregistréeoùles

notes conviendraient mieux sur une portée différente, sélectionnez la musique sur les deux

portées et exécutez l'extension.

S'ilyatoujoursdeserreurs,vouspouvezutiliserlestechniquesd'éditionquevousavezdéjàapprises

pourcorrigerlesvaleursetleshauteursdenote.Vouspouvezaussitesterd'autresextensionsdans

le menu Extensions au bout de l'onglet Saisie de notes.

Pour en savoir plus sur les extensions, consultez la section  1.22 Travailler avec des
extensions du Guide de référence.
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Projet 3
3.2 Écrire pour la guitare
Sivousdémarrezàpartirdecettepartieduprojet,veuillezouvrirlapartitiond'exemplenommée

Projet 3, et fairedelaversion2Écrirepour laguitare la version actuelle, enallantdansRévision 

Versions Éditer les versions,ensélectionnantcetteversiondanslaliste,etencliquantChoisir
comme actuelle.

Sibeliusdisposedetouteunesélectiondefonctionnalitésetd'outilsconçuspourfaciliterl'écriture

pourlaguitare.Parmiceux-ci,ontrouvelapossibilitéd'écriredelamusiquesousformedetablature

guitare.Sibeliuscontientdesinformationssurtoustypesd'instrumentsàcordesquipeuventêtre

notésenutilisantdes« tablatures »,etafficheralenombrecorrectdecordesetl'accordageadéquat,

quevousécriviezpouruneguitarestandard,unebasseàquatre,cinqousixcordes,unluthoupourquoi

pas,unebalalaïkabasse !Vouspouvezcopierdelamusiquedepuisdesportéesdesolfègeversune

portéedetablatureguitare,etviceversa -vouspouvezmêmepasserd'uneportéedenotationstandardà

une portée de tablature en plein milieu d'un système.

Danscechapitre,nousallonsapprendreàenregistrerdelamusiquedansSibeliussousformede

notationstandardetàlatransformerentablaturepourguitare,ainsiquecommentsaisirunetablature

pour guitare.

Sivousdisposezd'uneguitareMIDI,essayezd'effectuerlestâchesdecechapitreenl'utilisantpour

saisirlesnotesdansSibelius.Danslecascontraire,vouspouvezutiliserunclavierMIDIoulasaisie

de note alphabétique abordée dans le Projet 1

Utiliser une guitare MIDI
Sivousdisposezd'uneguitareMIDI(oud'uneguitareavecunmicrohexaphoniqueetuneinterface

MIDIguitare)branchéesurvotreordinateuretquevoussouhaitezl'utiliserdanscechapitre,vous

devezconfigurerlasaisieetl'exécutiondansSibelius.Pourcefaire,sélectionnezFichier Préférences
et rendez-vous à la page Périphériques de saisie.

Vousdevrieztrouverlenomdevotrepériphériquedansletableauenhautdelapageassurez-vousque

Utiliserest bien coché.Vous devrez changer la valeur Type, en cliquant dans le menu déroulant

pour choisir Guitare, au lieu de Clavier ; sélectionnez ensuite le nombre de cordes.

Pour en savoir plus sur la configuration de la saisie et de l'exécution avec une guitare MIDI,

consultez  3.13 Périphériques de saisie dans le Guide de référence.

Saisir la partie guitare
Veuillezvous reportezà lacopie impriméequenousavons réaliséeplus tôt, pouravoir sous les

yeux la musique que nous allons saisir.

Si vous disposez d'un périphérique MIDI relié à votre ordinateur, enregistrez la partie guitare

jusqu'à la mesure 20 en utilisant la saisie Flexi-time, en sélectionnant la première mesure de la

portée et en choisissant Saisie de notes Flexi-time Enregistrer, ou en cliquant sur le bouton

rouge Enregistrer du panneau Transport.
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Sinon,utilisezunecombinaisondevosméthodespréféréesdesaisiedenotes,pourentrerlamusique

jusqu'àlamesure20 :saisieàlasouris,saisiealphabétique,saisiepas-à-pasetpanneauxClavier/Manche.

Ilnes'agitpaslàde« modes »alternatifsd'écrituredemusique,àactiveroudésactiver ;vouspouvez

changer de méthode de saisie à tout moment.

Unefoisquevousaurezsaisilapartieguitare,vousverrezquevousdevezchangercertainesnotes

etaccords,pourutiliserunetêtedenoteétouffée(enformedecroix).Pourcefaire,sélectionnezla

noteoul'accord(conseil :vouspouvezdouble-cliquersurunaccordpoursélectionnertouteslesnotes

qu'ilcontient),puiscliquezsurlapartiesupérieureduboutonNotations Têtes de note Typepour

transformerlatêtedenoteencroix.Nousenapprendronsdavantagesurlamodificationdestêtesde

notesplus loindansceprojetconsultezaussi 4.12 Têtes de Note dans le Guide de référence.

Convertir en tablature
Sibeliuspeutchangerinstantanémentlanotationstandardentablature,enutilisantunchangement

d'instrument :

 Allez dans Accueil Instruments Changement (raccourci Ctrl+Shift+Alt+I ou I).

 Trouvez Guitare électrique, accord standard [tab] et cliquez sur OK.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquezsur laportéeGuitareélectrique, au toutdébutdupremier systèmedemusique, sur la

gauche de sa première barre de mesure.

Laportéedesolfègeesttransforméeautomatiquementenportéedetablatureàsixcordes ;remarquez

quetoutelamusiqueestconvertieennotationtablature.Vouspouveztoujourscopierdelamusique

depuisetverscetteportéedetablature,enutilisantAlt+clicou+clic -Sibelius transformera la

musique copiée en notation appropriée au type de portée.

Écrire en notation tablature
Maintenant que nous avons vu comment Sibelius peut basculer entre la notation standard et la

tablature, essayons de saisir de la musique en partant de zéro :

 Sélectionnez la pause dans la mesure 21 de la portée de guitare.

 AppuyezsurNpourlancerlasaisiedenotes.Assurez-vousquelapremièredispositiondupavé

numérique est activée (pressez F7 pour en être certain).

 Appuyez sur 3 0 (sur le pavé numérique) afin de saisir un demi-soupir.

 Appuyezsurunefoispourpasseràlaquatrièmecorde,ettapez4(surleclavierprincipal,cette

fois).

 Ajoutez une articulation staccato depuis le pavé numérique.

 Avancez jusqu'à la position suivante en pressantpuis tapez4 (sur le pavé numérique) pour

passer à une noire.

 Pressez  deux fois, pour passer à la deuxième corde, et tapez 1 (sur le clavier principal).

 Allez jusqu'à la première corde, et tapez à nouveau 1.

Vous devriez voir ce qui suit :


4


4

1
1 
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Projet 3
Saisissezàprésentlerestedesquatredernièresmesuresentantquetablature,commeindiquéci-dessous :

Passonsànouveaulaportéedeguitareennotationconventionnelle ;utilisezunchangementd'instrument

pour revenir à Guitare électrique [notation].
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4

1
1

3

0
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1
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X
X
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3.3 Idées et notation pour batterie
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirl'exempledepartition

Projet 3etchangerlaversion3 Idées et notation pour batterieenVersion actuelle,ensélectionnant

Révision Versions Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Danscechapitre,nousallonsétudierundesoutilsdecréativitédeSibeliusparmilesplusperformants,

lepanneauIdéesvouspouvezysauvegarderdesextraitsdemusiquedetoutelongueur,appelésidées,

pourpouvoirlesrécupéreretlesréutiliserplustard.Vouspouvezassocierunebalise(ouunmot-clé)

à chaque idée afin d'en faciliter la recherche ultérieure.

Sibeliusvouspermetnonseulementdecapturerrapidementvotrecréationmaisvousproposeaussi

plusde2 000 idéesprédéfinies,pourunemultituded'instrumentsetdegenresdifférents,desorte

quesivousêtesenpanned'inspirationousivousrecherchezunélémentstylistiqueprécispourlancer

votre processus de création, quelques secondes suffiront pour trouver celui qui convient.

Étantdonnéquenousavonsdéjàvucommentécrirepourunclavieretuneguitare,nousallonsaussi

apprendreàcréerdesnotationspourbatteriedanscechapitre.Commenousleverrons,l'utilisation

du panneau Idées pour écrire pour les percussions vous permettra d'économiser du temps.

Ajouter une portée de batterie à une partition
Lapartitionsurlaquellenousavonstravailléjusqu'àmaintenantnedisposepasdeportéedebatterie,

ajoutons-en une :

 Sélectionnez Accueil Instruments Ajouter/supprimer, ou appuyez sur le raccourci I.

 Recherchez Batterie (Rock) et cliquez sur Ajouter à la partition.

 LaBatterie (Rock)apparaîtraalorsdanslaliste Portées dans la partition ;cliquezdessuspourla

sélectionner.

 Utilisez la flèche Bas pour placer la Batterie (Rock) entre la Guitare basse à 5 cordes et le

Synthétiseur (a).

 Cliquez sur OK pour revenir à la partition.

Àprésent,vousdevriezvoirapparaîtreuneportéedepercussionsurvotrepartition,permettant

l'écriture d'une partie de batterie.
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Projet 3
Écouter des idées de batterie
Affichez le panneau Idées, si ce n'est pas déjà fait, en sélectionnant Affichage Panneaux Idées
(raccourci Ctrl+Alt+I ouI). Le panneau Idées peut s'afficher sous deux formes différentes,

compacte et détaillée. Par défaut, il s'ouvre en affichage compact, qui a l'aspect suivant :

Basculez entre les boutons Bibliothèque, Partition et Tous. Quand le bouton Bibliothèque est

sélectionné,vouspouvezaccéderàplusde2 000 idéesprédéfinies.Faitesdéfilerlalisteverslehaut

et vers le bas.

Chaqueidéeproposeunaperçudelamusiqueoudesautresobjetsqu'ellecontient.Normalement,

vousverrezdeuxoutroismesuresd'uneportée(lesidéespeuventcependantcontenirunnombre

indéfinidemesuresoud'instruments).Lesbalisesimportantessontaffichéesauxquatrecoinsde

l'aperçu : en haut à gauche le nom de l'idée, en haut à droite la lettre L (qui apparaît si l'idée est

contenuedanslabibliothèqueplutôtquedanslapartitionencours) ;enbasàgauche,lasignature

rythmique de l'idée, et enfin en bas à droite, son tempo.

Pour écouter une idée, il suffit de cliquer dessus et de maintenir enfoncé le bouton de la souris

l'idée sera jouée en boucle jusqu'à ce que vous relâchiez le bouton de la souris.

Vouspouvezrechercherdesidéesquicorrespondentàunstyleouàungenreparticulierensaisissant

différentesbalisesenhautdelafenêtre.Decettemanière, ilest trèsrapided'établirunelistedes

idées correspondant le mieux possible à ce qui est recherché.

Tapezquelquesmots-cléspourvoirlenombred'idéesdifférentesentoutgenreetdetoutstyleque

proposeSibelius :motown,funk,happy,melody,slow.Maintenant,utilisonscertainesidéesadaptées

àlapartitionquenousavonscréée ;effacezleséventuellessaisiesdanslepanneauetcliquezsurle

bouton Partition. En haut de la liste vous verrez Urbane Funky Drum Loop 1.
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Coller une idée
Continuonsàutilisercette idée.Toutd'abord,sélectionnezUrbane Funky Drum Loop 1dansle

panneauIdées ;vousremarquerezqu'uncadreapparaîtpourindiquerqu'elleestsélectionnée.Maintenant

copiez-ladanslepresse-papiers,soitentapantCtrl+CouC,ouencliquantsurleboutonCopier
en bas de la fenêtre.

Colleruneidéedansunepartitionestexactementpareilàtouteformedecollage vouspouvezsoit

sélectionnerl'emplacementvouludanslapartitionetchoisirAccueil Presse-papiers Coller
(raccourciCtrl+VouV) ;soitvérifierquerienn'estsélectionnéetchoisirAccueil Presse-papiers 

Collerpuiscliqueràl'emplacementvouludanslapartition.Vouspouvezaussicliquersurlebouton

CollersituéenbasdupanneauIdées.Sélectionnezlapremièremesuredelaportéedelabatterie

dans la partition et appuyez sur les touches Ctrl+V ou V pour la coller.

Vousdevriezvoirl'idéequevousvenezdecollerdanslesquatrepremièresmesuresdenotationde

la batterie après la mesure de levée de votre copie imprimée.

Vouspouvezajouterlamesuresuivantedelamusiqueencopiantl'idéeUrbane Funky Drums 2 sur

la mesure 5 de la même manière.

Saisir la notation de batterie
Quandonréaliselasaisiedansdesportéesdebatterie,n'importequelleméthodedesaisieconvient,

maiscommelespercussionsutilisentdifférentstypesdetêtesdenote,ilestplusrapided'utiliserla

méthode pas-à-pas ou Flexi-time.

Sivousdisposezd'unclavierMIDIreliéàvotreordinateur,vouspouvezsimplementjouerlahauteur

quicorrespondàlaligneoul'espacesurlaportée(commes'ils'agissaitd'uneportéeenclédesol)et

Sibeliuschoisitautomatiquementlabonnetêtedenote.(Sivousnedisposezpasd'unclavierMIDI,

saisissez les notes en utilisant la saisie alphabétique et consultez la section Modifier les têtes de
note ci-dessous pour les modifier manuellement).

Saisissons le pattern de percussion pour la mesure 6 :

 Sélectionnez la pause dans la mesure 6 et appuyez sur N pour commencer la saisie de note.

 Appuyez sur la touche 3 du pavé numérique pour choisir une croche.

 SurleclavierMIDI,jouezunsolau-dessusdelaportée,quicorrespondàuncharlestonfermé.

 Notez comment Sibelius change la tête de note en croix :

 Saisissez trois autres croches de charleston.

 Appuyez sur la touche 2 du pavé numérique pour sélectionner une double croche.

 Jouez sol deux fois sur votre clavier MIDI pour saisir deux doubles croches de charleston.

Delamêmemanière,continuezdesaisirlesnotesdecharlestonpourlerestedelamesure ;pourajouter

unsymboledecerclepourlanotedecharlestonouvert,appuyezsimplementsurlatoucheF10pour

choisirlaquatrièmeconfigurationdestouchesdupavépuisappuyezsurlatouche.(dupavénumérique)

quicorrespondauboutonHarmonique/Ouvert.Vouspouvezànouveauappuyersur latouche .
poursupprimerlesymboledecerclesivouslesouhaitez.Assurez-vousd'appuyersurlatoucheF7
pourrevenirà lapremièreconfigurationdes touchesdupavépourcontinuerdesaisirdesnotes.
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Projet 3
Sibelius peut écrire jusqu'à quatre voix indépendantes, ou lignes de notes et d'accords, sur une seule

portée.Lesvoixpossèdentuncodecouleur :lavoix 1(quenousavonsutiliséejusqu'àmaintenant)enbleu

sombre,la 2envert, la 3enorangeetla 4enrose ;vousutiliserezrarementplusdedeuxvoixen

même temps.

Defaçonàajouterlespatternsdegrossecaisseetdecaisseclairepourqueleurshampespointent

toujoursverslebasalorsqueleshampesdescharlestonspointentverslehaut,nousutiliseronsla

deuxième voix :

 Premièrement, appuyez sur la touche Échap pour vous assurer de tout désélectionner.

 SélectionnezmaintenantSaisie de notes  Voix  Voix  2(raccourciAlt+2ou2)pourchanger

de voix ou cliquez sur 2 dans la rangée de boutons en bas du pavé.

 Choisissez une double croche en appuyant sur la touche 2 du pavé numérique.

 Lecurseurdelasourisdevientvertpourindiquerqu'il« transporte »unobjetquiserasaisipour

la voix 2.

 Déplacezmaintenantlepointeurdelasourisaudébutdelasixièmemesuresurl'interligneduFa,

l'espace en bas de la portée :

Terminezenajoutantlespatternsdegrossecaisseetdecaisseclairepourlamesure 6enutilisantle

clavier MIDI comme précédemment.

Pour en savoir plus sur les voix, consultez la section  3.15 Voix du Guide de référence.

Modifier les têtes de note
Sivoussaisissezdesnotesdansuneportéedebatterieenutilisantlasaisiealphabétique,Sibeliusne

changepaslestêtesdenoteautomatiquementpourvous,apprenonsdonccommentlefairemanuellement

ensaisissant lemêmepatterndans lamesure 7,cette foisenutilisant leclavierde l'ordinateur :

 Sélectionnez la pause dans la mesure 7 et appuyez sur N pour commencer la saisie.

 Appuyez sur la touche 3 du pavé numérique pour sélectionner une croche.

 AppuyezsurlatoucheGduclavierdevotreordinateur ;assurez-vousqu'ellevaau-dessusdelaportée.

 Saisissez trois autres croches en appuyant sur la touche R.

 Appuyez sur la touche 2 du pavé numérique pour sélectionner une double croche.

 AppuyezdeuxfoissurlatoucheGduclavierdevotreordinateurpoursaisirdeuxdoublecroches.

Ajoutezlesnotesdecharlestonrestantesetsaisissezlepatterndegrossecaisseetdecaisseclaire

sur la voix 2 :
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Sibeliusvouspermetdefiltrerunesélection,vouspouvezainsisélectionnerunjeud'objetsavec

des caractéristiques particulières. Pour ce faire, suivez les étapes suivantes :

 Sélectionnez la mesure 7 afin que toute la mesure soit surlignée en bleu.

 SélectionnezAccueil  Sélectionner  FiltresetrecherchezVoix 1danslacatégorieVoix(raccourci

Ctrl+Maj+Alt+1 ou 1).

 Sibeliuseffectueunesélectionmultipleuniquementdesnotessituéesdanslavoix 1,c'est-à-dire

les notes de Charleston.

Désormais,touteslesmodificationsserontuniquementappliquéesauxnotessélectionnéesdanslavoix 1.

Changeons donc la tête de note :

 ModifiezlatêtedenoteencliquantsurlapartiesupérieureduboutonNotations  Têtes de note 
Type (raccourci Maj+Alt+1 ou 1).

 Toutes les notes affichent une tête de note en croix :

Sivoussouhaitezutiliseruntypedetêtedenotedifférent,vouspouvezouvrirlagalerieTêtes de note
en cliquant sur la partie inférieure du bouton Notations  Têtes de note  Type .

Pour en savoir plus sur les têtes de note, consultez la section  4.12 Têtes de Note du Guide de

référence.

Capturer une idée
Maintenantcréonsunenouvelleidée.Leprocessusquiconsisteàintroduireuneidéedanslepanneau

Idées s'appelle capturer une idée :

 Sélectionnez la mesure 7 de manière à ce qu'elle soit encadrée en bleu.

 SélectionnezAccueil Presse-papiers Capturer une idée(raccourciMaj+I),oucliquezsurle

bouton Capturer une idée ( ) en bas du panneau Idées.

Lamusiquequevousavezsélectionnéeapparaîtimmédiatementenhautdelalistedanslepanneau

Idées, de façon à ce que vous puissiez la réutiliser plus tard.

Éditer une idée
Vous pouvez éditer à la fois la musique et les balises des idées.

Pouréditerlesbalises,sélectionnezl'idéequevousvenezdecapturerdanslepanneauIdées,puis

cliquezsur leboutonÉditer les informations d'idée ( )enbasdelafenêtre(oufaitesunclicdroit

(Windows)ouContrôle+clic(Mac)suruneidéedelalisteetchoisissezÉditer les informations d'idée
dans le menu contextuel). Une simple boîte de dialogue apparaît :

 Donnez ici un nouveau Nom à votre idée ; saisissez Urbane Funky Drums 1.

 VouspouvezégalementsaisirquelquesbalisesdanslechampTags :iln'yapasdelimitedecaractère,

vouspouvezdoncutiliserautantdemotsquevoussouhaitezafindefaciliterlarecherchedevotreidée

plus tard.

  
  

  
       
93



Projet 3
 CliquezsurCouleurpourafficherunepalettedecouleuretchoisirunecouleurd'arrière-plan

pourvotreidée.Denouveau,vouspouvezutiliserlescouleurspourclasservosidéesetfaciliter

leur recherche ultérieure.

 Dèsquevousêtessatisfaitdevoschoix,cliquezsurOKpourfermerlaboîtededialogueÉditer
les informations d'idée.

Pouréditerlamusiqued'uneidée,sélectionnez-ladanslepanneauIdées,puiscliquezsurlebouton

Éditer une idée ( )enbasdupanneau(ouchoisissezÉditer une idéedanslemenucontextuel).

Unnouvelongletdedocuments'affiche.Vouspouvezl'éditercommen'importequelleautrepartition,

parexempleenajoutantouensupprimantdesnotesetdesmesures,enajoutantdutexte,desligneset

d'autresindications,etc.Quandvousavezterminéd'éditervotreidée,sauvegardez-laaveclacommande

Fichier Enregistrer(raccourciCtrl+SouS),puisfermezl'ongletencliquantsurlacroixàdroitede

son nom ou en appuyant sur Ctrl+W ou W pour revenir à la partition originale.

Sivousdécidezdenepassauvegarderlesmodificationsapportéesàvotreidée,ilsuffitdefermerl'onglet,

puis de cliquer sur Non quand il vous est demandé si vous voulez sauvegarder les modifications.

Sivousouvrezunedesidéesdelabibliothèquepourlamodifier,unenouvellefenêtredeSibelius

s'ouvriraetnonpasunnouvelongletdedocumentdanslafenêtreexistante.Eneffet,Sibeliusregroupe

lesdifférentesvuesd'unemêmepartitionsousformed'onglets(versionssauvegardées,partiesdynami-

quesetidéesdepartition)etutiliseplusieursfenêtrespourlespartitionsdifférentes,icidesidéesde

bibliothèque.

Nousavonsàpeineeffleurétoutcequ'ilestpossiblederéalisergrâceauxidées.N'oubliezdoncpas

de consulter la section  2.3 Idées du Guide de référence.

Mesures de reprise
Souvent,lespartiesdebatterieoud'autrespercussionssontcomposéesdepatternsrépétésd'uneou

deuxmesures.Plutôtquedecopierlamêmemesureplusieursfois,lesarrangeursutilisentsouventun

symboledereprise.Celaindiqueàl'interprètedejouerlemêmepatternquelamesureprécédente.

Sibelius comprend et exécute les mesures de reprise comme un vrai interprète.

Ajoutons une partie de tambourin à la partition pour en comprendre le fonctionnement.

 Sélectionnez Accueil  Instruments  Ajouter/supprimer, ou appuyez sur le raccourci I.

 Recherchez Tambourin dans la famille Percussion et batteries.

 Cliquez sur Ajouter à la partition.

 SélectionnezTambourindanslalistePortées dans la partitionetutilisezleboutonBaspourla

réorganiser de sorte qu'il apparaisse entre Batterie (Rock) et Synthétiseur (a).

 Cliquez sur OK pour revenir à la partition.

Sibeliusvousproposeraalorsderedimensionnerlapageenfonctiondelamusique(étantdonné

qu'il y a désormais plusieurs instruments). Cliquez sur Non.Après tout un tambourin ne prend

pas beaucoup de place !
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Àprésent,vousdevriezvoirapparaîtreuneportéedepercussionsurvotrepartition,permettant

l'écritured'unepartiedebatterie.CliquezensuitesurleboutonPartitiondanslepanneauIdéeset

recherchezl'idéeUrbane Tambourine 1danslaliste.Copiezetcollezcetteidéedanslamesure 9.

Pourajouterunsymboledemesuredereprise,sélectionnezlamesure 10delaportéedetambourinet

appuyezsurF11pourafficherlacinquièmeconfigurationdupavé.Appuyezmaintenantsurlatouche1
(dupavénumérique)pourajouterunsymbolesimpledemesuredereprise.Continuezd'appuyersur1
jusqu'à atteindre la mesure 16.

Notezquevouspouvezaussiajouterdesreprisesde 2et4 mesuresdepuislacinquièmeconfiguration

du pavé. Sibelius exécutera toutes ces reprises.

Pour en savoir plus sur les reprises, consultez la section 4.25 Barres de reprise du Guide de

référence.

Terminer les parties de percussions
Saisissezce qui restedemusique pour lesparties Batterie etTambourin, enconsultant la copie

impriméeréaliséeplustôt.UtilisezlepanneauIdées,lesmesuresderepriseetlesvoixmultiples

pour vous aider à finir la saisie des parties de percussion.
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Projet 3
3.4 Symboles d'accord
Sivousdémarrezàpartirdecettepartieduprojet,veuillezouvrirlapartitiond'exemplenommée

Projet 3, et faire de la version 4 Symboles d'accord la version actuelle, en allant dans Révision 

Versions Éditer les versions, en sélectionnant cette version dans la liste, et en cliquant sur

Choisir comme actuelle.

DansSibelius,unsymboled'accordestcomposédedeuxparties,quidécriventl'harmonieàcepointde

lamusique :untexted'accordetundiagrammed'accord.Lesdiagrammesd'accordindiquentàl'inter-

prèteledoigtéàutilisersurchaquecordedelaguitare ;ilsprésententlesaccords,surunereprésentation

schématisée du manche de la guitare.

Vousavezlapossibilitédesaisirlessymbolesd'accorddedeuxmanières :soitenlestapantdirectement

auclavierdanslapartition,soitenjouant lesnotesquilescomposentsurunpériphériqueMIDI.Vous

pouvez ensuite choisir d'afficher l'une ou les deux parties du symbole d'accord.

Danscechapitre,nousapprendronsàsaisiretéditerdessymbolesd'accordenlestapantauclavier,

àjoueretréglerlasaisiedessymbolesd'accordparMIDI,etàutilisercertainesdesextensionsliées

aux symboles d'accord. Pour en savoir plus sur les symboles d'accord, consultez  5.8
Symboles d’accord dans le Guide de référence.

Créer des symboles d'accord au clavier
Sibeliusvouspermetd'ajouterfacilementdessymbolesd'accordàvotrepartitionenlesécrivant.

 Cliquezsurlanoteoul'accordau-dessusduquelvoussouhaitezplacerlesymboled'accord ;danscet

exemple,sélectionnezlapremièremesurecomplètedelaportéePianoélectromécanique(scène).

 Sélectionnez Texte Symboles d'accord Symbole d'accord (raccourci Ctrl+K ou K).

 Un curseur clignotant apparaît au-dessus de la note sélectionnée.

 Écrivezdirectementlenomenanglaisdesaccordsquevoussouhaitezvoirapparaître ;Sibeliuscréera

automatiquementtouslessymbolesspéciauxnécessairespourafficherlessymbolesd'accordde

façon adéquate et lisible. Essayez de taper Ab13(#11).

 AppuyezsurEspacepouravancerjusqu'àlanoteoujusqu'autempssuivant,ouTabpourpasserau

début de la mesure suivante.

Sibeliuscréelesymboled'accordapproprié,enutilisantdescaractèresspéciauxdièsesetbémols,

ainsiquebiend'autrescaractèresspéciaux ;dansnotrecas,vousverrezapparaîtreAb13(#11).

Toutefois,lamanièrelaplusrapidedesaisirdessymbolesd'accordrestedelesjouersurunpériphérique

MIDI, et de laisser Sibelius les déchiffrer pour vous.

Créer des symboles d'accord en jouant
Sibeliuspeutreconnaîtreplusde750 typesd'accordparlebiaisdesnotesqu'ilscontiennent,vous

pouvezdoncutiliservotreclavier(ouguitare)MIDIpoursaisirrapidementdessymbolesd'accord

dans une partition.

Vousdevezdisposerd'unpériphériqueMIDIreliéàvotreordinateurpourentrerainsilesaccords

dansSibelius.Sivousn'avezpasdepériphériqueMIDIconnecté,veuillezsimplementsaisirles

symboles d'accord dans la partition, comme ci-dessus.
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Essayons :

 Sélectionnez la troisième mesure complète de la portée Piano électromécanique (scène).

 Choisissez Texte Symboles d'accord Symbole d'accord

 Un curseur clignotant apparaît au-dessus de la première note.

 Sur votre clavier MIDI, jouez un accord de Do Majeur.

 Sibelius écrit un symbole d'accord de C (Do) et avance jusqu'au temps suivant.

Vouspouvezjouerunimmenseéventaild'accords,depuisdestriadessimplesjusqu'auxaccords

étenduslespluscomplexes :Sibeliusnoteradefaçonintelligentelessymbolesd'accordquicorrespondent

aumieux.EssayezdejouerdifférentescombinaisonsdenotessurvotreclavierMIDI,pourvoircomment

elles sont notées.

Pardéfaut,Sibeliusutiliseladispositiondel'accordquevousjouez,pourdéterminernonseulement

letyped'accordmaisaussilamanièrespécifiquedelenoter.Siparexemple,vousjouezl'accordsous

laformed'undesesrenversements,Sibeliusgénèreraunsymboled'accordavecunenotedebasse

quin'estpaslafondamentale,parexemple :D/Fa#.Pourensavoirplussurlafaçondontvouspouvez

personnaliserlesystèmedereconnaissancedesaccordsdeSibelius,consultez 5.9 Éditer les
symboles d'accords dans le Guide de référence.
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ToutenmaintenantCtrlouenfoncé,sélectionnezlessymbolesd'accordquevousvenezdecréer

eteffacez-les,ouutilisezAnnulerpourlesretirerdelapartition.Nousallonsmaintenantsaisirles

symbolesd'accordscorrespondantauxaccordsutilisésdanslemorceauUrbaneFiligree.Ils'agitd'accord

relativementcomplexes,voicidonclesnotesquevousdevrezjouerpourobtenirlessymbolesd'accord

correspondants :

Terminezl'ajoutdessymbolesd'accordsurlapartition,envousreportantàlacopieimpriméeque

nousavonsréaliséeplustôt.VouspouvezlesjouersurvotreclavierMIDIoutaperlenomdesaccords,

selon votre préférence.

   
   
   
   


A¨13(#11) D¨13(#11) G¨13(#11) A13(#11)

F7½ B¨‹7 E¨13(#11) E‹9

A¨Ø7 D¨7½ G¨/A¨ A¨13[áÁ]

F©Ø7 B7(#5) B13(b9) F13(#11)

E13(#11)
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Créer des symboles d'accord à partir de hauteurs de notes existantes
Delamêmefaçon,Sibeliusestcapabledereconnaîtrel'harmonieliéeàdesnotesetdesaccordsexistants,
enlesanalysant.Chaquefoisquevouseffectuezunesélectioncontenantdesnotes,labarred'étaten
basdelafenêtreafficheleshauteursdesnotessélectionnées(oudelapremièrenoteoudupremieraccord
sivousavezsélectionnéunpassagemusical).Elleindiqueégalementl'harmoniedel'accordcomposéde
touteslesnotessélectionnéesaudébutdelasélection,recouvrantplusieursportéessinécessaire,sousla
forme d'un symbole d'accord.

Faisons un essai :

 Sélectionnez la première note de la mesure 9 sur la portée Basse à 5 cordes.

 MaintenezlatoucheMajenfoncée,etsélectionnezlepremieraccorddelamesure,surlapartie
Guitareélectrique(toutcequisetrouveentrelesdeux,surlaportéePianoélectromécanique(scène),
est également sélectionné).

 L'afficheurHarmonie, dans labarred'état situéeenbasde la fenêtre,devrait indiquerBbm7.

Vouspouvezmettreàprofitcetteanalysepourajouterdessymbolesd'accordàvotrepartition,
ensélectionnantunpassageetenchoisissantTexte Symboles d'accord Ajouter à partir de notes ;
cetteopérationouvrirauneboîtededialoguevouspermettantderéglerdiversesoptionsconcernantla
fréquence et l'emplacement des symboles d'accord calculés à partir des notes de la sélection.

Texte d'accord équivalent
Sibeliuschoisitautomatiquementlemeilleursymboled'accordpourunjeudehauteursdenotesdonné,
maisilestpossiblequevoussouhaitiezparfoisutiliseruntyped'accorddifférent.Pourvoird'autres
possibilitéscorrespondantaumêmegrouped'intervalles,ilvoussuffitdesélectionnerleoulessymbole(s)
d'accordquevoussouhaitezmodifier,puisdechoisirTexte Symboles d'accord Texte d'accord
équivalent(raccourciCtrl+Shift+KouK),oudefaireunclicdroit(Windows)ouContrôle+clic
(Mac) et de choisir Texte d'accord équivalent à partir du sous-menu Symbole d'accord.

Pour changer, par exemple, G#7 en Ab7, voir Enharmoniser un symbole d'accord, ci-
dessous.

Essayons ceci :

 Sélectionnez l'accordAb13(#11) dans la première mesure de la portée Piano électromécanique
(scène).

 Pressez Ctrl+Shift+K ou K pour passer au texte d'accord équivalent suivant.

 Le type d'accord passe à D7[ïíî Î]/G#.

 Pressez Ctrl+Shift+K ou K pour passer au symbole d'accord suivant.

 Le type d'accord passe à Ab7[#11'13].

 Continuez à changer le texte d'accord de cette manière, jusqu'à revenir à Ab13(#11).

Decettefaçon,vouspouvezchangerrapidementletexted'accordd'unsymboled'accordsiSibelius
n'apaschoisiletextequevousfavorisez,ousiladispositiondesnoteslorsdevotreinterprétation
suggérait un type d'accord différent.

Àprésent,vérifiezquelesaccordsquevousavezsaisissonttousnotésdefaçoncorrecte ;lecaséchéant,
modifiez-les en appuyant sur Ctrl+Shift+K ou K. Pour éditer un symbole d'accord existant,
double-cliquezsimplementsurcelui-ci,ousélectionnezlesymbolequevoussouhaitezmodifieret
pressezEntrée(surleclavierprincipal)pourl'éditer.Puis,jouez-leànouveausurvotrepériphérique
MIDI, ou saisissez le texte correct en anglais.
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Enharmoniser un symbole d'accord
Sibeliusdétermineautomatiquementl'harmonied'unaccordselonl'armurequiprévaut ;cependant,

danscertainscas,voussouhaiterezpeut-êtrepasserlafondamentaled'unsymboled'accordàson

équivalentenharmoniquesanspourcelachangerdetyped'accord.Voyonslafaçondontcelafonctionne :

 Sélectionnez le symbole d'accord que vous souhaitez enharmoniser.

 Choisissez Texte Symboles d'accord Enharmoniser le texte d'accord.

 Lafondamentaledusymboled'accord(ettoutenotebassealternative,s'ils'agitd'unaccorddont

la basse n'est pas la fondamentale) sera réécrite en utilisant l'équivalent enharmonique.

Copier les symboles d'accord
Nousavonsvucommentlessymbolesd'accordapparaissentsuruneportéedeclavierlorsquevous

copiezdessymbolesd'accordversd'autres instruments,Sibeliussait s'ildoitounonafficherun

symboled'accord,etlesmetmêmeàjourautomatiquementpourafficherlatranspositioncorrecte

sur des partitions transposées.

Copions par exemple les symboles d'accord que vous venez de saisir :

 Triple-cliquezsurlaportéesupérieureduPianoélectromécanique(scène)poureneffectuerla

sélection dans l'ensemble de la partition

 AllezdansAccueil Sélection Filtres, et trouvezSymboles d'accord dans lacatégorieTexte
pour sélectionner seulement les symboles d'accord

 Copiezlessymbolesd'accordverslaportéedeguitareeneffectuantAlt+clicou+clicaudébut

de la première mesure complète de la portée Guitare électrique

 Copiezlessymbolesd'accordverslaportéedebasseeneffectuantAlt+clicou+clicaudébut

de la première mesure complète de la portée Basse 4 cordes.

Àcepoint,ilestintéressantdenoterquevousavezlapossibilitéd'effectuerunecopiemultipledesymboles

d'accordsurunnombrequelconquedeportéesilsuffitpourceladecopierdanslepresse-papiers

lessymbolesd'accordquevoussouhaitezdupliquer,àl'aidedeCtrl+CouC,puisdesélectionner

les portées sur lesquelles vous désirez les copier, et de taper Ctrl+V ou V.

Réharmoniser des diagrammes d'accord
Sibeliusaffecteautomatiquementundiagrammed'accordàchaquesymboled'accordaffichésur

uneportéedeguitare.Ilssontsoitchoisisparmiunesélectionintégréed'accords,correspondantà

l'accordagestandardd'uneguitareàsixcordesetchoisispourleurconfortd'exécution,oucalculés

automatiquementselonlesnotescontenuesdansl'accord.Celasignifiequemêmesivousutilisez

unaccordageguitareparticulier,Sibeliusvousfournirauneamplesélectiondeformesjouablespour

un type d'accord donné.

Vousavezlapossibilitédechangerlediagrammed'accordqueSibeliuschoisitpardéfaut,toutcomme

vouspouvezmodifierlesymboled'accordpardéfautchoisiparSibeliuslorsquevousjouezsurun

périphériqueMIDI.Pourcefaire,sélectionnezsimplementlesymboled'accord(oulessymboles

d'accord)dontvoussouhaitezchangerlediagrammed'accord,puischoisissezTexte Symboles
d'accord Réharmoniser le diagramme d'accord (raccourci Ctrl+Shift+Alt+K ou K),

oufaitesunclicdroit(Windows)ouContrôle+clic(Mac)etchoisissezRéharmoniser le diagramme
d'accord dans le sous-menu Symboles d'accord.
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Essayons ceci :

 sélectionnez l'accord Ab13(#11) dans la première mesure de la portée Guitare électrique.

 appuyezsurCtrl+Shift+Alt+KouKpourmodifierladispositiondel'accordcorrespondant

audiagrammeaffiché ;essayezàplusieursreprises,pourvoirlesdifférentesdispositionsque

Sibelius peut générer pour vous.

Pourensavoirplussurlafaçondedéterminerletypeoulediagrammed'accordqueSibeliusdoit

afficher par défaut, et sur la façon de modifier l'apparence des symboles d'accord, consultez 5.8
Symboles d’accord et  5.9 Éditer les symboles d'accords dans le Guide de référence.

Extensions liées aux symboles d'accord
Sibeliusvousoffrediversesextensionsfortutiles,quivouspermettrontdetravailleraveclessymboles

d'accord.Vouslestrouverezdans lacatégorieSymboles d'accorddelagalerieExtensions, à la

fin de l'onglet Texte du ruban.

Pourajouterdesaccompagnementssimples,baséssurdessymbolesd'accordexistants,essayezde

lancer Extensions Symboles d'accord Générer des symboles d'accord. Cette fonction utilise

lessymbolesd'accorddevotrepartitionpourcréerdesaccompagnementsdeguitareoupianodansune

grande variété de styles.
101



Projet 3
3.5 Reprises et codas
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 3etchangerlaversion5 Structures de reprise et codasenVersion actuelle,ensélectionnant

Révision Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondanslalisteetencliquant

sur Choisir comme actuelle.

Ce chapitre décrit comment modifier la forme de votre musique avec des barres de reprise, les

primos, lessecundoset lescodas.Quandvousjouezvospartitions,Sibeliusrespecte toutesces

structures de reprise comme le ferait un interprète.

Barres de reprise
Nousallonsrépéterlesquatrepremièresmesuresdumorceau,enutilisantdesbarresdereprise.

Commençons par ajouter une barre de reprise à la fin de la section répétée :

 Cliquezsur labarredemesureà la finde lamesure4.Elledevientviolette lorsde lasélection.

 Ouvrez la galerie Notations Courantes Barre de mesure.

 Sélectionnez Fin de reprise dans la liste.

 Labarredemesurechangeimmédiatementenbarredereprisepourmarquerlafindelasection

répétée.

Danscecontexte,cettebarrederepriseindiqueàl'interprètequ'ildoitreveniraudébutdelapartition

et reprendrecettepartie,qui inclut lamesuredelevéeaussi.Pourmarquer ledébutde lasection

répétée, nous avons besoin de créer une autre barre de reprise :

 Sélectionnez Début de reprise dans la galerie Notations Courantes Barre de mesure.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquezsurlabarredemesureaudébutdelapremièremesurepourplacerlabarrededébutdereprise.

 AppuyezsurÉchappourtoutdésélectionner,puisappuyezsurPpourjouerlapartitiondepuis

le début.

Sibeliusjouelapartitionjusqu'àlamesure4puisrevientàlamesure1avantdecontinueraveclereste.

Lignes de fin de primos et de secundos
Pourdesreprisespluscomplexes,lescompositeursoulesarrangeursutilisentdesprimosetdes

secundosquinesontjouésquelorsdupremieroudusecondpassagesurunesectionrépétée.Dans

Sibelius,leslignesdefindeprimosetsecundossontdeslignesdesystème.Ellessecomportentde

la même manière que les lignes de tempo que nous avons utilisées dans le Projet 2.

Créonsdoncunerepriseavecdesprimosetdessecundos.Nousdevonsinsérerunemesureàutiliser

à la fin du premier passage de notre section répétée :

 Commencezparsélectionnerlamesuredefindereprisequenousavonsajoutéeplustôtetappuyez

sur Suppr pour la supprimer.

 EffectuezunCtrl+clicou+clicsurlamesure 4den'importequelleportéepoursélectionner

un système. Un double encadré violet apparaît autour de toutes les portées.
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 AppuyezsurCtrl+CouCpourcopier lamusiquedetousles instrumentsdanscettemesure.

 Sélectionnezlamesure 8delaportéedesTrompettesenSibquenousutiliseronsàlafindusecond

passage de notre section répétée.

 AppuyezsurCtrl+VouVpourcoller lamesurecopiéedanslapartition.Lanouvellemesure

est insérée entre les mesures existantes, elle devient alors la mesure 8.

 Toutensélectionnantcettemesure,appuyezsurLpourouvrirlagalerieNotations  Lignes Ligne.

 SélectionnezlalignedePrimodanslacatégorieCourantespourajouterlaligneàlamesure 8.

La ligneestajoutéeenhautde lapartition,maisétantdonnéquec'estune lignedesystème,elle

apparaîtraau-dessusdelamesure 8dechaquepartieindividuelle.Ajoutonsmaintenantlabarrede

fin de reprise et la ligne de secundo pour terminer la structure de reprise :

 Cliquezsurlabarredemesureàlafindelamesure 8.Elledevientviolettelorsqu'elleestsélectionnée.

 Sélectionnez Fin de reprise dans la galerie Notations  Courantes  Barre de mesure.

 La barre de mesure devient immédiatement une barre de reprise.

 Sélectionnez la mesure 9 de la portée des Trompettes en Sib.

 Appuyez sur L pour ouvrir la galerie Notations  Lignes  Ligne.

 SélectionnezlalignedeSecundodanslacatégorieCourantespourajouterlaligneàlamesure 8.

Sivoussouhaitezraccourcirleslignespouréviterleschevauchements,cliquezsurlesextrémitéset

faites-lesglisseraveclasourisouutilisezlestoucheset(n'oubliezpasquevouspouvezutiliser

Ctrl ou  pour des incréments supérieurs).
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Projet 3
Reprises de la coda et Dal segno (D.S.)
Créonsunereprisedelacodaetdalsegno(D.S.)simple.Noustransformeronslesmesures 22–25en

section coda :

 Sélectionnez la barre de mesure au début de la mesure 22.

 Sélectionnez Double dans la galerie Notations Courantes Barre de mesure pour ajouter

une double barre de mesure afin d'indiquer la fin d'une section.

 SélectionnezMise en page Sauts Diviser un systèmepourcréerunespaceaprèsladouble

barredemesure.NotezqueSibeliusrétablitautomatiquementlesclés,lesarmuresetlesaccolades.

 Sélectionnez le silence au début de la mesure 22 de la portée des Trompettes en Sib.

 Sélectionnez Tempo dans la catégorie Courantes de la galerie Texte Styles Style.

 Faites un clic droit (Windows) ou un Contrôle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.

 Sélectionnezlepremierdesdeuxsymbolesdecoda(Ø)danslalistedesmotsetsymbolessuggérés.

 Saisissez le mot Coda et appuyez sur Échap.

PuisajoutonslarepriseDalsegno.Nousallonsindiqueràl'interprètedereveniràlamesure 1lorsqu'il

atteindra la mesure 21 :

 Sélectionnez la double barre de mesure à la fin de la mesure 21.

 Sélectionnez Reprise (D.C./D.S./Al Coda) dans la catégorie Courantes de la galerie Texte 

Styles Style.

 Faites un clic droit (Windows) ou un Contrôle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.

 Sélectionnez D.S. al Coda dans la liste des mots et symboles suggérés.

 Appuyez sur Échap pour le désélectionner.

 FaitesunCtrl+clicou+clicsurn'importequelleportéeàlamesure 1poursélectionnerunsystème.

Un double encadré violet apparaîtra autour de toutes les portées.

 Appuyez sur Z pour ouvrir la galerie Notations  Symboles  Symbole.

 SélectionnezSegno($)danslacatégorieCourantespourinsérercesymbolesurlapartition.

 Faitesglisserlesymboleau-dessusdelaportéejusqu'àunepositionappropriéeaudébutdelamesure.

Ladifférenceentrelessymbolesetlesautresobjetsestquevouspouvezpositionnerlessymboles

oùvouslesouhaitez,vouspermettantdecontournerlesrèglesdepositionnementdeSibelius.

Finalement, ajoutons les indicationsAlcoda.Nousallons indiquerà l'interprètede revenir à la

mesure 1 lorsqu'il atteindra la fin de la mesure 4 :

 Sélectionnez la barre de mesure à la fin de la mesure 4.

 Sélectionnez Reprise (D.C./D.S./Al Coda) dans la catégorie Courantes de la galerie Texte 

Styles  Style.

 Faites un clic droit (Windows) ou un Contrôle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.

 Sélectionnez Al Coda dans la liste des mots et symboles suggérés.

 Appuyez sur Échap pour le désélectionner.

Désormais,quandvous jouerezvotrepartition,Sibeliusrespectera les reprisesajoutées.Pouren

savoirplussurlesstructuresdereprise,consultezlasection 6.9 ReprisesduGuidederéférence.
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3.6 Arrangement et lecture
Si vous commencez à partir de cette section du projet, vous devriez ouvrir la partition d'exemple

Projet 3 et changer la version 6 Arrangement et lecture en Version actuelle, en sélectionnant

Révision Versions Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Cechapitreprésenteundesoutilsd'arrangementdeSibelius :lafonctionArrangervouspermetde

réarrangerautomatiquementdelamusiquepourdifférentsinstruments.Nousapprendronsaussi

comment changer les sons que Sibelius utilise pour jouer votre partition, ajouter des effets et

générer un fichier audio de votre partition.

Ajouter un accompagnement de cordes
EnutilisantlapartieSynthétiseurexistantedanslapartitionUrbaneFiligree,nousallonscréerun

accompagnement de cordes simple.

 Ajoutez une partie de cordes en sélectionnant Accueil Instruments Ajouter/supprimer
(raccourci I).

 Cliquez surViolon 1dans la catégorieCordes pour le sélectionner, puis maintenez la touche

Ctrl ou  enfoncée et sélectionnez Violon 2, Alto et Violoncelle.

 CliquezsurAjouter à la partitionpourajoutertouslesinstrumentssélectionnésàvotrepartition.

 Cliquez sur OK pour revenir à la partition.

 Àcemoment,Sibeliusvousproposeraderedimensionnerlamusiqueafinqu'elletiennemieuxsur

lapage(ilyadésormaisplusieursinstruments).CliquezsurNoncarnousallonsbientôtsupprimer

les portées du Synthétiseur.

RiendeplussimplegrâceàlafonctionArranger,uneexclusivitédeSibeliuspourl'orchestrationet

l'arrangement qui fait gagner énormément de temps. En voici un aperçu du potentiel :

 Cliquez dans un espace vide de la mesure 10 de la première portée du Synthétiseur pour la

sélectionner.

 PuiseffectuezunMaj+clicsurladernièremesuredelaportéeduSynthétiseur,afinquelesportées

soient sélectionnées (la sélection s'affiche en bleu clair).

 Saisissez Ctrl+C ou C pour copier la musique dans le presse-papiers.

 Sélectionnezlamesure10delaportéeduViolonIencliquantsurunepartievidedelaportée.

 EffectuezunMaj+clicsurlamesure10delaportéeduVioloncellepoursélectionnertoutesles

portées de corde ensemble.

 Cliquez sur la partie supérieure du bouton Saisie de notes Arranger Arranger (raccourci

Ctrl+Maj+V ou V).

 Danslaboîtededialoguequiapparaît,sélectionnezunArrangement standardpuiscliquezsurOK.
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Sibeliusarrangelamusiquesurlesportéesdecordesdevotrepartition,enrépartissantintelligemment
la musique entre les instruments.

LafonctionArrangercopielamusiquedemanièreintelligente,quelquesoitlenombredeportées
sourcesoucibles.Elles'utilisepoureffectuerdesréductionsdepianoouaucontrairepourrépartirdes
accordssurplusieursportées.Etsurtout,cettepuissantefonctionvousaideàarrangeretàorchestrer
pour un large éventail de styles et d'ensembles.

Pour en savoir plus, consultez la section  3.16 Arranger du Guide de référence.

Mixer votre partition
Commenous l'avonsvudans leProjet 1, lepanneauTabledemixageestunoutil extrêmement
importantpourcontrôlerlamanièredontSibeliusjouevotrepartition.Danscepanneau,vouspouvez
modifierlessonsutiliséspourjouerchaqueinstrumentdansvotrepartition,ajouterdeseffetstelsquela
réverbérationetlechorus,modifierlesparamètresspécifiquesdechaquesond'instrumentetéquilibrer
l'ensemble du mixage de votre partition.

D'abord,nousallonsutiliserlaTabledemixagepourmettreenmutelesportéesduSynthétiseur,
étant donné que nous n'en avons plus besoin car nous disposons de notre section de cordes.

 Appuyez sur M pour ouvrir le panneau Table de mixage, s'il n'est pas déjà affiché.

 Recherchez les tranches des portées des Synthétiseur (a) et Synthétiseur (b).

 CliquezsurleboutonMuet( )situéaumilieudechaquetrancheafindepartiellementmettreen
mutelesportées(sivousnevoyezpasleboutonMuet,assurez-vousquelepanneauTabledemixage
s'affiche à sa taille maximale).

 Cliquez à nouveau dessus pour les mettre en mute complètement.

Maintenant,essayezdejouervotrepartition.Vousdevriezentendrequelespartiesdecordesont
remplacé le Synthétiseur.

Réglezlevolumedestranchesdesportéespourfairelabalancedespartiesdecordes.Sivoussouhaitez
changerlevolumedel'ensembledelasectiondescordes,utilisezlegroupeCordesàdroitedupanneau
Tabledemixage.Ilexisteeneffetdestranchespourchaquefamilled'instrumentsdevotrepartition.
En les réglant, vous modifierez le volume de toute la famille.

Silestranchesdesgroupesn'apparaissentpas,vouspouvezlesafficherencliquantsurlebouton

Afficher/masquer les groupes ( ) à gauche du panneau Table de mixage.
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Changer les sons des instruments
Vouspouvezchoisirquelssonsparmiceuxdisponiblessurvotreordinateur,Sibeliusdoitutiliserpour

jouerchaqueinstrumentindividuel.Modifionstouslessonsdescordespourutiliserdesinstruments

ensoloplutôtqu'unensemble,celadonneraànotrepartitionuncaractèreplusréduitetplusintime :

 Assurez-vous que le panneau Table de Mixage s'affiche en grand.

 Recherchez la tranche de la portée du Violon 1.

 Assurez-vousque(S. Play),lepériphériquedelectureSibeliusPlayer,apparaîtdansl'affichage

du milieu en haut de la tranche.

 Cliquez sur la flèche près de l'affichage où (Violons) apparaît.

 UnmenuapparaîtlistantlespériphériquesdelecturequeSibeliuspeututiliser.Nousallonsutiliser

Sibelius Sounds.

 Sélectionnez Sibelius Sounds Cordes Violon  Violon 1 Solo pour passer à un son de

violon solo.

ChangezmaintenantlesportéesduViolon2,del'AltoetduVioloncelledelamêmemanière,pourqu'elles

utilisent les sons Violon 2 Solo, Alto 1 Solo et Violoncelle 1 Solo respectivement.

Essayezdejouervotrepartitiondenouveaupourentendreladifférence.Vouspouvezréglerlabalance

des nouveaux sons.
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Paramètres des effets
Chaqueinstrumentpossèdejusqu'àsixparamètresd'effetsquisontcontrôléspardesboutonsàdroite

delatranchedelaportée.Siuninstrumentadesparamètressupplémentaires,unboutonreprésentant

uneflèche( )s'afficheenbasdelatranche.Cliquezsurceboutonpourafficherlesparamètresd'effet.

VouspouvezagrandirtouteslestranchesdeportéedanslepanneauTabledemixageeneffectuantun

Maj+clic sur chaque bouton en forme de flèche.

Essayezderéglerlesboutonspourmodifierlesdifférentseffetsetécouterleschangementsgrâce

aupériphériquedelecturedeSibelius.Sivoussouhaitezréglerunboutonsursesparamètrespar

défaut,double-cliquezdessus.Notezquevouspouvezaussieffectuercesréglagesaveclesboutons

de panoramique, les faders de volume ainsi que les curseurs de réverbération et de chorus.

Pour tout savoir sur l'utilisation de la Table de mixage pour modifier la lecture de Sibelius,

consultez la section  6.3 Table de mixage du Guide de référence.

Supprimer un instrument d'une partition
Maintenantquenousavonsajoutédespartiesàcordes,nousn'avonsplusbesoinduSynthétiseur

dans notre partition, et nous pouvons donc le supprimer. Il existe deux façons de supprimer un

instrument d'une partition :

 Cliqueztroisfoissurlaportéedel'instrumentpourlesélectionnerdanstoutelapartitionetappuyez

sur Suppr (c'est la méthode la plus pratique pour supprimer un instrument d'une seule portée).

 Sélectionnez Accueil Instruments Ajouter/supprimer puis sélectionnez tous les instruments

que vous souhaitez supprimer dans la liste Portées dans la partition, ici Synthétiseur (a) et

Synthétiseur (b).CliquezsurSupprimer de la partitionpourleseffaceretcliquezsurOui lorsque

Sibeliusvousdemandesivoussouhaitezvraimentlessupprimer.AppuyezsurOKpourreveniràla

partition.

Cette méthode-ci est beaucoup plus pratique pour supprimer plusieurs instruments.
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Exporter un fichier audio
GrâceauxinstrumentsvirtuelsVST/AUtelsqueSibeliusSounds,Sibeliusvouspermetd'exporter

votrepartitionsousformedefichieraudioenunseulclic.Vouspouvezgraverlesfichiersaudio

directementsurCD,oulesconvertirdansd'autresformatstelsqueleMP3.Cecipermetdefairepasser

desenregistrementsàdeschefsd'orchestreouàdesinterprètespourqu'ilsaientuneidéedelamusique,

ou même pour qu'ils puissent s'en servir comme outil de travail.

Exportons donc un fichier audio de Urbane Filigree :

 Sélectionnez Fichier Exporter Audio.

 Dans la fenêtre Exporter un fichier audio, assurez-vous que l'option Exporter à partir du début
est sélectionnée dans Ligne de lecture.

 Cliquez sur le bouton Exporter.

 Nommez votre fichier audio et cliquez sur Sauvegarder.

 Sibeliusenregistrevotrepartitionentantquefichieraudioetlesauvegardedanslemêmedossier

que la partition.

Pour en savoir plus, consultez la section  1.11 Exporter des fichiers audio du Guide de

référence.
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4.1 Créer une feuille d'exercices
CeprojetdécritcommentutilisercertainesoptionsdeSibeliusquipermettentdecréerdesfeuilles

d'exercices, des ressources d'enseignement et de gérer l'utilisation de Sibelius en classe.

Lepremierchapitredeceprojettraitedelacréationdefeuillesd'exercicesdansSibeliusetdelasauvegarde

du modèle pour le réutiliser ensuite.Vous apprendrez comment modifier la police de texte pour la

partition dans son intégralité et comment modifier les propriétés des différents types de texte.

Créateur de feuilles d'exercices
LeCréateurdefeuillesd'exercicesestunefonctiontrèsperformante(consultezlasection 1.20
Créateur de feuilles d'exercicesduGuidederéférence)capabledecréerautomatiquementde

nombreuxtypesdequestionnaires,exercices,posters,cartesetdiversmatériauxderéférencepour

des étudiants de différents niveaux. Ainsi, avant de commencer à créer votre propre feuille

d'exercices,vérifiezsi lecréateurdefeuillesd'exercicesn'enproposepasunequipourraitvous

convenir ou être facilement adaptée.

Sinon,leCréateurdefeuillesd'exercicescomprendaussidenombreuxmodèlesdefeuillesd'exercices

dansdifférentsformatscomposésdemesuresvidesàremplir.Cetteoptionpeutvousfairegagnerdu

temps.Ainsi,siunmodèlevousconvient,utilisez-leplutôtquedecréerunefeuilled'exercicesdeAàZ.

Pouraccéderàcesmodèles,sélectionnezFichier Enseignement,puiscliquezsurCréateur de
feuilles d'exercicesetdanslaboîtededialoguequis'affiche,sélectionnezModèleetcliquezsur

Suivant.Lalistedesmodèlesdisponiblesapparaîtalorsàgauche.Cependant,nousallonscréer

notre propre feuille d'exercices dans ce projet, par conséquent cliquez sur Annuler.

Créer une feuille d'exercices dans son intégralité
Sivoussouhaitezcréerunefeuilled'exercicesdeAàZaulieud'utiliserl'undesmodèles,vousaurez

besoindevousfamiliariseraveclesoutilsdemiseenpagedisponiblesdansSibelius,quipermettent

deréglerl'espacemententrelesportéesetdecréerdessystèmesoudessautsdepage(vouspouvezen

savoir plus sur ceux-ci dans le Projet 2 de ce guide).

Nousallonsutilisercesoptionsetendécouvrirquelquesnouvellespourcréerunmodèledefeuille

d'exercices standard, que nous ajouterons aux modèles dans le créateur de feuilles d'exercices.

Commençons par configurer une nouvelle partition :

 Sélectionnez Fichier  Nouveau.

 La fenêtre de Démarrage rapide s'ouvre et affiche l'onglet Nouvelle partition.

 Choisissez le papier à musique Vierge et cliquez sur Changer les instruments.

 Danslaboîtededialogues'ouvrant,recherchezSans nom (portée en clé de sol)danslacatégorie

Autres de la liste des instruments disponibles.

 Cliquez sur Ajouter à la partition puis sur OK.

 Cliquez sur Créer pour fermer la boîte de dialogue Démarrage rapide et créer la partition.
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La fenêtre suivante s'affiche :

Ajoutons désormais quelques mesures et créons la mise en page initiale :

 CliquezsurlapartieinférieureduboutonAccueil Mesures AjouteretsélectionnezAjouter des
mesures multiples ou irrégulières (raccourci Alt+B ou B).

 Danslaboîtededialoguequiapparaît,définissezleNombre de mesuressur43etcliquezsurOK.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquez n'importe où dans la partition pour ajouter les nouvelles mesures.

 Appuyez sur Échap pour tout désélectionner.

 Sélectionnez Mise en page Sauts Sauts automatiques.

 Danslaboîtededialoguequiapparaît,activezl'optionUtiliser les sauts de système automatiques
et sélectionnez Toutes les 4 mesures.

 CliquezsurOK.Votrepartitiondevraitinstantanémentsemettreàjouretafficherlesnouveaux

réglages de mise en page.

Avant de continuer la création de notre modèle, nous devons effectuer quelques réglages :

 Dans le groupe En cours de numérotation de l'onglet Texte du ruban, sélectionnez Pas de
numéros de mesure afin d'effacer les numéros de mesure sur la feuille d'exercices.

NousallonsmaintenantouvrirlapagePortéesdelaboîtededialogueRègles de gravure.

CliquezsurleboutonàdroitedugroupeMise en page Espacement des portées.Laboîte

dedialogueRègles de gravures'ouvre,vouspermettantdemodifierdifférentsparamètres

devotrepartition.Touslesréglageseffectuéssurunenoteousurunautreobjetserontappliqués

à l'ensemble des notes ou des objets de même type dans la partition.
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 Définissez l'option Justifier les portées quand le taux de remplissage de la page est d'au
moinsn % en plussur100 %.Celavouspermetdecontrôlerentièrementlepositionnementvertical

desportéeslorsquevouseffectuezlamiseenpagedevosfeuillesd'exercices.Eneffet,avecceparamètre,

Sibeliusnepeutplusautomatiquementespacerlesportéesdemanièrerégulièresurlapageaufur

et à mesure qu'elle se remplit.

Vousnedevezdésactiverlajustificationverticalequelorsquevouscréezunefeuilled'exercices,un

examenoud'autretyped'exemplesdemusique.Lajustificationverticaleesttoujoursnécessairedansles

autrescas.Prenez le tempsdeconsulter lasection 7.3 Espacement des portées duGuidede

référence.

Cliquez sur OK, pour fermer la boîte de dialogue Règles de gravure.

Nous pouvons aussi régler la taille des portées de sorte que toutes les mesures tiennent sur une

seule page A4 :

 Changez la valeur Mise en page Paramètres du document Taille de portée sur 6 mm.

Ajouter du texte
Ajoutons un titre et une zone de texte pour que l'étudiant puisse écrire son nom :

 Sélectionnez Titre dans la catégorie Courantes de la galerie Texte Styles Style.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

 Cliquez en haut de la première page et saisissez « GAMMES ET ARPÈGES ».

 Appuyez deux fois sur Échap pour arrêter l'édition du texte et le désélectionner.

 Sélectionnez Sous-titre dans la catégorie Courantes de la galerie.

 Cliquez en haut de la première page et saisissez « Feuille d'exercices 1 ».

 Appuyez deux fois sur Échap pour arrêter l'édition du texte et le désélectionner.

 Sélectionnez maintenant En-tête de feuille d'exercices (première page, d) dans la catégorie

En-têtes et pieds de page de la galerie (c'est le dernier style de texte de cette catégorie).

 Cliquezenhautdelapremièrepageetsaisissez« Nom :__________ ».AppuyezsurEntréepour

passer à la ligne.

 Saisissez « Classe : __________ ».

 Appuyez deux fois sur Échap pour arrêter l'édition du texte et le désélectionner.

La partition devrait maintenant ressembler à ceci :
Nom : __________

Classe : __________

 & ∑ ∑ ∑ ∑

Feuille d'exercices 1
GAMMES ET ARPÈGES
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Changer la police du texte
Nousallonschangerletextedecettefeuilled'exercicesafind'utiliserunepoliceclaireetlisible.Lorsque

voussouhaitezmodifierlespropriétésdesoulignementdetoutletexted'unepartition,éditezlestyle

detexteTextenormal.Touslesautresstylesdetextetirentleurpolice,taille,positionetd'autres

caractéristiques de ce style :

 Cliquez sur le bouton à droite de Texte Styles Style. La boîte de dialogue Éditer les
styles de texte s'ouvre.

 Recherchez Texte normal dans la liste des Styles et cliquez sur Éditer.

 ChangezlapoliceenVerdanaenlasélectionnantdanslalistedéroulanteetcliquezsurOKpuis

sur Fermer pour revenir à la partition.

Désormais, l'apparence du texte devrait être la suivante :

Modifier un style de texte
Quandvoussouhaitezchangerlespropriétésd'uncertaintypedetexte,vousdevriezmodifiersonstylede

texte.Lestyledetextedéfinitlapolice,lataille,lapositionetd'autrescaractéristiquesd'untypedetexte.

Danslafeuilled'exercicesquenousavonscréée,modifionslesstylesdetexteTitreetSous-titreafin

que le texte soit aligné à gauche de la page :

 Cliquez sur le titre pour le sélectionner.

 Cliquez sur le bouton Texte Styles Style pour ouvrir la boîte de dialogue Éditer les styles
de texte.

 Danslalistedesstylesdetextedisponibles,lestyleTitredevraitêtresélectionné.CliquezsurÉditer.

 SurlapagePosn horizontale, sélectionnezGauchesousAligner sur la pageetcliquezsurOK.

 SélectionnezlestyleSous-titredanslalistedesstylesdetextedisponibles,etcliquezsurÉditer.

 Sur la page Général, activez la case Italique.

 SurlapagePosn horizontale, sélectionnezGauchesousAligner sur la pageetcliquezsurOK.

 Cliquez sur Fermer pour revenir à la partition.

Nom : __________
Classe : __________

 & · · · ·

Feuille d'exercices 1
GAMMES ET ARPÈGES

Nom : __________
Classe : __________

 & · · · ·

Feuille d'exercices 1
GAMMES ET ARPÈGES
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Ajouter aux modèles de feuilles d'exercices
AjoutonscettepartitionauxautresmodèlesdisponiblesdansleCréateurdefeuillesd'exercices.Ilsera

ensuite possible de l'utiliser vous évitant de perdre du temps à préparer le modèle.

 Sélectionnez Fichier Enseignement et cliquez sur le bouton Ajouter feuille d'exercices.

 Sélectionnez Modèle dans les options Type et nommez votre feuille d'exercice, par exemple

Gammes et arpèges.

 Sivoussouhaitezajouterd'autresinformationsutilespouridentifiercemodèleàl'avenir,saisissez-les

dans le champ Description (pour le professeur).

 CliquezsurOKpourajouterlafeuilled'exercicesàlalistedesmodèlesetreveniràlapartition.

LaprochainefoisquevousouvrirezleCréateur de feuille d'exercicesetafficherezlalistedesmodèles,

le modèle Gammes et arpèges que nous venons de créer apparaîtra dans la liste.
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4.2 Gammes et arpèges
Sivousdémarrezàpartirdecettepartieduprojet,veuillezouvrirlapartitiond'exemplenomméeProjet 4,

et fairedelaversion2Gammesetarpèges la version actuelle, enallantdansRévision Versions 

Éditer les versions, ensélectionnantcetteversiondansla liste,etencliquantsurChoisir comme
actuelle.

Danscechapitre,nousallonsapprendreàutiliserlesextensionspourcréerraspidementunjeude

gammesdumêmetype,prêtespourl'étude,larévisionoul'évaluation.Nousallonsvoircomment

enharmoniserdesnotesversleurséquivalentsenharmoniques(parexemple,modifierSol#enLab),

etréintroduireleshauteurspourmodifierlestypesdegamme ;grâceàtouscesoutils,vousserezà

même de produire une grande variété de feuilles de gammes, rapidement et sans effort.

Ajouter des gammes
Nousallonsutiliserl'unedespuissantesextensionsdeSibeliuspourcréer,simplementenquelquesclics,

unefeuilledegammesdanstouteslestonalités,quiserviradebaseauxexercicesquenouscréerons

dans ce projet. Ajoutons donc les gammes majeures dans toutes les tonalités :

 Allez dans Accueil Extensions Extensions Autre Gammes et arpèges.

 Danslaboîtededialoguequiapparaît,assurez-vousquevouschoisissezAjouter gammes et arpèges
à la partition actuelle et cliquez sur Suivant.

 Choisissez Gammes majeures dans le menu déroulant puis cliquez sur Suivant.

 Une boîte de dialogue apparaît, avec différentes options concernant les gammes qui seront

ajoutéesàlapartition -vouspouvezchoisird'afficherdesgammesascendantesoudescendantes,

quelseral'éventaild'octavescouvertes, lanotededépartet laduréedesnotes,etbienplusencore.

 Assurez-vousqueleType de gammeestréglésurMajeureetquel'option Inclure l'armureest

activée.

 Choisissez Tout sauf l'octave dans la liste déroulante Nombre de gammes ou d'arpèges,

et Chromatique dans la liste déroulante Intervalle des notes de départ. Cela aurapour effet

d'ajouter des gammes majeures à partir de toutes les hauteurs de note allant de Do à Si.

 Cliquez Terminer et Sibelius ajoutera les gammes à votre partition.

Vousdevriezvoirdesgammesmajeuresascendantesetdescendantessurdeuxoctaves,avecune

étiquetteencadréequiidentifiechaquegamme.Sibeliusajouteautomatiquementl'armureavant

chaque gamme, et fait commencer la gamme suivante sur un nouveau système.
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Enharmoniser les altérations enharmoniques
Vouspouvezpasserinstantanémentd'unealtérationenharmoniqueàuneautreensélectionnantune

noteoudesnotesetenpressantEntrée(surleclavierprincipal).ModifionslagammedeRé#majeur

en Mib majeur :

 Sélectionnez les quatre mesures de Ré# majeur.

 Appuyez sur Entrée pour enharmoniser toutes les altérations.

 Appuyez sur Échap pour désélectionner les notes.

L'armure est désormais incorrecte, modifions-la :

 Appuyez sur K pour ouvrir la galerie Notations Courantes Armure.

 Choisissez Mib majeur dans la catégorie Tonalités majeures bémols.

 Le curseur de la souris passe au bleu.

 CliquezaudébutdelapremièremesuredelanouvellegammedeMibmajeur,pourycréerl'armure.

 Double-cliquezsurl'étiquetteaudessusdelaportée(ousélectionnez-laetpressezEntrée)pour

changer le texte en Mib Majeur :

Sibeliusplaceunchangementd'armuresurlesystèmeprécédent,maisiln'estpasnécessairesurnotre

feuille d'exercices ; par conséquent, masquons-le :

 Sélectionnezlechangementd'armuredansladernièremesuredusystèmeprécédent(aprèsladouble

barre) ; il devient violet pour indiquer sa sélection.

 Cliquezsur lapartie supérieureduboutonAccueil Édition Masquer ou afficher (raccourci

Ctrl+Shift+H ou H) pour masquer le changement d'armure.

 Pourrestaurerl'espacementdesnotesetdeladoublebarredemesure,sélectionnezlamesuretoute

entière et choisissez Présentation Réinitialiser les notes Réinitialiser l'espacement des notes
(raccourci Ctrl+Shift+N ou N).

Pour en savoir plus sur l'affichage ou le masquage des notes et des autres objets, consultez 2.10
Masquer des objets dans le Guide de référence.

Aprésent,enharmonisezlagammedeMi#majeurenFamajeur(vouspourrezchoisird'enharmoniser

ànouveaulesnotesdehauteurFabentantqueMi,parlasuite),etlagammedeLa#majeurentantque

Sibmajeur,enmasquantleschangementsd'armuredelamêmefaçonqueprécédemment.N'oubliez

pas de changer les étiquettes !

Modifier une gamme
Sivoussouhaitezmodifierunegammeexistanteenunautretypedegamme,ilyadeuxmanières

simplesde le fairedans Sibelius.Vous pouvezsaisir ànouveau les hauteurs tout enutilisant les

mêmes rythmes, ou faire appel à une extension.


Eb Major
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RemarquezquenousnoussommesretrouvésavecdeuxgammesdeFamajeur,puisquenousavons

enharmonisélagammedeMi#majeur.TransformonslasecondegammedeFamajeurengammedeFa#

majeur, en saisissant à nouveau les hauteurs de note :

 Premièrement,modifiezl'armureenFa#majeur,etmasquezlechangementd'armurecomme

précédemment.

 Sélectionnez la première note de la gamme, Fa bécarre.

 Choisissez Saisie de notes  Saisie de notes  Saisir à nouveau les hauteurs (raccourci

Ctrl+Shift+I ou I).

 Uncurseurpointilléapparaît (enlieuetplacedelalignepleinehabituelle),pourindiquerque

Sibelius remplacera les hauteurs de notes, mais pas leur rythme.

 JouezunegammedeFa#majeurascendanteetdescendantesurdeuxoctavesavecvotreclavier

MIDI, ou tapez F G A B C D E F G A B C, etc. (Sibelius ajoutera automatiquement un dièse à

chacune des notes, d'après l'armure).

 Changez l'étiquette de la boîte en Fa# Majeur.

Vous devriez maintenant voir ceci :

Sivoussouhaiteztransformerlecaractèred'unegamme,parexemplepasserdemajeureàmineure

harmonique,Sibeliusdisposed'unefonctionnalitéfortutile,quieffectuecettetâcheinstantanément :

 Sélectionnez les quatre mesures en gamme de Ré majeur.

 Choisissez Saisie de notes Transformations Plus de choix Transformer la gamme.

 Dans la boîte de dialogue qui apparaît, laGamme actuelledoit être réglée àRé Majeur (Ionien).

 Dansla listedéroulanteNouvelle gamme,passezàFa mineur harmonique, etcliquezsurOK.

Lesnotessontalors transforméesenun typedegammecomplètementdifférent (ilvous faudra

cependant modifier l'étiquette et l'armure) :

Vouspouvezaussiajouterlesnomsdesnotessouslaportéepouraiderlesétudiantsàapprendreune

gamme.Sélectionneztoutsimplementlesmesuresauxquellesvoussouhaitezajouterlenomdesnotes,

etchoisissezTexte Extensions Extensions Texte Ajouter le nom des notespourqueSibelius

placeautomatiquementlenomdechaquehauteurdenote,au-dessusouendessousdelaportée.

Pourensavoirplussurl'éventaildespuissantesextensionsoffertesparSibelius,consultez 1.22
Travailler avec des extensions dans le Guide de référence.


F# Major

                            


F Harmonic Minor
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4.3 Format et mise en page
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 4 et changer la version 3 Format et mise en page en Version actuelle, en sélectionnant

Révision Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondanslalisteetencliquant

sur Choisir comme actuelle.

Cechapitredécritcommenteffectuercertainesdestâcheslespluscomplexesdemiseenpageetde

miseenformequevouspouvezsouhaiterutiliserdefaçonàcréerdesfeuillesd'exercicesnonterminées

pourquevosétudiantslescomplètent.Nousallonsapprendreàcréerdesexercicespourétudiantscomme

compléterunegamme,copierunegammesuruneportéeavecuneclédifférenteetidentifieruntypede

gamme.

Ajouter une nouvelle portée
Premièrement, nous allons ajouter une portée d'Alto avec une clé d'ut 3e :

 Sélectionnez Accueil  Instruments  Ajouter/supprimer.

 Dans la famille Cordes, sélectionnez Alto et cliquez sur Ajouter à la partition.

 SélectionnezAltodans la listededroiteetutilisez leboutonVers le baspour ladéplacer sous

Sans nom (portée en clé de sol).

 Cliquez sur OK pour revenir à la partition.

Masquezmaintenantlenomdesinstrumentsapparaissantaudébutdechaquesystèmeenmodifiant

lesparamètresdanslegroupePrésentation  Noms d'instrument.SélectionnezAucundansles

menus déroulants Au début et Par la suite.

Vouspouvezaussimasquerlesarmuresdeprécautioncrééesàlafindessystèmessurlaportéede

l'Alto en les sélectionnant et en cliquant sur la partie supérieure du bouton Accueil Éditer 
Masquer ou afficher.

Gammes incomplètes
Créonsdesexercicesdegammesincomplètes.Toutd'abord,cliqueztroisfoissurlaportéeenclédesol

pourtoutsélectionnerpuiseffectuezunAlt+clicou+clicsurlaportéedel'altopourcopiertoutes

lesgammespuisdéplacerleshauteursd'uneoctaveenappuyantsurCtrl+ou.Nouspouvons

désormaissupprimerdesélémentssurlapartitionoùnoussouhaitonsquelesétudiantsremplissent

la gamme :

 SélectionnezlestroisdernièresmesuresdelagammeharmoniqueenFamineursurlaportéede

l'Alto et supprimez les notes en appuyant sur Suppr.

 Aveclesmesuressélectionnées,masquezlespausesenappuyantsurCtrl+Maj+HousurH.

Sivousfaitesunefeuilled'exercicespourvosétudiantssousformeimprimée,vouspouvezsimplement

masquerlesnotesplutôtquedeleseffacer,étantdonnéqu'ellesneserontpasimprimées.Sibeliuslaisse

ainsi assez d'espace pour que les étudiants remplissent la gamme avec les notes correctes.

 Appuyez sur Échap pour tout désélectionner.
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VousdevriezvoirunegammeharmoniqueenFamineursurlaportéeenclédesoletuniquement

sur les huit premières hauteurs de la portée de l'Alto, suivie de trois mesures vides :

Puis,faiteslamêmechosesurlagammeenMibmajeurmaiscettefoisenmasquanttoutelaportée

en clé de sol :

 Unefoisquevousavezécritlaversionincomplètedel'AltodelagammeenMibmajeurensuivant

lesétapesci-dessus,sélectionnezlesquatremesuresdelaversionpourportéeenclédesoldela

même gamme.

 Appuyez sur Suppr pour supprimer toutes les notes.

 SélectionnezMise en page Masquage des portées Masquer les portées vides (raccourci

Ctrl+Maj+Alt+H ou H).

 La portée en clé de sol disparaît, laissant uniquement la portée de l'alto :

Vouspouvezainsidonnerdesindicesauxétudiantspourlesaideràremplirlesgammesincomplètes

ou simplement supprimer les hauteurs pour qu'ils les remplissent eux-mêmes.

Enutilisantlesoptionsdemiseenpagequenousvenonsdevoir,modifiezquelquesgammesdeplus

dans les exercices.

 SupprimezlesgammesdescendantesenMimajeursurlesdeuxportéesetmasquezlespauses.

 EffacezlemilieudesdeuxmesuresdelagammeenFamajeursurlaportéedel'Alto,masquezles

pauses,supprimezlagammedelaportéeenclédesoletmasquezcomplètementcettedernière.

 AjoutezunsautdepageentrelesgammesenMimajeuretFamajeurensélectionnantladouble

barredemesureetenchoisissantMise en page Sauts Saut de page (vouspouvezsupprimer

un saut de page en sélectionnant de nouveau Mise en page  Sauts  Saut de page).

 Ajoutez un autre saut de page entre les gammes en Sol# majeur et en La majeur.

 EffacezlesgammesenFa#majeur,enSolmajeuretenSol#majeurdelaportéeenclédesolet

masquez les pauses.

 EffacezlesgammesenLamajeur,SibmajeuretSimajeurdelaportéedel'Altoetmasquezles

silences.


F Harmonic Minor

 F Harmonic Minor
                            
       


Eb Major
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Déplacer et indenter les portées
Notrefeuilled'exercicesnecontientpourl'instantaucunequestion,nousallonsdoncajouterquelques

tâchesàeffectuer.Cependantnousdevonsd'aborddéplacerlessystèmesoulesindenterafindepouvoir

placer le texte entre eux.

UtilisonslesgammesenDomajeuretDo#majeurcommeexemples.Nousallonsindenterlessystèmes

pour placer du texte sur la gauche :

 ActivezlacaseAffichage Invisibles Poignées(cesontdepetitsrectanglesquiapparaissentsur

lesobjets telsque lesportées, lesbarresdemesure, leshampesdenotes, etc.pour indiquerque

vous pouvez les faire glisser et changer leur position).

 Cliquez sur le rectangle au début de la première mesure de la portée en sol.

 Faitesglisser laportéejusqu'àcequelapremièrebarredemesuresoitauniveaudelafindu« et »

dans le titre que nous avons ajouté plus tôt :

Delamêmemanière,faitesglisserledébutdusystèmeaveclesgammesenDo#majeuraumêmepoint :

C Major

Feuille d'exercices 1
GAMMES ET ARPÈGES

C Major

Nom : __________
Classe : __________

C Major

Feuille d'exercices 1
GAMMES ET ARPÈGES

C Major

C# Major

C# Major

F Harmonic Minor

F Harmonic Minor
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Avantd'ajouterdutexte,déplacezlaportéeenclédesolaveclagammeharmoniqueenFamineurversle

baspourfairedelaplaceaveclaportéedudessus.Pourcefaire,cliquezsimplementsurunespacevide

dans la portée et déplacez-la.

Delamêmemanière,déplacezlaportéedel'AltoaveclagammeenMibmajeuretlaportéeencléde

sol avec la gamme en Mi majeur pour faire de la place.

Ajouter du texte à la feuille d'exercices
Étantdonnéqu'ilexisteplusieurstypesdetextesquevouspouvezajouterauxfeuillesd'exercices

(questions,citations,exemples,explications,etc.),lestyledetextenormaldeSibeliusestlameilleure

option.

Touttextenormalajoutéàcettefeuilled'exercicesapparaîtradanslapolicedetexteprincipale(quenous

avons changé en Verdana précédemment) sans les caractères spéciaux de musique ou les

symboles, comme s'il s'agissait d'un traitement de texte.

Essayonsdoncenajoutantuneexplicationsurlagauchedesdeuxpremièresportéesd'exemplequenous

avons indentées :

 Sélectionnez Texte normal dans la catégorie Courantes de la galerie Texte Styles Style.

 Le curseur de la souris devient bleu.

 Cliquezpourplacerletextedesortequelecurseurclignotantapparaisseauniveauduhautdela

première portée et aligné avec le titre.

 Saisissez le texte suivant :

La gamme majeure est l'une des gammes les plus importantes dans la musique classique
occidentale.
Vous devez remplir toutes les gammes incomplètes de cette feuille d'exercices. Remplissez
les hauteurs manquantes pour les portées avec sol et ut 3e à la clé.

 Appuyez deux fois sur Échap pour arrêter l'édition du texte et pour le désélectionner.

Notezquelazonedetextesuperposelamusique.Tirezsimplementlespoignéessurlescôtésdelazone

detextepourlaredimensionneretplacez-laàl'endroitquenousavonscrééàgauchedupremiersystème.

Maintenant,créonsuntextesimplepourajouterdesexplicationssurlesdifférentstypesdegamme.

Delamêmemanière,ajoutezletextesuivantau-dessusdelagammeharmoniqueenFamineur :

La gamme mineure harmonique est aussi très importante dans la musique classique occidentale
et dans de nombreuses autres musiques traditionnelles. Remplissez la gamme harmonique en
Fa mineur ci-dessous en copiant les notes en clé d'ut 3e :

Puis, au-dessus de la gamme en Mib majeur :

Remplissez la gamme en Mib majeur en clé d'ut 3e :

Et enfin :

Remplissez ces gammes en Mi majeur en clé de sol et en clé d'ut 3e :

Lestyledetextenormalestutiledansdenombreuxdomainescarilapparaîtexactementàl'endroit

oùvousplacezlepointeurdelasouris.Vouspouvezainsiplacerletexten'importeoùsurlapageet

redimensionner les zones de texte afin que leur contenu tienne dans l'espace fourni.
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4.4 Contrôle de la classe
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 4 et changer la version 4 Contrôle de la classe en Version actuelle, en sélectionnant

Révision Versions Éditer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en

cliquant sur Choisir comme actuelle.

Sivousdisposezd'uneversiondeSibeliusavecunserveurdelicenceréseau,quioffretouteunegamme

d'optionspourlesprofesseurs,lancez-laafindetirerlemeilleurpartideSibeliusenclasse.Cechapitre

vousmontrecommentrapidementdistribuerdesexercicesauxétudiantsouramasserlapartitionsur

laquelleilstravaillent.Nousallonsaussiapprendreàcomparerrapidementletravaild'unétudiant

avec la version corrigée des exercices.

Distribuer les exercices en utilisant le serveur de licences Sibelius
PouraccéderauxfonctionsdecontrôledelaclassedeSibelius,sélectionnezFichier Enseignement,
cliquezsurleboutonContrôle de la classe etsaisissezvotremotdepasseenseignantquevousavez

définidanslepanneaudeconfigurationduserveurdelicence.Uneboîtededialogues'afficherépertoriant

tous les ordinateurs reliés au serveur de licence et la partition sur laquelle ils travaillent.

Envoyez l'exercice que vous avez créé à tous les étudiants de la classe :

 Cliquez sur Sélectionner tout pour sélectionner tous les étudiants répertoriés.

 Cliquez sur Envoyer la partition en cours.

Sibelius distribue la partition sur le réseau vers tous les ordinateurs connectés.

Vouspouvezenvoyerunepartitionversl'ensembledelaclassedecettemanière(cliquezsurEnvoyer
une autre partitionsivousn'enavezaucuned'ouverte).Deplus,sivousvoulezenvoyerunexerciceà

unseulétudiant,sélectionnezsimplementsonnomdanslalisteetcliquezsurEnvoyer la partition en
cours/une autre partition.

Récupérer les partitions en utilisant le serveur de licences Sibelius
Vouspouvezrécupérer lespartitionsdesétudiantsenunseulclic,aussi facilementquevousles

avez distribuées. Récupérons les feuilles d'exercices terminées de tous les étudiants.

 Cliquez sur Sélectionner tout pour sélectionner tous les étudiants répertoriés.

 Assurez-vous que le bouton radio Sauvegarder et ouvrir les partitions récupérées à droite

de la boîte de dialogue est sélectionné.

 Cliquez sur Obtenir partitions.

Sibeliuscollectelespartitionsdechaqueordinateurconnectésurleréseauetlessauvegardesurvotre

ordinateur puis les ouvre.

Pourrechercherlespartitions,ouvrezledossierPartitionsàl'intérieurduquelsetrouveunsous-dossier

nommé Partitions d'étudiant contenant un dossier par étudiant avec leur partition.

Vouspouvezrécupérerlapartitiond'unseulétudiant,delamêmemanière,ensélectionnantsonnom

dans la liste et en cliquant sur Obtenir partitions.

Pourensavoirplus,consultez lasection 1.19 Contrôle de la classeduGuidederéférence.
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Basculer entre les partitions
Lorsquevousouvrezlespartitionsdetousvosétudiants,vousallezpeut-êtretrouverquelebasculement

entreellesestassezdéroutant.Sibeliusajoutelenomd'utilisateurdesétudiantsàlafindunomdeleur

partition,vouspouvezainsivoirenclind'œilquellespartitionssontouvertesencliquantdanslemenu

Affichage  Fenêtre  Changer de fenêtre où s'affichent les fichiers ouverts.

Comparer des feuilles d'exercices terminées
VouspouvezutiliserlafenêtreComparerdeSibeliuspourrapidementvoirlesdifférencesentrelafeuille

d'exercice d'un étudiant et la correction !

Pour afficher la fenêtre Comparer, sélectionnez Révision  Comparer  Comparer (raccourci

Ctrl+Alt+C ou C):

Comparonslapartitiond'unétudiantaveclaversioncorrigée.Sivousn'avezpasdepartitiond'étudiant,

vouspouvezsimplementcompléterlapartitionvousmême.Assurez-vousdelaisserquelqueserreurs

pour voir si le programme les détecte !

 Ouvrez la partition d'exemple Projet 4.

 DepuislafenêtreComparer,choisissezlafeuilled'exercicesterminéed'unétudiantdanslaliste

déroulante Comparer.

 Sélectionnez laversion– Feuille d'exercices terminéedans le fichierProjet 4depuis la liste

déroulante Avec.

 Cliquez sur le bouton Comparer ( ).

 Sibeliusaffichelesdeuxpartitionscôte-à-côteainsiqu'unrésumédesdifférences.Àpartirdeces

différences, vous devriez pouvoir savoir si l'étudiant a correctement effectué les exercices.

 CliquezsurFermerpourrevenirauxpartitions.LafenêtreComparerétablitunelistedétaillée

de toutes les différences entre les deux versions :
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Double-cliquezsurn'importelaquelledecesdifférencesdanslalistepourafficherlesmesurescorres-

pondantesdanslesdeuxpartitions.Sibeliusajouteaussiunarrière-plandecouleurauxobjetsajoutés

(vert), supprimés (rouge) ou modifiés (orange).

Aveccepuissantoutil,vouspouvezrapidementvoirquelsétudiantsontétécapablesdeterminerun

exerciceetmêmedegénérerunrapportdétaillédesdifférencesqueSibeliusadétectées,accompagné

decapturesdespartitions,quevouspourrezouvrirdansunlogicieldetraitementdetexte.Pourensavoir

plus sur les versions et la comparaison de partitions, consultez la section  10.3 Versions du

Guide de référence.
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5.1 Utiliser une vidéo
AvecSibelius,vouspouvezajouteràlapartitionunevidéoquiresterasynchroniséeaveclalecture.Ilest

ainsipossibled'écriredelamusiquedefilmsanssesoucierduSMPTE,LTCoud'autrestechniquesde

synchronisation.Laseulechosenécessaireestunordinateur,l'idéalpouruneutilisationscolaire,privée

ou professionnelle.

CeprojetprésentecertainesapplicationsquevouspouvezdonneràlavidéodansSibelius,comme

lacréationdepointsdemontage,l'affichagedutimecodesurvotrepartitionetlasynchronisation

delamusiqueetdesimagesavecdesextensions.Vousapprendrezaussicommentexporterdel'audio

depuisSibeliuspourl'utiliserentantquebandesonpourunfilmdansvotrelogicieldemontagevidéo,

tel qu'Avid Studio.

Le premier chapitre de ce projet montre comment ajouter une vidéo à une partition existante.

SibeliuspeutlirelesvidéosavecWindowsMediaPlayeretQuickTime(sivousl'avezinstallé)sous

WindowsetQuickTimesurMac.Ainsi,toutfichiervidéoquipeutêtreluparvotresystèmed'exploitation

leseraaussidansSibelius.Pourobtenirlalistecomplètedesformatsnormalementprisencharge

par votre système d'exploitation, consultez la section  6.10 Vidéo du Guide de référence.

Tout d'abord, sélectionnezFichier Ouvrir (raccourci Ctrl+OouO) et recherchez la partition

d'exempleProjet 5dansledossierFichiers projetàl'intérieurdudossierdespartitionsd'exemple.

Ouvrez cette partition.

C'estlapartitionoriginaleécriteparHowardGoodalld'unextraittirédelabandesondudessin-animé

avec le célèbre personnage comique, Mr Bean.

Avantd'ajouterlefichiervidéoàlapartition,vousdevezchangerlaversion1 Utilisation de la fonction
vidéo en Version actuelle, en sélectionnant Révision Versions Éditer les versions, puis en

sélectionnant cette version dans la liste et en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Ajouter une vidéo à une partition
Pour ajouter une vidéo à une partition, procédez de la manière suivante :

 Sélectionnez Lecture  Vidéo  Vidéo  Ajouter vidéo.

 LefichiervidéoMr. BeansetrouvedanslemêmedossierquelapartitionProjet 5.Sélectionnez-le

et cliquez sur Ouvrir.

LavidéoapparaîtdanslafenêtreVidéodeSibelius,affichantl'imagecorrespondantàlaposition

actuelle de la ligne de lecture verte.

Unefoislavidéoajoutée,appuyezsurlatoucheEspacepourlancerlalecture,etobservezcomment

Sibeliusexécutelapartition.ObservezaussiavecattentionlavidéodeMr.Bean,étantdonnéquenous

essaieronsdesynchroniserlamusiqueaveclesactionsdespersonnagesplustarddansceprojet.

Observezcomments'exécutelapartitiontoutengardantlavidéosynchronisée,mêmelorsquevous

déplacezlecurseurdutempopourajusterlavitessed'exécution.Etilenserademêmesivousdéplacez

le curseur de la timeline sur le panneau Transport. Essayez et admirez !
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Fenêtre Vidéo
PourafficheroumasquerlafenêtreVidéo,sélectionnezAffichage Panneaux Vidéo,ouutilisezle

raccourci Ctrl+Alt+V ou V.

Lavidéocontientdéjàdesdialoguesmaisvouspouvezréglerleurvolumeafinqu'ilssoientcorrectement

mixés avec le volume de la partition sur laquelle vous travaillez. Il suffit d'ajuster le curseur du

volumedelafenêtreVidéo.Sicelui-ciestplacéàl'extrémitégauche,labandesondelavidéosera

inaudible.

La taille de la fenêtreVidéo peut être ajustée au moyen de quatre boutons situés à gauche de la

commandedevolume.IlspermettentderedimensionnerlafenêtreVidéoà50 %,100 %,200 %desa

dimensionoriginale,oudepasserenmodepleinécran.Sinonvouspouvezutiliserlesoptionsdumenu

Lecture Vidéo Vidéo.

Rechercher des vidéos
Internetestlemeilleurendroitpourtrouverdesvidéospourlesquellesécriredelamusique.Ilexistede

nombreuxsitesWebavecdespubsoudesbandes-annoncesquipeuventêtretéléchargéescomme

matériel supplémentaire pour les exercices de composition.

Vouspouvezaussiécriredelamusiquepourdesvidéosquevousavezfaitesvous-même.Plusloin

nousverronscommenttransformerunepartitiondeSibeliusetenfaireunebandesondansvotre

logiciel de montage vidéo.
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5.2 Synchroniser la musique aux 
images

Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple

Projet 5 et changer la version 2 Synchroniser la musique aux images en Version actuelle, en

sélectionnantRévision Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondansla

liste et en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Pour ajouter une vidéo à cette version, sélectionnez Lecture Vidéo Vidéo Ajouter vidéo et

sélectionnez le fichier vidéo Mr. Bean dans le même dossier que celui de la partition Projet 5.

LavidéoapparaîtdanslafenêtreVidéodeSibelius,affichantl'imagecorrespondantàlaposition

actuelle de la ligne de lecture verte.

Cechapitrevousapprendraàutiliserletimecode,lesoutilsdepointdemontageetlesextensions

pour synchroniser la musique à la vidéo.

Ajouter un timecode et une durée
Letimecodeindiquelapositiondansletempsd'unpointprécisd'unepartitionoud'unevidéo.Il

s'étalonneengénéralaudébutdelapartitionoudelabobined'unfilm,ouencoreàtoutautreendroit

quel'onsouhaite.Quandvousexécutezunepartition,letimecodeapparaîtsurunécranaffichédans

lepanneauTransport,ainsiqueletempoactuelenpulsationsparminute(consultezlasection 6.1
Utilisation de la lecture du Guide de référence).

Lespointsdemontagesontlesréférencestemporellesinséréesdanslapartitionquiindiquentles

événementsimportantsapparaissantdansunfilmoudansunevidéopourfaciliterlasynchronisation

de l'écriture de la musique avec ces moments.

Sibeliuspeutaussiafficherletimecodeautomatiquementsousformedetextedanslapartition.

Ilcalculelapositiondansletempsdesbarresdemesured'aprèslenombredemesures,leurlongueur

etlesindicationsmétronomiquesàcepoint.Letimecodeestparticulièrementutilepourdétecterle

minutageprécisdepassagesdemusiquespécifiques,oupoursynchroniserdesmomentsimportants

de la partition avec les points de montage (événements dans un film).
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Ajoutonsl'affichagedutimecodeau-dessusdechaquesystèmedanslapartition,ainsiqu'unmarqueur

avec la durée calculée :

 Sélectionnez Lecture Vidéo Timecode.

 SélectionnezleboutonAu début de chaque systèmepourindiqueràSibeliusd'afficherletimecode

sur chaque système.

 Cochez la case Durée à la fin de la partition.

 Changez la configuration des Unités en Images (01:23:04:15) pour calculer le timecode en

nombre d'images par seconde. (C'est le format standard utilisé pour les films ou la télé).

 Assurez-vousquelenombred'imagesparsecondeestdéfinisur24etcliquezsurOKpourrevenirà

la partition.

Vousdevriezmaintenantvoiruntimecodes'afficherau-dessusdechaquesystèmedanslapartition.

Sibeliusrecalculeletimecodequandvouschangezletempo,ajoutezousupprimezdesmesuresou

changez leurs longueurs, etc.

Ajouter des points de montage
Quandvousajoutezunpointdemontagedansunepartition,ilestajoutéàlapositionoùsetrouve

lalignedelecture.VouspouvezajouterunpointdemontageencliquantsurleboutonAjouter un

point de montage ( ) dans la fenêtreVidéo, ou en cliquant sur la partie supérieure du bouton

Lecture Vidéo Point de montage. Un point de montage est ajouté au-dessus de ce point dans

lapartition.Commepourletimecode,Sibeliusrecalculeralapositionden'importelequeldeces

pointsdemontagedansvotrepartitionquandvouschangerezletempo,ajouterezousupprimerez

des mesures ou changerez leurs longueurs.

NousallonsidentifierdespointsspécifiquesdanslavidéoMr.Beanoùlamusiquedevracoïncider

avec les actions, à chaque fois que les déménageurs laissent tomber le piano :

 Assurez-vousquelalignedelectureestaudébutdelapartitionetappuyezsurlatoucheEspace
pour lancer la lecture.

 ÀchaquefoisvousvoyezlesdéménageursposerlepianodanslavidéoMr.Bean,cliquezsurle

bouton Ajouter un point de montage.
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Àlafindelapartition,vousdevriezavoircréécinqpointsdemontage.Ilsdevraientplusoumoins

correspondre aux timecodes suivants :

 Point de montage 01 – 00:00:27:00
 Point de montage 02 – 00:00:40:01
 Point de montage 03 – 00:00:50:12
 Point de montage 04 – 00:01:00:19
 Point de montage 05 – 00:01:07:23

Nevousenfaitespassilespointsdemontagenesontpasexactementajustésaveclestimecodesci-dessus

ousivousajouteztropdepointsdemontage,carnousallonsmaintenantapprendreàlesajusteret

les supprimer.

Modifier les points de montage
Modifionslespointsdemontagequenousvenonsd'ajouterencliquantsurlapartieinférieuredubouton

Lecture Vidéo Points de montage (raccourci Maj+Alt+P ou P) :

 Laboîtededialoguequiapparaîtdevraitafficherunelistedespointsdemontagequevousvenez

d'ajouter.

 Pourmodifierletimecodedespointsdemontage,cliquezunefoissurlavaleurdutimecodepour

le sélectionner, puis cliquez à nouveau pour saisir les valeurs précises définies ci-dessus.

 Appuyez sur la touche Entrée (du clavier principal) pour appliquer le changement.

Vouspouvezmodifierlenomd'unpointdemontagedelamêmemanière.Changezainsilenomde

tous les points de montage, par exemple Point de montage 01 en Chute de piano 01, etc.

Vouspouvezaussisupprimerunpointdemontageenlesélectionnantetenappuyantsurlatouche

Suppr ou en créant un nouveau point de montage en cliquant sur Nouveau. Dès que vous avez

terminé vos modifications, cliquez sur OK pour revenir à la partition.

Pourensavoirplus,consultezlasection 6.11 Timecode et points de montageduGuidede

référence.

Ajuster la musique existante sur l'image
Vouspouvezmodifierletempodevotrepartitionpourvousassurerquelesévénementsmusicaux

coïncidentavecl'actionduclipvidéo.Sibeliusdisposed'uneextensionpratiquequileferapourvous :

 SélectionnezunpassagedanslaportéeduBassonaudébutdelamesure 8jusqu'àlapremière

note de la mesure 12.

 Sélectionnez Saisie de notes Extensions Extensions Outils de composition Faire
correspondre la sélection au temps.

 Dans l'option Définir la fin de la sélection sur sélectionnez Temps de point de montage
sélectionné.

 Sélectionnez Chute du piano 01 dans la liste déroulante et cliquez sur OK.

 Sibeliuscalculelechangementdetemponécessairepourajusterlepointdemontageexactement

aveclesilencedanslamusiqueetafficheunrésumédesmodificationseffectuées.CliquezsurFermer
pour revenir à la partition.
135



Projet 5
 Maintenant,sivousexécutezlapartition,vousremarquerezquelavidéoetlesonsontparfaitement

synchronisés,étantdonnéqueledéménageurlâchelepianosurledeuxièmetempsdelamesure 12.

 De la même manière, sélectionnez un passage à partir du deuxième temps de la mesure 12

jusqu'autroisièmetempsdelamesure 16,puismodifiezl'optionDéfinir la fin de la sélection sur
pour coïncider avec le point de montage Chute du piano 02.

Faites de même avec les trois derniers points de montage, de sorte qu'ils coïncident avec les

éléments suivants :

 Chute du piano 03 sur le deuxième temps de la mesure 20.

 Chute du piano 04 sur le silence de la croche avant le dernier temps de la mesure 23.

 Chute du piano 05 sur le silence de la croche avant le deuxième temps de la mesure 26.

Enfin, assurez-vous que la fin coïncide avec le sourire de Mr. Bean :

 Sélectionnezlepassageàpartirdusilencedelacrochedelamesure 26jusqu'aupremiertemps

de la mesure 29.

 Sélectionnez Saisie de notes Extensions Extensions Outils de composition Faire
correspondre la sélection au temps.

 Dans l'option Définir la fin de la sélection sur sélectionnez Nouveau temps de fin.

 Saisissez 0 Heures 1 Minutes 17 Secondes et cliquez sur OK.

Lancez à nouveau la lecture de la partition et voyez la différence !
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5.3 Ajouter une bande son à une vidéo

P
ro

jet 5
5.3 Ajouter une bande son à une vidéo
Sivouscommencezàpartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exempleProjet 3
et changer la version 3 Ajouter une bande son à une vidéo en Version actuelle, en sélectionnant

Révision Versions Éditer les versions,puisensélectionnantcetteversiondanslalisteetencliquant

sur Choisir comme actuelle.

Pour ajouter une vidéo à cette version, sélectionnez Lecture Vidéo Vidéo Ajouter vidéo et

sélectionnez le fichier vidéo Mr. Bean dans le même dossier que celui de la partition Projet 5.

CechapitremontrecommentexporterunepartitionquevousavezcréédansSibeliusentantque

fichieraudio,defaçonàpouvoir l'ajouteràunfichiervidéoentantquebandeson,enutilisant le

programme de montage vidéo de votre choix.

Exporter un fichier audio
GrâceauxinstrumentsvirtuelstelsqueSibelius Sounds,Sibeliusvouspermetd'exportervotre

partitionsousformedefichieraudioenunclic.VouspouvezgraverlesfichiersaudiodirectementsurCD,

oulesconvertirdansd'autresformatstelsqueleMP3.Cecipermetdedonnerdesenregistrements

àdeschefsd'orchestreouàdesinterprètespourqu'ilsaientuneidéedelamusique,oumêmepour

qu'ils puissent s'en servir comme outil de travail.

Essayons d'exporter un fichier audio de la bande son de Mr. Bean :

 Sélectionnez Lecture Transport Déplacer la ligne de lecture au début (raccourci Ctrl+[ ou [)
ou cliquez sur le bouton correspondant dans le panneau Transport.

 Sélectionnez Fichier  Exporter  Audio et cliquez sur le bouton Exporter.

 Nommez votre fichier audio et cliquez sur Sauvegarder.

 Sibeliusenregistrevotrepartitionentantquefichieraudioetl'enregistredanslemêmedossier

que la partition.

Pour en savoir plus, consultez la section  1.11 Exporter des fichiers audio du Guide de

référence.

Ouvrir un film dans un logiciel de montage vidéo
Démarrezvotrelogicieldemontagevidéofavori.Nousallonsvoirl'utilisationdulogicielAvid Studio

(Windowsuniquement)pourmonterunevidéo,maisvouspouvezaussiutiliseriMovie,Windows

Movie Maker ou de nombreux autres programmes.

Ouvrez le film dans lequel vous souhaitez ajouter la bande son.

Ajouter une bande son dans Avid Studio
Cliquez sur le bouton Importer.

RecherchezlefichieraudioexportédepuisSibelius,cliquezsurlavignettepourlesélectionneret

cliquezsurCommencer l'importationpourajouterunecopiedecefichieràvotrebibliothèque.

Cliquez sur l'onglet Film et faites glisser le fichier audio de votre bibliothèque de médias sur

n'importe quelle piste de la timeline.
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Projet 5
Terminer votre film dans Avid Studio
Cliquez sur le bouton Exporter.

Vouspouvezsoitenregistrervotrefilmsurvotredisquedurafindel'utiliserpourunsiteinternet,des

présentationsoul'envoyerpare-mail,soitlegraversurundisqueoulediffuserdirectementsurYouTube.

PourgraverunDVDouundisqueBlu-ray,insérezundisqueenregistrableetcliquezsurl'ongletDisque.

Cliquez sur Créer disque pour graver votre film.
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