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Introduction

Introduction

Avertissement!

Méme si vous n'aimez pas les manuels d'utilisation, vous devez lire cette introduction afin de
pouvoir faire vos premiers pas avec le programme.

Nousvousconseillonsvivementd'effectueraumoinslestroispremiersprojetscontenusdansce
Guideavantdevouslancerseuldansunvraiprojetavec Sibelius. Sibeliusestfaciled'accesettout
sembleengénéralévident,maisenneréalisantpascesprojetsvousrisquezdenejamaisdécouvrir
certainesfonctionsdebase,surtoutsivousétesdéjahabituéautiliserdesprogrammesdenotation
quifonctionnentdifféremment. Unefoiscesprojetsréalisés, c'est-a-direaprésquelquesheures,
vous serez capable de saisir, modifier, jouer et imprimer de lamusique simple, et vous pourrez
envisager d'aborder de la musique plus difficile.

Ceguidepartduprincipequevousconnaissezlesbasesdel'utilisationd'unordinateur(commela
souris, le clavier, les menus et les fichiers).

Guide de référence a l'écran

Dessujetsplusavancéssontabordésunparundansle GuidederéférencedeSibelius,qui
expliquechaquefonctionendétail(avecunGlossairedestermesspécifiques).Pourlancerle 9
Guidederéférenceal'écran,cliquezsurleboutondelabarred'outilsadroite,ousélectionnez
Fichier» Aide et cliquez sur le Guide de référence de Sibelius (raccourci F1 ou &£7?).

Le Guide de référence ne se lit pas entierement, car la majorité des gens n'utilise que certains
aspects de la notation musicale. Vous pouvez donc parcourir a votre guise les parties qui vous
intéressent du Guide de référence de Sibelius.

LeGuidederéférenceestaussidisponibleenversionimpriméeenoption. Pourl'acheter,rendez-vous
dans la boutique en ligne d'Avid (shop.avid.com) ou dans votre librairie préférée en ligne.

Typographie et références croisées

Lesnomsdestouches, desmenusetdesboites de dialogue sontnotésdans

Encadrés du Guide
de référence
Vousrencontrerezlesenca-
dréscommecelui-citoutau
longdelasectionréférence.
Iexpliquendiversesegles
de notation et de gravure.

ce style de caracteéres.

Lescommandessetrouventprincipalementdansleruban. Lerubanestune
largebandedeboutonsdecommandesapparaissantenhautdel'écran
lorsque vouscliquezsurunonglettel que Fichier ouAccueil. Chaque
onglet comprend un jeu de commandes connexes (Saisie de notes,
Notations, Texte,Miseenpage,etc.) Lorsque vouscliquezsurunonglet,
lerubanchangealorspourafficherlesboutonsdecommandescorrespon-
dants. Chaque ongletcontientuncertainnombre de groupesavecdes

commandes correspondantes.

Pourdécrirerapidementcommentaccéderauxcommandes,cestutorielsutilisentleformatsuivant :
« sélectionnezAccueil Minstruments »Ajouter/supprimer »signifie« cliquezsurl'ongletAccueil,
recherchez le groupe Instruments et cliquez sur le bouton Ajouter/supprimer ».

Leruban est décrit en détail dans les pages suivantes, il n'aura bientdt plus de secret pour vous.

uonodnpoauj
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C02.1Altérationssignifie« consultezlasectionAltérations(duGuidederéférencedeSibelius) »
soit a I'écran en sélectionnant Fichier »Aide »Guide de référence de Sibelius, soit dans la
version imprimée du guide disponible en option.

Terminologie de base
Laterminologie de base utilisée dans ce guide sera comprise de presque tous les lecteurs. Voici
cependant quelques précisions pour étre absolument slir que tout soit parfaitement compris :

« Certainestouchesontdesnomsdifférentsselonlesclaviers, et particulierement sur Mac. Voiciles
conventions utilisées dans ces tutoriels :

Symbole Mac  Nom Mac Equivalent Window

3 Command Ctrl (Controle)

o Maj Maj

~ Option Alt

J Entrée Entrée (sur le clavier principal)
~ Entrée Entrée (sur le clavier principal)

- Sibelius est pratiquement identique sous Windows et Mac, mais quand il y ades différences,
principalementauniveaudesraccourcisclavier,laconventionWindowsestaffichéeenpremier.
PourensavoirplussurlesdifférencesentrelesraccourcisclavierMacetWindows,consultezla
section Tastaturkiirzeldu Guide deréférence, danslaquelle figurentleslistes de tousles
raccourcis disponibles. Les raccourcis clavier sont également affichés dans les menus.

 « Appuyezsur Ctrl+A ou #A » signifie qu'il faut maintenir la touche Ctrl (Windows) ou 6 (Mac)
enfoncée et appuyer sur A. Bien que A soit écriten majuscule, n'appuyez pas sur Maj a moins
quecelanesoitspécifié explicitement. Deméme, pourlesraccourcistelsque Ctri+?oud ?ou/et ?
apparaissentsurlamémetouche, vousappuyezen faitsur Ctrl+/ ou/ sansutiliser latouche Maj.

« Aussi,« Alt+clicou~+clic »signifiequ'il fautmaintenirlatouche Alt(Windows) ou~:(Mac)
enfoncée et cliquer.

» SousWindows,cliquersurquelquechosesignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objetet
cliqueravecleboutongauchedelasouris. Faireunclicdroitsurquelque chosesignifiepointer
l'objet avec la souris et cliquer sur le bouton droit de la souris.

 SousMac,cliquersurquelquechosesignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objetetcliquer
soitavecleboutongauchedelasouris,soitavecleseul boutonexistantsivousutilisezunancien
modele de souris qui, de fait, ne posséde qu'un seul bouton. Faire un Contréle+clic signifie
maintenirlatoucheContréleduclavierenfoncée (parfoisintitulée Ctrl)etcliquersurlebouton
gauche ou le seul bouton de la souris. Cependant, si votre souris posséde un bouton droit,
cliquer sur ce bouton produit le méme effet.

- Faireglisserunobjetsignifiedéplacerlepointeurdelasourissurl'objet,cliqueretmaintenirenfoncéle
bouton gauche de la souris (ou I'unique bouton sur Mac) pendant que vous le déplacez. Pour
arréter de faire glisser I'objet, relachez simplement le bouton de la souris.
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 Uneboitededialogueestunefenétrecomprenantdesboutons.Certainesboitesdedialoguesont
diviséesenplusieurspagesetpossédentunmenudéroulant(Mac),avecdesongletsenhaut,ou
unezonedelistedanslaquellevouspouvezcliquerpourafficherlesdifférentespagesdelaboite
de dialogue.

 Le pavé numérique est le rectangle composé de chiffres et de quelques autres caractéres a
'extrémitédroite duclavierd'unordinateur. Les ordinateurs portablesen généraln'ontpasde
pavénumérique.Consultezlasectiontd TastaturkiirzelduGuidederéférencepourensavoir
plus.

- Latouche « Entrée » sesitueadroite destouchesalphabétiques. Surcertains clavierselle est
appelée« Return »ouillustréed'unefléchespéciale,maisnousl'appelleronstoujoursEntrée.

- Latouche « Entrée » est la grande touche en bas a droite du pavé numérique. Méme si son
intitulé ne figure pas sur certains claviers, il s'agit bien de la touche Entrée.

Des termes moins habituels figurent dans le Glossara la fin du Guide de référence.

Suggestions
Noussommestoujoursheureuxderecevoirdesremarquessurleséventuelleserreursoucoquilles

ainsiquedessuggestionspouraméliorerlestutorielsetle Guidederéférence. N'hésitezpasales
envoyer par e-mail a I'adresse docs@sibelius.com.

Vossuggestionsd'améliorationduprogramme Sibeliussontaussilesbienvenues. Pournousles
envoyer,veuillezutiliserleforumsurlesiteInternetdeSibelius,oucontacterleservicetechnique.

uonodnpoauj
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A propos des projets

Cestutorielssecomposentdecingprojets, quivousprendrontenvironhuitheuresdetravailpour
leseffectuerentierement. [lestrecommandéderéaliseraumoinslestroispremiersprojets, vous
permettantainsidecomprendretouslesconceptsetlesoptionsquevousutiliserezconstamment
dansSibelius.Lesquatriémeetcinquieémeprojetssontplusparticulierementdédiésadesoptions
spécifiques, cependant vous devriez les réaliser quand vous aurez le temps.

Projet 1 (2 heures)
Ceprojetdécritcommentouvrirune partition, sélectionneretcopier-coller. Deplus, il présente
I'utilisation du ruban ainsi que le déplacement au sein de la partition a I'aide du panneau
Navigateuretdeplusieursraccourcisclavieretsouris. Enutilisantunarrangementdelachansonfolk
Scarborough Fair, vous apprendrez a éditer et saisir des notes avec la souris, le clavier de votre
ordinateur et un clavier MIDI ainsi qu'a saisir des paroles. Vous serez initi¢ a la lecture et a
'annotation de votre partition avec du texte et des nuances.

Projet 2 (2 heures)

Dansceprojet, vousapprendrezarecréerunextraitduQuatuoracordesen Mimineur, Op. 83 d'Elgar
ennumérisantlesquatrepartiesinstrumentalesgriceaPhotoScoreLite,puisenlescopiantetles
collantdansunenouvellepartition. Vousapprendrezacréerdeschangementsd'armureetdeclé,a
utiliserdesmodesdesaisiedenotesavancés,dontlesmultiplets, etaexplorerlesdifférentstypes
d'objets (articulations, lignes, tenues, liaisons et texte) généralement utilisés pour annoter les
partitions. Vousserezégalementinitiéauxpartiesdynamiquesetal'exportationd'imagesdepuis
Sibelius.

Projet 3 (2 heures)
Ceprojetprésentelesbasesdel'écriturepourclavier,guitareetbatterie,ainsiqu'uneintroductionala
créationdesymbolesd'accordetdestructuresrépétées(incluantles Ireet2delignesdefinetD.S.
alCoda).Vousdécouvrirezaussil'ajustementdelalectureal'aidedupanneauTabledemixageet
l'utilisation du panneau Idées de Sibelius pour stocker et réutiliser des morceaux musicaux.

Projet 4 (1 heure)
Ce projet est particulierement utile si vous comptez créer du matériel pédagogique pour des
étudiantsouenseigner Sibeliusen classe. Il peutaussi vousintéresser si vous souhaitez en savoir
plussurcertainestechniquesavancéesdemiseenpageetdemiseenformedelamusique. Dansce
projet,vouscréerezunefeuilled'exercicesavecdesgammesetapprendrezcommentindenterdes
portées, masquer des portées vides, modifier les polices de texte et bien plus encore.

Projet 5 (1 heure)
CeprojetprésentelafenétreVidéoetétudielestechniquesd'écritureal'imagecommeletimecode,
les points de montage et une extension pour régler la durée d'une section de musique. Grace a
l'utilisationd'unevidéotiréedudessin-animéMr.Bean,vousapprendrezaussiaexporterunepiste
audiodepuisSibeliusdefagonal'ajoutersousformedebandesonaunevidéodansunlogicielde
montage tel que Avid Studio.
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1.1 Ouvrir une partition

1.1 Ouvrir une partition

LepremierchapitredeceprojetexpliquecommentouvrirunepartitiondansSibeliusetutiliserles
outils de navigation ; vous apprendrez également a imprimer une copie de l'arrangement que nous
allons créer dans les chapitres suivants.

Ouverture d'un fichier
Sibeliusestfourniavecdespartitionsd'exemple quiillustrentdifférentsaspectsduprogramme.

Vouspouvezlesmodifieravolonté, lesversionsoriginalesrestentaccessiblessurvotreDVD-ROM
d'installation. Ouvrons un de ces exemples maintenant.

Cliquezsurl'ongletRécentdelaboitede dialogue Démarrage rapide, puissur Projet 1,etenfin
sur Ouvrir.

Vouspouvezégalementouvrircefichierenutilisantlaméthodealternativesuivante :sélectionnez
Fichier » Ouvrir (raccourci Ctrl+0 ou #0). Une boite de dialogue Ouvrir classique apparait.

SousWindows,ledossierPartitionss'ouvrepardéfautetcontientunraccourciversledossierPartitions
d'exempledeSibelius.Double-cliquezsurceraccourci,puisnaviguezjusqu'audossierFichiersprojet,
sélectionnezlapartitionintitulée Projet 1 etcliquezsur Ouvrir. I1s'agitd'unarrangementd'une
ballade traditionnelle appelée Scarborough Fair.

Notezquevouspouvezouvrirdirectementdespartitions,mémesiSibeliusn'estpasen
coursd'exécution :accédezaufichiersurvotreordinateur,puisdouble-cliquezdessus @
pourl'ouvrirdansSibelius(I'applicationdémarreraautomatiquement).Lesfichiersde

partitionSibeliussontidentifiésparuneiconesemblableacellereprésentéeadroite. =

11
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Projet 1
Apresavoirouvert lapartition Scarborough Fair, son contenuapparait sous la forme suivante :

Barre de titre BoutonRéduireleruban ~ Boutonsde fenétre

Onglets du E—
ruban “¥“= Bouton Aide
Le ruban S Changer
Cae—
Onglets de - donglet
document Ouvrir un
SCARBOROUGH FAIR nouvelbonglet
Amamgrd by Jobn Hmchry
TRAZNTIONAL FOLK SO0
s Albgre I
v [ = : S i
N ==
". !. - = - =
toconm PR == SSesSs==s=ss==:
L= H =S =
e T =i 3
;o5 U = —
1 — 7]
= _ il
= =5 —
= | e
i E; —
e ! ]
ds == =
I, I
: = R i
I L I: - 1
4 \
Affichage d'informations Barre d'état Boutonsl'affichage Commandes de zoom

du document

Présentation du ruban
Le ruban est la bande large située en haut de la fenétre de Sibelius qui contient des boutons de

commande organisés par type de tache et permettant d'appeler 'intégralité des fonctions de
l'application.

Lerubanlui-mémeestdiviséenl 1 onglets.L'ongletFichierestdifférentdesautresonglets.Ilvouspermet
d'importer et d'exporter des fichiers sous différents formats, d'imprimer, d'accéder a des fonctions
d'apprentissage etd'enseignement spécifiquesetauneaidedétaillée. Lasection ] 1.0nglet
Fichier du Guide de référence présente cet onglet de maniere exhaustive.

Les autres onglets se suivent selon I'ordre dans lequel vous exécuterez la plupart du temps des
taches survotrepartition. Ainsi, vous pourrez travaillerdudébut d'un projetjusqu'asa finenutilisant
les onglets du ruban de la gauche vers la droite.
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1.1 Ouvrir une partition

Les 10 ongletssuccessifscontiennentlestypes de commandes suivants, organisésen groupes :

Accueil : opérations basiques de configuration de la partition, telles que I'ajout ou la suppression
d'instruments (portées) etde mesures, etcommandes d'édition principales,dontlagestiondu
contenu du presse-papiers et des puissants filtres de Sibelius. Consultez la section (3 2. Onglet
Accueil du Guide de référence.

Saisiedenotes :commandesrelativesalasaisiealphabétique,pas-a-pasetenmode Flexi-Time,
ainsiqu'al'éditiondenotes,notammentlechangementdevoix.Contientégalementdesoutilsde
compositiontelsqueExploser/RéduireetdestransformationscommeR étrograder,Renverser,etc.
Consultez la section (3 3. Onglet Saisie de notes du Guide de référence.

Notations :regroupetouteslesindicationsbasiquesautresquedesnotes,commelesclés,armures,
signatures rythmiques, barres de mesure spéciales, lignes, symboles, types de tétes denote, etc...
Consultez la section 3 4. Onglet Notations du Guide de référence.

Texte :commandesdestyleetdetailledepolice, desélectiondesstyle detexte, deparolesetde
symboles d'accord, reperes de répétition et options de numérotation de mesures et pages.
Consultez la section (3 5. Onglet Texte du Guide de référence.

Lecture : permet de sélectionner une configuration de lecture, le contrdle du transport, les
options Live Tempo, I'exécution en direct, ainsi que la fagon dont Sibelius doit interpréter les
indications sur votre partitionen cours de lecture. Consultezlasection 21 6.0OngletLecture
du Guide de référence.

Mise enpage :optionsdeconfigurationdudocumenttelles quelesdimensionsdelapageetdes
portées,l'espacementetlemasquagedesportées,optionsdeMiseenpagemagnétique,ainsique
commandes de mise en forme. Consultezla section (3 7. Onglet Mise en page du Guide de
référence.

Présentation : regroupe les options qui agissent sur I'aspect visuel de votre partition,
notammentdeschoix destylepersonnalisé,d'espacementdesnotesetdenomsd'instruments,
plusdescommandesderéinitialisationde laprésentation, delapositionetd'autres propriétés
d'objets de votre partition. Consultez la section [ 8. Onglet Présentation du Guide de
référence.

Parties :optionsrelatives aux parties spécifiques a chaque instrument. Consultez la section
1 9. Onglet Parties du Guide de référence.

Révision :ajoutezetconsultezdescommentairesgraceauxnotesadhésives,créezetgérezplusieurs
versionsdevotrepartition,comparezcesversionsavantetapresmodificationetaccédezadiverses
extensions de vérification. Consultez la section 3 10. Onglet Révision du Guide de
référence.

Affichage :permetdemodifierlesparamétresrelatifsauxélémentsinvisibles(indicationsutilesnon
imprimables, mais qui fournissent des informations essentielles sur les caractéristiques de votre
partition),d'afficheroudemasquerdespanneauxsupplémentairespourlesopérationsavancées,
et d'organiser ou de basculer entre les fenétres de document ouvertes. Consultez la section
1 11. Onglet Affichage du Guide de référence.

Pour en savoir plus sur le ruban, consultez la section, (1 Utilisation du ruban du Guide de
référence. Passons maintenant aux méthodes de navigation dans une partition.
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Déplacement dans la partition
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Ilexisteplusieursmanieresdesedéplacerdanslapartition,maislaplussimpleconsisteafaireglisser
lepapieral'écranavecvotresouris.Pourcefaire,cliquezsurunezoneviergedupapieretfaitesglisser
lapage.Aucoursdecetteopération, vousremarquerezquel'affichageprésentdanslerectanglegris
delapartiegauchedel'écransedéplaceluiaussi.CerectangleestappeléleNavigateur ;ilafficheune
vue miniature de quelques pages. Le rectangle blanc du Navigateur correspond a la zone de la
partition qui est affichée a I'écran.

SileNavigateurn'estpasouvert, affichez-le en sélectionnant Affichage » Panneaux » Navigateur
(raccourci CtrI+Al++N ou~-#N). Consultez la section Masquage et affichage des panneaux
ci-apres.

Cliquezsurn'importequellezoneduNavigateuretl'affichageseraimmédiatementmisajourvers
cette partie de la partition.

Vouspouvezégalementcliquersurlerectangleblancetlefaireglisser,pourdéplacerlafenétresur
I'ensembledelapartition. Cetteméthodeestsimilaireauntravellingdecamérasurunepartition
réelle.

Pourlespartitionsplusconséquentes,sivousfaitesglissezlerectangleblancversleborddroitougauche
duNavigateur,l'affichagedelapartitioncontinueraasedéplacerdansladirectioncorrespondante.
Plus vous approchez dubord, plus l'affichage de la partition défile vite. Vous pouvez ainsi vous
déplacer de maniére continue, quel que soit le nombre de pages.

Envousdéplagantal'aideduNavigateur,vousremarquerezquelespagessontdisposéescote-a-cote
surunbureaubleu. Pourlespartitionsassezlongues,lespagessontjointesparpairecommepour
unepartitionouverteaplat,ce quipermetdebienvisualiserlestournes. Vouspouvezmodifierla
manieredontlespagessontorganiséesafinqu'ellessesuiventverticalementouhorizontalement,
en pages séparées ou en vis-a-vis. Consultez la section £2 11. Onglet Affichage du Guide de
référence.

Vous ne pouvez faire glisser le rectangle blanc au-dela des limites supérieure et inférieure des
pagesaffichéesdansleNavigateurouau-deladubordgauchedelapremiérepageouduborddroit
deladerniere. Cependant,ilestpossibledecliquersurlepapieretdefaireglisserlapartitionau-dela
desbordsdel'écran. Danscecas,cliquezn'importeoudansleNavigateurpourafficherlapartition
a nouveau.

Siledéplacementdelapartitionestlent,utilisezdescouleursuniesplutotquedestexturespourlepapier
et/oulebureau.Pourobtenirdesconseilssurlamodificationdel'affichagedansSibelius,consultez
la section £ 1.25 Parameétres d'affichage du Guide de référence.

Sivotresourisdisposed'unemolette,vouspouvezégalementl'utiliserpourfairedéfilerlapartition :
- Faitestournerlamoletteverslehautouverslebaspourdéplacerlapagedansladirectioncorrespon-
dante ; maintenez la touche Alt ou ~= enfoncée pour vous déplacer d'un écran a 'autre.

- MaintenezlatoucheMajenfoncéeetfaitestournerlamolettepourdéplacerlapageverslagauche
ouladroite ;delamémemaniére, maintenezlatoucheAltou~zenfoncéepourvousdéplacerd'un
écran a l'autre.

- Vouspouvezégalementutiliserlamolettepourzoomerenmaintenantlatouche Ctrloud enfoncée.
Consultez la section Le zoom ci-apres.



1.1 Ouvrir une partition

Desraccourcisclaviersvouspermettentaussidenaviguerdansvotrepartition.Sibeliusdisposede
nombreux raccourcis clavier qui permettent d'exécuter une action en appuyant sur une touche
plutot qu'en utilisant la souris. Il est conseillé de connaitre au moins les raccourcis clavier des
opérations les plus courantes :ils sontrépertoriés danslasection L Raccourcis clavier du Guide
de référence.

Commencezparfairedesessaisaveclesraccourcissuivants,quivouspermettentdenaviguerdans
la partition :

» Page Haut (# sur certains claviers Mac) et Page Bas (¥ sur Mac) déplacent l'affichage d'un
écran vers le haut ou le bas.

« Origine(RsurMac)etFin(NsurMac)déplacentl'affichaged'unécranverslagaucheouladroite,
ou d'une page enticre si la page occupe toute la largeur de la fenétre.

« Ctrl+Origineou#RK etCtrl+Finoud N déplacentl'affichage surlapremiere ouladerniére page.
(CertainsclaviersMacnecomprennentpasdetouche N (Fin) ;vouspouvezdanscecasutiliser
le raccourci © R pour vous déplacer d'un écran vers la droite et &2~ pour vous rendre a la
derniere page.)

Dans Sibelius, maintenir la touche Ctrl ou & enfoncée et appuyer sur une autre touche revient
souventa« effectuerl'opération,maisavecuneportéeplusétendue ». End'autrestermes,sivous
appuyezsurlatouchederaccourcisansmaintenirCtrloud enfoncé,lacommandeseraexécutée
normalement ;enajoutantlatoucheCtrloud,lacommandeestexécutéeavecuneportéed'action
supérieure. DenombreusesopérationsdansSibeliussonteffectuéesal'aidedestouchesCtrlouds
pourréaliserdestachesd'ensemble,tellesqueledéplacementdenotesoud'autresobjets(dutexte
par exemple), augmenter ou réduire I'espacement des notes, etc...

LatoucheEchapestprobablementlaplusimportantelorsquevoustravaillezdansSibelius. Cette
touche Echapestvotreportedesortiepourvoustirerdetouslesmauvaispas ! Sivouscliquezsur
une note (ou tout autre objet dans une partition) et la sélectionnez sans le vouloir, appuyez sur
Echappourdésélectionnertout ;sivoussouhaitezannulerouarréteruneopérationdansSibelius,
appuyez sur Echap.

Panoramique

Sibeliusoffreunvasteensembled'outilspourvousaideratravaillersurunepartition. Pouraccédera
unevueplusglobaledevotrepartitionafindepouvoirlalireplus facilement, passezenaffichage
Panoramique.

=]

Pourpasserenmode Panoramique, sélectionnez Affichage » Affichagedudocument »
Panoramique (raccourciMaj+P),oucliquezsurlebouton Panoramiquedelabarred'état
située dans la partie inférieure de la fenétre. Ce bouton est représenté a droite.
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Votre partition estinstantanément présentée sous la forme d'un systeme unique surune page de
largeur infinie :
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L'affichage Panoramique permet de saisir de la musique en évitant tout mouvement de page
vertical, ce qui peut perturber votre travail ; la partition ne peut défiler que surI'axe horizontal.
Touteslesméthodesdenavigationdéjaprésentéesfonctionnentdemanieresimilaireenaffichage
Panoramique et en affichage normal, a I'exception du Navigateur qui n'apparait pas en mode
Panoramique (votre partition n'est en effet plus présentée en pages).

Cetyped'affichage est parfois appelé vue défilement ou vue galerie dans d'autres applications.
Désactivezl'affichagePanoramiqueensélectionnantdenouveauAffichage »Affichagedudocument »
Panoramique, ou en cliquant sur le bouton de la barre d'état. Vous aurez peut-€tre remarqué la
margemagiquebleueensurimpressionsurlamargegauchedel'affichagePanoramique,quiaffichea
tout moment la clé, 'armure et le nom de l'instrument pour chaque portée.

Pour en savoir plus sur l'affichage Panoramique, consultez la section ) 11.1 Affichage du
document du Guide de référence.

16



1.1 Ouvrir une partition

Le zoom

Vouspouvezmodifierlegrossissementdelapartitiondeplusieursmaniéres, maislesraccourcis
claviersontsanscontesteleplusrapided'entreeux :appuyezsurCtrl++ oud + poureffectuerun
zoomavant, ou Ctrl+—ou #&-pourunzoomarriere. Siune note ouun autre objetest sélectionné,
lezoomseracentrésurcetélément. Essayezdecliquersurlapremicrenotedelaportéevocaledela
partitionScarboroughFair,puiseffectuezunzoomavant. Enréalisantcetteopération,lefacteurde
zoom(enpourcentage)affichédanslalistedéroulantedelabarred'outilsestmisajour. Vouspouvez
égalementsélectionnerapartirdelalisteunfacteurspécifiquepourleniveaudezoom,ouencore
saisir la valeur que vous souhaitez.

Sivotresourisdisposed'unemolette, vouspouvezeffectuerunzoomavantouarriererégulieren
maintenant la touche Ctrl ou & enfoncée et en faisant tourner la molette.

Réduisezleniveaudezoompourpouvoirafficherlapageentiereal'écran.Revenezensuiteaufacteur
dezoom100 %,quicorrespondaunetailled'affichageconfortablepourlaplupartdesopérations
dans Sibelius.

Masquage et affichage des panneaux
Sivotreécrancommenceaétresurchargé, vouspouvezcliquersurlescasesdusous-menuAffichage »

Panneauxpourmasquern'importequelpanneaudeSibelius,dontleNavigateur,commeexpliqué
précédemment.

Lepavésituéenbasadroitedel'écranestunoutilindispensablepoursaisirdesnotes,desaltérations,
desarticulations,desliaisonsetautresindicationsetpeutétreaffiché oumasquéenactivantouen
désactivant I'option Affichage » Panneaux » Pavé.

Vouspouvezégalementmasquerl'ensembledespanneauxdeSibeliusensélectionnantAffichage »
Panneaux »Masquertout. Cliquezdenouveausurcettecasepourrétablirlesfenétresouvertes
précédemment.

Versions
Lorsquevoustravaillezsurunmorceaude musique, il peut étre extrémementutile d'enregistrer
différentesversionsd'unemémepartition,enparticuliersivoussouhaitezexpérimenterouintroduire
différentsarrangementsdumémemorceau.Sibeliusvouspermetdestockertoutescesdifférentes
versionsdansleméme fichier, afinque vous puissiezpasser librementd'une versionauneautre.

Touslesfichiersdeprojetssurlesquelsvoustravaillezdanscestutorielssont fournisenplusieurs
versions différentes qui correspondent aux numéros de chapitres, afin de pouvoir sélectionner
facilement la bonne.

Vous pouvez rapidement identifier la version actuellement affichée et en visionner d'autres
contenuesdanslefichierenutilisantlesongletsdedocumentsituésimmédiatementsousleruban.
Vouspouvezainsiouvrirplusieursvuesdifférentesdumémedocumentdansunefenétreunique.

Vouspouvezouvrirdenouveauxongletsal'aidedubouton + situ¢ surladroitedelabarre
d'ongletsdedocument,représentéiciadroite. Unmenus'ouvrealors,quicontientl'ensemble
desvuesdisponiblesdelapartitionactuelle,dontchaqueversion. Cemenuestégalement
accessibleparunclicdroit(Ctri+clicsurMac)surunezonedelabarred'ongletsdedocument.
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Vous ne pouvez modifier aucune version enregistrée, al'exception de la version actuelle. Il est
doncimpossibledechangerquoiquecesoitdanslespartitions. Vouspouvezenrevancheleslire,
lesimprimer,sélectionnerdesnotesetd'autresobjetsetcopierdelamusiqueapartird'elles. Pourafficher
uneautreversion,sélectionnez-laapartirdumenuafindel'ouvrirdansunnouvelongletdedocument.

Vousaurezbesoind'uneversionimpriméedel'arrangementfinaldeScarboroughFairalaquellevous
référerpourlasuitedeceprojet. Imprimons-la ! SélectionnezRévision »Versions »Editerlesversions
ou cliquez pour ouvrir la boite de dialogue Editer les versions. A partir de la liste des versions,
sélectionnez1 Ouvrirunfichier, puiscliquezsurChoisircommeactuelle. Sibelius vousdemandesi
vous souhaitez choisir cette version comme la version actuelle et rendre la version existante non
modifiable.CliquezsurOui.VousdevriezdésormaisvoirunarrangementterminédeScarboroughFair
avec les portées de cordes masquées.

Consultez la section £ 10.3 Versions du Guide de référence pour plus d'informations.

Ciblage de portées

Lafonction Ciblagedeportéesde Sibeliusestactivéepourlapartition que vous venezde définir
comme versionactuelle. Les portées sur lesquelles vous ne travaillez pas sont masquées. Vous
n'aurezamodifieraucune partie de cordes toutaulongde ce projet, vous économiserezdonc du
papier en les masquant sur votre version imprimeée.

Sélectionnez Mise en page » Masquage des portées > Portées en vue ciblée (raccourci
CtrlI+Alt+F ou ~=#F) pour désactiver la fonction.

Lespartiesdecordesprécédemmentmasquéessontinstantanémentaffichées.Commevousn'avez
pasbesoindetravaillerdessus,vousdevriezréactiverlafonctiondeciblagedeportéesensélectionnant
Mise en page » Masquage des portées » Portées en vue ciblée. (Vous pouvez vérifier d'un
simplecoupd'ceil sidesportéessontmasquéesenobservantlabarred'étatdanslapartieinférieure
de la fenétre. Le message « Ciblage de portées » est affiché lorsque la fonction est activée.)

Pour en savoir plus, consultez lasection [0 7.4 Portées en vue ciblée du Guide de référence.

Impression d'une partition
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Sélectionnez Fichier » Imprimer (raccourci Ctrl+P ou #P) pour ouvrir le panneau Imprimer et
I'apercu. Ne vous occupez pas des options pour le moment; cliquez simplement sur le bouton
Imprimer pour lancer l'impression de votre partition.

Enquelquesinstants,uneimpressiondehaute qualité delapartitionde Scarborough Fairsortde
votre imprimante. Conservez ce document, vous 'utiliserez pour lire la partition lorsque nous
aborderons la saisie de notes.

Sivousrencontrezdesproblémes, consultezlasection 1.10lmprimerduGuidederéférence
pour obtenir de 1'aide.

Pourleprochainchapitredeceprojet,nousauronsbesoindemodifieruneautreversion. Sélectionnez
Révision » Versions » Editer les versions. Dans la liste des versions, sélectionnez 2 Edition et
saisie de notes, puis cliquez sur Choisir comme actuelle. Sibelius vous demande si vous
souhaitezchoisircetteversioncommelaversionactuelleetrendrelaversionexistantenonmodifiable.
Cliquez sur Oui. Vous devriez désormais voir un arrangement non achevé de Scarborough Fair.



1.2 Saisie et édition de notes

1.2 Saisie et édition de notes

Pour pouvoir terminer cette partie du projet, vous devez avoir choisi la version 2 Edition et saisie de
notescommeversionactuelle(voirci-dessus). Sicen'estpaslecas,sélectionnezRévision »Versions »
Editer les versions, sélectionnez cette version dans laliste, puis cliquez sur Choisir comme actuelle.

Lasaisiedenotesetleuréditionreprésententl'essentieldesactionsquevouseffectuerezdansSibelius.
Sibeliusvouspermetdesaisirlamusiquedenombreusesmanicresdifférentes :ennumérisantdes
partitions,enjouantsurunclavierouune guitare MIDI, enplagantdesnotes a lasouris,enouvrant
desfichiersd'autres programmes, maislaméthodelaplusrapide consisteautiliservotreclavier
d'ordinateur et a éditer les notes au fur et a mesure.

La touche Echap est votre meilleure amie
Avantd'apprendrecommentsaisiretéditerlesnotesdansunepartition,nousavonsvuquelatouche
Echap pouvait vous permettre de vous sortir de tous les mauvais pas. Lorsque vous saisissez ou
éditezvotremusique, etcequellequesoitlaméthodeutilisée, latouche Echapestd'uneimportance
cruciale. Elle peut étre utilisée dans les cas suivants :

« Lorsquevousajoutezdesnotesaveclasouris,appuyersurEchappermetd'interrompreleplacement
de notes.

« Lorsquevoussaisissezdesnotesavecvotreclavierd'ordinateur,appuyersurEchapinterrompt
I'ajout de nouvelles notes et sélectionne la derniére note ajoutée.

« Sivouséditezunmorceaudetexte,appuyersurEchaparrételasaisicoul'effacementdutexteet
sélectionne 1'objet texte.

« Si vous avez effectué une sélection, appuyer sur Echap annule cette sélection.
« LorsquevotrepartitionestencoursdelecturedansSibelius,appuyersurEchapinterromptlalecture.

Vouspouvezégalementcliquersurleboutonsituéenhautagauchedupavé(celuireprésentantun
pointeur de souris) pour réaliser laméme fonction (consultez la section Le pavé, ci-dessous).

Déplacement entre les notes

Alors que Sibelius vous permet de cliquer sur une note pour la sélectionner (elle devient alors
bleue,afindel'é¢diteroudelamodifier),lamaniérelaplusrapidede vousdéplacerentrelesnotes
estd'utiliservotreclavierd'ordinateur. Vouspouvezvousdéplacerversl'avantoul'arrieredepuisun
silence ouunenote versle/lasuivant(e) enutilisantlestouches < et-> ; pourvousdéplacersurla
premiére note ou le premier silence d'une mesure, appuyez simplement sur Ctrl+< ou Ctrl+->.
Avez-vousremarqué ?lls'agitd'unautreexemplede...« effectuerl'opération,maisavecuneportée
plus étendue ».

VouspouvezégalementutiliserlatoucheTab(situéeau-dessusdelatoucheVerr.Maj.devotreclavier
d'ordinateur)pourvousdéplacerentrelesobjetsliésauneportéedonnée. LatoucheTabsélectionnele
premierobjetsurlapage,vousn'avezdoncpasbesoind'utiliserlasouris.Essayezdel'utilisersurla
partitionScarboroughFair :assurez-vousqu'aucunesélectionn'estactive(enappuyantsurEchap),
puisappuyezsurTab. Lapremiérenotedelaportéevocaledevraitapparaitreenbleu. Continueza
appuyersurTabaplusieursreprisespournaviguerentrelesnotes,silences,reperesdynamiques,
paroles, etc... De laméme fagon, vous pouvez revenir en arriere a l'aide du raccourci Maj+Tab.
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Le pavé

Lepavésitué¢ danslecoininférieurdroitdel'écran permetde sélectionnerles
valeursdenote,altérations,articulations, liaisonsetautresindicationsutilesa
lacréationetal'édition desnotes. (Lesarticulations sontles symboles placés au-
dessusouendessousd'unenotetelsquelestaccato, letenutoetl'accent. Unevaleur
de note désigne sa durée. Ces mots, ainsi que d'autres termes musicaux et
techniques, sont définis dans le Glossaire du Guide de référence.)

Les touches numériques situées sur la droite de votre clavier d'ordinateur
correspondentauxboutonsdupavé. Enappuyantsurcestouches,vousdéclenchez 'm
lesmémes actions qu'en cliquant sur les boutons du pavé avec votre souris, mais
plus rapidement. Si vous utilisez un ordinateur portable, consultez la section
Raccourcis Notebook (portable) ci-dessous.

Immédiatement sous la barre de titre de la fenétre Pavé se trouvent six petits onglets auxquels
correspondentsixagencementsdesymbolesmusicaux ;nouslesappelleronspremierpavé,deuxieme
pavé,etc. Pourchangerdepavé, vouspouvezsoitcliquersurlesonglets, soitutiliserlestouchesF7aF12,
soitcliquersurlebouton[* | (raccourci+)pourfairedéfilerlespavés.Lebouton# (raccourciF7sous
Windows, = sur le pavé numérique Mac) permet de revenir au premier pavé.

Prenezletemps d'explorer les autres pavés, méme si certains d'entre eux peuvent vous paraitre
assez obscurs. Le premier pavé est celui que vous utiliserez le plus souvent.

Lasériedechiffresenbasdupavésertadéfinirla« voix » delanoteque vousétesentraindesaisirou
d'éditer.C'estgraceacelaqueplusieursrythmespeuventétrejouéssimultanémentsurlamémeportée.
Nous reparlerons de ce point ultérieurement.

Notezquecommelepavénumériquedevotreclavierestutilisépoureffectuerdesfonctionsspécifiques
a Sibelius, vous ne pouvez le déverrouiller avec la touche Verr Num pour utiliser les touches
alternatives (fleches, etc.) comme avec d'autres programmes.

T Leboutonsituédanslecoinsupérieurgauchedechaquepavé(représentéiciagauche)peutse
h substitueralatoucheEchap. IlestparticulierementutilelorsquevousutilisezSibeliusenclasse
suruntableauinteractif : vousn'avez pasatransporterun claviersous le bras constamment

juste pour appuyer sur Echap !

Raccourcis Notebook (portable)
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Sivousutilisezunordinateurportablesanspavénumériqueséparé,vousdevezcertainementvous
demandercommentvousallezpouvoirsaisirlesnotes.Rassurez-vous,vousn'aurezpasasaisirchaque
noteindividuellementavecvotresouris. Vousn'aurezpasnonplusademanderauncamaradede
maintenir la touche Fn enfoncée pendant que vous saisirez les notes !

DesraccourcisclavieralternatifsatoucheuniquesontégalementintégrésaSibelius ;ilsvouspermettent
desaisirdesnotesaussilibrementetrapidementqu'avecunpavédistinct. Afindelesactiver,sélectionnez
Fichier » Préférences (raccourci Ctrl+, ou &), puis la page Raccourcis clavier. Sélectionnez
Raccourcis Notebook (portable) a partir du menu Jeu de fonctions actuel situé en haut de la
boite de dialogue, puis cliquez sur OK.



1.2 Saisie et édition de notes

Désormais, au lieu d'utiliser les touches du pavé numérique, vous pouvez utiliser les touches
chiffréesstandardduclavieralphanumérique. Ellescorrespondentauxmémesboutonsdupavé.
Lorsquecejeudefonctionsestactif,utilisezlesraccourcisMaj+1aMaj+9pourentrerlesintervalles
au-dessus d'une note. Consultez la section (2 .2 Raccourcis clavier du Guide de référence.

Vouspouvezaussiacheterunpavénumérique séparé etle connectera votre ordinateur viaUSB
afin d'utiliser les raccourcis standard de Sibelius.

Sauvegardez votre travail !

Avant de passer aux choses sérieuses et de commencer a éditer et saisir des notes, prenons un
momentpoursauvegarderlapartition.Sauvegardezvotretravailrégulierementetconservezdescopies
debackup,depréférencesurunpériphériqueamovibletelqu'uneclé USBamémoireflashouenles
gravant sur CD-R.

Pour sauvegarder une partition pour la premicre fois, sélectionnez Fichier » Sauvegarder
raccourciCtrl+SoudS),naviguezjusqu'aunemplacementapproprié(votredossierPartitionspar
exemple),donnezunnomavotre partition, puiscliquezsur Sauvegarder. Sous Windows, le dossier
Partitions estsituéal'intérieur dudossier Mes Documents ; surMac, le dossier Partitions estsituéa
l'intérieur de votre dossier d'utilisateur Documents.

Cependant,commenoustravaillonssurunepartitionexistantedéjanommée, ilestpréférablede
sélectionner Fichier » Sauvegarder sous (raccourci Ctrl+Maj+S ou ©+ #S) pour enregistrer une copie
delapartitionsousunnouveaunom. Vouspouvezl'appelerparexemple Scarboroughetl'enregistrer
sur votre bureau.

Sibeliusenregistreégalementunecopiedesauvegardedevotrepartitiondansundossierspéciala
intervallesréguliers(quelquesminutes). Encasdepannedesecteuroudeplantagedevotreordinateur,
Sibelius vous proposeraasaprochaine ouverture de récupérer laderni¢re sauvegarde automatique
pour perdre le moins de travail possible.

Vouspouvezenregistrerune versionde votre partitionan'importe quel moment, que vous pouvez
ensuiteutiliserpourenregistreretréviservosbrouillons,pourgarderunetraced'arrangements,pour
enregistrerunecopiepropreavantd'effectuerunemodificationmajeureoupourexporterunrapport
indiquant I'évolution de votre partition. Sélectionnez Révision » Versions » Nouvelle version.

Deplus,chaquefoisquevousenregistrezvotrepartitionparFichier »Enregistrer,Sibeliuscréeunecopie
debackupnumérotéedansledossier Partitions sauvegardées situé dans votre dossier Partitions.
Sivotrepartitionesteffacéeparaccidentousivousavezfaitunchangementmajeursurlequelvous
décidezderevenir, vérifiezle contenu du dossier Partitions sauvegardées, vous trouverezune
copie récente.

Pourobtenirplusd'informationssurcesfonctionsparticulierementutiles,consultezlessections
1) 10.3 Versions et [ 1.1 Manipuler les fichiers du Guide de référence.
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Edition des notes avec le pavé
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Touteslestouchesdupavémodifientinstantanémentlanotesélectionnée.Ainsi,pourmodifierla
duréeouajouterdesaltérationsaunenote, cliquezsimplementsurcelle-cipourlasélectionneret
utilisez le bouton du pavé correspondant. Vous constaterez rapidement que si vous apprenez a
utiliserlepavénumériqueetlestouchesfléchées,voustravaillerezbienplusvitequ'encliquantsurles
boutons avec la souris.

Essayons :

« DanslapartitionScarboroughFair,sélectionnezladeuxieémenotedelapartievocaledelamesure11,
une noire Si bécarre.

- Appuyezsur 3 (sur le pavé numérique) pour modifier cette note en croche. Remarquez comment
Sibeliusacomplété lamesure avec un demi-soupir juste apres lanote modifiée afin que lamesure
reste de longueur correcte.

 Revenezaunenoirepuisappuyezsur9(surlepavénumérique)pourchangerlebécarreenbémol.
Sivousappuyezdenouveausur9, Sibeliussupprimel'altérationredondante, maislanotesera
interprétéecommeunSib(ilyaunSibdansl'armure). Pourle vérifier,appuyezsur Echappour
désélectionnerlanote,puiscliquezdessuspourlaresélectionner -vousdevriezentendreunSib.
Appuyez une fois de plus sur la touche 7 pour retrouver le bécarre.

Sivousneparvenezpasaeffectuercesopérations,c'estprobablementquevousn'utilisezpaslepremier
pavé.Danscecas, cliquezsimplementsurlepremierongletdemiseenpage(ouappuyezsurF7)
et réessayez.

Vouspouvezutiliserlestouchesfléchéesdevotreclavierpourmodifierlahauteurdesnotessélectionnées.
AvecleSibécarresélectionné,appuyezsurtjusqu'aatteindrelanoteréjustesouslaportée. Appuyezsur
CtrI+/¥ ou MV déplace lanote sélectionnée d'une octave vers le haut ou le bas ; essayez de
déplacer la note ré d'une octave en appuyant sur Ctrl+" ou 1.

Vous devriez obtenir le résultat suivant :

===

SivousutilisiezauparavantuneautreapplicationdenotationmusicaleetvenezdepasseraSibelius,
vous devez certainement étre habitué a une disposition différente du pavé numérique pour les
duréesdenotes,oulatouche5correspondaunenoire. Sivouslesouhaitez, vouspouvezmodifier
l'agencementdupavédeSibeliuspourl'adapteracettedisposition,voiremémeutiliseruneméthodede
saisie de note alternative avec laquelle vous spécifiez la hauteur de note avant sa durée, plutdt que
l'inverse.Nousdécouvrironsplusloincommentprocéder -consultezlasectionSpécifierlahauteur
avant la durée a la page 38.




1.2 Saisie et édition de notes

Annuler et Rétablir

Sivousfaitesuneerreurouquevousn'étespassatisfaitdurésultatdevos
modifications,vousn'avezpasbesoindetoutréécrireencorrigeantvotre | k=4 =) = (® _:gl.ll
partitionmanuellement.Parexemple,sélectionnezlanoireréetappuyezsur —
latouche5dupavénumériquepourlachangerenblanche. Remarquezcommentlanotesuivante
decettemesureesteffacée. Essayezdecliquersurleboutonfléchéverslagauchedelabarred'outils
AccésrapidedeWindows,représentéci-contre,ousélectionnezEdition YAnnulersurMac(raccourci
Ctrl+Zou#Z).Cettecommandeannuleladerniéreopérationeffectuée,lanotesuppriméedevrait
réapparaitre.Sibeliusautoriseplusieursniveauxd'annulationsuccessifs -appuyezsurCtrl+ZoudtZ
uncertainnombredefoispourretrouverlapartitiond'origine. Annulezlesopérationsjusqu'aceque
vous reveniez au Si bécarre.

Cliquezsurleboutonfléchéversladroitedelabarred'outilAcceésrapidedeWindowsousélectionnez
Edition » Rétablir sur Mac (raccourci Ctrl+Y ou #Y) pourrétablirladerniére opérationannulée.

Sibeliusdisposemémed'unhistoriquedesannulationsquirépertorietouteslesopérationsquevous
avezannuléesetvouspermetdereveniran'importequelleétapedelaliste. Pourobtenirplusdedétails,
consultez la section [ Commandes Annuler et Rétablir du Guide de référence.

Malheureusement, celanefonctionnequepourlesactionseffectuéesdans Sibelius,sivousrenversez
votre café sur votre clavier, ¢a ne vous sera d'aucune utilité.

Saisie a la souris et panneau Clavier
LasaisiedesnotesalasourisestsimpledansSibelius,maispeutétrerelativementlongue. Nousvous
conseillonsdoncd'utiliserlesraccourcisdontnousvenonsdeparlerpouraccélérerleprocessus.

Teclado @
Automitica . F + -+

Cc4

Avantdecommencerasaisirdesnotes, sélectionnezAffichage » Panneaux » Clavierpourouvrir
lepanneaucorrespondant.lls'agitd'unclavierdepianovisuelvirtuelquipeutafficherjusqu'asept
octaves en trois tailles différentes. Cliquez sur une touche avec la souris pour jouer la note.

Nousallonssaisirunepartie delacontre-mélodieenpartantdudébutdelaportéepourclarinette
pouraccompagnerlamélodievocale. Commengonsparsélectionnernotrepremiérenoteapartirdu
pavé.Enpremierlieu,assurez-vousqu'aucunélémentdelapartitionn'estsélectionnéenappuyant
surEchap (ouencliquantsurleboutonsitué enhauta gauche dupavé). Appuyezsurlatouche 4 du
pavé numérique pour sélectionner une noire. Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour
indiquerqu'il« transporte »unenote. Appuyezsurlatouche.dupavénumériquepourpointerlanoire.
Lorsque vous déplacez le pointeur au-dessus de la partition, vous remarquerez une note grisée
s'afficher,symbolisantl'emplacementouseraitplacéelanoirepointéesivouscliquiez.Notezquedes
lignes supplémentaires s'affichent au-dessus et en dessous de la portée, afin que vous puissiez
positionner les notes graves et aigués avec précision.
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Déplacezmaintenantlepointeurdelasourisaudébutdelaportéedeclarinette, surl'interlignede
la note la, deuxieme interligne en partant du bas, puis cliquez :

H |

Ne
2

o

Sivous avez cliqué au mauvais endroit, vous pouvez utiliser les touches 1 et ¥ pour ajuster la
hauteur de la note aprés sa saisie.

Remarquezégalementquelanotequevousvenezdecréerestdecouleurbleufoncéetqu'uneligne
verticale de méme couleur appelée curseur se trouve immédiatement a sa droite.

|
P’ AL

(3

B

Lecurseurindiqueque Sibeliusestprétasaisird'autresnotesalasuite. Cecurseurestsimilaireau
point d'insertion des traitements de texte. Le curseur est particulierement utile pour la saisie
alphabétique, nous détaillerons son utilisation dans ce mode.

Appuyezsur3poursélectionnerlacrochesurlepavéetcliquezaveclasourispourajouterunSolsurla
deuxiémeligneenpartantdubas,puisappuyezsurdpoursélectionnerunenoiredenouveauetcliquez
pour ajouter une note sur l'interligne Fa.

Leboutondelanoiredupavérestesélectionné,vouspouvezdoncpoursuivrelasaisiedesnotesen
cliquantaveclasouris :ilestinutiledecliquersurleboutonnoirechaquefois.Ajouteztroisautres
noirespourremplirlamesuresuivante,encliquantaveclasourispourinsérerlesnotesSol,FaetMi :

|
P’ A > M| N T —1 T . T
| Y i  — i i 1

D}

Lamesure suivante commence par un soupir, appuyez donc sur la touche 0 du pavé numérique
pour ajouter un silence (la durée noire doit toujours étre sélectionnée).

Continuonsdesaisirlacontre-mélodieenutilisantlepanneauClavier,encliquantsurlestouches
etenutilisantlepavénumérique pourmodifierles valeursdenotes. Toutd'abord, appuyezsurla
touche3poursélectionnerunecroche,puissaisissezlamélodieci-dessousal'aidedupanneauClavier ;
pourajouterune noire, appuyez simplement surlatouche 4 du pavé numérique avant de cliquer
surlatouchedupanneauClavier(oudirectementsurlapartition). Vousdevriezobtenirlerésultat
suivant :

| I n
T N T T T T ¥ T T n

AN 3 - b r — r 4 & T I T I T I T I i}

]

Vouspouvezégalementutiliservotreclavierd'ordinateurpour« jouer » surlepanneauClavier.
Consultez la section £ 3.5 Fenétre Clavier du Guide de référence.



1.2 Saisie et édition de notes

Ajout d'articulations et de tenues a l'aide du pavé

Pourfinalisemotrecontre-mélodie,nousallonsajouterdesinstructionsd'articulationpourlesinterpretes.
VousdécouvrirezparlasuitequeSibeliusrespecteaussilesarticulationslorsqu'iljouevotrepartition.

Les boutons du pavé permettent d'ajouter ou de supprimer instantanément des articulations et
liaisons de tenue, de laméme maniere que pour la sélection des durées de note ou altérations :
sélectionnezunenote, puisunboutondupavépourajouterl'undecesobjetsalanote,oulesupprimer.

Revenons a notre partition :

« Sélectionnez la premiere note Ré noire de la troisieme mesure de la portée de clarinette.

- Survotrepavénumérique,appuyezsurlatouchecorrespondanta.(pointstaccato)delarangée
supérieure des boutons du pavé. Une indication staccato est ajoutée a la note.

« Répétez cette procédure pour la note Ré noire de la mesure suivante.

Naviguez ensuite jusqu'au début du second systeme pour ajouter une liaison de tenue :

« Sélectionnezlapremiere note Lablanche de laneuvieme mesure de laportée dela clarinette.
 Appuyezsurlatouche Entrée dupavénumériquepourajouteruneliaisondetenueapreslanote.

- Utilisezensuitelestouchesfléchéesetlepavénumériquepourajouterdesaltérationsetdesliaisons
de tenue au reste de la contre-mélodie de la clarinette.
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1

.3 Sélection et copie de musique

Sivouscommencezapartirdecettepartieduprojet,ouvrezlapartitiond'exempleintituléeProjet 1et
choisissezlaversion 3 Sélection etcopie de musique comme Version actuelle, en sélectionnant
Révision »Versions »Editer les versions, puisen sélectionnant cette versiona partir de laliste et
en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Apres avoir présenté le processus d'édition de notes de votre partition et utilisé les raccourcis
clavierpourl'accélérer,nouspouvonspasseralasélectiondepassagesdemusiquepourmanipuler,
copier ou effacer des groupes de notes et autres objets.

Sélections et passages

26

Désquedesobjetssontsélectionnésdanslapartition,leurcouleurestmodifiéepourindiquerqu'il
estpossibled'interagiraveceux vialasourisouleclavier. Dans Sibelius, laplupartdestachesde
modification des partitions impliquent que vous réalisiez des sélections.

11 existe trois principaux types de sélection :

- les sélections uniques, lorsqu'un seul objet est sélectionné.
« les sélections multiples, lorsque plusieurs objets séparés sont sélectionnés.

- lessélectionsdepassages,lorsquedespartiesdemusiquecontinuessontsélectionnées,indiquées
par un léger contour bleu clair (« passage de portée »), ou violet (« passage de systéme »).

Vouspouvezeffectuerquasimentlesmémesopérationssurcestroistypesdesélection. Laprincipale
différence est la maniére dont les objets ont été sélectionnés en premier lieu.

Voyonscommentcréeretutiliserdifférentstypesdesélectiondanslapartitionde ScarboroughFair.
Lasélectiond'objetsuniquesestsimple. Nousavonsdéjaabordécommentsélectionnerdesnotes
en cliquant sur elles avec la souris ou en appuyant sur la touche Tab.

Poursélectionnerdesobjetsmultiples,sélectionnezunpremierobjet, puiseffectuezunCtrl+clic
oud+clic(maintenezlatouche Ctrlou & enfoncéeetcliquezaveclebouton gauche delasouris)
surunouplusieursobjetssupplémentairespourlesajouteralasélection. Pourmettrecelaenapplication,
sélectionnez la premiere note de la portée de clarinette de la premiére mesure de la partition
ScarboroughFair. Maintenezensuitelatouche Ctrloudf enfoncéeetcliquezsurlanotesuivante.
Vous pouvez ainsi sélectionner du texte et d'autres objets. Ajoutez le titre a la sélection en
maintenant la touche Ctrl ou & enfoncée, puis en cliquant dessus. Si vous ajoutez un objetala
sélection par inadvertance, vous pouvez le retirer en maintenant la touche Ctrl ou & enfoncée,
puis en cliquant de nouveau sur I'objet. Essayez de retirer le titre de la sélection.

Lessélectionsmultiplesvouspermettentd'effectuerdesopérationsd'éditionsurdesobjetsspécifiques :
utilisez les touches 1 et ¥ pour déplacer les notes sélectionnées vers le haut et le bas. Cette
méthodeestparticulierementutilepourlesobjetsautresquelesnotes,accordsetsilences :vouspouvez
de cette maniére sélectionner plusieurs articulations ou parties de texte.

Avantd'apprendrecommentsélectionnerunpassage,annulezlasélectionactuelleenappuyantsur
Echap (ou en cliquant sur le bouton supérieur gauche du pavé).



1.3 Sélection et copie de musique

Un passage est un extrait continu de musique, qui peut s'étendre sur plusieurs pages. Il peut
comprendreuneouplusieursportées.Voussélectionnerezfréquemmentunpassageafindecopierde
lamusiqued'uninstrumentaunautre,parexemplelorsquelespartiessedoublent.Lespassagesvous
permettent d'éditer, de copier ou de supprimer un nombre important de notes a la fois.

Pourréaliserunesélectiond'unpassaged'uneportée,commencezparcliquersurlapremiérenote
delaportée declarinette dela premic¢re mesure. Maintenezlatouche Majenfoncée puis cliquez
sur une zone vierge de la quatrieme mesure de la portée de guitare acoustique. Un contour de
sélection bleu clair doit apparaitre autour des notes concernées :
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Remarquezcommentchaqueobjetattachéalaportéeestsélectionnésurladuréedupassage.Cette
méthodeestextrémementpratiquepourcopierdelamusiquecartouteslesarticulations, lesreperes
dynamiques, le texte et autres objets attachés a la portée sont également copiés ! Vous pouvez de
nouveauutiliserlestouchesMet\pourdéplacerlesnotessélectionnéesverslehautetlebas. Lasélection
active est également affichée en miniature dans le Navigateur.

Plusieurs moyens d'effectuer certaines sélections de passages rapidement existent :

« Cliquer surune zone vierge d'une mesure sélectionne uniquement cette mesure sur sa portée
(utile par exemple pour copier une mesure).

 Double-cliquersurunezonevierged'unemesuresélectionnelaportéealaquelleelleappartient
sur toute la longueur du systéme.

« Cliquertroisfoisdesuitesurunezonevierged'unemesuresélectionnelaportéesurl'ensemble
de la partition.

 Aprés avoir cliqué une, deux ou trois fois, vous pouvez maintenir la touche Maj enfoncée et
cliquersuruneautreportéepourajouteralasélectionl'ensembledesportéescomprisesentrelesdeux,
ou ajouter ou supprimer des portées spécifiques en maintenant la touche Ctrl ou & enfoncée,
puis en cliquant dessus.

Afind'effectuerune sélection depassage de systeme, maintenez latouche Ctrlou & enfoncée et
cliquezsurunezoneviergedelapremiéremesuredelaportéevocale. Uncadredesélectionviolet
doit apparaitre autour des portées de cette mesure.

 Vouspouvezmaintenirlatouche Ctrloud enfoncée, puiseffectuerunsimple,undoubleouun
tripleclicpoursélectionnerdespassagesdesystemed'unemesure,surladuréedusystéme,oudela
partition entiére, respectivement.

 Vouspouvezméme sélectionnerI'intégralité de lapartitional'aide de lacommande Accueil »
Sélectionner » Tout (raccourci Ctrl+A ou &A). Vous pouvez ainsi trés rapidement transposer
I'ensemble delapartition, modifier son formatousélectionnerdestypesd'objets particuliers.

Pourobtenirplusde détails surles sélections, consultezlasectiond 2.1 Sélections et passages
du Guide de référence.
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Suppression de notes et autres objets

Essayez de sélectionner divers objets, puis de les supprimer a l'aide de la touche Suppr :

« Supprimez une partie du texte, comme par exemple le texte Arrangeur situé¢ en haut de la
premiere page.

« Supprimezunenote :elleestremplacéeparunsilencepourrespecterlenombredetempsdela
mesure.

Sivoussupprimezunsilence,ilseraalorsmasquéetlesautresélémentsrythmiquesneserontpas
modifiés,commes'ilétaittoujoursprésent. Lorsquevoussupprimezunsilencepourlapremierefois,
sacouleurestmodifiéeenuneteinteplusclairepourindiquerqu'ilaétémasqué ;unefoisdésélectionné,
ildisparaitracomplétement.Enprincipe,vousn'avezpasamasquerlessilences,maiscelapeutétreutile
danscertainscas.D'autresobjetspeuventaussiétremasquéspourdesapplicationsparticulieres. Pour
repérerl'emplacementdetouslesobjetsmasqués,vouspouvezlesafficherengriséensélectionnant
Affichage » Invisibles » Objets masqués (raccourci Ctrl+Alt+H ou ~&H).

Vous pouvez également utiliser la touche Retour arriére pour supprimer des objets.

L'effetdelacommandeAccueil » Presse-papiers »Couper(raccourciCtrl+Xoud X)estsimilaire
aceluidelatouche Suppr,maislesobjetscoupéssontplacésdanslepresse-papiersafindepouvoir
lescollerailleursal'aide delacommande Accueil » Presse-papiers » Coller (raccourci Ctrl+Vou V).
Cettecommande esttrés peuutilisée dans Sibelius, nousnel'utiliserons donc pas pour'instant.

Souvenez-vousquevouspouvezutiliserlesfonctionsAnnuleretRétablirpourrécupérerunobjet
que vous auriez supprimé.

Effacement de mesures

28

Vousaurezrégulierementasupprimerdevotrepartitionune ouplusieursmesures, videsounon.
Ilconvientdoncd'apprendreautilisercettefonction. Vouspouvezsupprimerdesmesuresdedeux
facons dans Sibelius.

Laméthodelaplussimpleconsisteaeffectuerunesélectiondepassagecomprenantlesmesuresque
voussouhaitezsupprimerdelapartition(consultezlasectionSélectionsetpassagesci-dessus),
puis a sélectionner lacommande Accueil » Mesures » Supprimer (raccourci Ctrl+Retour arriére
ou #Retour arriére). Vous devrez ensuite confirmer cette opération en cliquant sur Oui. Notez
quevouspouvezcocherlacasedel'option Ne plusafficherceciafinque Sibeliusn'afticheplusde
messagedeconfirmation(vouspouveztoujoursutiliserlacommandeAnnulerencasdebesoin !).
Sivousaimez vivre dangereusement et que vous activez cette option, puis souhaitiez revenir en
arriere, vouspouvezréactivercemessage,ainsiqued'autresdumémetypeencliquantsurlebouton
Affichertousles messages de la catégorie Autre de laboite de dialogue Fichier » Préférences.

Lasecondeméthodedesuppressiondesmesuresconsisteaeffectuerunesélectiondepassagedesystéme,
puis a appuyer sur la touche Suppr.

EssayezdesupprimerlestroisdernieresmesuresdelapartitionScarboroughFair,puiscliquezsur
Annuler ou sélectionnez Edition » Annuler sur Mac pour les récupérer.



1.3 Sélection et copie de musique

Copie

Copier de lamusique d'une mesure a une autre, entre des portées et méme entre des fichiers est
tréssimpledans Sibelius. Utilisons cette fonction : cliquezsurlanoirestaccatodelacinquieme
mesure de laportée de clarinette, puis maintenez la touche Alt ou ~ enfoncée et cliquez surune
zonedelaportéedanslasixiememesuredeguitareacoustique.Lanoteestcopiéeexactementmais
sahauteurcorrespondacelledelaligneoudel'interligne delaportée surlaquelle/lequel vous
avezcliqué(e).Notezquelepointstaccatoestcopiéluiaussi ;touteslesarticulationssurunenote
seront copiées de la méme maniére.

Cetteméthodeestidéalepourcopierdegrandesportionsdemusique. Commencezparsélectionnerla
cinquiéme mesure de la portée de guitare acoustique :

0 - |
e
{2 > |{i.n & :

O

Maintenez ensuite latouche Alt ou~enfoncée puis cliquez sur I'espace situé juste avant lanote

que vous venez de copier dans la sixiéme mesure. Vous devriez obtenir le résultat suivant :
fi - -

o Tesle T oet ey

[ FanY I —1 T |

Sibeliusremplacelanotequevousaviezcopiéeprécédemmentparlamusiquecopiéeapartirdela
mesure précédente. Vous pouvez maintenir la touche Alt ou ~= enfoncée et cliquer pour copier

toutecombinaisond'objetsd'unepartition,eneffectuantdessélectionsuniques, multiplesoude
passage.

Sous Windows, si votre souris posséde un troisieme bouton (central par exemple), ou une
molettecliquable, vouspouvezl'utiliseralaplaceduraccourciAlt+clicpourcopieretcollerune
sélection en une opération unique. Si votre souris ne possede que deux boutons, vous pouvez
cliquer simultanément sur les boutons droit et gauche afin d'exécuter la fonction assignée au
bouton central.

Sibelius dispose également d'une commande de duplication des notes ou autres objets de votre
partitionquiajouteunecopieexactedelasélectionimmédiatementapresl'originaleensélectionnant
Saisie de notes » Saisie de notes » Répéter (raccourci R). Sélectionnez les quatre mesures de
lalignedebassequevousvenezdesaisiral'aideduraccourciAlt+clicou~tclic,puisappuyezsurR
pourrépéter les mesures les unes a la suite des autres. Cette commande vous permet de répéter
rapidement n'importe quelle note, accord, texte, passage de musique ou objet divers.

Vouspouvez égalementrecouriralaméthode plustraditionnelle de copie demusique dansle
presse-papiers en sélectionnant Accueil » Presse-papiers » Copier (raccourci Ctrl+C ou &£C),
puis Accueil » Presse-papiers » Coller (raccourci Ctrl+Vou #V) pourcollerle contenuaunautre
emplacement.Cetteméthodeestpluslentequelesprécédentesestn'estpasvraimentconseillée,sauf
pourcopierdelamusiqueentredifférentespartitions(leraccourciAlt+clicou~tclicn'effectuecune
copie qu'au sein d'une méme partition).
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Les commandes Copier et Coller sont toutes deux accessibles a partir du menu contextuel que
vousouvrezeneffectuantunclicdroit(Windows)ouenmaintenantlatoucheCtrletencliquant(Mac)
lorsque un ou plusieurs objets sont sélectionnés.

Al'aidedesdifférentesméthodesdecopiedemusiqueprésentées,remplissezlesmesuresmanquantes
delapartiede guitareencopiantlecontenudelaoudesmesure(s)précédente(s)surlesmesures vides
de la portée de guitare acoustique.



1.4 Saisie en mode Flexi-time™

1.4 Saisie en mode Flexi-time™

Sivous démarrez apartir de cette partie du projet, ouvrez la partition d'exemple intitulée Projet 1 et
choisissez la version 4 Saisie Flexi-time comme Version actuelle, en sélectionnant Révision »
Versions »Editerlesversions, puisensélectionnant cette versionapartirde laliste eten cliquant
sur Choisir comme actuelle.

Nousavonsdéjaabordélesméthodesdesaisiedenotesalasourisencliquantsuruneportée,oua
l'aide dupanneau Clavier. Cependant, il existe desméthodes bien plusrapides que vous devriez
essayerafindepouvoirchoisircellequivousconvientlemieux.Vouspouvezégalementenutiliser
plusieursdifférentessivouslesouhaitez. Découvronsmaintenantlesystemedesaisiedenoteen
temps réel propre a Sibelius appelé¢ mode Flexi-time.

Lasaisie« entempsréel »signifiesimplementquependantquevousjouez,unlogicielenregistre
simultanémentleshauteursetvaleursrythmiquesdesnotesque vousjouez. C'estcequisepasse
enthéorie. Enpratique,ilesttrésdifficilepourunlogiciel d'extrairelerythmequevousjouezsans
analyserlamusiqueapresvotreinterprétation,ourecevoirdesinformationsluipermettantdelafaire.
Celasignifiequevousdevezjoueravecunmétronomedemanicreaussiprécisequepossible,puisensuite
« quantiser » les notes pour essayer de corriger les imperfections rythmiques.

Toutefois, I'approche de Sibelius est sensiblement différente et vous permet de jouer bien plus
librement en garantissant des résultats de qualité.

Sivousnepossédezpasdeclavier ouguitare MIDI, vouspouvezpasser directementalasection
1.5 Saisie alphabétique et pas-a-pas a la page 35.
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Utilisation d'un périphérique MIDI

PourutiliserlemodeFlexi-time, vousdevezconnecterunclavierouuneguitareMIDIavotreordinateur.

UnefoisvotrepériphériqueMIDIcorrectementinstallé,vouspouvezconfigurerlasaisieetlalecture
dans Sibelius. Pourcela, sélectionnez Saisie de notes » Paramétrage » Périphériques de saisie.

Mustrar Dispositivos de entrada
Archivos

Fuentes equivalentes

Ideas

Dispesitivos de entrade
Atajos de teclado

Hiema

Ratén

Fuentes musicales
Intraduceian de Aot

Besgar coerne s de snrads
Reprodutesin

[ Murmibre de dispe Tipu Mapa de entiada

I

Passcsin en la partitura

C bar:

| | Hata por nata y Flex-time | SMproRat E
| | Texturas 1. Activa la coburmna Ukar pars apuitar ot depoitivos de entrads BIDI que decses utilizar,
)| Versiones 2. Seleccicna una fila en la lista y taca algunas notas en tu dispesitiva: el indicador de i e ilumi

Mends contextuales
| e 3. Ajusta el tipo a Guitarrs 5i tu dispesitive de entrads es una guitarra MIDIy especifica o nimerc de cuerdss.
I\ 4,50 tu teclad inchye faders y botunes adicionales, selecciona un mapa de entrada sdecusda,

. Fl ajusste MAIDI Thau sirve para los dispasitives de entrada sin sanida. situ dispositive de entradk sus peopias sonidos.
Canales de guitarra MIDI 7] MIDI Theu

Niimera de cuerdas: 7 Ennar dmanica P con sanido

| Usar entrada MIDI de baja latencis

@ 6 (Desactiva esta opeidn si encugntras pi lai

Canal MIDI de I cuerda mis aguda Meta por oth ¢ Fle-tirne)

| Repetin notas en segundo planc
7] Liberar dispositivos MIDI al sir
7] Grabar mensajes de sisterna exchisivos

(requernide par dispostivas HyperContral. Kequiere reiniciar Shelius).

Buscar nuevos dispositvos de entrada)

()

Lenomdevotrepériphériquedevraitapparaitredansletableausituéenhautdepage (commeM-Audio
Oxygen 8parexemple).Assurez-vousquelacaseUtilisersoitbiencochée. PouruneguitareMIDI,
vousdevezmodifierlavaleurdelacolonneTypeencliquantsurlemenudéroulant,puisensélectionnant
Guitare a la place de Clavier.

Danscechapitre,nousallonsutiliserunclavierMIDI. Pourensavoirplussurlaconfigurationde
lasaisieetdelalectureavecdespériphériquesMIDI,consultezlasectiond 3.13Périphériques
de saisie du Guide de référence.

Options Flexi-time
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Leplussimpleestde commencerparjouerunelignemélodiqueunique. Pourcela,examinonsla
partition de Scarborough Fair sur laquelle nous avons travaillé.

Nousallons enregistrerun couplet de la partie de clarinette. Afin d'obtenir les meilleurs
résultatspossibles,cliquezsurleboutond'ouverturedelaboitededialoguereprésentéadroite,
situé sur l'onglet Saisie de notes » Flexi-time (raccourci CtrlHShift+O ou «#0).

Puisquenousdevonsenregistrerunesimplemélodieennousréférantautempodesautresinstruments,
sélectionnez Aucune (nonrubato) a partir de laliste déroulante Variabilité dutempo et décochez
l'option Enregistrer dans des voix multiples.

Cliquez sur OK pour revenir a la partition.



1.4 Saisie en mode Flexi-time™

C'est parti !
Vous aurez besoin de la version imprimée de la partition que nous avons faite au début duprojet
afin de pouvoir y lire la musique.

LepanneauTransportpermetde visualiseretde controlerlalecture dans Sibelius. Sile panneau
Transportn'estpasaffiché, ouvrez-leensélectionnant Affichage » Panneaux » Transport(raccourci
Ctrl+AIt+Y ou ~&Y).

Lecture  Avanceapide Flexi-time

Retour rapide Arrét \ Déplacerlaligne /EnregistreLivdempo Exécution en dire

de lecture alafin /
Déplacerlalignede \ \ / JouetLivelempo

lecture au début |Trans}q \ \ \ / / / /

M« B m » M e W[ ] s Clic (on/off)

i

Le 00:00700.0" & 1" J-100 lgemn |

Curseur de timeline

Indicateurs
MIDI in & out

Affichageltimecode Tempoactuel Curseur de tempo

Laplupartdescommandesdelecturesontégalementaccessiblesvial'ongletLecture »Transport.

CommengonsasaisirdesnotesenmodeFlexi-timeapartirdelamesure 43jusqu'alafinducoupletala
mesure 61 :sélectionnezlamesure 43delaportéedeclarinette. Uncadrebleuclairdoitapparaitre
autourdecettemesure(ousélectionnezlepetitrectangledepauselui-méme) ;vousindiquezainsi
a Sibelius a partir de quel point commencer I'enregistrement.

Maintenant, soyez prét, car des que vous aurez sélectionné Saisie de notes » Flexi-time »
Enregistrer (raccourci Ctri+Maj+F ou ¢ #F)ouaurezcliqué surlebouton d'enregistrement ===
aveclecerclerougesurlepanneauTransport,Sibeliusdécompteraunemesurepuislancera
l'enregistrement. Essayez maintenant :

- Pardéfaut,ledécompteenmodeFlexi-timeestd'unemesure ;dansnotrecas,vousdevriezdonc
entendre trois clics de décompte. (Sivousn'entendezpasde clics de métronome, vérifiez que
votre périphérique de lecture est allumé, puis consultez les sections I 3.14 Flexi-time ou
3 6.1 Utilisation de la lecture du Guide de référence.

« Alafindudécompte,essayezdejouerlesquelquesmesuressuivantesdemaniéreréguliére ensuivant
le tempo du métronome.

- Continuezaussilongtemps que vous le souhaitez et remarquez comment Sibelius affiche les
notesal'écran(ilauranormalementquelquesnotesderetardsurvous). Cependant,il vautmieux
vous concentrer sur votre jeu pendant que vous enregistrez !

 Lorsquevousvoulezinterromprel'enregistrement,cliquezsurleboutonArrétaveclecarrésur
le panneau Transport ou appuyez sur Espace.

33

1 30loid



Projet 1

RegardezmaintenantcequeSibeliusatranscrit :sivousn'étespassatisfaitdurésultat,sélectionnez
simplementlesmesuresquevousvenezdesaisir,appuyezsurSuppretresélectionnezlamesure 43.
Réessayezautantdefoisquenécessaire,jusqu'aobtenirunrésultatconvenable.Sivoussouhaitezque
Sibeliuslisevotrepartitionpluslentementlorsdel'enregistrement,consultezlasectionAjustement
du tempo d'enregistrement ci-dessous.

DansleProjet 3decestutoriels,vousapprendrezasaisirsurdeuxportéessimultanément.Vouspouvez
égalementmodifierd'autresoptionscommelerubato(lavariabilitédevotretempo),lesonetle
décomptedumétronome,etlafagondontlestrioletsetautresmultipletssontreconnus.Consultez
la section [ 3.14 Flexi-time du Guide de référence.

Ajustement du tempo d'enregistrement

Sivouséprouvezquelquesdifficultésaenregistrerouquevoscompétencesenpianosontlimitées,
nevousenfaitespas !Sibeliusn'estpasréservéqu'auxseulsvirtuoses.Nousallonsprochainement
aborderlesméthodesd'ajustementdelatranscription,maisvoyonstoutd'abordcommentsimplifier
l'enregistrement en mode Flexi-time.

Le curseur de tempo du panneau Transport vous permet d'accélérer ou de ralentir (ce qui nous
intéresse plusenl'occurrence) la vitesse de lecture de votre partition. Cette fonction s'applique
égalemental'enregistrement en mode Flexi-time -placezle curseur ducoté gaucheetle tempo
sera ralenti pour vous permettre de jouer plus en rythme.

N'utilisezlecurseurdetempoquepourmodifierlavitessedelecturedel'ensembledelapartition ;
pourinsérerdeschangementsdetempo, utilisezlestextesdetempoetlesindicationsmétronomiques
en les ajoutant a la partition. Consultez la section 1.7 Texte et nuances a la page 44.

Réécriture de l'exécution
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Sidessilencesinappropriés,desnotessechevauchantoudes duréesdenoteincorrectes figurent
danslatranscription,Sibeliuspeutlescorrigerpourlesrendrepluslisibles.Sélectionnezlepassage,
puis sélectionnez Saisie de notes » Flexi-time » Réécriture de I'exécution, ce qui ouvre une
boitededialoguesimple. Aucunenote d'une duréeinférieureaunecrochen'estcontenuedansle
passagequenousavonsenregistré, vouspouvezdoncdéfinirlemenudéroulantUnité dequantification
(durée minimum) sur Plus petite :croche, puis cliquersur OK. Sibeliusrecalculelatranscription
Flexi-time et produit une version rythmiquement et visuellement plus simple.

Sideserreurssubsistent,vouspouvezutiliserlestechniquesd'éditionquevousavezdéjaapprises
pourcorrigerlesduréesetleshauteursdenote. Vouspouvezégalementexpérimenterd'autresplug-ins
dumenu Saisie de notes » Extensions » Extensions, particulierement ceux de la catégorie Simplifier
la notation.
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1.5 Saisie alphabétique et pas-a-pas

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple Projet1
et changer la version 5 Saisie alphabétique et pas-a-pas en Version actuelle, en sélectionnant
Révision » Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Finissons désormais de saisir les notes sur la portée de Clarinette. Nous allons apprendre deux
autresmanieres de créer desnotes dans Sibelius. Vous aurezbesoin de la versionimprimée de la
partition que nous avons faite au début du projet afin de pouvoir y lire la musique.

Saisie alphabétique
Vouspouvezsaisirlesnotesdans SibeliusaveclestouchesA(La)aG(Sol)directementdepuisle
clavierdel'ordinateuretsaisirlesaccordsaveclestouches1a9duclavierprincipal (pascellesdu
pavénumérique).Vouspouvezaussieffectuerdesaccordsensélectionnantdesnotesetenchoisissant
Saisie de notes» Intervalles» Au-dessus ct Saisie de notes* Intervalles» En dessous.
L'utilisationduclavierpourlasaisieestbeaucoupplusrapidequel'utilisationdelasourisunefois
que vous étes habitué.

Essayez d'ajouter la musique a la partie de la clarinette de la mesure 66 a la mesure 68 :

« Cliquezsurlerectangle de pause surlamesure 66 de laportée de clarinette. Elle devientalors
bleufoncépourindiqueraSibeliusoicommencer.Apartirdemaintenant, résistezalatentation
de toucher la souris !

« Appuyezsur N (qui est le raccourci de Saisie de notes » Saisie de notes » Saisie de notes), le
curseur apparait.

 AppuyezsurF7pourafficherlepremieragencementdupavé(sicen'estdéjafait),puisappuyez
surlatouche 3dupavénumériquepoursélectionnerune croche. Le choix d'une valeurdenote
estindispensable,sinonSibeliusn'apasd'autremoyendeconnaitrelalongueurdelanotedésirée.

 AppuyezsurF.Sibeliussaisiraautomatiquementleshauteursafinquel'intervalleentrelesnotes
précédentessoitlepluspetitpossible,maisdanscecasle Faestuneoctavetropbasse,appuyez
ainsi sur Ctrl+1 ou & pour déplacer la note une octave vers le haut.

» Appuyezsur CApuis sur Ctrl+Mou 3N pourdéplacer le Laune octave vers le haut. Notez que
lecurseursedéplace apres chaquenotesaisie, vousindiquantou lanote suivante seraajoutée.

 AppuyezsurFCA (enutilisantleraccourciCtrl+Moud M) pourdéplacerle Douneoctave vers
le haut.

« Appuyez sur la touche 5 du pavé pour sélectionner une blanche.

« AppuyezsurD4(surlepavénumérique) CA.UnRéblancheetdes DoetLanoiressontinsérés.

« Puis,poursaisirunSibécarre,appuyezsurlatouche7(duclaviernumérique)poursélectionner
le bécarre.

» Appuyez sur B G pour saisir le Si bécarre et un Sol noire.

« Appuyezdeux foissurEchappourinterromprelacréationdenotesetdésélectionnerladerniérenote.
Pour le moment, restons-en 1a pour 1'ajout des notes.
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Voici le résultat que vous devriez avoir obtenu :

ITH—'A—'—‘—'i
e e e
lot - \ \

Aveclasouris,unenoten'estcrééequ'aumomentouvouscliquezsurlapartition. Delamémemanicre,
aveclasaisiealphabétique,lanoten'estcréée qu'aumomentouvousappuyezsurleslettresAaG.
Lesboutonssurlesquelsvousappuyezsurlepavénefontquepréparercequiarriveralorsquevous
appuierezsurles lettres Aa G ou cliquerez sur lasouris. Comme avec lasouris, vous devez donc
entrerlesaltérations, lesarticulationsoud'autresindicationsfigurantsurlepavéavantd'appuyer
surlalettre. Sivousoubliez,vouspouveztoujoursrevenirenarriereetéditerlanote. Laseuleexception
concerne les liaisons de tenue (en appuyant sur Entrée) qui sont saisies apres la création de la note
(simplementcarcecisembleplusnaturelétantdonnéquelaliaisondetenueapparaitapreslanote).

Unefoisquevousserezhabitu¢ amodifierlesduréesavecunemain,autiliserlepavénumérique,
et a saisir les hauteurs de I'autre, en utilisant les lettres A a G et R, vous verrez a quel point cette
méthode de création de notes est rapide.

Rappelez-vous qu'ilestpossible demodifierlesarticulations, lesaltérations etles autres attributs
d'unenoteexistantesimplementenlasélectionnantetenchoisissantleboutonappropriésurlepavé.
Lamodificationd'unehauteurdenoteesttréssimple :sélectionnezlanoteetappuyezsurlanouvelle
hauteurenutilisantleslettres Aa G. Nous avons déja vu comment modifierlalongueur d'une note
en la sélectionnant et en choisissant des valeurs de notes différentes grace au pavé.

Utilisez lasaisie alphabétique pourinsérer le reste de lamusique manquante depuis lapartie de
clarinette dans votre partition a partir de la mesure 69.

Pouren savoirplus, consultezlasection 2 3.1 Introduction a la saisie des notes du Guide de
référence.

Accords avec la saisie alphabétique
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Ilexistetroismaniéressimplesdeconstruiredesaccordsaveclasaisicalphabétique. Entrezl'une
des notes de la maniere habituelle, puis :

» Sélectionnez Saisie de notes » Intervalles » Au-dessus ou Saisie de notes » Intervalles »
En dessous et choisissez un intervalle dans le menu.

« Surunclaviernormal,appuyezsurunchiffreentre1 et9surleclavierprincipal (passurlepavé
numérique)pourajouterunenoteunintervalle au-dessus ouappuyezsur Majetunchiffreentre 1 et9
pourajouterunenoteendessous. Parexemple, 1 ajouteununisson,3ajouteunetiercesupérieure,
Maj+6ajouteunesixteinférieure. Cesontlesraccourcisclavierdesélémentsdumenusuivants :
Saisie de notes » Intervalles » Au-dessus et Saisie de notes » Intervalles » En dessous.

« Appuyez sur Maj et une lettre entre A et G pour ajouter la note choisie au-dessus de la note
sélectionnée. Il n'y a pas de raccourci pour entrer des notes en dessous par lettre.

Vous pouvez continuer a ajouter des notes a un accord de la méme fagon.
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Sivous utilisezun ordinateur portable (consultez la section Raccourcis Notebook (portable) a
la page 20), appuyez sur Maj et un chiffre entre 1 et 9 pour ajouter un intervalle au-dessus, par
exemple Maj+4 ajoute une tierce supérieure.

Détailparticuliérementutile,vouspouvezsélectionnerdespassagesetajouterdesnotesau-dessus
ouendessousdetouteslesnotessélectionnéesenune foisenutilisantlestouches1a9ouMaj+1a9.

Saisie pas-a-pas

Nousavonsdéjavucommentutiliserunpériphérique MIDIpoursaisirdelamusiquedans Sibelius
lorsd'unenregistrementendirect.VouspouvezaussiutiliservotreclavierMIDI(ouvotreguitareMIDI)
pour jouer les hauteurs de la méme fagon que la saisie alphabétique.

Sivousn'avezpasdepériphériqueMIDIreli¢éavotreordinateur,terminezcettesectionenutilisant
le mode de saisie alphabétique que nous venons d'étudier ou utilisez le panneau Pavé comme
clavier MIDI virtuel (consultez la section (3 3.5 Fenétre Clavier du Guide de référence).

Lasaisieenmodepas-a-pasressemblealasaisiealphabétiquemaisl'utilisationd'unpériphérique
MIDI en fait une méthode encore plus rapide. Voici les seules étapes que vous devez suivre :

 Sélectionnezunepausecommepointde départdelasaisiedenotesetappuyezsur Npourfaire
apparaitre le curseur.

« Choisissez une valeur de note sur le pavé (rappelez-vous en ou Sibelius devra deviner).

» Commencez a jouer des notes sur votre clavier MIDI. Comme pour la saisie alphabétique,
choisissezlesarticulationsetd'autresindicationssurlepavéavantdesaisirunenote. Lestouches
du pavé restent actives tant que vous n'en sélectionnez pas une autre.

» Pourmodifierlavaleurd'unenote,sélectionnez-enunenouvellesurlepavéavantdecréerlanote.

 Pourinsérerunsilence,appuyezsurlatouche0. Unsilencedelavaleursélectionnéesurlepavé
sera alors inséré.

Les seules différences avec la saisie alphabétique sont les suivantes :

« Inutiledespécifierlesaltérations,puisqueSibeliuspeutévidemmentlesdétecterlorsquevousjouez
surunetouchenoire.Sibeliusdevineintelligemmentl'écrituredestouchesnoires,parexempleun
Fa# ou un Solb, en fonction de I'armure et du contexte musical. Cependant, vous pouvez
modifierune note automatiquement générée par Sibelius en sélectionnant Saisie de notes »
Saisie de notes » Réécrire ou appuyez simplement sur la touche Entrée (du clavier de votre
ordinateur).

« De méme, Sibelius identifie toujours l'octave souhaitée.

 Vouspouvezsaisirdesaccordsinstantanémentenlesjouanttoutsimplement(vousn'avezpas
besoin de saisir une note puis d'en ajouter d'autres, comme avec la saisie alphabétique).

Cesdifférencesfontdelasaisiepas-a-pasunprocessusunpeuplusrapidequelasaisiealphabétique.
Essayez maintenant de saisir la pause de la musique manquante sur la portée de la guitare
acoustique a partir de la mesure 69, en utilisant la saisie en mode pas-a-pas :

« Sélectionneztoutd'abordlapausedanslaportéedelaguitareacoustique(elleestalorssurlignée
en bleu foncé).

» Choisissez ensuite la croche sur le pavé.

« Puis commencez a jouer les notes, en modifiant a la volée les longueurs de notes sur le pavé.
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Vouspouveztoujoursrevenirenarriereaveclesfléchessivousfaitesuneerreurousivousvoulez
modifierquelquechose. Commepourlasaisiealphabétique, pourcorrigerlahauteurd'unenote
oud'unaccordilvoussuffitdelessélectionnerpuisdelesrejoueravecvotreclavierMIDI. Ilestégalement
toujours possible d'Annuler.

Ilestbienplusrapided'utiliservotreclavier MIDI(ouvotre guitareMIDI)pourcréerdesaccords
plutoétquedesaisirlesnotesaveclasourisoud'utiliserlesraccourcisclavier. Pourensavoirplus,
consultez la section £ 3.1 Introduction a la saisie des notes du Guide de référence.

Rappelez-vousquevouspouvezeffectuerAlt+clicou~tclicpourcopierlamusiqueetlatoucheRpour
répéter les notes ou les mesures.

Spécifier la hauteur avant la durée

Sivous utilisiez un autre programme de notation musicale avant Sibelius, vous avez peut-&tre
remarquéquelemodedesaisiedenotespardéfautdeSibeliusfonctionnedelamémemaniéreque
le mode Saisie simple que vous devez connaitre.

Sivouséteshabituéautiliserunautremodedesaisiedenotesaveclequel vousdéfinissezladuréede
lanoteoudel'accordapreslahauteurplutétquel'inverse, vouspouvezaussil'utiliseravec Sibelius.
Sélectionnez Fichier » Préférences et cliquez sur la page Saisie de notes. Sélectionnez Hauteur
avantdurée dans le menu Preset de saisie de notes en haut de la boite de dialogue, puis cliquez
sur OK.

Lepremieragencementdupavéaftichealorsdifférentestouches,correspondantesauxraccourcis
pourladuréedesnotesutilisésdansd'autresprogrammesdenotationmusicale.Ainsi,sivoussouhaitez
insérerunenoire,appuyezsur5alaplacede4. Désormais, lorsque voussélectionnezl'endroitou
vousvoulezcommencer votresaisieetque vousappuyezsur N, vouspouvezjouerdesnotesoudes
accordsetlesnotesfantdmesafficherontcequiestjoué. Cependant,Sibeliusn'inséreradesnotesou
desaccords quelorsquevoussaisirezune durée surle pavétoutenmaintenantenfoncé unenote ou
un accord sur votre clavier MIDI.

Vous pouvez utiliser les options de la page Saisie de notes de la boite de dialogue Préférences
danstoutesles combinaisons, afindepouvoirtesterlesparameétrespourtrouverletypedesaisiede
note qui vous convient.

Cestutorielspartentduprincipequevousutilisezlemodedesaisiedenotespardéfautde Sibelius.
Ainsi sivous décidez d'utiliser le mode Hauteur avant durée pour les effectuer, rappelez-vous
que les raccourcis du pavé seront différents que ceux décrits dans ce guide.

Pourplusd'informationssurlasaisiedenotesdansSibelius,consultezlasectiond 3.120ptions
de saisie de notes du Guide de référence.

Transposer des partitions
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Par défaut, votre partition est affichée en notes a hauteur réelle (au diapason standard). Pour
modifierlahauteurtransposée etafficherlaportée delaclarinette alahauteur correcte pour son
interpréte, sélectionnez tout simplement Accueil » Instruments» Transposer la partition
(raccourci Ctrl+Maj+Tou ¢ T). Vous pouvez essayer dés maintenant. Vous constaterez que la
musique etles armures sur laportée de la clarinette sontimmédiatement modifiées a lahauteur
transposéedelaclarinette. Sibeliusprendautomatiquementenchargetouslesautresproblemes
liés aux instruments transpositeurs.
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Lorsquevousjouezunepartitiontransposée,Sibeliuslitcorrectementlesinstrumentstranspositeurs
pourproduirelabonnehauteur.lltransposelamusiquecopiéeentredifférentsinstrumentstranspositeurs
demaniéreaconserverlesnotesréelles. Lorsdel'extractiondumatérield'unepartitionennotesréelles,
il transpose automatiquement les parties des instruments transpositeurs - voir ci-dessous.

Vouspouvezvoirenunclind'ceilsilapartitions'afficheaunehauteurréelleoutransposéeenregardant
labarred'étatenbasdelafenétreindiquantselonlescas« Hauteurréelle »ou« Partitiontransposée ».

LesmodesdesaisiedenotesdeSibeliusvouspermettentd'insérerdesnotessurlapartitionencliquantsur
Accueil » Instruments » Transposerlapartition. Sivoussaisissezdesnotesal'aidedeslettresAa G, les
hauteurs écrites correspondantes apparaissent sur la portee :

« SélectionnezAccueil » Instruments » Transposerlapartition pourpasserenpartitiontransposée
si ce n'est pas déja fait.

« Sélectionnezles deux premiéres mesures de laportée de clarinette etappuyez sur Supprpour
effacer les notes.

« Appuyez sur N pour faire apparaitre le curseur et choisissez une valeur de note sur le pavé.

- Saisissez A B C D pour insérer les notes La, Si, Do et Ré sur la portée.

« Sélectionnez Accueil » Instruments » Transposer la partition ou cliquez surle bouton de labarre
d'outils de nouveau pour passer en hauteurs réelles. Vous constaterez que les notes sont
automatiquement transposées en Sol, La, Sib et Do.

Toutefois,quandvousjouezdeshauteursenmodepas-a-pasal'aided'unpériphériqueMIDI,cesont
les hauteurs réelles qui seront saisies sur la portée :
- SélectionnezAccueil » Instruments » Transposerla partition pourpasserenpartition transposée.

« Sélectionnezles deux premieres mesures de laportée de clarinette etappuyez sur Supprpour
effacer les notes.

« Appuyez sur N pour faire apparaitre le curseur et choisissez une valeur de note sur le pavé.
- Jouez les notes La, Si, Do et Ré sur votre périphérique MIDI.

Vous constaterez que lesnotes Si, Do#, Ré et Misontinsérées surlaportée. Consultezlasection
[0 2.4 Instruments du Guide de référence pour plus d'informations.

Annulezvosmodificationsetrestaurezlecontre-chantdeclarinetteencliquantsurAnnulerouen
sélectionnant Editer » Annuler sous Mac.

Travailler avec des parties

Enplusdetransposerlesinstrumentsdanslapartition, Sibeliuscréeunjeudeparties instrumentales,
uneparinstrumentdanslapartition. Ellesnecontiennent que lesnotationsadaptéesal'instrument et
Sibelius se charge du format, de la transposition et de la mise en page.

Sibeliusutiliseuneapprocherévolutionnairegracealaquelletoutchangementréalisédanslapartition
est automatiquement répercuté dans les parties, et vice versa. Ce phénomene s'appelle les parties
dynamiques™.

Vous pouvez éditer les parties dynamiques exactement de laméme maniére que les partitions.
Vouspouvezdéplacer,ajouteretsupprimerdesnotes,ainsiqu'ajouterdesliaisons,desindications
d'expressionetd'autreséléments,commeavotrehabitude. Maisdésquevousmodifiezlapartition,les
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partiessontinstantanémentmisesajouretviceversa. [In'estdoncpasnécessaire d'extrairelesparties
dynamiques,carellessontenfaitenregistréesdanslemémefichierqueleconducteur. L'organisation
est ainsi simplifiée.

Vouspouvezrapidementvisualiserdesparties,ainsiqued'autresvuesdudocumenttellesquelesversions
sauvegardées,enutilisantlesongletsdedocumentsousleruban.llsvouspermettentd'ouvrirplusieurs
parties d'une méme partition dans une seule fenétre.

Etantdonnéquelespartiessontcrééesautomatiquementquandvousouvrezunepartition,vousn'avez
rienbesoinde faire. Jetons un ceil aux parties des instruments de la partition Scarborough Fair :

« Cliquezsurlebouton Ouvrirun nouvel ongletadroite delabarre d'ongletde documentoucliquez
droit(Ctri+clicsousMac)n'importeoudanslabarred'ongletdedocumentpourafficherlesparties
disponibles.

« SélectionnezClarinette en Sibdanslaliste. Unnouvel onglets'ouvreetafficheunseul instrument
surun papier couleur créme pour vous aider a différencier rapidement une partition d'une partie.

Cettepartieestpréteaétre donnée aunmusicien. Elledispose dumémetitre et desmémesnotes
que la partition (mais dans la transposition écrite correcte). Elle contient en fait tout ce dontun
musicien a besoin et rien de superflu !

Sélectionnezunemesureettransposez-launeoctaveverslehautenappuyantsurCtrl+Moud M,
puisretournezsurl'ongletdelapartitioncompléteoucliquezsurleboutonAlternerentredes
onglets ouverts surladroite et sélectionnez Partition compléte dans lemenu (raccourciW).

Sibeliusatransposélemémepassageuneoctaveplushautedanslapartitioncompléte. Appuyezsur
Ctrl+V ou &V pour déplacer le passage vers son octave d'origine.

Nousenapprendronsdavantagesurlamaniéredetravailleravecdespartiesdynamiquesdansd'autres
projetsdecestutoriels. Pourensavoirplus,consultezlasectiond 9.1 Travailleravec des parties
du Guide de référence.
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1.6 Lecture

Si vous démarrez a partir de cette partie du projet, ouvrez la partition d'exemple intitulée Projet 1 et
choisissezlaversion6 LecturecommeVersionactuelle,ensélectionnantRévision »Versions »Editer
les versions, puis en sélectionnant cette version a partir de la liste et en cliquant sur Choisir comme
actuelle.

L'unedesfonctionnalitéslespluspuissantesdeSibelius,etquenousn'avonspasencoreréellement
abordée, est la fonction de lecture de vos partitions.

Commandes de lecture
Cliquezsurlebouton Lecture dupanneau Transportouappuyezsur Espacepourlancerlalecturedela
musique,quidoitcommencerimmédiatement(sicen'estpaslecas,consultezlessections ci-dessous).
Vous pouvez aussi activer cette fonction a partir de 1'onglet Lecture » Transport » Lecture.

Sibelius masque automatiquementle pavé etzoome pourafficherune page de partitionentiére.
Vous verrez apparaitre une ligne verticale verte (appelée ligne de lecture) qui défilera sur la
partitionpourindiquerlapositiondelectureactuelle. Lapartitionsedéplaceautourdelaposition
de cette ligne pour suivre la musique.

Etsinousécoutionsl'arrangementdeScarboroughFairdanssonintégralité?Sivoussouhaitezarréter
lalecture,cliquezsimplementsurleboutonArrétdupanneauTransport,ouappuyezdenouveausur
Espace.

Vouspouvezeffectuerunretouretuneavancerapidesurunepartitional'aidedesboutonscorrespondants
du panneau Transport ou des raccourcis clavier [ (retour rapide) et ] (avance rapide).

En cliquant sur le bouton Lecture ou en appuyant sur Espace, Sibelius reprend la lecture a partir du
point ot vous I'avez interrompue. Pourrelancer lalecture a partir du début d'une piéce, effectuezun
retourrapidepourreveniraudébutdelapartition. Pourrevenirrapidementaudébutouavancervers
la fin de la partition, utilisez les raccourcis Ctrl+[/] ou [/].

Pourjouerapartird'unemplacementprécisdelapage,vouspouvezégalementcliquersurunenote
pour lasélectionner puis appuyer ensuite sur P. Enfin, laméthode la plusrapide pourrelancerla
lectureapartirdudébutdelapartitionestd'appuyersurlatouche Echap pourtoutdésélectionner,
puis sur P pour lancer la lecture.

Sivousavezdesproblémesaveclalecture, consultezlasectionJe n'entendsrien !ci-dessous.

Le panneau Table de mixage
Lorsdelalecturede Scarborough Fair, vous avezpeut-etreremarqué que les sonsdesinstruments
semblentprovenirdepositionsstéréodifférentes dafonctionnalitéSoundStage™deSibeliugplaceles
instruments dans un espace 3D, comme s'ils se trouvaient sur une scéne de concert.

Vouspouvezajusterlapositionetlevolume(maisaussiappliquerunereverbetd'autreseftets)dechaque
instrumentapartirdupuissantpanneauTabledemixagedeSibelius. Pourl'afficher,sélectionnez
Lecture » Paramétrage » Table de mixage, ou utilisez le raccourci M.

Latabledemixageestdiviséeentranchesdecouleursdifférentes. Dansl'imageci-dessous,vouspouvez
remarquer que chaqueportée de votrepartitiondispose desapropretranche de portéebleuclair.
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Toble demixage || & I 1 =

S =

Localisezlatranchedeportéedeguitareacoustique,cliquezetdéplacezlecurseurdevolumevers
lehaut,pouraugmenterleniveaudelecturedelaguitareacoustique. Faitesglisserlecurseurdevolume
jusqu'a atteindre la valeur 118.

Maintenant,modifionslapositionstéréodelabatterie :pourcela,vousdevezaffichertouteslescom-
mandesdelatabledemixage.Agrandissez-lajusqu'asahauteurmaximum(commesurlafigure

ci-dessous) en cliquant sur le bouton de redimensionnement (i).

Table de mixage

= lm [ =
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Vousdécouvrirezdenombreusesautrescommandes,dontlescurseursReverbetChorus.Cherchezla
tranchedeportéeBatterie,puisleboutonsituéenmilieudetranche. AppuyezsurEspacepourlancerla
lecturedelapartition, puiscliquezsurceboutonetfaites-le glissercomplétementagauche. Enréalisant
cette opération, vous avez di constater que le son de la batterie s'est « déplacé » vers la gauche.

Voyonsmaintenantcommentutiliser latable demixage pourajouteraux instruments des effets
tels qu'une reverb et un chorus :

« Localisez la tranche de portée de la guitare.
« Cliquez sur le curseur nommé REVERB.

- Faitesleglisseravecvotresourispourdéfinirlaquantitéd'effetappliquéealaguitare :vouspouvez
enmémetempsécouterlesmodificationsapportéesauson. LepuissantlecteurintégréSibelius
PlayeretlabibliothequeSibeliusSoundspermettentdecréerdessonsincroyablementréalistes
pourlirelapartition Scarborough Fair. Plus vous ajoutez de reverbausonde la guitare, plusle
guitariste semble jouer dans une grande salle de concert.



Je

1.6 Lecture

Toutemodificationduvolume,deseftets,delapositionstéréo(pan),oudetouteautrecommande
delatabledemixageestsauvegardéeenmémetempsquelapartition(ouqu'uneversiondelapartition).
Lorsque vous l'ouvrez de nouveau, vous retrouvez exactement les mémes réglages.

Pour en savoir plus sur la lecture dans Sibelius et la table de mixage, consultez la section
1) 6. Onglet Lecture du Guide de référence.

n'entends rien !
SivousappuyezsurlLectureetque vousn'entendezrien, vouspouvez vérifieruncertainnombre
de points avant de jeter votre ordinateur par la fenétre.

Toutd'abord,vérifiezquevosenceintesd'ordinateur,clavierMIDIouautrepériphériquedelecture
sontcorrectementbranchés,allumés,etqueleurvolumen'estpasauminimum. Vérifiezensuitesi
lesystémed'exploitationde votre ordinateurestconfiguré pourlire'audioensortie de Sibelius.
Suivez les instructions ci-dessous, en fonction de votre systéeme d'exploitation.

Windows :

« CliquezsurlemenuDémarrer, sélectionnez Panneaude configuration, puis Matériel etaudio.

« CliquezsurlelienAjusterlevolume dusystéme, situé immédiatementsous larubrique Son.

« Assurez-vousquelevolumedeSibelius(sousApplications)etlevolumeprincipal Périphérique
ne sont pas mutés ou a leur niveau minimum.

Mac OS X :

« Cliquez sur le menu Pomme et sélectionnez Préférences Systéme.

« Cliquez sur l'icone Son, puis sur l'onglet Sortie.

 Assurez-vous que le curseur Volume de sortie n'est pas au minimum et que la case Silence
n'est pas cochée.

Sivous n'entendez toujours rien en lecture, vérifiez que Sibelius est correctement configuré :

« Cliquezsurleboutond'ouverturedelaboitededialoguedel'ongletLecture »Paramétrage,
représentéicisurladroite,cequiafficheralaboitededialogue Périphériquesdelecture.

« Sélectionnez Sons Sibelius a partir du menu déroulant Configuration.

« Sélectionnez Sibelius Player dans la colonne de droite, puis cliquez sur le bouton Test.

- Sivousn'entendeztoujoursaucunson,cliquezsur Optionsdumoteuraudioaubasdelaboite
de dialogue.

Vérifiez que votre interface est bien sélectionnée (sous Windows, sélectionnez ASIO sice
choixestdisponible ;sicen'estpaslecas,sélectionnezPrimarySoundDriver(DS)),puiscliquez
sur Fermer.

- SélectionnezSibeliusPlayerdanslacolonnededroite,puiscliquezsurleboutonTestdenouveau.
Sivousn'entendeztoujourspasSibeliuslirevotrepartition,veuillezcontacterl'assistancetechnique.

Consultez la section 1 6.2 Périphériques de lecture du Guide de référence pour plus
d'informations.
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1

.7 Texte et nuances

Si vous commencez a partir de cette section du projet, vous devriez ouvrir la partition d'exemple
Projet 1 et changer la version 7 Texte et nuances en Version actuelle, en sélectionnant Révision »
Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en cliquant sur
Choisir comme actuelle.

Dansune partition, en plus des notes, de nombreuses instructions sont données aux interpretes
souslaformedetexte.Sibeliusengeéreunbonnombre,automatiquement,commelesnumérosdepage,
lesnuméros demesureetlesnomsd'instruments ;inutile doncdes'ensoucier. A vousparcontre
derajouterlesautrestypesdetexte :nuances,paroles,indicationsmétronomiquesetdetempo.Laplupart
desinstructions textuelles sontexécutées par Sibelius, comme le seront donc lesindications de
nuance ou de tempo que vous aurez choisies.

A propos du texte

ChaquetypedetextequevouspouvezcréerdansSibeliusasonproprestyledetextedéfiniparlapolice,
lataille,lapositionetd'autrescaractéristiquesencore.Lesstylesdetexteportentdesnomsexplicitestels
queTitre, Paroleset Tempo. Sivoussouhaitezmodifierlapoliceousataille, vouspouvezchangerdes
parties dutexte individuellement, maisil estgénéralement préférable d'éditer le style detexte, cequi
permetde modifier I'ensemble des textes de méme type instantanément dans la partition. Pouren
savoir plus, consultez la section £ 5.6 Editer les styles de texte du Guide de référence.

Avant de modifier un texte, rappelez-vous des choses suivantes :

« Sivoussouhaitezseulementmodifierlescaractéristiquesd'unepetitepartiedutexte, vousdevriez
utiliser les options du groupe Texte » Format sur le ruban.

- Sivoussouhaitezmodifierdansunepartitiondutexted'unstyledetexteparticulier,ilestpréférablede
modifier le style de texte lui-méme (consultez la section [ 5.6 Editer les styles de texte
dansle Guide deréférence). Ainsi, tout le texte avec ce style et celui qui sera ensuite créé seront
automatiquement modifiés. Par exemple, si vous souhaitez attribuer aux paroles une police
différente, il est préférable de modifier le style de texte plutot que tous les mots existants
manuellement.

Ajouter des paroles

44

Laportéevocale delapartition Scarborough Fairne contientaucune parole, ce quin'estpastres
utile si nous souhaitons qu'un chanteur interpréte notre arrangement !

Ajoutons donc des paroles :

« Cliquez sur la mesure 5 de la portée vocale pour la sélectionner.

« Cliquezsurlapartie supérieure dubouton Texte » Paroles » Paroles (raccourci Ctrl+Lou L)
» Un curseur clignotant apparait en dessous de la premiére note.

- Saisissez maintenant la premiere ligne des paroles.



1.7 Texte et nuances

Pourplacerunecésureentrelessyllabes,appuyezsurlatouche-(traitd'union)etSibeliusplacera
automatiquementlecurseursurlanotesuivante. Silasyllabedureplusd'unenote,appuyezsurle
traitd'unionplusieursfois(unefoispourchaquenote)jusqu'acequelecurseurapparaissesousla
notequidoitrecevoirlasyllabesuivante. Pourajouterunespaceentredeuxmots,appuyezsurlatouche
Espace.Siladernieresyllabedumotsaisidurepluslongtempsqu'unenote,appuyezplusieursfoissur
latouche Espace jusqu'a ce que le curseur apparaisse sous la note qui doit recevoir le mot suivant.
Sibeliusindiqueraquecemotdoitétrechantédemanieremélismatiqueendessinantunelignejusqu'au
moment ou il faut arréter de chanter la syllabe.

Vous devriez maintenant voir ceci :

5
f) mf | | A
S 1 I I I \\,I N + I
G T—F e —e—o——
o) [~ [ 4 b .
Are you  go -ing to Scar - bo-rough Fair?

Importer des paroles a partir d'un fichier texte
Lasaisiemanuelledeparolespeutétreunetachelaborieuse,enparticuliersivousdevezchercher
lacésuredesmots. Sibeliuspeutimporterunfichiertextecontenantlesparolespourvotremorceau
et fairelacésure automatiquement. Un fichiertexte contenantles paroles de Scarborough Fairest
inclus dans le dossier Fichiers projet des partitions d'exemple.

Importons donc les paroles :

« Cliqueztroisfoissurlaportéevocalepourfaireunesélectiondepassagesurl'ensembledelaportée.

« Sélectionnez Texte » Paroles » A partir d'un fichier texte.

« CliquezsurParcourirpourafficherlaboitededialoguestandardOuvrir.SousWindows,ledossier
Partitions s'ouvre par défaut et contient un raccourci vers le dossier Partitions d'exemple
de Sibelius.Double-cliquezdessus,puisrendez-vousdansledossierFichiersprojet,sélectionnez
le fichier texte intitulé Paroles du projet 1 et cliquez sur Ouvrir.

CliquezsurOKpourimporterlesparoles(elleseffacentautomatiquementlapremiereligneque
vous venez de saisir).

Vous pouvez aussi copier les paroles depuis d'autres programmes (tels que les traitements de texte),
créerplusieurscoupletsetcontrolerchaqueaspectdeleurapparenceetformat. Consultezlasection
[0 5.7 Paroles du Guide de référence.

Nuances
Letermenuancessignifiealafoislesinformationstextuellescommempetlessoufflets(lignesde
crescendo/decrescendo),que Sibeliusrespecteralorsdelalecturede votrepartitionexactement
commecequevousattenderiezd'uninterprete. Lestyledetextes'appliquantauxnuancestextuellesest
intitulé Expression.

LesstylesdetextedisponiblessontrépertoriésetclassésparcatégoriedanslagalericTexte »Styles »
Style.Cettegalerieestintégréedirectementdansleruban, vouspermettantainsid'accéderaux
premiersélémentsdelagaleriesansavoiral'ouvrir. Dansleruban,cetypedegaleriesvouspermet
defairedéfilerlalisteenutilisantlesboutonsfléchésdedéfilementsurladroiteoud'ouvrirlagalerie
sous forme de menu déroulant.
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Créons une indication de nuance au début du morceau :

- Sélectionnez la premiere note de la portée de la clarinette.

» Ouvrez la galerie Texte » Styles » Style.

« Sélectionnez Expression dans la catégorie Courantes (raccourci Ctrl+E ou &E). La premicre
catégorie, Utilisés, présentelesstylesdetextedéjautilisésdanslapartitionactuelle. Ladeuxieme
etlaplusimportantecatégorieestCourantes. Ellecontientunesélectionprédéfiniedesstylesde
texte que vous aurez le plus a utiliser.

« Un curseur clignotant apparait en dessous de la premiére note.

» MaintenezlatoucheCtrloud enfoncéeetappuyezsurF -maintenirlatouche Ctrloudf enfoncée
indiqueaSibeliusqu'ildoitécrireleslettresenutilisantlescaractéresgrasspéciauxutiliséspour
lesnuances.Vouspouvezaussifaireunclicdroit(Windows)ouContréle+clic(Mac)pourfaire
apparaitre un menu comportant des mots utiles. Ce menu est appelé¢ menu contextuel.

« Appuyez sur Echap pour interrompre la création du texte.

Vous devriez maintenant voir ceci :

Ajoutezensuitelerestedesnuancestextuellesmanquantespourlesportéesvocale,declarinetteet
deguitareacoustiquesurlapartition,envousréférantalacopieimprimée de Scarborough Fairque
nousavonscrééeaudébutdeceprojet. Vouspouvezécriretouteslesnuancesdans cetarrangement
soit en maintenant les touches Ctrl ou & enfoncées tout en les saisissant pour indiquer a Sibelius
d'utiliser les caractéres gras spéciaux, soit en utilisant le menu contextuel.

Texte de tempo
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Letextedetempoestutiliséaudébutdelapartitionetdanslessectionsouletempodelamusique
changeconsidérablement. Sibeliussuitletextedetempolorsdelalectureetmodifielavitesseen
fonction. Vous avez peut-étre remarqué que la lecture de la partition dans le chapitre précédent
étaitun peulente. Sivousn'aviez pas remarqué, appuyez sur latouche Espace pourjouer votre
partition et 1'écouter a nouveau !

Modifions le tempo en ajoutant un texte de tempo :
« Appuyezsurlestouches Ctri+-Origine oud K pourreveniraudébutdelapartitionetsélectionnezla
premiere mesure (cela indique a Sibelius ou placer le repere de tempo).

« Sélectionnez Tempo dansla catégorie Courantes dans la galerie Texte » Styles » Style (raccourci
CtriH+AI+T ou ~¥T).

 Uncurseurclignotantapparaitau-dessusdelamesure ;Sibeliusreconnaitquecestyledetexte
se place au-dessus de la portée et I'y place donc automatiquement.

« Ensuite, faitesunclicdroit(Windows)ouContréle+clic(Mac)pourafficherlemenucontextuel
des reperes de tempo.

« ChoisissezAllegro danslemenuetcliquezdessus. LemenudisparaitetlemotAllegro apparait
dans la partition.

« Appuyez sur Echap pour interrompre la création du texte.
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Vous devriez maintenant voir ceci :

Allegro
0

voix b — T+

D)

Revenezensuiteaudébutde votrepartitionetappuyezsurlatouche Espacepourlajouer(assurez-vous
quelecurseurdetemposurle panneau Transportestréglé enposition centrale pourl'écouteralabonne
vitesse).

Vouspouvezessayerdetesterplusieurssuggestionsdetempodifférentesdisponiblesdanslemenu
contextuel eneffagantlerepéreAllegroetensélectionnantdenouveau Tempodanslacatégorie
Courantes dela galerie. Ecoutez la partition en utilisant les tempos Prestissimo ou Maestoso.

Vouspourriezaussivouloirutiliserlestyledetexte Tempopourmodifierlestylerythmiqued'une
partition ou de certains passages de musique en saisissant Swing ou Straight (pas de swing).

Texte technique
Pourindiquerauninterprétedemodifierlesond'uninstrumentoud'utiliserunetechniqueinstrumen-
taleouunpériphériqueparticulier,utilisezletexteTechnique.Sibeliusinterpréteaussivosinstructions
etlesjouera(selonvotrepériphériquedelecture),afinquevouspuissiezutiliserlamiseenmute,le
pizzicato, le trémolo, la distorsion et d'autres effets dans votre partition.

LetexteTechniqueestsimilaireautexte Expressionmaisilapparaitaudessusdelaportéeetn'estpas
en italique par défaut. Pour créer des indications techniques, sélectionnez Technique dans la
catégorie Courantes de la galerie Texte » Styles » Style (raccourci Ctrl+T ou &T).

Pour en savoir plus sur les textes d'expression, de tempo et techniques ainsi que sur les autres
styles de texte courants, consultez la section J 5.2 Styles de texte courants du Guide de
référence.

Modification du texte existant
Pourmodifier dutexte dans lapartition, double-cliquez dessus etappuyez sur latouche Entrée
(sur le clavier principal). Pour modifier le nom d'un instrument, suivez les étapes suivantes :
« Sélectionnez le nom d'instrument Batterie au début du premier systeme.
» Double-cliquez sur le texte pour le modifier.
- Effacez le texte existant et saisissez Kit de batterie.
« AppuyezsurEchappourinterromprel'éditiondutexte,puisdenouveaupourledésélectionner.

Vouspouvezeffectuercette opération surtoutletexte de votre partition, il estainsiplus facilede
modifier les titres, les paroles, les nuances et les autres instructions.
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Mise en page magnétique
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Lorsdel'édition,vousavezpeut-&treremarquéqueletexteetd'autresobjetsdansvotrepartitionse
déplacaientaugrédesmanipulationsdesnotes. Deplus,vousavezpeut-&treconstatéquelorsdela
sélection de certains objets, un objet fantdme apparaissait en dessous d'eux.

CequevousvoyezcesontleseffetsdelaMiseenpagemagnétique,l'optionrévolutionnairededétection
etd'évitementdescollisionsdeSibelius.Aucunautrelogicieldenotationn'offreunsystémedemise
enpageautomatiquealorsquevouscréezetmodifiezlamusique ! Lamiseenpagemagnétiqueadapte
constammentlapositiondesobjetssurlaportéeafinqu'ilsnesechevauchentpasounemasquent
pas les notes.

Pour en savoir plus sur son fonctionnement, consultez le Projet 2, ou la section 1 7.5 Mise en
page magnétique du Guide de référence.



2 Projet 2



Projet 2

50



2.1 Créer une nouvelle partition

2.1 Créer une nouvelle partition

Dans ce projet, vous apprendrez a créer une nouvelle partition en partant de zéro, numériser la
musique vers Sibelius et bien présenter votre partition avec clarté pour aider les interprétes.

Lepremierchapitredeceprojetmontre commentcréerunepartitionpourquatuoracordespourvous
permettredesaisirlesnotes. Vousapprendrezcommentconfigurerrapidementun« papieramusique »
contenant tout ce dont vous avez besoin pour commencer a écrire de la musique.

Copie imprimée
Avantdecommenceracréerunepartitionpourquatuoracordes,vousdevrezimprimerunecopie
delapartitionterminéepourlamusiquequevousallezcréer,afindes'yréférerlorsdelaréalisationdu
restede ce projet. Sélectionnez Fichier » Ouvrir (raccourci Ctrl+O ou#0) et recherchez la partition
d'exemple appelée Projet 2 dans le dossier Fichiers projet dans le dossier de partitions d'exemple.
Ouvrezcette partitionetcliquezsurle bouton Ouvrirun nouvel ongletadroitedelabarre d'ongletde
documentetsélectionnez 1 Créerune nouvelle partition danslaliste déroulante Versionsdelabarre
d'outils.

Vousdevriezvoirdésormaisunarrangementpourquatuoracordesterminé, extraitduQuatuora
cordes d'Edward Elgar en Mi mineur, Op.83, III. Finale : Allegro molto.

SélectionnezFichier » Imprimer(raccourciCtrl+Poud P)etcliquezsurlmprimerpourimprimervotre
partition. Dansquelquesinstants,unecopiedelapartition Quatuoracordesen Mimineurdevraitsortir
de votre imprimante. Conservez cet imprimé pour pouvoir y lire lamusique quand nous modifierons
notre arrangement.

Créer une nouvelle partition
Pourcréerunenouvellepartition,sélectionnezFichier » Nouveau(raccourciCtrl+NoudéN). Laboitede
dialogue de Démarrage rapide s'affiche. Ouvrez 'onglet Nouvelle partition qui vous guidera dans la
création de votre partition en quelques étapes.

Toutd'abord,sélectionnezdanslalistedes« papiersamusique »prédéfinisoucréezvotrepropre
instrumentation.Vousverrezensuiteapparaitrelesoptionsdeconfigurationquivouspermettront
de personnaliser différents éléments de la partition comme suit :

« Sélectionnezlatailleetl'orientationdelapage,puischoisissezl'apparencedelapartition,c'est-a-dire
une présentation de la musique traditionnelle ou manuscrite.

 Définissez la signature rythmique initiale et le tempo.

« Définissez I'armure initiale.

« Pourfinir,donnezuntitreavotrepartition, saisissezlenomducompositeur, etc. Créezensuite
une page de garde si nécessaire.

L'aper¢upermetdevisualiserchacunedecesmodificationsdanslapartition. Sivousnesouhaitez
pas prendre toutes ces décisions dés le départ, vous pouvez a tout moment cliquer sur Créer.

Ceprocessusesttellementsimplequetouteaidevoussemblerainutile,maiscommenousvoulons
créer un type de partition particulier, parcourons-le ensemble.
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Papier a musique
L'onglet Nouvelle partition de la boite de dialogue Démarrage rapide répertorie de nombreux
types d'instrumentation, classés par catégories : Groupe, Ensemble de musique de chambre,
Chorale et chant, etc.

Formation W Récentes

Aucune catégorie

Portée en clé de fa Portée en clé de sol Vierge

Import Dépéches

Chorale et chant

Choeur SATB Choeur SATB + orgue Choeur SATB + piano Choeur 55A Choeur S5A + piano Choeur TTBB

yeur TTBB + piano Choeur en réduction Choeur en réduction ... Choeur, barbershop Hymne

Cloches a main

Afficher le démarrage rapide a I'ouverture de Sibelius 7
Ouvrir autres.. @ L=IE Zoom D Quitter Sibelius 7 Fermer

Afficher a nouveau le démarrage rapide aprés fermeture de la demiére partition

Si vous écrivez pour un ensemble standard, 1'idéal consiste a utiliser un des papiers a musique
proposésparSibeliusplutotquedecréerlevotrecarceux-cioffrentdenombreuxréglagestresutilestels
quelesformatsspéciauxdenomsd'instrument,lesportéescorrespondantes,etc. Vousapprendrezplus
tard a créer vos propres papiers a musique.

Pourcréerunepartitionde quatuoracordes (ce quenoussouhaitons), leplusrapideseraitd'utiliserle
papier a musique Quatuor a cordes dans la catégorie Ensemble de musique de chambre,
cependant,puisquepourlemomentils'agitd'apprendreacréerlesinstruments,choisissezVierge
(qui est, comme son nom l'indique, du papier complétement vierge) dans Aucune catégorie.

Lorsque vouscliquezsurlavignette, un apergude lapartition ainsi que des options de configuration
supplémentaires s'affichent afin de la personnaliser.
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2.1 Créer une nouvelle partition

Créer des instruments

Ilestbienstrpossibled'ajouterdesinstrumentsatoutmoment,cequilaisselaliberté denepastout
décider au début. Mais pour commencer il est indispensable de choisir au moins un instrument
sinon vous n'aurez rien pour écrire la musique !

Cliquezsurle bouton Changer les instruments a droite pour ouvrir laboite de dialogue Ajouter ou
supprimer des instruments.

Ajouter un instrument Portées dans |z partition
gz o Ajouter & la partition
Choisir parmi : [Instruments courants ] Supprimer de la partition
> Bois
> Cuivres i
> Percussions et batterie Déplacer
» Percussion tanale Vers Ie haut
> Guitares
> Chant Vers le bas
4 Claviers Portée supplémentaire
Celesta
Piano Au-dessus
Clavier En dessous
Clavecin
Orgue [claviers]
Organ (Great)
Organ (Swell)
Ped. [Pedalier]
Accordéon
> Cordes
> Autres
Petite portée
[T Afficher les noms d'instrument en anglais

Etantdonnéque Sibeliuscomprend denombreux instruments (plusde 650),laliste Choisirparmi
enhautagauchedelaboitededialoguevousmontrelessélectionslespluspertinentes. Pardéfaut,
Sibeliusvousproposelasélectionlnstrumentscourants,comprenantenviron90 instruments.
Sitoutefoisl'envievousdémanged'écrirepourdesinstrumentsplusésotériques,commelebasson
dequinte,lesondes Martenotoul'orgue de Barbarie, sélectionnez Touslesinstruments dansla
listedéroulantepourafficherl'ensembledesinstruments.Siparcontrevousécrivezspécifiquement
pourungroupe,dujazzouunorchestre,choisissezl'optioncorrespondantedanslalistepourvoir
les instruments standard utilisés par ces ensembles. Si vous ne trouvez pas un instrument peu
commun, Sibelius vous permet aussi de le créer vous-méme (consultezlasection L1 2.6 Editer
les instruments du Guide de référence).

Lesinstrumentssontaffichésdansl'ordrestandarddanslequelilsapparaitraientsurunepartition,
mais vous pouvez personnaliser cet ordre si vous le désirez.

NousallonssaisirunextraitduQuatuoracordesenMimineurd'Elgar, vousaurezdoncbesoinde
deux violons, unalto etun violoncelle. Développezle groupe Cordes dans la liste des familles
d'instruments en cliquant surlapetite fleche surla gauche, puis sélectionnez Violon (solo) et cliquez
deux fois sur Ajouter a la partition pour insérer deux portées de violons solo dans la liste
Portées dans la partition a droite. Ajouter 1'Alto (solo) et le Violoncelle (solo) de la méme
maniere, puiscliquezsurOK. Lesnomsd'instrumentspourlesviolonsnesontpascorrects, maisvous
pourrez y remédier plus tard.

Vous pouvez afficher cette boite de dialogue a n'importe quel moment en sélectionnant Accueil »
Instruments » Ajouter/supprimer, ouen appuyant sur latouche deraccourcil. Elle esttreés utile,
carellepermetnonseulementd'ajouteretdesupprimerdesinstrumentsdelapartitionmaiségalement
d'en changer I'ordre a tout moment.
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Projet 2

Parameétres du document

54

Vousétesmaintenantrevenualapaged'apercu,quivouspermetdesélectionnerdifférentesformes
et tailles de papier ou bien de définir un style personnalisé pour la partition que vous étes sur le
point de créer.

Le style personnalisé représente les caractéristiques graphiques définies pour votre partition.
Chaque éditeur possede son propre style. Sibelius vous permet d'arranger I'apparence de votre
partitionpratiquementsoustouslesaspects,despolicesutiliséesalatailledesportéesetdesnotes,
jusqu'aux plus infimes détails, tels que I'épaisseur des doubles barres de mesure finales !

[@) Démarrage rapice E@Q‘
Formation M Récentes Import Dépéches
Paramétres du document
Format de page: [Ad -]
— = —_— @ Portrait £

©) Paysage

e - — Style personnalisé | (Inchangé) -

Changer les instruments...

Réglages de signature rythmique

Signature rythmique

2,2 44 44 44,4 2,22
3 w4 w4 6,4 32
6,6 3,3 3,22 3,3,3 33,33

Retour Créer

Afficher le démarrage rapide & Iouverture de Sibelius 7
e gerep oo Quitter Sibelius 7
Afficher 3 nouveau le démarrage rapide aprés fermeture de la demire partition

Nousn'avonscependantpasanoussoucierdecesdétailspourl'instant. Vouspouvezdonclaisser
(Inchangé) sélectionné dans laliste. Sivous le souhaitez, vous pouvezjeter un ceil a la liste des
stylespersonnalisésprédéfinisdanslemenudéroulant. Vouspouvezcliquerdessuspourprévisualiser
l'affichagedevotrepartition. Lesnomsindiquentlapolicedelamusique(c'est-a-direl'apparence
desnotesetd'autressymboles)utiliséedanslestylepersonnalisé,parexempleOpusetlapolicede
texteprincipale Plantin. N'hésitezpasatesterplustardd'autresstylespersonnalisés. Ceux basés
surlespolicesRepriseetInkpen2 quiimitentlespartitionsmanuscritesconviennentparticulierement
au jazz. La police musicale Helsinki présente un aspect ancien.



2.1 Créer une nouvelle partition

Réglages de signature rythmique
Lesoptionsdeconfigurationvouspermettentaussidesélectionnerunesignaturerythmiqueetle
tempo de votre partition.

Cliquezsur4,4danslalistepoursélectionnercettesignaturerythmique,etcommenousvoulons
une mesure de levée, activez la case Commencer par une mesure contenant. La mesure de
levée étant une double croche, choisissez cette valeur dans le menu. Vous pouvez évidemment
modifierlasignaturerythmique (commebiend'autreschoses)atoutmomentlorsdel'éditionde
votre partition. Nous allons donc ici simplement configurer la signature rythmique initiale.

Nous devons ajouter une indication de tempo. Dans le champ Texte de tempo, sélectionnez
Allegro molto et activez la case Indication métronomique pour ajouter un tempo spécifique.
Notretempoestde132 noiresparminute,sélectionnezdoncunenoiredanslemenuetsaisissez 132.

Réglages de l'armure
Vouspouvezégalementsélectionnerunearmure. Danslemenudéroulant,sélectionnezMineurdiése
puis Mi mineur dans la liste.

Réglage des Infos de la partition
La derniére partie des options de configuration vous permet de saisir certaines informations,
commeparexempleletitredelapartition,lenomducompositeur/parolieretlecopyright.Ceséléments
s'ajoutentautomatiquementalapremierepage delapartitionetsivousactivezlacaseCréerune
pagedetitre, Sibeliusajouteraletitreetlenomducompositeuracettepage. Pourlemoment, laissez-la
désactivée car nous verrons comment ajouter une page de garde plus tard.

Pourle moment, saisissez Quatuor a cordes en tant que Titre, Edward Elgar, Op.83 en tant que
CompositeuretcliquezsurCréer.Commenousl'avonsdéjapréciséprécédemment,vouspouvez
cliquer sur Créer a tout moment, vous n'avez pas a choisir toutes les options maintenant !

En un clin d'eeil voici donc notre partition élaborée et préte pour la saisie des notes :

. ——— S S— =

Accusl | Semiedenciss  Mowtens  Tmde  lecwe  Moeenpage Ptmiaton Paie  Révien  Affichage ag

E i Couper = o Bt Supprimes Pontée Dutia P ot - P Do Y 'u...ml-.; m o H»Iz«-m.r—r- ﬂ Y

5 o opier 19 Changement i Audes O Sopprimes Wlbsinde | g Masquer ou Coulese [ ——
s e :

Sdlectionsar
. Captores useidde ngimage @ Taacaposer s parstion T En dessonn

Quartet for Strings

Edward Elgar, Op83

Allegro molto J = 132

= __-.._._1._.__ —

@

Pagelouarl | Mesuses:d | Fasdestieston | Haubesr il )

Ilresteencoreundétailarégler :double-cliquezsurlenomd'instrument« Violon »surlapremiere
portéedeviolonetsaisissez« Violonl »,puis faitesdemémeavecladeuxiémeportéede violon
« Violon II ».
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Projet 2

Enregistrer votre partition
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N'oubliezpasd'enregistrer votre partitionacemoment ! Nousallonsdevoirinsérerdelamusique
numérisée dans le chapitre suivant, sélectionnez Fichier » Enregistrer (raccourci Ctrl+S ou &£S),
choisissezunemplacementadapté(parexemplevotredossierPartitionsouvotreBureau),nommez
votre partition (par exemple Elgar) puis cliquez sur Enregistrer. Sous Windows, le dossier
Partitions se trouve dans le dossier Mes Documents. Sous Mac, le dossier Partitions se trouve
dans votre dossier utilisateur Documents.



2.2 Numérisation

2.2 Numérisation

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 2 et changer la version 2 Numérisation en Version actuelle, en sélectionnant Révision »
Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en cliquant sur
Choisir comme actuelle.

SibeliusestfourniavecunprogrammedenumérisationgratuitappeléPhotoscoreLitequinumérise
etdétectelespartitionsimprimées. Sivousavezdesfeuilletsdemusiqueimprimésoudesfichiers
PDF,vouspouveznumériseretlirelamusiquedirectementdansSibelius.Vouspouvezlamodifier
oulatransposer, lajouer, créer des parties etI'imprimer comme si vous I'aviez saisi vous méme.

Cechapitredécritcommenttransformerlapartitionquevousvenezdecréerenunepartitioncomplete
digned'unchefd'orchestredepuisunjeudepartiesdequatuoracordes. (Sivousnedisposezpasd'un
scannerreliéavotreordinateur, vouspouveztoujourseffectuercetutorielenutilisantdesfichiers
PDF numérisés).

Numériser avec PhotoScore Lite
Avantdecontinuerassurez-vousdebienavoirinstalléPhotoScoreLitedepuisleDVD-ROMdeSibelius.

UnefoisPhotoScoreinstallé,dansSibelius, sélectionnezFichier "Nouveauafind'ouvrirlafenétrede
Démarrage rapide. Cliquez sur I'onglet Import et lancez PhotoScore.

Une fois Photoscore ouvert, cliquez sur le bouton Ouvrir les PDF de la barre d'outils.

7% Open PDFs

UneboitededialogueOuvrirclassiqueapparait. RecherchezledossierFichiers projetdansledossier
des partitions d'exemple, sélectionnez le fichier Quatuor a cordes - Violon l.pdf et cliquez sur
Ouvrir.

AvantquePhotoScorenumériseettraitelefichierPDF,ilvouspermetdemodifierlarésolution(enppp)
pourlanumérisation. Lesfichiersnumérisésenhauterésolutioncontiennentplusdedétailsmais
prennentplusdetempsatraiter. Définissezvotreproprerésolutionensaisissant600danslazone
de texte et cliquez sur OK.

PhotoScoretraitemaintenantlefichieretanalyselespagesnumériséespourdéterminerlesnotes
et les autres indications.

57

¢ 10loid



Projet 2

Modifier la musique numérisée

Une fois que lamusique a été analysée dans PhotoScore Lite, son interprétation de la premiere
pagedelapartieviolons'affichedanslafenétreprincipale. Vouspouvezalorscorrigerleserreurs
commises par PhotoScore Lite.
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Lapartiesupérieuredelafenétre(avecunarriere-planroussatre)affichelapageoriginale. Lafenétre
d'affichagedesdétailsdanslecoinsupérieurdroitafficheunepartieagrandiedelapageoriginale,
selon I'endroit ou se trouve le pointeur de la souris.

Lagrandepartieinférieuredelafenétre(avecunarriere-plangris)affichel'interprétationdePhotoScore
Lite de la premiere page numérisée, c'est-a-dire ce que PhotoScore pense étre la premiere page de
l'original. C'est donc dans cette partie de la fenétre que les erreurs peuvent survenir.

VousconstaterezquePhotoScoreLitepossédeunpavéenbasadroite delafenétre. Sesfonctions
sont similaires au pavé de Sibelius, excepté certaines non approprié¢es a PhotoScore Lite.

Corrigezleserreursencomparantlapartieinférieuredelafenétreaveclefichieroriginalau-dessus.

Lalevée audébutde lapartie affiche des lignes pointillées rouges au-dessus et au dessous de la
portée, suiviesparunesérie denotesbleues surlabarre demesure, montrantlenombre detemps
mangquantsousupplémentaires.PhotoScoreLiteadétectélasignaturerythmiquecommeétantd/4et
ne peut comprendre pourquoi la mesure ne fait qu'une double croche.

Sélectionnez la signature rythmique dans la fenétre de sortie (bleu clair) et choisissez Créer »
Signature rythmique (raccourci T) pour définir une signature différente. Cliquez sur Autre et
sélectionnez1/16dansleslistesdéroulantes. Assurez-vousd'activerl'optionInvisible(pourles
mesures de levée et irréguliéres) afin que PhotoScore masque la signature rythmique.



2.2 Numérisation

Notezquelespausesdanslemorceaudeviennentrougesetquedesnotesbleuesapparaissentsur
lesbarresdemesure. Pourcorrigercela,ajoutezunedeuxiemesignaturerythmiqueaudébutdela
premiére mesure de la partie :

» AppuyezdenouveausurTpourcréerunesignaturerythmiqueetsélectionnez4/4,assurez-vous
que l'option Invisible (pour les mesures de levée et irréguliéres) est désactivée, puis
cliquez sur OK.

« Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

« Cliquezaudébutdelapremiere mesure pourplacer lasignature rythmique. Les lignes pointillées
rouges disparaissent.

D'autreserreurscommelahauteurdenotepeuventétrecorrigéesdans Sibelius, maiscorrigerles
armuresetlessignaturesrythmiquesestbienplusfaciledansPhotoScoreLite.Nousvousconseillons
donc de le faire avant d'envoyer la partition vers Sibelius.

Pour en savoir plus sur I'édition de la sortie de PhotoScore, consultez la section 3 1.7
PhotoScore Lite du Guide de référence.

Envoyer vers Sibelius

Unefoislespageséditées,vouspouvezlesenvoyerversSibelius.SélectionnezFichier » Envoyervers »
Sibelius (raccourci Ctrl+D ou #D), ou cliquez simplement surl'icone de Sibelius( 1% )acotédu
bouton Sauvegarder la partition en haut de la fenétre de sortie.

Laboitededialogue Ouvrirunfichier PhotoScore ou AudioScores'affiche dans Sibelius. Neprétez
pasattentionauxoptionspourlemoment,cliquezsimplementsurOKetlaissezSibeliusouvrirle
fichier. LapartieViolonapparaitmaintenantdanslanouvellepartitiondeSibelius. Nousallonsla
transférer vers la partition que nous avons préparée dans le premier chapitre de ce projet :

« Cliqueztroisfoissurlapremieremesuredelapartieviolonquenousvenonsd'importerdepuis
PhotoScore Lite pour sélectionner toute la musique sur la portée.

« SélectionnezAccueil » Presse-papiers » Copier(raccourciCtrH+-CoudfC)pourcopierlamusique
dans le presse-papiers.

« RetournezalapartitionquenousavonspréparéplustotenlasélectionnantdanslemenuAffichage »
Fenétre » Changer de fenétre.

« Sélectionnez le silence de double croche dans la mesure de levée de la portée du Violon 1.

« SélectionnezAccueil » Presse-papiers » Coller(raccourciCtrl+Vou#V)pourcollerlamusiquede
la partition importée vers la partition préparée.

Votrepartitionseremplitimmédiatementd'unemusiqueparfaitementécriteetincluanttoutesles
altérations, liaisonsettenues. Vousconstaterezque Sibeliusajouteautomatiquementdesmesuresdans
votre partition pour les remplir avec la musique copiée. Vous aurez aussi peut-étre remarqué que
PhotoScorearaccourcicertainesliaisonssurlesnotes.Nevousenfaitespas,nouslescorrigeronsplustard.
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Projet 2

Saisir la musique restante

VousdevezmaintenantutiliserPhotoScoreLitepournumériser,détecteretenvoyerversSibeliusles
parties a cordes restantes : Quatuor a cordes — Violon Il.pdf, Quatuor a cordes - Alto.pdf et
Quatuoracordes-Violoncelle.pdf. Les fichiers PDF pour chacune de ces parties sont situés dans
le méme dossier que la partie que nous avons déja numérisée.

Une fois les parties envoyées vers Sibelius, copiez et collez-les dans la portée appropriée de la
partition créée, comme vous l'avez fait avec la musique dans la portée du Violon 1.

Sauvegarder une version

60

Sélectionnez maintenant Révision» Versions » Nouvelle version. Sibelius vous demandera de
nommervotreversionetvouspouvezsivouslesouhaitezajouteruncommentairepourl'identifierplus
tard. Donnezunnom dont vous vous souviendrez a cette version, parexemple Version 1 - saisie
numérisée, puis cliquez sur OK.

Nousutiliseronscetteversionplustardpourvousmontrercommentcomparerlespartitionsoules
versions rapidement.



2.3 Clés, armures et multiplets

2.3 Clés, armures et multiplets

Sivous commencez apartir de cette section du projet, vous devriez ouvrir la partition d'exemple
Projet 2 et changer la version 3 Clés, armures et multiplets en Version actuelle, en sélectionnant
Révision » Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Lapartition que nous venons de créer peut désormais étre transformée en arrangement. Nous
avonsdéjavucommentutiliserleDémarragerapidepourconfigurerunepartitiondans Sibelius
maisvouspouvezajouterlesmémesinformationsaprésavoirsaisilamusiquedanslapartitionet
lamodifierrétrospectivement. Cechapitrevousmontrecommentajouterdesclés,desarmureset
des multiplets (triolets dans le cas présent) a une partition existante.

Modifications des clés
Quand vous créez une partition a I'aide de Sibelius, les clés sont automatiquement ajoutées au
début de chaque systéme, vous n'avez donc pas ay penser. Toutefois, dans certaines situations,
vouspouvezsouhaitermodifierlacléd'uneportée.Celapeutfaciliterlalectureparl'interprétesila
musiquedescendoumontetroploindelaportéedanslaclénormale. Parfoisleschangementsde
clés sont définis pourun court passage, d'une mesure oumoins ; d'autres fois au contraire vous
souhaitez modifier la clé définitivement.

Danslamesure 15,lapartieduvioloncelleprésentesoudaindeuxcrochestréshautes, LabetSol,
dans la seconde moitié de la mesure. Plagons un changement de clé avant les croches pour les
rendre plus lisibles pour le violoncelliste :

« Sélectionnez le Lab croche.

» MaintenezlatoucheMajenfoncéetoutencliquantsurle Solcrochejusteapréspoureffectuerla
sélection d'un passage.

» Ouvrez la galerie Notations » Courantes » Clé (raccourci Q pour « qlé »).
« Cliquez sur la clé d'ut 4e dans la premiére rangée de la liste.

« Sibeliusajouteunepetiteclé d'ut 4e puisretourne automatiquementalacléd'origine apresle
passagesélectionné. Vousconstaterezquelesnotess'écartentpourlaisserdelaplaceauxclés.

Ajoutonsunautrechangementdecléd'ut 4epourlevioloncellistedanslamesure 26 ;cettefois,
nous allons le placer en utilisant la souris :

« Appuyez sur Echap pour vous assurer de ne rien sélectionner.

» Ouvrez la galerie Clé.

« Sélectionnez la clé d'ut 4e.

 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

« Cliquez dans I'espace vide au début de la mesure 26 sur la portée du Violoncelle.

» Denouveau, Sibelius ajoute une petite clé d'ut 4e. Cette fois cependant, elle a été ajoutée ala
toute fin de lamesure 25, dans le systéme précédent. Vous constaterez que la clé normale au
début de chaque systéme apres ce point est devenue une clé d'ut 4e.
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Projet 2

Changezlaportée denouveau versune clé de faapréslapremicrenoire danslamesure 28,dela
mémemaniere.Ajoutezmaintenantleschangementsdeclésrestantsauxportéesduvioloncelleet
del'altodanslesmesures 43—44,envousréférantalacopieimpriméedel'arrangementcomplet
que nous avons déja créé.

Pour en savoir plus, consultez la section [ 4.1 Clés du Guide de référence.

Armures

Vousavezpeut-étredéjaremarquéqueverslafindecetextrait,lamusiquechangedeclé, modulant
versunLamajeur.Notezl'apparitionaccrued'altérationsdediesessurlesnotes. Nousallonsajouter
une armure a la mesure 53, pour démontrer le changement de clé.

« Appuyez sur Echap pour vous assurer de ne rien sélectionner.

» Ouvrez la galerie Notations » Courantes » Armure (raccourci K).

« Sélectionnez le La majeur dans la liste.

« Le curseur de la souris devient bleu foncé pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

« Cliquez au début de la mesure 53.

« Sibelius crée une double barre de mesure et trois dieses a la clé. Vous pouvez constater que les
altérations de dieses dans les mesures suivantes créées inutilement par lanouvelle armure sont
supprimées automatiquement.

Leschangementsdeclésetlesarmurespeuventétresélectionnésetcopiés,supprimésoudéplacés.
Sivousfaitesglisserunchangementdecléouunearmure,Sibeliusdéplaceraautomatiquementla
musiqueverslehautouverslebas,ensupprimantouenajoutantdesaltérations,defagonaceque
les notes sonnent toujours pareil.

Pour en savoir plus, consultez la section £ 4.2 Armures du Guide de référence.

Triolets et autres multiplets
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Lesmultipletsdésignentdesrythmesjouésaunefractiondeleurvitessenormale. Leplushabituel
estletriolet. Nousallonscréerquelquestrioletsdanslamesure 30delaportéeduViolonll,manquants
dans la partie numérisée :

« Sélectionnezlapauseetappuyezsurlatouche 3(dupavénumérique)pourchoisirunecroche.

« Saisissez8GMaj+6(utilisezlatouche6duclavierprincipal, pascelledupavénumérique). UnSol#
crocheestalorsinséré, puisunenoted'unesixteendessous, créantunnouvelaccordde deuxnotes.
Vousauriezpuaussiinsérerle Sisouslaportée, puisappuyezsurlatouche8(dupavénumérique) G
pour choisir un di¢se et ajouter le Sol au dessus du Si.

Cliquez sur la partie supérieure du bouton Saisie de notes » Saisie de notes » Triolets
(raccourci Ctrl+3 ou #3) ; un crochet de triolet et un nombre apparaissent :

—3—

|7 L2 2

ﬁs‘y‘;/_/_F
-

- Saisissez deux notes de plus pour terminer le triolet (un Mi aigu, sur l'espace supérieur de la
portée et un autre Sol#).



2.3 Clés, armures et multiplets

Notezquelecrochetdisparaitautomatiquement(cequiestlanotationcorrectedanslecasprésent) :

3
!

D~

L.

-
Commevouspouvezvousendouter,lesmultipletssontintelligentsdansSibelius :lescrochetssont
masquésautomatiquementsilesnotesdumultipletsontjointesparuneligaturecontinue. Deplusles
crochetsdumultiplet(quandilssontaffichés)sont« magnétiques »,ilssuiventlesnotessicelles-ci
changent de hauteur.

Terminezenajoutantlapauseauxnotesdecettemesure. Pourcréerd'autrestypesdemultiplets,
vous pouvez soit cliquer sur la partie inférieure du bouton Saisie de notes » Saisie de notes » Triolets
et les sélectionner dans la liste, soit appuyer sur Ctrl ou & suivi de n'importe quel chiffre, par
exemple 5 pour un quintolet ou 6 pour un sextolet.

Pour des multiplets plus complexes comme le 73:51, cliquez sur la partie inférieure du bouton
Saisie de notes » Saisie de notes » Triolets et sélectionnez Saisie de notes » Saisie de notes »
Triolets » Autre pour ouvrir la boite de dialogue Multiplet. Pour en savoir plus, consultez la
section [1J 3.10 Triolets et autres multiplets du Guide de référence.
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2.4 Marquer une partition

Sivouscommencezapartirdecette sectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 2 et changer la version 4 Marquer une partition en Version actuelle, en sélectionnant
Révision » Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Pourl'instant, nous avons travaillé sur un extrait du Quatuor a cordes en Mi mineur, Op.83, I11.
Finale :Allegro moltod'Elgarencréantunepartitionvide,ennumérisantlespartiesindividuelles
depuisdesfichiersPDF etenlescopiantdanslapartition. Nousallonsmaintenantajouterquelques
couleursetunpeudevieatoutcelaenindiquantsurlamusique desnuances, dutexte technique,
des indications de tempo, des liaisons et des articulations.

Cechapitredécritcommentajoutercesdiversesindicationsetnousobserveronsleurinteraction
avecl'outilrévolutionnaire d'évitement des collisions de Sibelius, laMise en page magnétique.

Texte d'expression
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Danslepremierprojetdecestutoriels,nousavonsapprisaajouterdesnuances, letextetechnique
etlesindicationsdetempo.Al'aidedelacopieimpriméedelapartitionquenousavonscrééeplustot,
ajoutonslesindicationsdenuancesmanquantes. Commeprécédemment,procédezcommesuit :

« Sélectionnez Expression (raccourci Ctrl+E ou #£E) dans la catégorie Courantes de la galerie
Texte » Styles » Style pour ajouter des indications de nuances.

« Maintenezlatouche Ctrl ou & enfoncée tout en saisissant des indications de nuances en gras
tellesquef,p,sfourfz. Sibeliusutilise des caractéres gras spéciaux pourindiquerlesnuances,
lorsque vous maintenez la touche Ctrl ou & enfoncée.

- Faitesunclicdroit(Windows)ouunContréle+clic(Mac)pourafficherunmenucontextueldes
termes de nuances utiles (tels que espress., dolce, poco, cresc. et dim.).

- Saisissezn'importe quel termenonprésent dans lemenu contextuel (parexemplerisoluto, rubato,
brillianteetappassionato)directementdans Sibeliuspourle faireapparaitre sous formedetexteen
italique normal.

Encopiantletexte desnuances d'uneportée al'autre, vous verrez que laprocédure d'annotation
d'unepartitiondevientbienplusrapide. Vouspouvezutilisern'importelaquelledesméthodesde
copie étudiées dans le premier projet. La maniére la plus rapide est de sélectionner le texte que
voussouhaitezcopier,puisd'effectuerunAlt+clicou~-+clicouvoussouhaitezle voirapparaitre.
Sivoussouhaitez copierunobjetde texte sursaposition par défaut (c'est-a-dire laouil apparait
quandvousl'avezcrééavecunenotesélectionnée)plutdtqu'al'endroitousetrouvelepointeurde
votre souris, effectuez alors un Maj+Alt+clic ou o~+clic.



2.4 Marquer une partition

Copie multiple d'un objet
Lorsquetouteslesportéesde votre partitionontlesmémesindications denuances (parexemple
lesindications ffau début de lamesure 43 ousfala53), vous pouvez gagner dutemps en faisant
une copie multiple des nuances sur toutes les portées de la maniére suivante :

- Insérezl'indicationdenuanceenutilisantletexted'expression(commeci-dessus)surlaportée
du Violon L.

« Sélectionnezlanuanceetcliquezsur Accueil » Presse-papiers » Copier (raccourci Ctrl+C ou #C)
pour la copier dans le presse-papiers.

« Appuyez sur Echap pour la désélectionner.
« Sélectionnez un passage pres de la méme mesure sur les trois portées restantes.

« SélectionnezAccueil » Presse-papiers » Coller(raccourciCtrl+VougV)pourcopierl'élément
au début du passage sur chaque portée.

Vouspouvezaussiutiliserlacopiemultipledeplusieursobjetsetlescollerverticalementsurplusieurs
portées. Vous pouvez ainsi gagner beaucoup de temps lors de l'annotation de vos partitions.

Texte de technique
Maintenantquevousavezajoutétouteslesnuancesmanquantes,ajoutonslesinstructionstechniquesde
la copie imprimée :

« Sélectionnez Technique (raccourci CtrlI+T ou #T) dans la catégorie Courantes de la galerie
Texte »Styles »Style pour ajouter des instructions techniques.

- Faites un clic droit (Windows) ou effectuez un Contréle+clic (Mac) pour afficher un menu
contextuel contenant les termes techniques utiles (vous y trouverez senza sord.).

- Saisissezn'importequeltermenonprésentdanslemenucontextuel (parexemplecollaparteetten.)
directement dans Sibelius pour le faire apparaitre sous forme de texte non-italique normal.

Texte de tempo
Unefoistouslestermestechniquesmanquantsinsérés,vouspouvezajouterlesindicationsdetempo.
Mais avant, il est important de connaitre la différence entre les textes de portée et de systeme.

Lesstylesdetextedetechniqueetd'expressionsontdeuxexemplesdetextedeportée.Celasignifie
qu'ilsne s'appliquent qu'a une seule portée et que vous devriez les copier sur une autre portée si
vous souhaitez obtenir le méme effet sur d'autres instruments dans la partition.

Letextedesystéme,aucontraire,s'appliqueatouteslesportéesdelapartition. Lesindicationsde
temposontdesexemplesdecetypedetexte :sinousajoutonsdutextedetempoanotrepartition,
ilapparaitunefoisau-dessusdusystéme(etdanslespartitionsavecdenombreuxinstruments, ilest
possiblequ'ilapparaisseaussiau-dessusd'uneportéeplusbas),etdanschaquepartieinstrumentale.
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Ajoutonslesindicationsdetempomanquantes. Premiérement,|'indicationdetempoAdanslamesure7 :

« Sélectionnez la septieme mesure de la portée du Violon 1.

 SélectionnezTempo (raccourciCtri+Alt+Tou~#T)danslacatégorie Courantesdelagalerie
Texte »Styles »Style pour ajouter des indications de tempo.

Cliquezdroit(Windows)oueffectuezunContréle+clic(Mac)pourafficherlemenucontextuel
des termes de tempo utiles.

« Cliquez sur Tempo A pour l'ajouter a votre partition.
« Appuyez deux fois sur Echap pour arréter I'édition et désélectionner le texte.

De la méme maniere, ajoutez les indications Tempo A aux mesures 20, 56 et 60.

Soufflets et autres lignes
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Nousdevonsencoresaisirlesindicationsdenuancesetlesinstructionsdetempoquiapparaissent
surlacopieimprimée.Cesontdifférentstypesdelignes :lessouftlets(indicationsdecrescendoet
de decrescendo), les liaisons et les ritardandos.

Pourajouterdeslignes, sélectionnezsimplementune note ouunautre objetdans votre partition
pourindiquer a Sibelius ou vous souhaitez que la ligne débute, puis appuyez sur L pour ouvrir la
galerie Notations » Lignes » Ligne.

Dansl'extraitquenoussommesentraind'annoter,nousallonscréerdessouffletsetdesliaisons,
qui disposent de leur propre raccourci : H pour un soufflet crescendo, Maj+H pour un soufflet
decrescendo et S pour une liaison.

CommengonsparajouterlecrescendosurlaportéeduViolonldansladeuxiémemesuredel'extrait :

 SélectionnezladeuxiémenotedelaportéeduViolonldansladeuxiémemesureapreslalevée.
« Appuyez sur H pour ajouter un soufflet de crescendo en dessous de la note.

« Appuyezquatre fois sur Espace pour étendre le souftletune note a 1a fois jusqu'a ce que vous
atteigniez le milieu de la mesure, un Mi double croche. Si vous allez trop loin, appuyez sur
Maj+Espace pour le réduire de nouveau.

« Sélectionnezmaintenantlaneuviémenotedanslamémemesure,unautreMidoublecroche, et
effectuezunMaj+clicsurladerniérenotedelamesurepourétendrelasélectionjusqu'alafinde
la mesure.

« AppuyezsurMajtHpourajouterundecrescendo :vousconstaterezqu'ilfaitlamémelongueur
quelasélectionquevousvenezd'effectuer.C'estencoreuneastucequivouspermetdegagnerdu
temps.




2.4 Marquer une partition

Maintenantvouspouvezparcourirlerestedelapartitionetajouterlessouffletsmanquants. Vous
pouvezutiliserlacopiemultipledessouffletssurplusieursportées,commenousl'avonsfaitavec
les nuances.

Ajoutons les lignes de tempo manquantes :

» Sélectionnezlamesure 19 delaportée duViolonIencliquantsurunepartie vide delamesure.
« Appuyez sur L pour ouvrir la galerie Ligne.

« Sélectionnez Pocorit. (texte uniquement) dans la catégorie Rit. et Accel. (cette ligne n'apparait pas
discontinue apres le texte).

Ajoutezuneligne Pocorit.identiquesurlamesure 59delamémemanicre, maisensélectionnant
cette fois une croche a la moiti¢ de la mesure et appuyez sur L.

Enfin,ajoutezuneligneRit.surladerniéremesuredel'extraitensélectionnantRit. (texte uniquement)
danslacatégorieRit.etAccel.afinquen'apparaissepasapresletexteunelignede duréediscontinue.

Pour en savoir plus sur les lignes, consultez la section CJ 4.6 Lignes du Guide de référence.

Liaisons

Lesliaisonsetlesphraséssontdestypesdelignesparticulierset,commelessoufflets,sontsisouvent
utilisés qu'ilsdisposentde leurpropreraccourci : S. Sibeliuslestraite similairementetlesappelle
« liaisons » étant donné qu'un legato est dessiné comme une grande liaison.

QuandnousavonsnumérisélesfichiersPDF despartiesduquatuoracordes, PhotoScoreLiten'a
pasreconnulesliaisonssurlapartie(alorsquelaversioncompléte, PhotoScore Ultimate, peutle
faire pour vous), vous devrez donc ajouter les liaisons manquantes.

Pourplaceruneliaison,sélectionnezlanotededébutetappuyezsurS. Sivouscréezuneliaisonau
mauvaisendroit, sélectionnez-laetappuyez sur Suppr., puis sélectionnezlanote oulesilencea
partirduquelvoussouhaitezquelaliaisoncommenceetappuyezsurS.Commelorsdel'extension
des soufflets, utilisez latouche Espace pour étendre laliaison d'une note a la fois et les touches
Maj+Espace pour la réduire si vous allez trop loin.

Sélectionnezunenoteal'unedesextrémitésdelaliaisonetdéplacez-ladehautenbas. Vousconstaterez
quelaliaisonestmagnétique,elleserapprochelepluspossibledesnotesdechaqueextrémité.Lorsque
voussélectionnezuneliaison,vouspouvezvoirapparaitreunlégercadrecomposédesixpoignées.
Cespoignéesvouspermettentdecontrolerlaformedelaliaison.Encliquantsurl'unedecespoignées
et en la tirant vous modifierez la forme dans une direction spécifique.

Faitesbienladistinctionentrelesliaisonsetlestenuesentrelesnotesdansvospartitions. Lestenues
sontajoutéesapartirdupavénumérique(voirci-dessous)etsecomportenttrésdifféremmentdes
liaisons.

Pourensavoirplussurlesliaisons, consultezlasectionCd 4.8 Liaisons du Guide de référence.
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Articulations

Dans le premier projet de ce tutoriel, nous avons appris a ajouter des articulations aux notes a
partirdupavénumérique lesindicationsdestaccatoetdetenuto,lesaccentsetlestenues.Appuyez
surF10(oucliquezsurl'ongletArticulationssurlepavé)pourafficherlesindicationsd'articulationdu
quatriéme agencement du pavé. Vous pouvez ajouter les indications suivantes trés accentué, coups
d'archet, marcato, staccatissimo et des points d'arrét de différentes durées.

Vouspouvezajouterdesarticulationsauxnotesdansunesélectionmultipleoudepassage,cequi
peut considérablement accélérer la procédure d'annotation. Par exemple, chaque note dans la
troisiéme mesure des portées du Violon I et du Violon II est jouée staccato :

 Cliquez dans une partie vide de la troisiéme mesure de la portée du Violon I et effectuez un
Maj+clic sur la troisieme mesure de la portée du Violon II pour sélectionner un passage.
 Assurez-vous que le premier agencement du pave est sélectionné en appuyant sur F7.

- Survotrepavénumérique,appuyezsurlatouchecorrespondantea.(pointstaccato)delarangée
supérieure des boutons du pavé. Cela ajoute un repere staccato sur chaque note de lamesure
pour les deux portées.

Puiscontinuezatraiterl'extraitenajoutantlesarticulationsmanquantesal'aidedelacopieimprimée
réaliséeplustot. Vousconstaterezquelaplupartdesarticulationsdontvousavezbesoinsetrouventsur
lepremieragencementdupavémaisvousaurezaussibesoinduquatriemeagencementpourajouter
les indications suivantes :

» Marcato sur les mesures 8 et 38 de la portée du Violon I.

« Marcato sur les mesures 20, 22, 29 et 40 de la portée du Violon II.

» Marcato sur les mesures 9, 10, 21, 23, 40 et 49-52 de la portée de 1'Alto.

» Marcato sur les mesures 49-52 de la portée du Violoncelle.

- Staccatissimo sur la mesure 48 de toutes les portées.

« Staccatissimo sur la mesure 49 de la portée du Violon II.

Pourensavoirplussurlesarticulations, consultezlasection £ 4.22 Articulations du Guidede
référence.

Comparaison de versions
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Quevoussoyezuncompositeur,unarrangeurouuncopistemusical, voustrouvereztréspratique
de pouvoir comparer les partitions annotées avec les versions précédentes, de fagon a voir les
différences une fois que vous avez ajouté les détails aune partition de cette maniére. La fenétre
ComparerdeSibeliusvouspermetdecomparerdeuxpartitionsdifférentes,oudeuxversionsd'une
meéme partition, et de générerunrésumé de leurs différences. Sivousle souhaitez, vous pouvez
aussi générer une comparaison trés détaillée de chaque différence, ce qui est trés utile pour la
révision ou la documentation du développement d'un morceau.

Pour afficher la fenétre Comparer, sélectionnez Révision » Comparer » Comparer.



2.4 Marquer une partition

En haut de la fenétre Comparer vous trouverez deux menus déroulants a partir desquels vous
pouvez sélectionner n'importe quelles partitions ouvertes et les versions qu'elles contiennent.
Comparons la partition actuelle avec la version sauvegardée précédemment :

« Sélectionnezletitredelapartition, parexemple Elgar(oulenomque vousavezdonnéalapartition
lorsdesasauvegarde)depuislepremiermenudéroulant(pourainsicomparerlaversionactuelledela
partition).

« Sélectionnez—Version 1 -saisienumérisée (oulenomdonnéalaversionsauvegardée)depuisle
second menu déroulant.

Comparer = | B b

Comparer: [E\gar V]

=

Avec: [ Version 1 - scanned input ']

MNouvelles mesure Anciennes mesur Portées Différences

S|

Sivousavezsautéleschapitresprécédentsetouvertle fichierprojetacetteétape, vousdevriez
sélectionner la version 3 Clés, armures et multiplets dans le second menu.

« Cliquez sur le bouton Comparer ([5]) a coté des menus déroulants.

- Sibeliusanalyseralesversionsetafficherauneboite de dialoguecontenantunbrefrésumédes
différences entre les partitions.

« Cliquez sur Fermer pour afficher les différences en détails dans la fenétre Comparer.

Pourvisualiserladifférencedanslapartition,double-cliquezdanslafenétreComparersurunedes
différences détectées. Sibelius ajoute aussiune couleur d'arriére-plan aux objets ajoutés (vert),
supprimés (rouge) ou modifiés (orange).

Essayezdecomparercertainesdesautresversionsdespartitionsduprojetpourvoiraquelpointla

comparaison est détaillée.

Avec cetimportant outil vous pouvez méme générer un rapport détaillé sur les différences que
Sibeliusdétectecontenantdescapturesdespartitions. Cerapportpeuts'ouvrirdansunlogicielde
traitementdetexte. Pourensavoirplussurlesversionsetlacomparaisondepartitions,consultez
la section £J 10.3 Versions du Guide de référence.
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2.5 Format et mise en page

Sivouscommencezapartirdecette sectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 2 et changer la version 5 Format et mise en page en Version actuelle, en sélectionnant
Révision » Versions » Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Unefoisquevousavezsaisilesnotesdansunepartitionetterminé d'ajouterlesindications, vous
souhaiterezvousassurerquevotremusiqueestparfaitementprésentée. EtantdonnéqueSibelius
ajustelamiseenpagedelapartitionaufuretamesurequevoussaisissezlamusique, lesinstruments,
le texte et autres objets, il est préférable d'attendre que la partition soit terminée. Sinon, vous
devrez peut-étre refaire tous vos réglages.

Nousavonsdéjadécritcertainsdeseffetsdelamiseenpagemagnétiqueetl'optiondedétectionet
d'évitementdescollisionsde Sibelius,quiréglentvotrepartitionau furetamesuredesacréation.
Sibeliusdisposedetouteune gammed'outilsetd'optionspourvousaideramettreenformevotre
musique (la mise en forme est la procédure de configuration des pages).

Danscechapitre,nousapprendronscommentcréerdessauts,manipuler]'orientationdespageset
lesdimensionsdesportées,modifierl'espacemententrelesportéesetcréerdespagesdegardeafin
de créer une partition belle et élégante.

Mise en page magnétique
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Tout d'abord, nous allons observer la mise en page magnétique quand elle est a l'ceuvre et voir
commentSibeliusestcapablederecalculerlespositionsdesobjetssurlaportéepouréviterqu'ils
ne se chevauchent les uns les autres ou ne masquent les notes. Pour ce faire :

« Sélectionnez le Fa# double-croche, I'avant-derniére note a la fin de la premiére mesure de la
portée du violoncelle.

« Utilisez V¥ pour baisser la hauteur de la note.

- Aufuretamesurequevousbaissezlahauteur,lesnuancessouslaportéedescendentpouréviterlanote.

NotezqueSibeliusdéplaceintelligemmentlaligneentieredenuancessouslesystéme,préservant
leurspositionsrelativeshorizontalement. Désormais, sivouscliquezsurl'unedesindicationsde
nuances(parexemplelesoufflet)pourlesélectionner,vousverrezunelignebleuclairenpointillés
indiquantquelesnuancessontregroupées. Elles formerontainsiunseulblocsil'uned'ellesdoit
étredéplacéepouréviterunesuperposition.Vousverrezaussiunjeudenuancesgrisesfantdmesle
long du systéme pourindiquer ou elles devraient normalement se situer. Vous pouvez agrandir
l'affichage pour les voir plus facilement.

Celafonctionnepourtouslesélémentsdetexte, lessymboles, leslignesetd'autresobjets(parexemple
les symboles d'accord).



2.5 Format et mise en page

VouspouvezdéplacerlesobjetssurlaportéeetSibeliusutiliseral'espacedisponiblepourgarantir
qu'ilsnesechevauchentounemasquentrien.Lesobjetslesmoinsimportants(telsqueletexte,leslignes
etlessymboles)laissentastucieusementplaceauxobjetsplusimportants(parexemplelesnotes,
lesaltérations,lespauses,lesarticulations,etc.)devantresteradespositionsfixes,leplusprochede
la portée.

Vouspouvezaussiactiverounonlamiseenpagemagnétiquepourlesobjetsindividuels,ilsnesont
ainsiplusdéplacés, et figerleurspositionsdanslapartitionquandvousétessatisfaitsavec lamise
enpageetquevoussouhaitezéviterquelesobjetsnesedéplacentmagnétiquement. Pourensavoirplus,
consultez la section £ 7.5 Mise en page magnétique du Guide de référence.

VoyonsmaintenantlesdifférentstypesdecommandesdemiseenpagedisponiblesdansSibelius.

Sauts

Quevoussoyezentraindecomposer,defaireunarrangementousimplementdecopierdelamusique, il
arrivetoujoursunmomentouvousvoudrezeffectuerdesmodifications, parexempleajouterdes
mesuresaumilieudelapartition. Sibeliusdoitalorsréagircorrectementenmodifiantlamiseen
page de la musique qui suit, ce qu'il fait instantanément.

L'undesavantagesdecettemiseenpageinstantanéeconsisteanepasdevoirutiliserdecommande
spécifiquepourajouterunnouveausystemeouunenouvellepage -celasefaittoutseulaufuretamesure
de la progression du travail.

Toutefois,ilestparfoisnécessairedeterminerunsystemeouunepageaunendroitprécis. Dansl'extrait
du quatuor a cordes d'Elgar, par exemple, l'indication Tempo A indique le début d'un nouveau
systeme a la mesure 7 parce qu'un saut de systéme y a été ajouté.

Pour ajouter un saut de systeme, sélectionnez une barre de mesure et choisissez Mise en page »
Sauts » Saut de systéme, ouutilisezlatouche Entrée (surleclavierprincipal). Vouspouvezutiliser
cetteoptionpourcontrolerl'espacementquandvoustrouvezquel'undevossystémesesttropdense
ou,aucontraire,tropespacéencomparaisonauxautressystémes(danscecasvouspouvezajouterun
sautsur le systeme précédent pour déplacer 1'une de ses mesures sur le systéme suivant). Essayez
d'ajouter des sauts de systeme a la partition sur laquelle nous travaillons.

Sibeliusvouspermetaussid'ajouterdessautsdepage,quevousutiliserezgénéralementalafindes
sections,parexemple dansunmorceauavecplusieursmouvementsouquandlasectionsuivante
auraunnouveautitre. Pourensavoirplusetsavoircommentverrouillerdespassagesdemusique
pour ¢éviter leur mise en page, consultez la section 1 7.9 Mise en page et formatage du
Guidederéférence. Danslesparties, Sibeliuspeutmémeajouterautomatiquementdessautsaux
endroits qui conviennent, consultez la section 1 7.6 Sauts automatiques du Guide de
référence.
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Parameétres du document

Unautreavantageconsisteapouvoirappliquerdeschangementsradicauxaunepartitiondéjaexistante,
commeleformatdepage ;Sibeliusadapteautomatiquementlamiseenpagedel'ensembledelapartition.

Pourvoirunexemplefrappantdecegenredemiseenpagehabituelle,changezl'orientationdupapier
devotrepartitiondeportrait(plushautquelarge)enpaysage(pluslargequehaut). SélectionnezMise
en page » Paramétres du document » Orientation »Paysage. La partition devrait mainte-
nant ressembler a ceci :

s [ Mt an page mugndtie] Coliso

Goater e positions

|\+

| Pagelowrd | Mesares:48 | Pasdesdection | bauteus nielle T s

Essayez de réduire la taille de la portée de 4 mm en sélectionnant Mise en page » Paramétres du
document»Taille de portée, vous constaterez que lataille de lamusique estréduite afin de tenir sur
moins de pages.

Vouspouvezsélectionnerdifférentestaillesdepagesetdemargesprédéfiniesdanslegroupe
Mise en page »Paramétres dudocumentsur le ruban. Sivous souhaitez définir vos propres
dimensionsetmargesdepage, cliquezsurleboutondelancementdelaboitededialoguedans
Mise en page » Paramétres du document sur la droite pour ouvrir la boite de dialogue
Parameétres du document.

Pour plus d'informations sur ces parametres, consultez la section 1 7.1 Parameétres du
document du Guide de référence.

Espacement des portées
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Aufuretamesurequevoussaisissezdelamusiquesurlapartition,vousvousapercevrezrapidement
quelespagesdeviennenttrésdensesetquevousaurezbesoind'espacerlesportéespourdonneravos
notesetautresobjetsdel'espace.llexistedifférentesmanieresd'effectuercetteopération,testez-les
sur vos partitions.

L'espacementpardéfautentrelesportéesetlessystemesestdéfiniparlesparamétresEspacesd'écart
dans le groupe Mise en page » Espacement des portées. Ces paramétres vous permettent de
modifier ['apparence de I'espacement sur votre partition en une simple opération. Essayez toujours
d'ajuster ces valeurs avant d'effectuer des ajustements individuels directement sur la partition.



2.5 Format et mise en page

Ilestparfoisnécessaired'augmenterladistanceentredeuxportéesd'unsystémepouréviterlescollisions
entredesnotesparticulierementgravesouaigués.Vouspouvezoptimiserl'espacequevousavezchoisi
entrelesportéesetlessystémesensélectionnant Mise en page » Espacementdes portées »
Optimiser. Sibeliuscalculealorsladistancelapluscourtepourdéplacerlesportéesdesortequeles
objetssuruneportéenerentrentpasencollisionavecceuxd'uneautre. Essayezdoncsurlapremiere
page de votre partition :

« Cliquez sur la mesure de levée de la portée du Violon I pour la sélectionner.

- FaitesunMaj+clicsurlaportéeduVioloncelledansladerniéremesuredusystémeinférieursur
la premiére page.

« Sélectionnez Mise en page » Espacement des portées » Optimiser.

« Sibelius essaye au maximum d'éviter que lamusique d'une portée ne rentre en collision avec
celle des autres.

Endernierressort,vousdevrezpeutétrerésoudremanuellementunecollisionsurunsysteme,en
faisantglisserlesportées. Pourcefaire,sélectionnezunemesuredelaportéeduViolonllencliquant
surunespacevidedelaportéeetfaites-laglisserverslehautetlebas,ouutilisezlesraccourcis
Alt+™/ ¥ ou~M/V¥ (maintenezlestouches Ctrloud enfoncéespourdesincrémentsplusgrands).
Observez la remise en forme automatique au fur et a mesure du déplacement.

Vouspouvezmodifierl'espacemententrelesportéessurtoutelapartition,pourunseulsystemeou
pourn'importequelpassagedevotrechoix.Sivousfaitesuneerreur,vouspouvezutiliserlesoptions
Mise en page » Espacement des portées » Réinitialiser 'espace au-dessus de la portée/
Réinitialiser I'espace en dessous de la portée pour réinitialiser I'espacement a ces parametres
par défaut.

Pouravoiraccesaplusdecommandessurl'espacementdesportées,cliquezsurleboutonde
lancement de laboite de dialogue dans Mise en page » Espacement des portées, sur la
droite ouvrant la page Portées de la boite de dialogue Régles de gravure.

Pour en savoir plus, consultez la section 3 7.3 Espacement des portées du Guide de
référence.

Créer des pages de garde

Vouspouvezcréerunepagedegardequandvouscréezunepartition(commenousl'avonsvudansle
premier chapitre de ce projet) en activantI'option Créer une page de garde dans les options de
configuration de I'onglet Nouvelle partition de la fenétre Démarrage rapide.

Toutefois,vouspouvezaussicréerunepagedegardean'importequelmoment.Pourcela,procédez
de lamaniére suivante : sélectionnez Mise en page » Paramétres du document » Page de garde
pourafficheruneboitededialoguepermettantdechoisirlenombredepagesblanchesaajouteraudébut
devotrepartitionainsiqued'autresdétails. Etantdonnéquenousavonsajoutéletitreetlecompositeur
danslesoptionsdeconfigurationdelanouvellepartition,ceschampssontautomatiquementrenseignés
par Sibelius, préparant ainsi la page de garde pour I'ajout.

Activezl'optionInclurelenomdelapartie pourafficher« Partitioncompléte » enhautdelapage,
puiscliquezsur OKpourcréerunepage de garde simple ouapparaitrontletitreetle compositeur.
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Effacer les pages de garde

74

du document » Page de garde ou en l'ajoutant depuis les options de configuration d'une

nouvelle partition, un repére de mise en page apparait au début de la partition (illustré ici a

gauche). S'ilne s'affiche pas, vérifiez que la case Affichage » Invisibles » Repéres de mise en
page est activée.

Quandvouscréezunepagede garde, quecesoitensélectionnantMiseenpage » Paramétres

Poursupprimerunepagede garde, cliquezsimplementsurlereperedemiseenpagepourlasélec-
tionner etappuyez sur Suppr. Vous supprimez ainsi toutes les pages blanches au début de la parti-
tion, si vous ne souhaitez en supprimer qu'une, consultez la section L 7.7 Sauts du Guide de
référence.

Commepourlesautresfonctionsd'éditiondeSibelius,vouspouveztoujoursannulerleschangements
quevousavezeffectuéssurlespagesdegarde.CliquezsurAnnulerousélectionnezEditer » Annuler
sur Mac pour restaurer la page de garde que vous venez de supprimer.



2.6 Parties dynamiques™

2.6 Parties dynamiques™

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 2 et changer la version 6 Parties dynamiques en Version actuelle, en sélectionnant
Révision » Versions » Editerlesversions, puisensélectionnantcette versiondanslalisteetencliquant
sur Choisir comme actuelle.

Danslepremierprojet,nousavons étudi¢ lesparties dynamiques - lejeudepartiesinstrumentales
queSibeliuscréepourchaquepartition,quimontrelanotationpertinentepouruninstrumentetmet
automatiquement a jour le conducteur. Il est important de se rappeler que si vous modifiez ou
déplacezquelquechosedanslapartition,ilchangeaussidanslapartie. Cependant,sivousdéplacez
desobjetsautres qu'unenote ouunaccorddansunepartie, ilsnesontpasdéplacésdanslapartition.
Parcontreilss'afficherontenorange, pourindiquer que désormaisleurpositiondanslespartiesest
différente de celle de la partition. Il est donc possible d'ajuster la position des indications dans les
parties sans modifier la mise en page de la partition.

Ce chapitre décrit comment créer des répliques, modifier la mise en page des parties, créer de
nouvellespartiesinstrumentales etproduireuneréduction pourpianosimpled'unarrangement
pour quatuor a cordes.

Onglet Parties
L'ongletPartiesdurubanvouspermetderéaliserdiverschangementssurlespartiessoitindividuel-
lement, soitsurl'ensembledespartiesouencoresurunesélectiond'entreelles. A partirdel'onglet
Parties,vouspouvezimprimerdespartiesmultiples,ajusterlamiseenpageautomatiquedesparties,
en créer de nouvelles, supprimer ou ajouter des portées dans des parties existantes, etc.

Vouspouvezafficherdespartiesencliquantsurle bouton Ouvrirunnouvelongletadroite
delabarred'ongletdedocument.Ceboutonouvreunmenu,illustréci-dessous,répertoriant
touteslespartiesdynamiquesainsiqued'autresvuesdisponiblespourlapartitionactuelle.
Vouspouvezégalementaccéderacemenuenfaisantunclicdroit(Ctri+clicsousMac)n'importe

ou dans la barre d'onglet de document.

Partition complete

Parties
SOPRAMOD
ALTO
TENOR
BASS

Newvelle fendtre

Normalement, vous ne devriez avoir besoin d'utiliser I'onglet Parties que vers la fin de votre
travail surune partition. On 'utilisera cependant pour ajuster la mise en page automatique des
parties,oulorsqu'unepartiedoitcontenirplusd'uninstrument(parexemples'ils'agitdeplusieurs
instruments oud'une chorale). Pourensavoirplus,consultezlasection L 9.0ngletPartiesdu
Guide de référence.
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Répliques

Lesnotesderépliquessontdespetitesnotesdestinéesaaiderl'interprétease situermaisnesontpas
destinéesaétrejouées.Lesrépliquespeuventaussiserviraindiquerdespassagesfacultatifs,par
exempleunsolod'harmonicadansunepartiedeclarinetteavecl'indication« ajouers'iln'yapasd'har-
monica pour le faire ».

AvecSibeliusleplacementdesrépliquesdanslespartiesestparticulierementsimple.Voicicomment
procéder :

 Assurez-vous que l'ensemble de la partition est affiché.

« Sélectionnez lamesure 8 delaportée duViolon I en cliquant surune partie vide de laportée.

« SélectionnezAccueil » Presse-papiers » Copier(raccourciCtri+Coud C)pourcopierlamusique
dans le presse-papiers.

Sélectionnez maintenant la mesure vide correspondante sur la portée du Violon II.

» Cliquezsurlapartie inférieure du bouton Accueil » Presse-papiers » Coller et sélectionnez
Coller en tant que réplique (raccourci Ctri+Maj+Alt+V ou & ~#V) pour créer une réplique.

AppuyezsurWaveclarépliquesélectionnéepourafficherlapartieduViolonll. AppuyezsurEchap
pourdésélectionnerlaréplique. Vousconstaterezque Sibeliusacréédepetitesnotesauformatde
répliquesetd'autresindications,ajoutéunepausedansunevoixséparée(mais,commenousleverrons,
amasquélarépliquedanslapartitioncompléte)etindiquél'instrumentrépliquéaudessusdelaportée.
Sinécessaire,Sibeliusajouteraaussiautomatiquementleschangementsdecléoudestranspositions
d'octaveetmodifieraletypedeportée(parexemplepourunetablaturedeguitare)etcopieralesparoles.

AppuyezdenouveausurWpourreveniralapartitioncomplete. Lamémemesuresurlaportéedu
Violon II apparait vide mais la réplique est simplement masquée.

Mise en page des parties
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Engénéral,lorsdel'éditiond'unepartition,onréaliserad'abordlasaisiedanslapartitioncompléte
plutétquedanslesparties. Seulslesultimesajustementsdepositionetdeprésentationdesobjets
se feront dans les parties.

Notezcependantque,outreledéplacementdesobjets, vouspouvezréaliserdeschangementsde
miseenpagetelsquedéplacerdesportées,ajusterlessautsdesystémeetdepageetchangerl'espacement
desnotescariln'yaaucunprobléme au fait que la partition compléte et les parties se présentent
sous des mises en page identiques.

Sibeliusvamettreenpagevospartiesdesortequelesbanalestachesdeplacementdeschangements
depagesadéquatespourlesinterpretes,d'ajoutdesautsdesystemesauxchangementsdetempoet
desectionainsiquelajustificationgénérale (répartirlamusiquehorizontalementetverticalement
pourremplirunepagejusqu'auxmarges)despartiessonttoutesréaliséessansaucuneinterventionde
votre part. Elles sonttoutes exécutées parla fonction Mise en page » Sauts » Sauts automatiques.
Vous pouvez controler chaque élément automatisé de la mise en page de vos parties et si vous le
souhaitez vous pouvez complétement désactiver cette fonction.

Pour en savoir plus, consultez la section (I 7.6 Sauts automatiques du Guide de référence.



2.6 Parties dynamiques™

Créer une nouvelle partie

Quand vous avez besoin de réarranger un morceau pour incorporer différents instruments, la
possibilitédecréerunenouvelleparticapartirdelamusiqueexistantepermetdegagnerbeaucoup
de temps. Nous allons créer une autre partie de basson depuis la portée du violoncelle.

- Tout d'abord, ouvrez la partie existante de Violoncelle dans un nouvel onglet de document.
« Sélectionnez Parties » Paramétrage » Copier et changer l'instrument.

- Uneboitededialogueapparait, vouspermettantde choisiruninstrumentpourlequel créerune
nouvelle partie.

- Saisissez« basson »danslechampRechercheretappuyezsurEntréepourlesélectionnerdans
la liste, puis cliquez sur OK.

UnenouvellepartieBassonestautomatiquementcréée. Vousconstaterezquelenomdel'instrument
apparaissantenhauta gauche delapage estmisajour,commel'estceluiaussidelapartiedansla
liste Ouvrir un nouvel onglet.

Vous pouvez aussi souhaiter créer une autre partie contenant plus d'un instrument :

» Sélectionnez Parties » Paramétrage » Nouvelle partie.

» Uneboitededialogueapparait,vouspermettantdesélectionnerlesportéesquevoussouhaitez
voir apparaitre dans la nouvelle partie.

« Sélectionnez Alto dans la liste de gauche et cliquez sur Ajouter a la partie.
« SélectionnezVioloncelledanslalistede gaucheetcliquezsurAjouteralapartie, puiscliquezsurOK.

VousdevriezvoirapparaitreunedeuxiémepartienommeéeAlto,Violoncelledansunnouvelonglet
de document.

Vouspouveztoujoursmodifierlesinstrumentsdanscettepartitionenajoutantunchangement
d'instrument. Leschangementsd'instrumentspeuventétreajoutésaunepartiedelapartition(siun
musicieninterpréteplusieursinstruments)ouremplaceruninstrumentavecunautre, toutenconservant
la musique existante :

 Aveccettenouvellepartiecréée, sélectionnezAccueil » Instruments » Changement(raccourci
Ctrl+Maj+Alt+l ou o~31)

« Denouveau,saisissez« basson »danslechampRechercheretappuyezsurEntréepourlesélectionner
dans la liste, puis cliquez sur OK.

- Le curseur de la souris devient bleu foncé pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

« Cliquezenbasdelaportée, surlagauchedelapremiére mesure,avantletoutdébutdupremier
systeme de musique dans la partie.

LaportéeesttransforméeenBassonautomatiquement. Vousconstaterezquelenomdel'instrument
apparaissantenhautagauchedelapageestmisajour,commel'estaussiceluidelapartiedanslaliste
Ouvrir un nouvel onglet.
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Créer une réduction pour piano
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Nousallonsvoircommentcréerrapidementuneréductionpourpianosimpledenotreextraitd'Elgar :

» Appuyez sur W pour afficher la partition compléte.

« SélectionnezAccueil *Instruments »Ajouter/supprimer(raccourcil),puisajoutezunPianoala
partition.

« Cliqueztrois fois surlaportée du Violon I pourréaliser une sélection de passage sur la portée
complete, puisfaitesunMaj+clicsurlaportéeduViolonIIpoursélectionnertouteslesmesures
sur les deux portées.

« Sélectionnez Saisie de notes »Arranger »Réduire.

- Dans laboite de dialogue qui apparait, sélectionnez Utiliser la portée existante en tant que
destination et choisissez Piano dans la liste déroulante.

« CliquezsurOKetl'extensionRéduirecondenseralamusiquedesdeuxportéesdeviolonssurla
portée du piano a droite.

« Cliqueztroisfoismaintenantsurlaportéedel' Altopourréaliserunesélectiondepassagesurla
portéecompletepuisfaitesunMajtclicsurlaportéeduVioloncellepoursélectionnertoutesles
mesures sur les deux portées.

« Sélectionnez de nouveau Saisie de notes »Arranger »Réduire.

« Cette fois, dans la boite de dialogue, choisissez Piano~(2) dans la liste déroulante.

« CliquezsurOKetl'extensionRéduirecondenseralamusiquedesdeuxportéesAltoetVioloncelle
sur la portée du piano a gauche.

Sivouslesouhaitez, vous pouvezorganiserlapartie de pianoenutilisantles fonctions d'édition
que vous avez déja apprises, ou utiliser Saisie de notes » Flexi-time » Réécriture de I'exécution
pour simplifier les passages mal organisés.

Sivousregardezdanslaliste Ouvrirun nouvel onglet, vous constaterez que Sibeliusadéjacréé
une nouvelle partie de piano, comprenant la musique des deux portées de piano.

Saisiede notes *Arranger *Réduire estune des 100 extensions performantesdisponiblesavec
Sibelius(cesontdesoptionssupplémentairesécritesdanslelangagedeprogrammationintégréde
Sibelius, ManuScript) congues pour automatiser les tiches répétitives et économiser du temps.

Laplupartdesongletsdurubanpossédentungroupe Extensions ot voustrouverezdesextensions
relativesauxtachesdel'onglet, vouspermettantd'automatisertoutessortesdeprocédures,comme
l'ajoutdesymbolesd'accord,l'harmonisationdesaccords,'analysedeschangementsdepédalede
harpeoulavérificationdevotrepartition. Etsilecceurvousendit, vouspouvezméme programmer
VOs propres extensions.



2.7 Exporter

2.7 Exporter

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 2 etchangerlaversion 7 Exportation en Version actuelle, en sélectionnant Révision »
Versions »Editerles versions, puis en sélectionnant cette version dans laliste eten cliquant sur
Choisir comme actuelle.

DansSibelius,ilestpossibled'exporterdesfichiers,despagesoudesextraitsdepagedelapartition
dansunautreprogramme,soitentantquefichierimagesauvegardésousplusieursformatsousous
formedePDF.Vouspouvezpartagervotrepartitionavecd'autresprogrammesdenotationmusicale
entantquefichierMusicXML.Vouspouvezaussicopieretcollerdesimagesdirectementdepuis
Sibelius.Deplus,SibeliusvousaideapubliervospartitionssurInternet,permettantainsiad'autres
personnesdelesvisualiser,delesjouer,d'enchangerlatonalitéetlesinstrumentsetdelesimprimer
a l'aide de 1'extension gratuite Scorch de Sibelius.

CechapitredécritcommentcopieruneimagedepuisSibeliusversunautreprogramme(parexemple
MicrosoftWord)etcommentexporterunfichierMusicXMLversd'autresprogrammesdenotation
musicale.

Copier des images dans d'autres programmes
Nousallons donc apprendre a exporter de courts extraits de musique sous la forme d'images en
utilisant simplement les fonctions copier et coller.
- Effectuez une sélection d'un passage sur I'ensemble du premier systeme de musique.

« Sélectionnez Accueil » Presse-papiers » Sélectionner une image (raccourci Alt+G ou #G) :
un cadre en pointillé avec des poignées apparait sur la partition.

- Utilisez les poignées sur les cotés du cadre formé pour 'ajuster en cliquant dessus et en les
faisant glisser si nécessaire.

« Sélectionnez Accueil »Presse-papiers »Copier (raccourci Ctrl+C ou #C) pour copier le contenu
du cadre dans le presse-papiers.

« Appuyez sur Echap pour désélectionner.
 Ouvrez l'application dans laquelle doit étre collée 1'image (par exemple Microsoft Word).
« Sélectionnez Accueil »Presse-papiers »Coller (raccourci Ctrl+V ou &V).

Etvoila ! Silerésultatobtenun'estpasassezdétaillé,ajustezleréglage Points parpoucedelapage
Autre dans la fenétre Fichier »Préférences et recommencez les étapes ci-dessus.

Sibeliusvouspermetégalementd'exporterdesimagesentantquefichiersauxformatsEPS,SVG,
PNG, TIFF et BMP. Pour en savoir plus, consultez la section 3 1.12 Exporter des images du
Guide de référence.
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Exporter des fichiers MusicXML vers d'autres programmes
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Sivoustravaillezencollaborationavecdesutilisateursd'unautreprogrammedenotationmusicale,
vous pouvez exporter votre partition en tant que fichier MusicXML et la partager avec eux.
« Cliquez sur l'onglet Fichier, puis sélectionnez Exporter, et enfin MusicXML.

« Sélectionnez maintenant le type de fichier MusicXML Compressé ou Non compressé.
« Cliquez sur le bouton Exporter pour enregistrer le fichier MusicXML.

UneboitededialogueEnregistrerclassiques'affiche. NommezlefichieretcliquezsurEnregistrer.

LaplupartdesprogrammesdenotationmusicalepeuventouvrirlesfichiersMusicXMLcompressés,qui
sontpluspetitsetplusfacilesaenvoyerpare-mailquelesfichiersMusicXMLnoncompressés.Sibelius
peut évidemment importer et exporter des fichiers MusicXML compressés ou non compressés.
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Projet 3
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3.1 Ecriture pour clavier

3.1 Ecriture pour clavier

Dansceprojet,vousdécouvrirezcertainescaractéristiquesimportantespourvousaideracomposer
dujazzetdesmusiquescommerciales :saisirdesmusiquespourclaviercomplexesetécrirepourla
guitare ;stockeretréutiliserdesextraitsdemusiqueenutilisantlepanneauldées ;créerdessymboles
d'accordenutilisantlasaisiedetexteetMIDI ;utiliserdesstructuresderepriseetcréerdesarrangements
pour cor ; rendre le son vos partitions plus réaliste et effectuer des enregistrements audio.

Lepremierchapitredeceprojettraitedesfonctionsdesaisiedenotequenousavonsétudiéesdansle
premierprojetdeceguideetvousmontrecommentsaisirdesmusiquespourclavierpluscomplexes
avec votre clavier MIDI en utilisant la saisie Flexi-time de Sibelius.

Copie imprimée
D'abord,sélectionnezFichier » Ouvrir(raccourciCtri+OoudfO)etrecherchezlapartitiond'exemple
appeléeProjet3dansledossierFichiersprojetdansledossierdespartitionsd'exemple. Ouvrezcette
partition. Vous devriez voir maintenant un arrangement terminé d'un morceau de funk intitulé
Urbane Filigree.

Etantdonnéquenousdevronsconsulterunecopieimpriméedecetarrangementtoutaulongduprojet,
sélectionnezFichier Imprimer(raccourciCtrl+PoudP)etcliquezsurleboutonlmprimerpour
imprimer la partition.

Dansquelquesinstants,untiragedenotrepartitionUrbaneFiligreedevraitsortirdevotreimprimante.
Conservez cette copie imprimée sous la main pour pouvoir lire la musique dessus lorsque nous
modifierons notre arrangement.

Maintenant afin de poursuivre ce projet, sélectionnez Révision » Versions » Editer les versions,
puis sélectionnez la version 1 Ecrire pour clavier dans la liste et cliquez sur Choisir comme
actuelle. Cliquez sur Oui pour en faire la version actuelle et cliquez sur Fermer. Vous devriez
désormaisvoirunarrangementsurlequelilmanquelamusiquedespartiesPianoélectromécanique
(sceéne) et Guitare électrique.

Utiliser un clavier MIDI
Pourutiliserle Flexi-time, vousdevezdisposer d'unpériphérique MIDIreliéa votre ordinateur.
Pourconfigurerlasaisieetlalecturedans Sibelius,sélectionnezFichier »Préférencesetcliquez
sur la page Périphériques de saisie.

Danscechapitre,nousallonsutiliserunclavierMIDI. Pourensavoirplussurlaconfigurationde
lasaisieetdelalectureavecdespériphériquesMIDI,consultezlasectiond 3.13Périphériques
de saisie du Guide de référence.
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Options Flexi-time

NousallonsapprendreajouerdesmusiquescomplexesdansSibeliusenutilisantlasaisieFlexi-time
etunclavierMIDI.SivouspréféreznepasenregistrerdemusiquedansSibeliusentempsréel,vouspouvez
toujourssaisirlamusiquemanquanteenutilisantlaméthodepas-a-pasquenousavonsapprisedans
lepremierprojetdeceguide. SivousnepossédezpasdeclavierMIDI, passezalasection3.2 Ecrire
pour la guitare a la page 83.

Nous allons enregistrer la partie de Piano électromécanique (scéne) manquante. Afin
d'obtenirlesmeilleursrésultats, cliquezsurleboutonadroite de Saisie de notes » Flexi-time
(raccourci Ctrl+Maj+0 ou & 0) pour ouvrir la boite de dialogue Options Flexi-time.

Sélectionnez Aucune (non rubato) dans le menu déroulant Variabilité dutempo et décochezla
case Enregistrer dans des voix multiples. Cliquez sur OK pour revenir a la partition. Sivous
souhaitezralentirletempopourfaciliterl'enregistrement,déplacezlecurseurdetempoverslagauche
dans le panneau Transport.

Saisie Flexi-time a deux mains
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PlacezlacopieimpriméedefagonapouvoirlirecorrectementlesportéesduPianoélectromécanique
(scéne)ou,sivouspréférez,improvisezvotreproprepartieensuivantlessymbolesd'accordau-dessus
desportéesdelacopieimprimée. Puissélectionnezlapremieremesuredesdeuxportéesadjacentesdu
Pianoélectromécanique (scene)danslapartition. Cliquezsur laportée supérieure puis maintenez
enfoncée latouche Maj et cliquez sur laportée inférieure afin de les sélectionner toutes les deux.
Sibelius connait alors le point de départ et quels instruments enregistrer. Ensuite :

« Cliquezsurleboutonrouge EnregistrerdanslepanneauTransportousélectionnezSaisiedenotes »
Flexi-time »Enregistrer (raccourci Ctrl+Maj+F ou o 3F).

« Flexi-timevousdonneaumoinsundécompted'unemesurecomplétepardéfaut. Ainsi,dansle
casprésentvousdevriezdoncentendreunemesureettroisclicsdedécomptejusqu'alamesuredelevée.

- Alafindudécompte,essayezdejouerlesquelquesmesuressuivantesdemaniéreréguliere,ensuivant
letempo dumétronome. Au furetamesure que vousjouez, lesnotes vontapparaitreal'écran.

» Quand vous atteignez la musique existante sur la portée supérieure a la mesure 9, arrétez
simplement de jouer avec votre main droite.

« Alamesure 17,recommencezajouerlapartieduPianoélectromécanique(scene)delamaindroite.

« Lorsquevousvoulezinterromprel'enregistrement,cliquezsurleboutoncarréArrétdupanneau
Transport ou appuyez sur les touches Espace ou Echap.

Pour en savoir plus sur I'enregistrement avec la saisie Flexi-time, consultez la section (3 3.14
Flexi-time du Guide de référence.



3.1 Ecriture pour clavier

Extensions pour simplifier les notations
SivoustrouvezqueFlexi-timecréeunenotationcompliquéeetque voussouhaitezlasimplifier,
voici deux extensions a essayer :

« L'extension Saisie de notes »Flexi-time »Réécriture de 'exécution vous permet de retoucher les
silencessuperflus,lesnotesquisechevauchentoulesduréesdenotesincorrectes. Commenous
I'avons vu dans le Projet 1, en sélectionnant un passage sur les deux portées et en exécutant
I'extension,vouspouvezindiqueraSibeliusderecalculerlatranscriptionFlexi-timeetdecréer
une version rythmiquement et visuellement plus simple.

« L'extension Saisie de notes »Extensions »Extensions »Simplifier la notation »Modifier le point
deséparationvouspermetdemodifierlepointoulesnotesse séparententrelesportéesdedroiteet
gauched'uninstrumentaclavier. Sivousavezdespassages dansvotresaisieenregistréeoules
notes conviendraient mieux sur une portée différente, sélectionnez la musique sur les deux
portées et exécutez l'extension.

S'lyatoujoursdeserreurs,vouspouvezutiliserlestechniquesd'éditionquevousavezdéjaapprises
pourcorrigerlesvaleursetleshauteursdenote. Vouspouvezaussitesterd'autresextensionsdans
le menu Extensions au bout de I'onglet Saisie de notes.

Pour en savoir plus sur les extensions, consultez la section [ 1.22 Travailler avec des
extensions du Guide de référence.

85

¢ 1aloud



Projet 3

3.2 Ecrire pour la guitare

Sivousdémarrezapartirdecettepartieduprojet, veuillezouvrirlapartitiond'exemplenommée
Projet 3, et faire de la version 2 Ecrire pour la guitare la version actuelle, en allant dans Révision »
Versions »Editerlesversions, ensélectionnantcette version danslaliste, eten cliquant Choisir
comme actuelle.

Sibeliusdisposedetouteunesélectiondefonctionnalitésetd'outilsconguspourfaciliterl'écriture
pourlaguitare. Parmiceux-ci,ontrouvelapossibilitéd'écriredelamusiquesousformedetablature
guitare.Sibeliuscontientdesinformationssurtoustypesd'instrumentsacordesquipeuventétre
notésenutilisantdes« tablatures »,etafficheralenombrecorrectdecordesetl'accordageadéquat,
quevousécriviezpouruneguitarestandard,unebasseaquatre, cinqousix cordes,unluthoupourquoi
pas,unebalalaikabasse !Vouspouvezcopierdelamusiquedepuisdesportéesdesolfégeversune
portéedetablatureguitare,etviceversa -vouspouvezmémepasserd'uneportéedenotationstandarda
une portée de tablature en plein milieu d'un systéme.

Danscechapitre,nousallonsapprendreaenregistrerdelamusiquedansSibeliussousformede
notationstandardetalatransformerentablaturepourguitare,ainsiquecommentsaisirunetablature
pour guitare.

Sivousdisposezd'uneguitareMIDI, essayezd'effectuerlestachesdecechapitreenl'utilisantpour
saisirlesnotesdansSibelius.Danslecascontraire,vouspouvezutiliserunclavierMIDIoulasaisie
de note alphabétique abordée dans le Projet 1

Utiliser une guitare MIDI

Sivousdisposezd'uneguitare MIDI (oud'une guitareavecunmicrohexaphoniqueetuneinterface
MIDIguitare)branchéesurvotreordinateuretquevoussouhaitezl'utiliserdanscechapitre, vous
devezconfigurerlasaisieetl'exécutiondansSibelius.Pourcefaire,sélectionnezFichier »Préférences
et rendez-vous a la page Périphériques de saisie.

Vous devrieztrouver lenom de votre périphérique dans le tableau en haut de la page assurez-vous que
Utiliser est bien coché. Vous devrez changer la valeur Type, en cliquant dans le menu déroulant
pour choisir Guitare, au lieu de Clavier ; sélectionnez ensuite le nombre de cordes.

Pour en savoir plus sur la configuration de la saisie et de I'exécution avec une guitare MIDI,
consultez (3 3.13 Périphériques de saisie dans le Guide de référence.

Saisir la partie guitare
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Veuillez vous reportez a la copie imprimée que nous avons réalisée plus tot, pour avoir sous les
yeux la musique que nous allons saisir.

Si vous disposez d'un périphérique MIDI relié a votre ordinateur, enregistrez la partie guitare
jusqu'alamesure 20 en utilisant la saisie Flexi-time, en sélectionnant la premiére mesure de la
portée et en choisissant Saisie de notes »Flexi-time »Enregistrer, ou en cliquant sur le bouton
rouge Enregistrer du panneau Transport.



3.2 Ecrire pour la guitare

Sinon,utilisezunecombinaisondevosméthodespréféréesdesaisiedenotes,pourentrerlamusique
jusqu'alamesure2() :saisiealasouris,saisiealphabétique,saisiepas-a-pasetpanneauxClavier/Manche.
Ilnes'agitpaslade« modes »alternatifsd'écrituredemusique,aactiveroudésactiver ;vouspouvez
changer de méthode de saisie a tout moment.

Unefoisquevousaurezsaisilapartieguitare,vousverrezquevousdevezchangercertainesnotes
etaccords,pourutiliserunetétedenoteétouffée(enformedecroix). Pourcefaire,sélectionnezla
noteoul'accord(conseil :vouspouvezdouble-cliquersurunaccordpoursélectionnertouteslesnotes
qu'il contient), puis cliquez sur la partie supérieure du bouton Notations »Tétes de note »Type pour
transformer latéte de note en croix. Nous en apprendrons davantage sur lamodification des tétes de
notes plus loin dans ce projet consultez aussi L 4.12 Tétes de Note dans le Guide de référence.

Convertir en tablature
Sibeliuspeutchangerinstantanémentlanotationstandardentablature, enutilisantunchangement
d'instrument :
« Allez dans Accueil ¥Instruments »Changement (raccourci Ctri+Shift+Alt+1 ou o~3]l).
 Trouvez Guitare électrique, accord standard [tab] et cliquez sur OK.
 Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.

« Cliquezsurlaportée Guitare électrique, au tout début du premier systéme de musique, sur la
gauche de sa premiére barre de mesure.

Laportéedesolfegeesttransforméeautomatiquementenportéedetablatureasixcordes ;remarquez
quetoutelamusiqueestconvertieennotationtablature. Vouspouveztoujourscopierdelamusique
depuis et vers cette portée de tablature, en utilisant Alt+clic ou ~-+clic - Sibelius transformerala
musique copiée en notation appropriée au type de portée.

Ecrire en notation tablature
Maintenant que nous avons vu comment Sibelius peut basculer entre lanotation standard et la
tablature, essayons de saisir de la musique en partant de zéro :
« Sélectionnez la pause dans la mesure 21 de la portée de guitare.

« AppuyezsurNpourlancerlasaisie denotes. Assurez-vousque lapremiéredispositiondupavé
numérique est activée (pressez F7 pour en étre certain).

» Appuyez sur 3 0 (sur le pavé numérique) afin de saisir un demi-soupir.

« Appuyezsurtunefoispourpasseralaquatriemecorde,ettapez4(surleclavierprincipal,cette
fois).

- Ajoutez une articulation staccato depuis le pavé numérique.

Avancezjusqu'a la position suivante en pressant - puis tapez 4 (sur le pavé numérique) pour
passer a une noire.

Pressez M deux fois, pour passer a la deuxieme corde, et tapez 1 (sur le clavier principal).

Allez jusqu'a la premicre corde, et tapez a nouveau 1.
Vous devriez voir ce qui suit :

b
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Projet 3
Saisissezaprésentlerestedesquatrederniéresmesuresentantquetablature,commeindiquéci-dessous :

>

Y | = [ I Y B = N N s R

=
=
=
=
=
=
=
=

ek

Passonsanouveaulaportéedeguitareennotationconventionnelle ;utilisezunchangementd'instrument
pour revenir a Guitare électrique [notation].
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3.3 Idées et notation pour batterie

3.3 Idées et notation pour batterie

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet, vousdevriezouvrirl'exemple de partition
Projet 3 etchangerla version 3 Idées et notation pour batterie en Version actuelle, en sélectionnant
Révision »Wersions »Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Danscechapitre,nousallonsétudierundesoutilsdecréativitédeSibeliusparmilesplusperformants,
lepanneauldéesvouspouvezysauvegarderdesextraitsdemusiquedetoutelongueur,appelésidées,
pourpouvoirlesrécupéreretlesréutiliserplustard. Vouspouvezassocierunebalise(ouunmot-clé)
a chaque idée afin d'en faciliter la recherche ultérieure.

Sibeliusvouspermetnonseulementdecapturerrapidementvotrecréationmaisvousproposeaussi
plusde2 000 idéesprédéfinies,pourunemultituded'instrumentsetdegenresdifférents,desorte
quesivousétesenpanned'inspirationousivousrecherchezunélémentstylistiqueprécispourlancer
votre processus de création, quelques secondes suffiront pour trouver celui qui convient.

Etantdonnéquenousavonsdéjavucommentécrirepourunclavieretune guitare,nousallonsaussi
apprendreacréerdesnotationspourbatteriedanscechapitre. Commenousleverrons,l'utilisation
du panneau Idées pour écrire pour les percussions vous permettra d'économiser du temps.

Ajouter une portée de batterie a une partition
Lapartitionsurlaquellenousavonstravaillé jusqu'amaintenantne dispose pas deportée de batterie,
ajoutons-en une :

« Sélectionnez Accueil ¥Instruments »Ajouter/supprimer, ou appuyez sur le raccourci .
» Recherchez Batterie (Rock) et cliquez sur Ajouter a la partition.

« LaBatterie (Rock) apparaitra alors dans laliste Portées dans la partition ; cliquez dessus pourla
sélectionner.

« Utilisez la fleche Bas pour placer la Batterie (Rock) entre la Guitare basse & 5 cordes et le
Synthétiseur (a).

« Cliquez sur OK pour revenir a la partition.

Aprésent, vous devriez voirapparaitre une portée de percussion sur votre partition, permettant
I'écriture d'une partie de batterie.
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Ecouter des idées de batterie
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Affichez le panneau Idées, si ce n'est pas déja fait, en sélectionnant Affichage »Panneaux »ldées
(raccourci CtrlI+Alt+l ou~#]1). Le panneau [dées peut s'afficher sous deux formes différentes,
compacte et détaillée. Par défaut, il s'ouvre en affichage compact, qui a 1'aspect suivant :
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% |
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Basculez entre les boutons Bibliothéque, Partition et Tous. Quand le bouton Bibliothéque est
sélectionné,vouspouvezaccéderaplusde2 000 idéesprédéfinies.Faitesdéfilerlalisteverslehaut
et vers le bas.

Chaqueidéeproposeunapercudelamusiqueoudesautresobjetsqu'ellecontient. Normalement,
vousverrezdeux outroismesuresd'uneportée (lesidéespeuventcependantcontenirunnombre
indéfinidemesuresoud'instruments). Lesbalisesimportantessontaffichéesauxquatrecoinsde
I'apercu : en haut a gauche le nom de I'idée, en haut a droite la lettre L (qui apparait si 1'idée est
contenuedanslabibliothéqueplutdtquedanslapartitionencours) ;enbasagauche,lasignature
rythmique de 1'idée, et enfin en bas a droite, son tempo.

Pour écouter une idée, il suffit de cliquer dessus et de maintenir enfoncé le bouton de la souris
l'idée sera jouée en boucle jusqu'a ce que vous relachiez le bouton de la souris.

Vouspouvezrechercherdesidées qui correspondentaunstyle ouaungenreparticulieren saisissant
différentes balises en hautde la fenétre. De cette maniere, il esttrésrapide d'établirune liste des
idées correspondant le mieux possible a ce qui est recherché.

Tapezquelquesmots-cléspourvoirlenombred'idéesdifférentesentoutgenreetdetoutstyleque
proposeSibelius :motown,funk,happy,melody,slow.Maintenant,utilisonscertainesidéesadaptées
alapartitionquenousavonscréée ;effacezleséventuellessaisiesdanslepanneauetcliquezsurle
bouton Partition. En haut de la liste vous verrez Urbane Funky Drum Loop 1.



3.3 Idées et notation pour batterie

Coller une idée
Continuonsautiliser cette idée. Tout d'abord, sélectionnez Urbane Funky Drum Loop 1 dansle
panneauldées ;vousremarquerezqu'uncadreapparaitpourindiquerqu'elleestsélectionnée.Maintenant
copiez-ladanslepresse-papiers,soitentapant Ctrl+CoudC,ouencliquantsurlebouton Copier
en bas de la fenétre.

Colleruneidéedansunepartitionestexactementpareilatouteformedecollage vouspouvezsoit
sélectionnerl'emplacementvouludanslapartitionetchoisirAccueil »Presse-papiers »Coller
(raccourciCtrl+VoudV) ;soitvérifierquerienn'estsélectionnéetchoisir Accueil » Presse-papiers »
Collerpuiscliqueral'emplacementvouludanslapartition. Vouspouvezaussicliquersurlebouton
Collersituéenbasdupanneauldées. Sélectionnezlapremiere mesuredelaportée delabatterie
dans la partition et appuyez sur les touches Ctrl+V ou V pour la coller.

Vousdevriezvoirl'idéequevousvenezdecollerdanslesquatrepremiéresmesuresdenotationde
la batterie apres la mesure de levée de votre copie imprimée.

Vouspouvezajouterlamesure suivantedelamusiqueen copiantl'idée Urbane Funky Drums 2 sur
la mesure 5 de la méme manicre.

Saisir la notation de batterie
Quandonréaliselasaisiedansdesportéesdebatterie,n'importequelleméthodedesaisieconvient,

maiscommelespercussionsutilisentdifférentstypesdetétesdenote,ilestplusrapided'utiliserla
méthode pas-a-pas ou Flexi-time.

Sivousdisposezd'unclavierMIDIreli¢éavotreordinateur,vouspouvezsimplementjouerlahauteur
quicorrespondalaligneoul'espacesurlaportée (commes'ils'agissaitd'uneportéeenclé desol)et
Sibeliuschoisitautomatiquementlabonnetétedenote.(Sivousnedisposezpasd'unclavierMIDI,
saisissez les notes en utilisant la saisie alphabétique et consultez la section Modifier les tétes de
note ci-dessous pour les modifier manuellement).

Saisissons le pattern de percussion pour la mesure 6 :

« Sélectionnez la pause dans la mesure 6 et appuyez sur N pour commencer la saisie de note.
 Appuyez sur la touche 3 du pavé numérique pour choisir une croche.
« SurleclavierMIDI,jouezunsolau-dessusdelaportée, quicorrespondauncharleston fermé.

» Notez comment Sibelius change la téte de note en croix :

x

1y /

—l/—‘{—}—-—

- Saisissez trois autres croches de charleston.
« Appuyez sur la touche 2 du pavé numérique pour sélectionner une double croche.

« Jouez sol deux fois sur votre clavier MIDI pour saisir deux doubles croches de charleston.

Delamémemaniére,continuezdesaisirlesnotesdecharlestonpourlerestedelamesure ;pourajouter
unsymbole de cercle pourlanote de charleston ouvert, appuyez simplement sur la touche F10 pour
choisirlaquatriemeconfigurationdestouchesdupavépuisappuyezsurlatouche.(dupavénumérique)
qui correspondaubouton Harmonique/Ouvert. Vous pouvez anouveauappuyersur latouche.
poursupprimerlesymboledecerclesivouslesouhaitez.Assurez-vousd'appuyersurlatoucheF7
pourrevenir alapremiére configuration des touches du pavé pour continuer de saisir des notes.
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Sibelius peut écrire jusqu'a quatre voix indépendantes, ou lignes de notes et d'accords, sur une seule
portée.Lesvoixpossedentuncodecouleur :lavoix 1(quenousavonsutiliséejusqu'amaintenant)enbleu
sombre, la 2envert,la 3enorangeetla 4enrose ; vousutiliserezrarement plus de deux voixen
méme temps.

Defagonaajouterlespatternsde grosse caisse etde caisse claire pour que leurshampespointent
toujoursverslebasalorsqueleshampesdescharlestonspointentverslehaut,nousutiliseronsla
deuxiéme voix :

« Premiérement, appuyez sur la touche Echap pour vous assurer de tout désélectionner.

« Sélectionnezmaintenant Saisie de notes » Voix » Voix » 2 (raccourci Alt+2 ou~:2) pour changer
de voix ou cliquez sur 2 dans la rangée de boutons en bas du pavé.

» Choisissez une double croche en appuyant sur la touche 2 du pavé numérique.

 Lecurseurdelasourisdevientvertpourindiquerqu'il« transporte »unobjetquiserasaisipour
la voix 2.

 Déplacezmaintenantlepointeurdelasourisaudébutdelasixiememesuresurl'interligneduFa,
l'espace en bas de la portée :

]

LLAE TR

]

g

Terminezenajoutantlespatternsdegrossecaisseetdecaisseclairepourlamesure 6enutilisantle
clavier MIDI comme précédemment.

Pour en savoir plus sur les voix, consultez la section £ 3.15 Voix du Guide de référence.

Modifier les tétes de note
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Sivoussaisissezdesnotesdansuneportéedebatterieenutilisantlasaisiealphabétique,Sibeliusne
changepaslestétesdenoteautomatiquementpourvous,apprenonsdonccommentlefairemanuellement
ensaisissant leméme pattern dans lamesure 7, cette fois en utilisantle clavier de 'ordinateur :
« Sélectionnez la pause dans la mesure 7 et appuyez sur N pour commencer la saisie.

« Appuyez sur la touche 3 du pavé numérique pour sélectionner une croche.

- AppuyezsurlatoucheGduclavierdevotreordinateur ;assurez-vousqu'ellevaau-dessusdelaportée.
» Saisissez trois autres croches en appuyant sur la touche R.

« Appuyez sur la touche 2 du pavé numérique pour sélectionner une double croche.

« Appuyezdeux fois surlatouche G du clavier de votre ordinateur pour saisir deux double croches.

Ajoutezlesnotesdecharlestonrestantesetsaisissezlepatternde grossecaisseetde caisseclaire

sur la voix 2 :
0

44 Al D

T




3.3 Idées et notation pour batterie

Sibelius vouspermetde filtrerunesélection, vouspouvezainsisélectionnerunjeud'objetsavec
des caractéristiques particulieres. Pour ce faire, suivez les étapes suivantes :
 Sélectionnez la mesure 7 afin que toute la mesure soit surlignée en bleu.

« SélectionnezAccueil » Sélectionner » FiltresetrecherchezVoix1danslacatégorieVoix(raccourci
Ctrl+Maj+Alt+1 ou o~#1).

« Sibeliuseffectueunesélectionmultipleuniquementdesnotessituéesdanslavoix 1,c'est-a-dire
les notes de Charleston.

Désormais.touteslesmodificationsserontuniquementappliquéesauxnotessélectionnéesdanslavoix 1.
Changeons donc la téte de note :

» Modifiezlatéte de noteen cliquantsurlapartie supérieure du bouton Notations » Tétes de note »
Type (raccourci Maj+Alt+1 ou o~1).

« Toutes les notes affichent une téte de note en croix :

Sivoussouhaitezutiliseruntypedetéte denotedifférent, vouspouvezouvrirlagalerieTétes de note
en cliquant sur la partie inférieure du bouton Notations » Tétes de note » Type .

Pour en savoir plus sur les tétes de note, consultez la section L 4.12 Tétes de Note du Guide de
référence.

Capturer une idée
Maintenantcréonsunenouvelleidée.Leprocessusquiconsisteaintroduireuneidéedanslepanneau
Idées s'appelle capturer une idée :

« Sélectionnez la mesure 7 de maniére a ce qu'elle soit encadrée en bleu.

« Sélectionnez Accueil »Presse-papiers »Captureruneidée (raccourciMaj+l), oucliquezsurle
bouton Capturer une idée (%) en bas du panneau Idées.

Lamusiquequevousavezsélectionnéeapparaitimmédiatementenhautdelalistedanslepanneau
Idées, de fagon a ce que vous puissiez la réutiliser plus tard.

Editer une idée
Vous pouvez éditer a la fois la musique et les balises des idées.
Pouréditerlesbalises,sélectionnezl'idée que vousvenezdecapturerdanslepanneauldées, puis
cliquez sur le bouton Editer les informations d'idée ( & ) en bas de la fenétre (ou faites un clic droit

(Windows)ou Contrdle+clic(Mac)suruneidée delalisteetchoisissez Editerlesinformations d'idée
dans le menu contextuel). Une simple boite de dialogue apparait :

« Donnez ici un nouveau Nom a votre idée ; saisissez Urbane Funky Drums 1.

« VouspouvezégalementsaisirquelquesbalisesdanslechampTags :iln'yapasdelimitedecaractére,
vouspouvezdoncutiliserautantdemotsquevoussouhaitezafindefaciliterlarecherchedevotreidée
plus tard.
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« Cliquezsur Couleurpourafficherune palette de couleur et choisirune couleur d'arri¢re-plan
pourvotreidée. Denouveau, vouspouvezutiliserlescouleurspourclasservosidéesetfaciliter
leur recherche ultérieure.

« Désquevousétessatisfaitde vos choix, cliquezsur OKpour fermerlaboite de dialogue Editer
les informations d'idée.

Pouréditerlamusiqued'uneidée, sélectionnez-ladanslepanneauldées, puiscliquezsurlebouton
Editeruneidée ( 7 ) enbas dupanneau (ou choisissez Editer une idée dans le menu contextuel).
Unnouvelongletdedocuments'affiche. Vouspouvezl'éditercommen'importequelleautrepartition,
parexempleenajoutantouensupprimantdesnotesetdesmesures, enajoutant dutexte, desligneset
d'autresindications,etc.Quandvousavezterminéd'éditervotreidée sauvegardez-laaveclacommande
Fichier »Enregistrer(raccourciCtrl+SoudS), puis fermezl'ongletencliquantsurlacroixadroitede
son nom ou en appuyant sur CtrH+W ou W pour revenir a la partition originale.

Sivousdécidezdenepassauvegarderlesmodificationsapportéesavotreidée,ilsuffitdefermerl'onglet,
puis de cliquer sur Non quand il vous est demandé si vous voulez sauvegarder les modifications.

Sivousouvrezunedesidéesdelabibliothequepourlamodifier,unenouvellefenétredeSibelius
s'ouvriraetnonpasunnouvelongletdedocumentdanslafenétreexistante. Eneffet,Sibeliusregroupe
lesdifférentesvuesd'unemémepartitionsousformed'onglets(versionssauvegardées,partiesdynami-
quesetidéesdepartition)etutiliseplusieursfenétrespourlespartitionsdifférentes,icidesidéesde
bibliothéque.

Nousavonsapeineeffleurétoutcequ'ilestpossiblederéalisergraceauxidées.N'oubliezdoncpas
de consulter la section £ 2.3 Idées du Guide de référence.

Mesures de reprise
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Souvent, lespartiesdebattericoud'autrespercussionssontcomposéesdepatternsrépétésd'uneou
deuxmesures.Plutdtquedecopierlamémemesureplusieursfois,lesarrangeursutilisentsouventun
symboledereprise. Celaindiqueal'interprete dejouerlemémepattern que lamesure précédente.
Sibelius comprend et exécute les mesures de reprise comme un vrai interprete.

Ajoutons une partie de tambourin a la partition pour en comprendre le fonctionnement.

« Sélectionnez Accueil » Instruments » Ajouter/supprimer, ou appuyez sur le raccourci I.
» Recherchez Tambourin dans la famille Percussion et batteries.
« Cliquez sur Ajouter a la partition.

« Sélectionnez Tambourin dans laliste Portées dans la partition et utilisez le bouton Bas pour la
réorganiser de sorte qu'il apparaisse entre Batterie (Rock) et Synthétiseur (a).

« Cliquez sur OK pour revenir a la partition.
Sibelius vousproposeraalorsderedimensionnerlapageenfonctiondelamusique (étantdonné

qu'ily adésormais plusieurs instruments). Cliquez sur Non. Aprés tout un tambourin ne prend
pas beaucoup de place !



3.3 Idées et notation pour batterie

A présent, vous devriez voirapparaitre une portée de percussion sur votre partition, permettant
I'écritured'unepartiedebatterie. Cliquezensuite surlebouton Partitiondanslepanneauldéeset
recherchezl'idéeUrbane Tambourine 1 danslaliste. Copiezetcollezcetteidéedanslamesure 9.

Pourajouterunsymboledemesuredereprise, sélectionnezlamesure 10delaportéedetambourinet
appuyezsurF11pourafficherlacinquiemeconfigurationdupavé.Appuyezmaintenantsurlatouche1
(dupavénumérique)pourajouterunsymbolesimpledemesuredereprise. Continuezd'appuyersuri
jusqu'a atteindre la mesure 16.

Notezquevouspouvezaussiajouterdesreprisesde 2et4 mesuresdepuislacinquieémeconfiguration
du pavé. Sibelius exécutera toutes ces reprises.

Pour en savoir plus sur les reprises, consultez la section [J 4.25 Barres de reprise du Guide de
référence.

Terminer les parties de percussions

Saisissez ce qui reste de musique pour les parties Batterie et Tambourin, en consultant la copie
impriméeréaliséeplustot. Utilisezlepanneauldées, lesmesures derepriseetles voixmultiples
pour vous aider a finir la saisie des parties de percussion.
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3

4 Symboles d'accord

Sivousdémarrezapartirdecettepartieduprojet, veuillezouvrirlapartitiond'exemplenommée
Projet 3, et faire de la version 4 Symboles d'accord la version actuelle, en allant dans Révision »
Versions »Editer les versions, en sélectionnant cette version dans la liste, et en cliquant sur
Choisir comme actuelle.

DansSibelius,unsymboled'accordestcomposédedeuxparties,quidécrivent!’harmonieacepointde
lamusique :untexted'accordetundiagrammed'accord.Lesdiagrammesd'accordindiquental'inter-
preteledoigtéautilisersurchaquecordedelaguitare ;ilsprésententlesaccords,surunereprésentation
schématisée du manche de la guitare.

Vousavezlapossibilitédesaisirlessymbolesd'accorddedeuxmanieres :soitenlestapantdirectement
auclavierdanslapartition,soitenjouant lesnotesquilescomposentsurunpériphérique MIDI. Vous
pouvez ensuite choisir d'afficher I'une ou les deux parties du symbole d'accord.

Danscechapitre,nousapprendronsasaisiretéditerdessymbolesd'accordenlestapantauclavier,
ajoueretréglerlasaisiedessymbolesd'accordparMIDI, etautilisercertainesdesextensionsliées
aux symboles d'accord. Pour en savoir plus sur les symboles d'accord, consultez 1 5.8
Symboles d’accord dans le Guide de référence.

Créer des symboles d'accord au clavier

Sibeliusvouspermetd'ajouterfacilementdessymbolesd'accordavotrepartitionenlesécrivant.

» Cliquezsurlanoteoul'accordau-dessusduquelvoussouhaitezplacerlesymboled'accord ;danscet
exemple,sélectionnezlapremieremesurecomplétedelaportéePianoélectromécanique(scene).

« Sélectionnez Texte »Symboles d'accord »*Symbole d'accord (raccourci Ctrl+K ou #K).

 Un curseur clignotant apparait au-dessus de la note sélectionnée.

« Ecrivezdirectementlenomenanglaisdesaccordsquevoussouhaitezvoirapparaitre ;Sibeliuscréera
automatiquementtouslessymbolesspéciauxnécessairespourafficherlessymbolesd'accordde
fagon adéquate et lisible. Essayez de taper Ab13(#11).

 AppuyezsurEspacepouravancerjusqu'alanoteoujusqu'autempssuivant,ouTabpourpasserau
début de la mesure suivante.

Sibeliuscréelesymboled'accordapproprié,enutilisantdescaracteresspéciauxdiesesetbémols,
ainsique bien d'autres caractéres spéciaux ; dansnotre cas, vous verrez apparaitre Ab13(#11).

Toutefois,lamaniérelaplusrapidedesaisirdessymbolesd'accordrestedelesjouersurunpériphérique
MIDI, et de laisser Sibelius les déchiffrer pour vous.

Créer des symboles d'accord en jouant
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Sibeliuspeutreconnaitreplusde 750 typesd'accordparlebiaisdesnotesqu'ilscontiennent,vous
pouvezdoncutiliservotreclavier(ouguitare)MIDIpoursaisirrapidementdessymbolesd'accord
dans une partition.

Vousdevezdisposerd'unpériphériqueMIDIreliéavotreordinateurpourentrerainsilesaccords
dansSibelius. Sivousn'avezpasdepériphérique MIDI connecté, veuillezsimplementsaisirles
symboles d'accord dans la partition, comme ci-dessus.



3.4 Symboles d'accord
Essayons :

« Sélectionnez la troisiéme mesure complete de la portée Piano électromécanique (scene).
» Choisissez Texte »'Symboles d'accord *Symbole d'accord

« Un curseur clignotant apparait au-dessus de la premicre note.

* Sur votre clavier MIDI, jouez un accord de Do Majeur.

« Sibelius écrit un symbole d'accord de C (Do) et avance jusqu'au temps suivant.

Vouspouvezjouerunimmenseéventaild'accords,depuisdestriadessimplesjusqu'auxaccords
étenduslespluscomplexes :Sibeliusnoteradefagonintelligentelessymbolesd'accordquicorrespondent
aumieux.EssayezdejouerdifférentescombinaisonsdenotessurvotreclavierMIDI,pourvoircomment
elles sont notées.

Pardéfaut,Sibeliusutiliseladispositiondel'accordquevousjouez,pourdéterminernonseulement
letyped'accordmaisaussilamaniérespécifiquedelenoter.Siparexemple,vousjouezl'accordsous
laformed'undesesrenversements, Sibeliusgénéreraunsymboled'accordavecunenotedebasse
quin'estpaslafondamentale,parexemple :D/Fa#.Pourensavoirplussurlafagondontvouspouvez
personnaliserlesystémedereconnaissancedesaccordsdeSibelius, consultez) 5.9Editerles
symboles d'accords dans le Guide de référence.
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ToutenmaintenantCtrloudenfoncé,sélectionnezlessymbolesd'accordquevousvenezdecréer
eteffacez-les,ouutilisezAnnulerpourlesretirerdelapartition. Nousallonsmaintenantsaisirles
symbolesd'accordscorrespondantauxaccordsutilisésdanslemorceauUrbaneFiligree Ils'agitd'accord
relativementcomplexes,voicidonclesnotesquevousdevrezjouerpourobtenirlessymbolesd'accord
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TerminezI'ajout des symboles d'accord sur lapartition, en vousreportanta lacopie imprimée que
nousavonsréaliséeplustdt. VouspouvezlesjouersurvotreclavierMIDIoutaperlenomdesaccords,
selon votre préférence.



3.4 Symboles d'accord

Créer des symboles d'accord a partir de hauteurs de notes existantes
Delamémefagon, Sibeliusestcapabledereconnaitrel’harmonieliéeadesnotesetdesaccordsexistants,
enlesanalysant. Chaquefoisquevouseffectuezunesélectioncontenantdesnotes,labarred'étaten
basdelafenétreafficheleshauteursdesnotessélectionnées(oudelapremierenoteoudupremieraccord
sivousavezsélectionnéunpassagemusical). Elleindiqueégalementl’harmoniedel'accordcomposéde
touteslesnotessélectionnéesaudébutdelasélection,recouvrantplusieursportéessinécessaire,sousla
forme d'un symbole d'accord.

Faisons un essai :

« Sélectionnez la premiére note de la mesure 9 sur la portée Basse a 5 cordes.

« MaintenezlatoucheMajenfoncée,etsélectionnezlepremieraccorddelamesure,surlapartie
Guitareélectrique(toutcequisetrouveentrelesdeux,surlaportéePianoélectromécanique(scene),
est également sélectionné).

« L'afficheur Harmonie, dans la barre d'état située en bas de la fenétre, devraitindiquer Bbm?7.

Vouspouvezmettreaprofitcetteanalysepourajouterdessymbolesd'accordavotrepartition,
ensélectionnant un passage et en choisissant Texte » Symboles d'accord » Ajouter a partir de notes ;
cette opération ouvriraune boite de dialogue vous permettant de régler diverses options concernant la
fréquence et 'emplacement des symboles d'accord calculés a partir des notes de la sélection.

Texte d'accord équivalent
Sibeliuschoisitautomatiquementlemeilleursymboled'accordpourunjeudehauteursdenotesdonné,
maisilestpossiblequevoussouhaitiezparfoisutiliseruntyped'accorddifférent. Pourvoird'autres
possibilitéscorrespondantaumémegrouped'intervalles,ilvoussuffitdesélectionnerleoulessymbole(s)
d'accord que vous souhaitezmodifier, puis de choisir Texte YSymboles d'accord »Texte d'accord
équivalent(raccourci Ctri+Shift+Kou o #K), oude faireunclicdroit(Windows) ou Contrdle+clic
(Mac) et de choisir Texte d'accord équivalent a partir du sous-menu Symbole d'accord.

Pour changer, par exemple, G#7 en Ab7, voir Enharmoniser un symbole d'accord, ci-
dessous.

Essayons ceci :

« Sélectionnez I'accord Ab13(#11) dans la premiére mesure de la portée Piano électromécanique
(scene).

« Pressez Ctrl+Shift+K ou &K pour passer au texte d'accord équivalent suivant.

« Le type d'accord passe a D7[iii 1]/G#.

 Pressez Ctrl+Shift+K ou < #K pour passer au symbole d'accord suivant.

 Le type d'accord passe a Ab7[#11'13].

 Continuez a changer le texte d'accord de cette maniere, jusqu'a revenir a Ab13(#11).

Decettefagon,vouspouvezchangerrapidementletexted'accordd'unsymboled'accordsiSibelius
n'apaschoisiletexte que vous favorisez,ousiladispositiondesnoteslorsde votre interprétation
suggérait un type d'accord différent.

Aprésent, vérifiezquelesaccordsquevousavezsaisissonttousnotésdefagoncorrecte ;lecaséchéant,
modifiez-les en appuyant sur Ctrl+Shift+K ou < #K. Pour éditer un symbole d'accord existant,
double-cliquezsimplementsurcelui-ci,ousélectionnezlesymbolequevoussouhaitezmodifieret
pressezEntrée(surleclavierprincipal)pourl'éditer. Puis,jouez-leanouveausurvotrepériphérique
MIDI, ou saisissez le texte correct en anglais.
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Enharmoniser un symbole d'accord
Sibeliusdétermineautomatiquement!’harmonied'unaccordselonl'armurequiprévaut ;cependant,
danscertainscas,voussouhaiterezpeut-étrepasserlafondamentaled'unsymboled'accordason
équivalentenharmoniquesanspourcelachangerdetyped'accord. Voyonslafagondontcelafonctionne :

 Sélectionnez le symbole d'accord que vous souhaitez enharmoniser.
« Choisissez Texte »'Symboles d'accord YEnharmoniser le texte d'accord.

- Lafondamentaledusymboled'accord(ettoutenotebassealternative,s'ils'agitd'unaccorddont
la basse n'est pas la fondamentale) sera réécrite en utilisant I'équivalent enharmonique.

Copier les symboles d'accord
Nousavons vucomment les symboles d'accord apparaissent surune portée de clavier lorsque vous
copiezdes symboles d'accord vers d'autres instruments, Sibelius sait s'il doit ounon afficherun
symboled'accord,etlesmetmémeajourautomatiquementpourafficherlatranspositioncorrecte
sur des partitions transposées.

Copions par exemple les symboles d'accord que vous venez de saisir :

* Triple-cliquezsurlaportéesupérieureduPianoélectromécanique(scene)poureneffectuerla
sélection dans l'ensemble de la partition

« Allezdans Accueil » Sélection » Filtres, et trouvez Symboles d'accord dans la catégorie Texte
pour sélectionner seulement les symboles d'accord

 Copiezlessymbolesd'accordverslaportéedeguitareeneffectuantAlt+clicou~-+clicaudébut
de la premiére mesure compléte de la portée Guitare €lectrique

 Copiezlessymbolesd'accordverslaportéedebasseeneffectuantAlt+clicou~+clicaudébut
de la premiére mesure compléte de la portée Basse 4 cordes.

Acepoint,ilestintéressantdenoterquevousavezlapossibilitéd'effectuerunecopiemultipledesymboles
d'accordsurunnombre quelconquedeportéesil suffitpourceladecopierdanslepresse-papiers
lessymbolesd'accordquevoussouhaitezdupliquer,al'aidedeCtrl+CoudsC,puisdesélectionner
les portées sur lesquelles vous désirez les copier, et de taper Ctrl+V ou V.

Réharmoniser des diagrammes d'accord
Sibeliusaffecteautomatiquementundiagrammed'accordachaquesymboled'accordaffichésur
uneportéedeguitare.llssontsoitchoisisparmiunesélectionintégréed'accords,correspondanta
l'accordagestandardd'uneguitareasixcordesetchoisispourleurconfortd'exécution,oucalculés
automatiquementselonlesnotescontenuesdansl'accord. Celasignifiequemémesivousutilisez
unaccordageguitareparticulier,Sibeliusvousfournirauneamplesélectiondeformesjouablespour
un type d'accord donné.

Vousavezlapossibilitédechangerlediagrammed'accordqueSibeliuschoisitpardéfaut,toutcomme
vouspouvezmodifierlesymboled'accordpardéfautchoisiparSibeliuslorsquevousjouezsurun
périphériqueMIDI.Pourcefaire,sélectionnezsimplementlesymboled'accord(oulessymboles
d'accord)dontvoussouhaitezchangerlediagrammed'accord, puischoisissezTexte »Symboles
d'accord *Réharmoniser le diagramme d'accord (raccourci Ctrl+Shift+Alt+K ou o~#K),
oufaitesunclicdroit(Windows)ouContrdle+clic(Mac)etchoisissezRéharmoniserlediagramme
d'accord dans le sous-menu Symboles d'accord.
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Essayons ceci :

« sélectionnez I'accord Ab13(#11) dans la premiere mesure de la portée Guitare électrique.

- appuyezsurCtrl+Shift+Alt+Kou o ~-#Kpourmodifierladispositiondel'accordcorrespondant
audiagrammeaffiché ;essayezaplusieursreprises, pourvoirlesdifférentes dispositions que
Sibelius peut générer pour vous.

Pourensavoirplussurlafacondedéterminerletypeoulediagrammed'accord que Sibelius doit
afficher par défaut, et sur la fagon de modifier 'apparence des symboles d'accord, consultez [ 5.8
Symboles d’accord et (1 5.9 Editer les symboles d'accords dans le Guide de référence.

Extensions liées aux symboles d'accord

Sibeliusvousoffrediversesextensionsfortutiles,quivouspermettrontdetravailleraveclessymboles
d'accord. Vouslestrouverez dans la catégorie Symboles d'accord de la galerie Extensions, ala
fin de 'onglet Texte du ruban.

Pourajouter des accompagnements simples, basés sur des symboles d'accord existants, essayez de
lancer Extensions »Symboles d'accord »Générer des symboles d'accord. Cette fonction utilise
lessymbolesd'accorddevotrepartitionpourcréerdesaccompagnementsdeguitareoupianodansune
grande variété de styles.
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Projet 3

3.5 Reprises et codas

Sivouscommencezapartirdecette sectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 3etchangerlaversion5 Structures de reprise et codas en Version actuelle, en sélectionnant
Révision ersions »Editerles versions, puis ensélectionnant cette versiondanslaliste eten cliquant
sur Choisir comme actuelle.

Ce chapitre décrit comment modifier la forme de votre musique avec des barres de reprise, les
primos, les secundos etles codas. Quand vous jouez vos partitions, Sibelius respecte toutes ces
structures de reprise comme le ferait un interprete.

Barres de reprise
Nousallonsrépéterles quatre premic¢res mesures dumorceau, enutilisantdes barres dereprise.
Commengons par ajouter une barre de reprise a la fin de la section répétée :
« Cliquezsurlabarre de mesure ala fin de lamesure 4. Elle devient violette lors de la sélection.
« Ouvrez la galerie Notations »Courantes »Barre de mesure.
« Sélectionnez Fin de reprise dans la liste.
 Labarredemesurechangeimmédiatementenbarredereprisepourmarquerlafindelasection

répétée.

Danscecontexte,cettebarrederepriseindiqueal'interprétequ'ildoitreveniraudébutdelapartition

etreprendre cette partie, quiinclutlamesure de levée aussi. Pourmarquer le début de lasection
répétée, nous avons besoin de créer une autre barre de reprise :

« Sélectionnez Début de reprise dans la galeric Notations »Courantes »Barre de mesure.
« Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.
« Cliquezsurlabarre demesureaudébutdelapremieremesure pourplacerlabarrede débutdereprise.

« AppuyezsurEchappourtoutdésélectionner, puisappuyezsur Ppourjouerlapartitiondepuis
le début.

Sibeliusjouelapartitionjusqu'alamesure4 puisrevientalamesure 1 avantdecontinueraveclereste.

Lignes de fin de primos et de secundos
Pourdesreprisespluscomplexes,lescompositeursoulesarrangeursutilisentdesprimosetdes
secundosquinesontjouésquelorsdupremieroudusecondpassagesurunesectionrépétée. Dans
Sibelius, leslignesdefindeprimosetsecundossontdeslignesdesysteme. Ellessecomportentde
la méme manicre que les lignes de tempo que nous avons utilisées dans le Projet 2.

Créonsdoncunerepriseavecdesprimosetdessecundos. Nousdevonsinsérerunemesureautiliser
a la fin du premier passage de notre section répétée :

« Commencezparsélectionnerlamesuredefindereprisequenousavonsajoutéeplustdtetappuyez
sur Suppr pour la supprimer.

« Effectuezun Ctrl+clicoud+clicsurlamesure 4 den'importe quelle portée poursélectionner
un systéme. Un double encadré violet apparait autour de toutes les portées.
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 Appuyezsur Ctrl+Cou #C pour copier lamusique de tous les instruments dans cette mesure.

Sélectionnezlamesure 8delaportéedesTrompettesenSibquenousutiliseronsalafindusecond
passage de notre section répétée.

« Appuyezsur Ctrl+V ou &V pour coller lamesure copiée dans lapartition. Lanouvelle mesure
est insérée entre les mesures existantes, elle devient alors la mesure 8.

Toutensélectionnantcettemesure,appuyezsurLpourouvrirlagalerieNotations » Lignes »Ligne.
« SélectionnezlalignedePrimodanslacatégorie Courantespourajouterlalignealamesure 8.

il

1

R|
s
N
N
N
i

2l

)
N

N

Laligne estajoutée en haut de la partition, mais étant donné que c'est une ligne de systéme, elle
apparaitraau-dessusdelamesure 8dechaquepartieindividuelle.Ajoutonsmaintenantlabarrede
fin de reprise et la ligne de secundo pour terminer la structure de reprise :

« Cliquezsurlabarredemesurealafindelamesure 8.Elledevientviolettelorsqu'elleestsélectionnée.
« Sélectionnez Fin de reprise dans la galerie Notations » Courantes » Barre de mesure.
 La barre de mesure devient immédiatement une barre de reprise.

« Sélectionnez la mesure 9 de la portée des Trompettes en Sib.

» Appuyez sur L pour ouvrir la galerie Notations » Lignes » Ligne.

« Sélectionnezlaligne de Secundo danslacatégorie Courantes pourajouterlalignealamesure 8.

Sivoussouhaitezraccourcirleslignespouréviterleschevauchements,cliquezsurlesextrémitéset
faites-lesglisseraveclasourisouutilisezlestouches<et->(n'oubliezpasquevouspouvezutiliser
Ctrl ou & pour des incréments supérieurs).
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Reprises de la coda et Dal segno (D.S.)
Créonsunereprisedelacodaetdalsegno(D.S.)simple.Noustransformeronslesmesures 22—25en
section coda :

« Sélectionnez la barre de mesure au début de la mesure 22.

- Sélectionnez Double dans la galerie Notations »Courantes »Barre de mesure pour ajouter
une double barre de mesure afin d'indiquer la fin d'une section.

« Sélectionnez Mise en page *Sauts »Diviser un systéme pour créer unespace apres ladouble
barredemesure. Notezque Sibeliusrétablitautomatiquementlesclés,lesarmuresetlesaccolades.

« Sélectionnez le silence au début de la mesure 22 de la portée des Trompettes en Sib.

« Sélectionnez Tempo dans la catégorie Courantes de la galerie Texte »Styles »Style.

« Faites un clic droit (Windows) ou un Contréle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.
« Sélectionnezlepremierdesdeuxsymbolesdecoda(@)danslalistedesmotsetsymbolessuggérés.

« Saisissez le mot Coda et appuyez sur Echap.

Puisajoutonslareprise Dalsegno.Nousallonsindiqueral'interprétedereveniralamesure 1lorsqu'il
atteindra la mesure 21 :
« Sélectionnez la double barre de mesure a la fin de la mesure 21.

« Sélectionnez Reprise (D.C./D.S./Al Coda) dans la catégorie Courantes de la galerie Texte »
Styles »Style.

« Faitesun clic droit (Windows) ou un Contréle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.
« Sélectionnez D.S. al Coda dans la liste des mots et symboles suggérés.
« Appuyez sur Echap pour le désélectionner.

« FaitesunCtrl+clicoud#-+clicsurn'importequelleportéealamesure 1poursélectionnerunsysteme.
Un double encadré violet apparaitra autour de toutes les portées.

» Appuyez sur Z pour ouvrir la galerie Notations » Symboles » Symbole.
« Sélectionnez Segno ($) danslacatégorie Courantes pourinsérer ce symbole surlapartition.

- Faitesglisserlesymboleau-dessusdelaportéejusqu'aunepositionappropriéeaudébutdelamesure.
Ladifférenceentrelessymbolesetlesautresobjetsestquevouspouvezpositionnerlessymboles
ouvouslesouhaitez, vouspermettantde contournerlesrégles de positionnementde Sibelius.

Finalement, ajoutons les indications Al coda. Nous allons indiquer a l'interpréte de revenirala
mesure 1 lorsqu'il atteindra la fin de la mesure 4 :
« Sélectionnez la barre de mesure a la fin de la mesure 4.

+ Sélectionnez Reprise (D.C./D.S./Al Coda) dans la catégorie Courantes de la galerie Texte »
Styles » Style.

« Faitesun clic droit (Windows) ouun Contréle+clic (Mac) pour afficher le menu contextuel.
 Sélectionnez Al Coda dans la liste des mots et symboles suggérés.
« Appuyez sur Echap pour le désélectionner.

Désormais, quand vous jouerez votre partition, Sibelius respectera les reprises ajoutées. Pouren
savoirplussurlesstructuresdereprise,consultezlasectiond 6.9ReprisesduGuidederéférence.
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3.6 Arrangement et lecture

3.6 Arrangement et lecture

Si vous commencez a partir de cette section du projet, vous devriez ouvrir la partition d'exemple
Projet 3 et changer la version 6 Arrangement et lecture en Version actuelle, en sélectionnant
Révision »Versions »Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Cechapitreprésenteundesoutilsd'arrangementdeSibelius :lafonctionArrangervouspermetde
réarrangerautomatiquementdelamusiquepourdifférentsinstruments. Nousapprendronsaussi
comment changer les sons que Sibelius utilise pour jouer votre partition, ajouter des effets et
générer un fichier audio de votre partition.

Ajouter un accompagnement de cordes
Enutilisantlapartie Synthétiseurexistantedanslapartition UrbaneFiligree,nousallonscréerun
accompagnement de cordes simple.

Ajoutez une partie de cordes en sélectionnant Accueil »Instruments »Ajouter/supprimer
(raccourci I).

Cliquez sur Violon 1 dans la catégorie Cordes pour le sélectionner, puis maintenez la touche
Ctrl ou & enfoncée et sélectionnez Violon 2, Alto et Violoncelle.

CliquezsurAjouteralapartitionpourajoutertouslesinstrumentssélectionnésavotre partition.
Cliquez sur OK pour revenir a la partition.

Acemoment, Sibeliusvousproposeraderedimensionnerlamusiqueafinqu'elletiennemieuxsur
lapage(ilyadésormaisplusieursinstruments).CliquezsurNoncarnousallonsbientotsupprimer
les portées du Synthétiseur.

RiendeplussimplegracealafonctionArranger,uneexclusivitédeSibeliuspourl'orchestrationet
l'arrangement qui fait gagner énormément de temps. En voici un apercu du potentiel :

Cliquez dans un espace vide de la mesure 10 de la premiére portée du Synthétiseur pour la
sélectionner.

PuiseffectuezunMaj+clicsurladerniéremesuredelaportéeduSynthétiseur,afinquelesportées
soient sé¢lectionnées (la sélection s'affiche en bleu clair).

Saisissez Ctrl+C ou #C pour copier la musique dans le presse-papiers.
Sélectionnez lamesure 10 delaportée duViolonIen cliquant surune partie vide de laportée.

EffectuezunMaj+clicsurlamesure 10delaportée duVioloncellepoursélectionnertoutesles
portées de corde ensemble.

Cliquez sur la partie supérieure du bouton Saisie de notes » Arranger » Arranger (raccourci
Ctrl+Maj+V ou o &V).

Danslaboitededialoguequiapparait,sélectionnezunArrangementstandardpuiscliquezsurOK.
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Sibeliusarrangelamusiquesurlesportéesdecordesdevotrepartition,enrépartissantintelligemment
la musique entre les instruments.

LafonctionArrangercopielamusiquedemaniereintelligente,quelquesoitlenombredeportées
sourcesoucibles.Elles'utilisepoureffectuerdesréductionsdepianoouaucontrairepourrépartirdes
accordssurplusieursportées. Etsurtout,cettepuissantefonctionvousaideaarrangeretaorchestrer
pour un large éventail de styles et d'ensembles.

Pour en savoir plus, consultez la section 3 3.16 Arranger du Guide de référence.

Mixer votre partition
Comme nousl'avons vu dans le Projet 1, le panneau Table de mixage estun outil extrémement
importantpourcontrolerlamanieredontSibeliusjouevotrepartition. Danscepanneau, vouspouvez
modifierlessonsutiliséspourjouerchaqueinstrumentdansvotrepartition,ajouterdeseffetstelsquela
réverbérationetlechorus,modifierlesparamétresspécifiquesdechaquesond'instrumentetéquilibrer
'ensemble du mixage de votre partition.

D'abord,nousallonsutiliserla Table demixage pourmettre enmute les portées du Synthétiseur,
¢tant donné que nous n'en avons plus besoin car nous disposons de notre section de cordes.
 Appuyez sur M pour ouvrir le panneau Table de mixage, s'il n'est pas déja affiché.

« Recherchez les tranches des portées des Synthétiseur (a) et Synthétiseur (b).

+ Cliquezsurlebouton Muet( )situé aumilieude chaquetranche afinde partiellement mettreen
mutelesportées(sivousnevoyezpasleboutonMuet,assurez-vousquelepanneauTabledemixage
s'affiche a sa taille maximale).

« Cliquez a nouveau dessus pour les mettre en mute complétement.

[+ ]
=]
=]
m

Maintenant, essayezdejouervotre partition. Vousdevriezentendre que les partiesde cordes ont
remplacé le Synthétiseur.

Réglezlevolumedestranchesdesportéespourfairelabalancedespartiesdecordes. Sivoussouhaitez
changerlevolumedel'ensembledelasectiondescordes, utilisezlegroupe Cordesadroitedupanneau
Tabledemixage.Ilexisteeneffetdestranchespourchaquefamilled'instrumentsdevotrepartition.
En les réglant, vous modifierez le volume de toute la famille.

Silestranchesdesgroupesn'apparaissentpas, vouspouvezlesafficherencliquantsurlebouton
Afficher/masquer les groupes (EE|) a gauche du panneau Table de mixage.

106



3.6 Arrangement et lecture

Changer les sons des instruments
Vouspouvezchoisirquelssonsparmiceuxdisponiblessurvotreordinateur,Sibeliusdoitutiliserpour
jouerchaqueinstrumentindividuel.Modifionstouslessonsdescordespourutiliserdesinstruments
ensoloplutdtqu'unensemble,celadonneraanotrepartitionuncaractéreplusréduitetplusintime :
 Assurez-vous que le panneau Table de Mixage s'affiche en grand.

» Recherchez la tranche de la portée du Violon 1.

« Assurez-vousque(S.Play),lepériphériquedelectureSibeliusPlayer,apparaitdansl'affichage
du milieu en haut de la tranche.

« Cliquez sur la fleche pres de l'affichage ou (Violons) apparait.

« UnmenuapparaitlistantlespériphériquesdelecturequeSibeliuspeututiliser.Nousallonsutiliser
Sibelius Sounds.

Sélectionnez Sibelius Sounds *Cordes »Violon » Violon 1 Solo pour passer a un son de
violon solo.

VIDNTIS narmonies
\ | o Dy = @3 Vialng marcaro
- J | Violins con sordino
Mixer Violins non vibrate
Violins ricochet
Violins staccato up+down bow
Violins sul penticello
Violins sul tasto
Violins tenuto up+down bow
Violins tremolo
Violins tremolo accent
Violins tremolo sul ponticello
Violins halftone trill
Violins wheletone trill
Violins molto vibrato
Violins bartok pizzicato
Pitched Percussion Violins. plzzicato
Guitar Violins chamber
B Violins chamber legato
Violins chamber con sordine
Violins chamber non vibrato
Violins chamber staccato up+down bow
Violins chamber tenuto up+down bow
Violins chamber tremolo
Violins chamber tremolo accent
| Violins chamber pizzicato
Violin 1 solo
Violin 1 sole marcato
Violin 1 solo pizzicato
Violin 1 solo staccato up+down bow
Vielin 1 sele tremolo
Violin 2 solo
Violin 2 sole marcato
Violin 2 solo pizzicato
1 Violin 2 solo staccato un+down bow

Keyboard

Brass

Violoncello
Contrabass
String Orchestra

ChangezmaintenantlesportéesduViolon2,del' AltoetduVioloncelledelamémemaniére, pourqu'elles
utilisent les sons Violon 2 Solo, Alto 1 Solo et Violoncelle 1 Solo respectivement.

Essayezdejouervotrepartitiondenouveaupourentendreladifférence. Vouspouvezréglerlabalance
des nouveaux sons.
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Paramétres des effets
Chaqueinstrumentpossedejusqu'asix parametresd'effets quisontcontrdléspardesboutonsadroite
delatranchedelaportée. Siuninstrumentadesparamétres supplémentaires,unboutonreprésentant
unefleche (& )s'afficheenbasdelatranche. Cliquezsurceboutonpourafficherlesparamétresd'effet.

VouspouvezagrandirtouteslestranchesdeportéedanslepanneauTabledemixageeneffectuantun
Maj+clic sur chaque bouton en forme de fléche.

Essayezderéglerlesboutonspourmodifierlesdifférentseffetsetécouterleschangementsgrace
aupériphériquedelecturede Sibelius. Sivoussouhaitezréglerunbouton sursesparametres par
défaut,double-cliquezdessus.Notezquevouspouvezaussieffectuercesréglagesaveclesboutons
de panoramique, les faders de volume ainsi que les curseurs de réverbération et de chorus.

Pour tout savoir sur l'utilisation de la Table de mixage pour modifier la lecture de Sibelius,
consultez la section [ 6.3 Table de mixage du Guide de référence.

Supprimer un instrument d'une partition
Maintenantquenousavonsajoutédespartiesacordes,nousn'avonsplusbesoinduSynthétiseur
dans notre partition, et nous pouvons donc le supprimer. Il existe deux fagons de supprimer un
instrument d'une partition :

« Cliqueztroisfoissurlaportéedel'instrumentpourlesélectionnerdanstoutelapartitionetappuyez
sur Suppr (c'est la méthode la plus pratique pour supprimer un instrument d'une seule portée).

» Sélectionnez Accueil *Instruments »Ajouter/supprimer puis sélectionnez tous les instruments
que vous souhaitez supprimer dans la liste Portées dans la partition, ici Synthétiseur (a) et
Synthétiseur (b). Cliquezsur SupprimerdelapartitionpourleseffaceretcliquezsurOuilorsque
Sibeliusvousdemandesivoussouhaitezvraimentlessupprimer. AppuyezsurOKpourrevenirala
partition.

Cette méthode-ci est beaucoup plus pratique pour supprimer plusieurs instruments.
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Exporter un fichier audio
GraceauxinstrumentsvirtuelsVST/AUtelsqueSibeliusSounds, Sibeliusvouspermetd'exporter
votrepartitionsousformedefichieraudioenunseulclic. Vouspouvezgraverlesfichiersaudio
directementsurCD,oulesconvertirdansd'autresformatstelsquele MP3. Cecipermetdefairepasser
desenregistrementsadeschefsd'orchestreouadesinterpretespourqu'ilsaientuneidéedelamusique,
ou méme pour qu'ils puissent s'en servir comme outil de travail.

Exportons donc un fichier audio de Urbane Filigree :

« Sélectionnez Fichier "Exporter »Audio.

« Dans la fenétre Exporter un fichier audio, assurez-vous que l'option Exporter a partir du début
est sélectionnée dans Ligne de lecture.

 Cliquez sur le bouton Exporter.

« Nommez votre fichier audio et cliquez sur Sauvegarder.

- Sibeliusenregistre votrepartitionentantquefichieraudioetlesauvegardedanslemémedossier
que la partition.

Pour en savoir plus, consultez la section £ 1.11 Exporter des fichiers audio du Guide de
référence.
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4.1 Créer une feuille d'exercices

4.1 Créer une feuille d'exercices

CeprojetdécritcommentutilisercertainesoptionsdeSibeliusquipermettentdecréerdesfeuilles
d'exercices, des ressources d'enseignement et de gérer I'utilisation de Sibelius en classe.

Lepremierchapitredeceprojettraitedelacréationdefeuillesd'exercicesdansSibeliusetdelasauvegarde
dumodele pour le réutiliser ensuite. Vous apprendrez comment modifier la police de texte pour la
partition dans son intégralité et comment modifier les propriétés des différents types de texte.

Créateur de feuilles d'exercices
LeCréateurdefeuillesd'exercicesestunefonctiontresperformante(consultezlasectiond 1.20
Créateurdefeuilles d'exercices du Guide deréférence) capable de créer automatiquement de
nombreuxtypesdequestionnaires,exercices,posters,cartesetdiversmatériauxderéférencepour
des étudiants de différents niveaux. Ainsi, avant de commencer a créer votre propre feuille
d'exercices, vérifiez sile créateurde feuilles d'exercices n'en propose pas une qui pourrait vous
convenir ou étre facilement adaptée.

Sinon,leCréateurdefeuillesd'exercicescomprendaussidenombreuxmodelesdefeuillesd'exercices
dansdifférents formats composés de mesures vides aremplir. Cette option peut vous faire gagner du
temps.Ainsi,siunmodélevousconvient,utilisez-leplutotquedecréerunefeuilled'exercicesde AaZ.

Pouraccéderacesmodeles, sélectionnez Fichier »Enseignement, puiscliquezsurCréateurde
feuillesd'exercicesetdanslaboitededialogue quis'affiche, sélectionnezModéleetcliquezsur
Suivant. Lalistedesmodé¢les disponibles apparaitalorsa gauche. Cependant,nousallons créer
notre propre feuille d'exercices dans ce projet, par conséquent cliquez sur Annuler.

Créer une feuille d'exercices dans son intégralité
Sivoussouhaitezcréerunefeuilled'exercicesdeAaZaulieud'utiliserl'undesmodéles, vousaurez
besoindevousfamiliariseraveclesoutilsdemiseenpagedisponiblesdansSibelius,quipermettent
deréglerl'espacemententrelesportéesetdecréerdessystémesoudessautsdepage(vouspouvezen
savoir plus sur ceux-ci dans le Projet 2 de ce guide).

Nousallonsutilisercesoptionsetendécouvrirquelquesnouvellespourcréerunmodele de feuille
d'exercices standard, que nous ajouterons aux modeles dans le créateur de feuilles d'exercices.

Commengons par configurer une nouvelle partition :

« Sélectionnez Fichier » Nouveau.
- La fenétre de Démarrage rapide s'ouvre et affiche 1'onglet Nouvelle partition.
« Choisissez le papier a musique Vierge et cliquez sur Changer les instruments.

« Danslaboite dedialogue s'ouvrant, recherchez Sans nom(portée enclé de sol) danslacatégorie
Autres de la liste des instruments disponibles.

« Cliquez sur Ajouter a la partition puis sur OK.

« Cliquez sur Créer pour fermer la boite de dialogue Démarrage rapide et créer la partition.
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La fenétre suivante s'affiche :

Ll
Ll
™ 3
%

27 =

FIN S EE L]

=~ [SIET=]V 3

AR

Pagelowl | Messwr:d | Foudesdlection  Hautwur sbele wA0600% (=) « +

Ajoutons désormais quelques mesures et créons la mise en page initiale :

Cliquezsurlapartie inférieure dubouton Accueil »Mesures » Ajouteretsélectionnez Ajouterdes
mesures multiples ou irréguliéres (raccourci Alt+B ou ~:B).

Danslaboitede dialogue quiapparait, définissezle Nombre de mesures sur43etcliquezsur OK.
Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.
Cliquez n'importe ou dans la partition pour ajouter les nouvelles mesures.

Appuyez sur Echap pour tout désélectionner.

Sélectionnez Mise en page »Sauts »Sauts automatiques.

Danslaboite de dialogue quiapparait, activez]'option Utiliser les sauts de systéme automatiques
et sélectionnez Toutes les 4 mesures.

CliquezsurOK. Votrepartitiondevraitinstantanémentsemettreajouretafficherlesnouveaux
réglages de mise en page.

Avant de continuer la création de notre modele, nous devons effectuer quelques réglages :

Nousallons maintenantouvrir lapage Portées de laboite de dialogue Régles de gravure.

Dans le groupe En cours de numérotation de 'onglet Texte duruban, sélectionnez Pas de
numéros de mesure afin d'effacer les numéros de mesure sur la feuille d'exercices.

(P

Cliquez surlebouton a droite du groupe Mise en page »Espacementdes portées. Laboite
dedialogue Réglesdegravures'ouvre, vouspermettantde modifierdifférents parametres
devotrepartition. Touslesréglageseffectuéssurunenoteousurunautreobjetserontappliqués
a I'ensemble des notes ou des objets de méme type dans la partition.
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Définissez I'option Justifier les portées quand le taux de remplissage de la page est d'au
moinsn %enplussurl00 %.Celavouspermetdecontrolerenticrementlepositionnementvertical
desportéeslorsquevouseffectuezlamiseenpagedevosfeuillesd'exercices.Eneffet,avecceparametre,
Sibeliusnepeutplusautomatiquementespacerlesportéesdemaniererégulieresurlapageaufur
et a mesure qu'elle se remplit.

Vousnedevezdésactiverlajustificationverticalequelorsquevouscréezunefeuilled'exercices,un
examenoud'autretyped'exemplesdemusique.Lajustificationverticaleesttoujoursnécessairedansles
autres cas. Prenez le temps de consulter la section 1 7.3 Espacement des portées du Guidede
référence.

Cliquez sur OK, pour fermer la boite de dialogue Régles de gravure.

Nous pouvons aussi régler la taille des portées de sorte que toutes les mesures tiennent sur une
seule page A4 :

Changez la valeur Mise en page »Paramétres du document »Taille de portée sur 6 mm.

Ajouter du texte
Ajoutons un titre et une zone de texte pour que I'étudiant puisse écrire son nom :

Sélectionnez Titre dans la catégorie Courantes de la galerie Texte »Styles »Style.

Le curseur de la souris devient bleu foncé, pour indiquer qu'il « transporte » un objet.
Cliquez en haut de la premiére page et saisissez « GAMMES ET ARPEGES ».
Appuyez deux fois sur Echap pour arréter I'édition du texte et le désélectionner.
Sélectionnez Sous-titre dans la catégorie Courantes de la galerie.

Cliquez en haut de la premiére page et saisissez « Feuille d'exercices 1 ».

Appuyez deux fois sur Echap pour arréter 1'édition du texte et le désélectionner.

Sélectionnez maintenant En-téte de feuille d'exercices (premiére page, d) dans la catégorie
En-tétes et pieds de page de la galerie (c'est le dernier style de texte de cette catégorie).

Cliquezenhautdelapremierepageetsaisissez« Nom : ».AppuyezsurEntréepour
passer a la ligne.

Saisissez « Classe : ».
Appuyez deux fois sur Echap pour arréter I'édition du texte et le désélectionner.

La partition devrait maintenant ressembler a ceci :

Nom :
Classe :

GAMMES ET ARPEGES

Feuille d'exercices 1

B>
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Changer la police du texte
Nousallonschangerletextedecettefeuilled'exercicesafind'utiliserunepoliceclaireetlisible.Lorsque
voussouhaitezmodifierlespropriétésdesoulignementdetoutletexted'unepartition,éditezlestyle
detexte Textenormal.Touslesautresstylesdetextetirentleurpolice,taille, positionetd'autres
caractéristiques de ce style :

« Cliquez surle bouton a droite de Texte »Styles »Style. La boite de dialogue Editer les
styles de texte s'ouvre.

« Recherchez Texte normal dans la liste des Styles et cliquez sur Editer.

« ChangezlapoliceenVerdanaenlasélectionnantdanslalistedéroulanteetcliquezsurOKpuis
sur Fermer pour revenir a la partition.

Désormais, I'apparence du texte devrait étre la suivante :

Nom :
Classe :

GAMMES ET ARPEGES

Feuille d'exercices 1

CQS’ND

Modifier un style de texte
Quandvoussouhaitezchangerlespropriétésd'uncertaintypedetexte,vousdevriezmodifiersonstylede
texte. Lestyledetextedéfinitlapolice,lataille,lapositionetd'autrescaractéristiquesd'untypedetexte.

Danslafeuilled'exercicesquenousavonscréée,modifionslesstylesdetexteTitreetSous-titreafin
que le texte soit aligné a gauche de la page :
« Cliquez sur le titre pour le sélectionner.

« Cliquez sur le bouton Texte »Styles »Style pour ouvrir la boite de dialogue Editer les styles
de texte.

« Danslalistedesstylesdetextedisponibles,lestyle Titredevraitétresélectionné. CliquezsurEditer.
« SurlapagePosnhorizontale, sélectionnez Gauche sous Aligner surla page et cliquez sur OK.
« SélectionnezlestyleSous-titredanslalistedesstylesdetextedisponibles,etcliquezsurEditer.
« Sur la page Général, activez la case Italique.

- SurlapagePosnhorizontale, sélectionnez Gauche sous Aligner surla page et cliquez sur OK.
« Cliquez sur Fermer pour revenir a la partition.

Nom :
Classe :

GAMMES ET ARPEGES

Feuille d'exercices 1

CQS’&D
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Ajouter aux modeéles de feuilles d'exercices
AjoutonscettepartitionauxautresmodelesdisponiblesdansleCréateurdefeuillesd'exercices.llsera
ensuite possible de I'utiliser vous évitant de perdre du temps a préparer le modéle.

« Sélectionnez Fichier "Enseignement et cliquez sur le bouton Ajouter feuille d'exercices.

« Sélectionnez Modéle dans les options Type et nommez votre feuille d'exercice, par exemple
Gammes et arpéges.

« Sivoussouhaitezajouterd'autresinformationsutilespouridentifiercemodeleal'avenir,saisissez-les
dans le champ Description (pour le professeur).

» Cliquezsur OKpourajouterlafeuilled'exercicesalalistedesmodélesetreveniralapartition.

LaprochainefoisquevousouvrirezleCréateurdefeuilled'exercicesetafficherezlalistedesmodeles,
le modéle Gammes et arpéges que nous venons de créer apparaitra dans la liste.

117

v 19loud



Projet 4

4.2 Gammes et arpeges

Sivousdémarrezapartirdecettepartieduprojet,veuillezouvrirlapartitiond'exemplenommeéeProjet 4,
et faire de laversion 2 Gammes etarpéges laversion actuelle, en allant dans Révision » Versions »
Editer les versions, en sélectionnant cette version dans la liste, et en cliquant sur Choisircomme
actuelle.

Danscechapitre,nousallonsapprendreautiliserlesextensionspourcréerraspidementunjeude
gammesdumémetype,prétespourl'étude,larévisionoul'évaluation. Nousallonsvoircomment
enharmoniserdesnotesversleurséquivalentsenharmoniques(parexemple,modifierSol#enLab),
etréintroduireleshauteurspourmodifierlestypesdegamme ;graceatouscesoutils,voussereza
méme de produire une grande variété de feuilles de gammes, rapidement et sans effort.

Ajouter des gammes
Nousallonsutiliserl'unedespuissantesextensionsdeSibeliuspourcréer,simplementenquelquesclics,
unefeuilledegammesdanstouteslestonalités, quiserviradebaseauxexercicesquenouscréerons
dans ce projet. Ajoutons donc les gammes majeures dans toutes les tonalités :

« Allez dans Accueil "Extensions »Extensions »Autre »\Gammes et arpéges.

- Danslaboitededialoguequiapparait,assurez-vousquevouschoisissezAjoutergammesetarpéges
a la partition actuelle et cliquez sur Suivant.

« Choisissez Gammes majeures dans le menu déroulant puis cliquez sur Suivant.

 Une boite de dialogue apparait, avec différentes options concernant les gammes qui seront
ajoutéesalapartition -vouspouvezchoisird'afficherdesgammesascendantesoudescendantes,
quel seral'éventail d'octaves couvertes, lanote de départ et la durée des notes, et bien plus encore.

« Assurez-vous que le Type de gamme estréglé sur Majeure et que 'option Inclure 'armure est
activée.

« Choisissez Tout sauf I'octave dans la liste déroulante Nombre de gammes ou d'arpéges,
et Chromatique dans la liste déroulante Intervalle des notes de départ. Cela aura pour effet
d'ajouter des gammes majeures a partir de toutes les hauteurs de note allant de Do a Si.

« Cliquez Terminer et Sibelius ajoutera les gammes a votre partition.

Vousdevriezvoirdesgammesmajeuresascendantesetdescendantessurdeuxoctaves,avecune
étiquetteencadréequiidentifiechaquegamme. Sibeliusajouteautomatiquementl’armureavant
chaque gamme, et fait commencer la gamme suivante sur un nouveau systéme.
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Enharmoniser les altérations enharmoniques
Vouspouvezpasserinstantanémentd'unealtérationenharmoniqueauneautreensélectionnantune
noteoudesnotesetenpressantEntrée(surleclavierprincipal). ModifionslagammedeRé#majeur
en Mib majeur :
 Sélectionnez les quatre mesures de Ré# majeur.

« Appuyez sur Entrée pour enharmoniser toutes les altérations.
« Appuyez sur Echap pour désélectionner les notes.

L'armure est désormais incorrecte, modifions-la :

» Appuyez sur K pour ouvrir la galerie Notations »Courantes »Armure.

« Choisissez Mib majeur dans la catégorie Tonalités majeures bémols.

« Le curseur de la souris passe au bleu.

« Cliquezaudébutdelapremi¢remesuredelanouvellegammedeMibmajeur,pourycréerl'armure.

 Double-cliquezsurl'étiquetteaudessusdelaportée(ousélectionnez-lactpressezEntrée)pour
changer le texte en Mib Majeur :

__EbM'

0 1 aJor‘_ -Q'P""tﬁﬁﬁ ":"‘P‘.- [—

e e s B - i, B e B B e e e ] B E B E—
== = =

Sibeliusplaceunchangementd'armuresurlesystémeprécédent, maisiln'estpasnécessairesurnotre
feuille d'exercices ; par conséquent, masquons-le :

« Sélectionnezlechangementd'armuredansladernieremesuredusystemeprécédent(apresladouble
barre) ; il devient violet pour indiquer sa sélection.

« Cliquezsurlapartie supérieure du bouton Accueil »Edition »Masquer ou afficher (raccourci
Ctrl+Shift+H ou & #H) pour masquer le changement d'armure.

« Pourrestaurer!'espacementdesnotesetdeladoublebarredemesure, sélectionnezlamesuretoute
entiere et choisissez Présentation »Réinitialiser les notes »Réinitialiser 'espacement des notes
(raccourci Ctrl+Shift+N ou o #N).

Pour en savoir plus sur l'affichage ou le masquage des notes et des autres objets, consultez 2 2.10
Masquer des objets dans le Guide de référence.

Aprésent,enharmonisezlagammedeMi#majeurenFamajeur(vouspourrezchoisird'enharmoniser
anouveaulesnotesdehauteur Fabentant que Mi, parlasuite), etlagamme de La#majeurentantque
Sibmajeur,enmasquantleschangementsd'armuredelaméme fagon queprécédemment. N'oubliez
pas de changer les étiquettes !

Modifier une gamme
Sivoussouhaitezmodifierune gammeexistante enunautretype de gamme,ily adeux maniéres
simples de le faire dans Sibelius. Vous pouvez saisir anouveau les hauteurs tout en utilisant les
mémes rythmes, ou faire appel a une extension.
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RemarquezquenousnoussommesretrouvésavecdeuxgammesdeFamajeur,puisquenousavons
enharmonisé¢lagammedeMi#majeur. TransformonslasecondegammedeFamajeurengammedeFa#
majeur, en saisissant a nouveau les hauteurs de note :

 Premie¢rement, modifiez]'armureen Fa#majeur,etmasquezlechangementd'armure comme
précédemment.
« Sélectionnez la premiére note de la gamme, Fa bécarre.

 Choisissez Saisie de notes » Saisie de notes » Saisir a nouveau les hauteurs (raccourci
Ctrl+Shift+l ou o I).

» Uncurseurpointilléapparait(enlieuetplace delaligne pleine habituelle), pourindiquer que
Sibelius remplacera les hauteurs de notes, mais pas leur rythme.

- JouezunegammedeFa#majeurascendanteetdescendantesurdeuxoctavesavecvotreclavier
MIDI, outapezF GABCD EF G AB C, etc. (Sibelius ajoutera automatiquement un diese a
chacune des notes, d'apres I'armure).

« Changez l'é¢tiquette de la boite en Fa# Majeur.

Vous devriez maintenant voir ceci :

Sivoussouhaiteztransformerlecaractéred'une gamme, parexemplepasserdemajeureamineure
harmonique,Sibeliusdisposed'unefonctionnalitéfortutile quieffectuecetteticheinstantanément :

« Sélectionnez les quatre mesures en gamme de Ré majeur.

« Choisissez Saisie de notes »Transformations »Plus de choix »Transformer la gamme.

« Danslaboite de dialogue qui apparait, la Gamme actuelle doit étre réglée a Ré Majeur (lonien).
« Danslaliste déroulante Nouvelle gamme, passez a Fa mineur harmonique, et cliquez sur OK.

Lesnotes sontalors transformées en un type de gamme completement différent (il vous faudra
cependant modifier I'étiquette et I'armure) :

H — b b —
= — — 5 =
5 —=

Vouspouvezaussiajouterlesnomsdesnotessouslaportéepouraiderlesétudiantsaapprendreune
gamme.Sélectionneztoutsimplementlesmesuresauxquellesvoussouhaitezajouterlenomdesnotes,
etchoisissez Texte » Extensions »Extensions »Texte » Ajouter le nom des notes pour que Sibelius
placeautomatiquementlenomde chaque hauteurdenote, au-dessusouendessousdelaportée.

Pourensavoirplussurl'éventaildespuissantesextensionsoffertesparSibelius,consulteztd 1.22
Travailler avec des extensions dans le Guide de référence.
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4.3 Format et mise en page

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 4 ct changer la version 3 Format et mise en page en Version actuelle, en sélectionnant
Révision »Versions »Editerlesversions, puisensélectionnantcette versiondanslalisteetencliquant
sur Choisir comme actuelle.

Cechapitredécritcommenteffectuercertainesdestacheslespluscomplexesdemiseenpageetde
miseenformequevouspouvezsouhaiterutiliserde fagonacréerdesfeuillesd'exercicesnonterminées
pourquevosétudiantslescomplétent. Nousallonsapprendreacréerdesexercicespourétudiantscomme
compléterune gamme, copierune gamme suruneportéeavecuneclé différenteetidentifieruntypede
gamme.

Ajouter une nouvelle portée
Premiérement, nous allons ajouter une portée d'Alto avec une clé d'ut 3e :

« Sélectionnez Accueil » Instruments » Ajouter/supprimer.
« Dans la famille Cordes, sélectionnez Alto et cliquez sur Ajouter & la partition.

« Sélectionnez Alto dans laliste de droite et utilisez e bouton Vers le bas pour la déplacer sous
Sans nom (portée en clé de sol).

 Cliquez sur OK pour revenir a la partition.

Masquezmaintenantlenomdesinstrumentsapparaissantaudébutdechaquesystémeenmodifiant
lesparamétresdansle groupe Présentation » Nomsd'instrument. SélectionnezAucundansles
menus déroulants Au début et Par la suite.

Vouspouvezaussimasquerlesarmuresdeprécautioncrééesalafindessystemessurlaportéede
I'Alto en les sélectionnant et en cliquant sur la partie supérieure du bouton Accueil *Editer »
Masquer ou afficher.

Gammes incomplétes
Créonsdesexercicesdegammesincompletes. Toutd'abord, cliqueztroisfoissurlaportéeenclédesol
pourtoutsélectionnerpuiseffectuezunAlt+clicou~-+clicsurlaportéedel'altopourcopiertoutes
lesgammespuisdéplacerleshauteursd'uneoctaveenappuyantsurCtrli+¥ ouds V. Nouspouvons
désormaissupprimerdesélémentssurlapartitionounoussouhaitonsquelesétudiantsremplissent
la gamme :

« SélectionnezlestroisderniéresmesuresdelagammeharmoniqueenFamineursurlaportéede
I'Alto et supprimez les notes en appuyant sur Suppr.

» Aveclesmesuressélectionnées, masquezlespausesenappuyantsurCtrl+Maj+Housur < &H.
Sivousfaitesunefeuilled'exercicespourvosétudiantssousformeimprimée,vouspouvezsimplement
masquerlesnotesplutotquedeleseffacer,étantdonnéqu'ellesneserontpasimprimées. Sibeliuslaisse
ainsi assez d'espace pour que les étudiants remplissent la gamme avec les notes correctes.

« Appuyez sur Echap pour tout désélectionner.
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Vousdevriezvoirune gammeharmonique en Famineursurlaportéeenclé desol etuniquement
sur les huit premiéres hauteurs de la portée de I'Alto, suivie de trois mesures vides :

F Harmonic Minor

Puis, faiteslamémechosesurlagammeenMibmajeurmaiscette foisenmasquanttoutelaportée
en clé de sol :

» Unefoisquevousavezécritlaversionincomplétedel' AltodelagammeenMibmajeurensuivant
les étapes ci-dessus, sélectionnez les quatre mesures de la version pour portée enclé de sol dela
méme gamme.

- Appuyez sur Suppr pour supprimer toutes les notes.

Sélectionnez Mise en page » Masquage des portées » Masquer les portées vides (raccourci
Ctrl+Maj+Alt+H ou o~H).

 La portée en clé de sol disparait, laissant uniquement la portée de l'alto :

Eb Major
&) iq T P T T T n
| [T Il T T > r ) et T T T i)
| haWr Ay T I I & r 1 = ] T T T T I}
ey v '\ :I r i * } } I I T T T i}

Vouspouvezainsidonnerdesindicesauxétudiantspourlesaideraremplirlesgammesincompletes
ou simplement supprimer les hauteurs pour qu'ils les remplissent eux-mémes.

Enutilisantlesoptionsdemiseenpagequenousvenonsdevoir,modifiezquelquesgammesdeplus
dans les exercices.
« SupprimezlesgammesdescendantesenMimajeursurlesdeuxportéesetmasquezlespauses.

- EffacezlemilieudesdeuxmesuresdelagammeenFamajeursurlaportéedel' Alto,masquezles
pauses,supprimezlagammedelaportéeenclédesoletmasquezcomplétementcettedernicre.

« AjoutezunsautdepageentrelesgammesenMimajeuretFamajeurensélectionnantladouble
barre de mesure et en choisissant Mise en page » Sauts » Saut de page (vous pouvez supprimer
un saut de page en sélectionnant de nouveau Mise en page » Sauts » Saut de page).

- Ajoutez un autre saut de page entre les gammes en Sol# majeur et en La majeur.

« EffacezlesgammesenFa#majeur,en Solmajeureten Sol#majeurdelaportéeenclédesolet
masquez les pauses.

- EffacezlesgammesenLamajeur, Sibmajeuret Simajeurdelaportéedel' Altoetmasquezles
silences.
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Déplacer et indenter les portées
Notrefeuilled'exercicesnecontientpourl'instantaucunequestion,nousallonsdoncajouterquelques
tachesaeffectuer.Cependantnousdevonsd'aborddéplacerlessystémesoulesindenterafindepouvoir
placer le texte entre eux.

UtilisonslesgammesenDomajeuretDo#majeurcommeexemples.Nousallonsindenterlessystémes
pour placer du texte sur la gauche :

- ActivezlacaseAffichage *Invisibles »Poignées(cesontdepetitsrectanglesquiapparaissentsur
les objets tels que les portées, les barres de mesure, les hampes de notes, etc. pour indiquer que
vous pouvez les faire glisser et changer leur position).

« Cliquez sur le rectangle au début de la premiére mesure de la portée en sol.

- Faites glisserla portée jusqu'a ce que la premiere barre de mesure soitau niveau de la findu « et »
dans le titre que nous avons ajouté plus tot :

GAMMES ET ARPEGES

Feuille d'exercices 1

\

Delamémemaniére, faitesglisserledébutdusystémeaveclesgammesenDo#majeuraumémepoint :

Nom :
Classe :

GAMMES ET ARPEGES

Feuille d'exercices 1
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Avantd'ajouterdutexte,déplacezlaportéeenclédesolaveclagammeharmoniqueenFamineurversle
baspourfairedelaplaceaveclaportéedudessus. Pourcefaire,cliquezsimplementsurunespacevide
dans la portée et déplacez-la.

Delamémemaniére,déplacezlaportéedel' AltoaveclagammeenMibmajeuretlaportéeencléde
sol avec la gamme en Mi majeur pour faire de la place.

Ajouter du texte a la feuille d'exercices
Etantdonnéqu'ilexisteplusieurstypesdetextesquevouspouvezajouterauxfeuillesd'exercices
(questions,citations,exemples,explications,etc.),lestyledetextenormaldeSibeliusestlameilleure
option.
Touttextenormalajoutéacettefeuilled'exercicesapparaitradanslapolicedetexteprincipale(quenous
avons changé en Verdana précédemment) sans les caractéres spéciaux de musique ou les
symboles, comme s'il s'agissait d'un traitement de texte.

Essayonsdoncenajoutantuneexplicationsurlagauchedesdeuxpremicresportéesd'exemplequenous

avons indentées :

« Sélectionnez Texte normal dans la catégorie Courantes de la galerie Texte »Styles »Style.

« Le curseur de la souris devient bleu.

« Cliquezpourplacerletextedesortequelecurseurclignotantapparaisseauniveauduhautdela
premicre portée et aligné avec le titre.

- Saisissez le texte suivant :

La gamme majeure est I'une des gammes les plus importantes dans la musique classique
occidentale.

Vous devez remplir toutes les gammes incomplétes de cette feuille d'exercices. Remplissez
les hauteurs manquantes pour les portées avec sol et ut 3e a la clé.

« Appuyez deux fois sur Echap pour arréter I'édition du texte et pour le désélectionner.

Notezquelazonedetextesuperposelamusique. Tirezsimplementlespoignéessurlescotésdelazone
detextepourlaredimensionneretplacez-laal'endroitquenousavonscrééagauchedupremiersystéme.

Maintenant,créonsuntextesimplepourajouterdesexplicationssurlesdifférentstypesdegamme.
Delamémemanicre, ajoutezletexte suivantau-dessus delagammeharmoniqueen Famineur :

La gamme mineure harmonique est aussi trés importante dans la musique classique occidentale
et dans de nombreuses autres musiques traditionnelles. Remplissez la gamme harmonique en
Fa mineur ci-dessous en copiant les notes en clé d'ut 3e :

Puis, au-dessus de la gamme en Mib majeur :
Remplissez la gamme en Mib majeur en clé d'ut 3e :
Et enfin :
Remplissez ces gammes en Mi majeur en clé de sol et en clé d'ut 3e :

Lestyledetextenormalestutiledansdenombreuxdomainescarilapparaitexactemental'endroit
ouvousplacezlepointeurdelasouris. Vouspouvezainsiplacerletexten'importeousurlapageet
redimensionner les zones de texte afin que leur contenu tienne dans l'espace fourni.
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4.4 Controle de la classe

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet, vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 4 et changer la version 4 Contréle de la classe en Version actuelle, en sélectionnant
Révision »Versions »Editer les versions, puis en sélectionnant cette version dans la liste et en
cliquant sur Choisir comme actuelle.

Sivousdisposezd'uneversiondeSibeliusavecunserveurdelicenceréseau,quioffretouteunegamme
d'optionspourlesprofesseurs,lancez-laafindetirerlemeilleurpartideSibeliusenclasse.Cechapitre
vousmontrecommentrapidementdistribuerdesexercicesauxétudiantsouramasserlapartitionsur
laquelleilstravaillent. Nousallonsaussiapprendreacomparerrapidementletravaild'unétudiant
avec la version corrigée des exercices.

Distribuer les exercices en utilisant le serveur de licences Sibelius
PouraccéderauxfonctionsdecontroledelaclassedeSibelius,sélectionnezFichier YEnseignement,
cliquezsurlebouton Contréledelaclasse etsaisissez votremot de passe enseignantque vousavez
définidanslepanneaudeconfigurationduserveurdelicence. Uneboitededialogues'afficherépertoriant
tous les ordinateurs reliés au serveur de licence et la partition sur laquelle ils travaillent.

Envoyez 'exercice que vous avez créé a tous les étudiants de la classe :

« Cliquez sur Sélectionner tout pour sélectionner tous les étudiants répertoriés.
« Cliquez sur Envoyer la partition en cours.

Sibelius distribue la partition sur le réseau vers tous les ordinateurs connectés.

Vouspouvezenvoyerunepartitionversl'ensembledelaclasse decette maniere (cliquezsur Envoyer
uneautre partitionsivousn'enavezaucuned'ouverte). Deplus, sivous voulezenvoyerunexercice a
unseul étudiant, sélectionnezsimplementsonnomdanslalisteetcliquezsur Envoyerlapartitionen
cours/une autre partition.

Récupérer les partitions en utilisant le serveur de licences Sibelius
Vous pouvezrécupérer les partitions des étudiants enun seul clic, aussi facilement que vous les
avez distribuées. Récupérons les feuilles d'exercices terminées de tous les étudiants.
« Cliquez sur Sélectionner tout pour sélectionner tous les étudiants répertoriés.

 Assurez-vous que le bouton radio Sauvegarder et ouvrir les partitions récupérées a droite
de la boite de dialogue est sélectionné.

« Cliquez sur Obtenir partitions.

Sibeliuscollectelespartitionsdechaqueordinateurconnectésurleréseauetlessauvegardesurvotre
ordinateur puis les ouvre.

Pourrechercherlespartitions,ouvrezledossierPartitionsal'intérieurduquelsetrouveunsous-dossier
nommé¢ Partitions d'étudiant contenant un dossier par étudiant avec leur partition.

Vouspouvezrécupérer lapartitiond'unseul étudiant, delamémemaniére, ensélectionnantsonnom
dans la liste et en cliquant sur Obtenir partitions.

Pourensavoirplus, consultezlasection @1 1.19 Controle de la classe du Guide de référence.
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Basculer entre les partitions
Lorsquevousouvrezlespartitionsdetousvosétudiants,vousallezpeut-étretrouverquelebasculement
entreellesestassezdéroutant. Sibeliusajoutelenomd'utilisateur desétudiantsalafindunomdeleur
partition, vouspouvezainsivoirenclind'ceilquellespartitionssontouvertesencliquantdanslemenu
Affichage » Fenétre » Changer de fenétre ou s'affichent les fichiers ouverts.

Comparer des feuilles d'exercices terminées
VouspouvezutiliserlafenétreComparerdeSibeliuspourrapidementvoirlesdifférencesentrelafeuille
d'exercice d'un étudiant et la correction !

Pour afficher la fenétre Comparer, sélectionnez Révision » Comparer » Comparer (raccourci
Ctrl+Alt+C ou ~=#C):

ﬁl:omparer =SNG X
Comparer: [Quﬂr‘tetfor Strings V] e -
(5]
Avec: [- Maestro Worksheet ]
Mouvelles mesure Anciennes mesur  Portées Différences
b
i

Comparonslapartitiond'unétudiantaveclaversioncorrigée. Sivousn'avezpasdepartitiond'étudiant,
vouspouvezsimplementcompléterlapartitionvousméme.Assurez-vousdelaisserquelqueserreurs
pour voir si le programme les détecte !

« Ouvrez la partition d'exemple Projet 4.

« DepuislafenétreComparer,choisissezlafeuilled'exercicesterminéed'unétudiantdanslaliste
déroulante Comparer.

« Sélectionnez la version — Feuille d'exercices terminée dans le fichier Projet 4 depuis la liste
déroulante Avec.

« Cliquez sur le bouton Comparer ().

« Sibeliusaffichelesdeuxpartitionscote-a-coteainsiqu'unrésumédesdifférences. A partirdeces
différences, vous devriez pouvoir savoir si I'étudiant a correctement effectué les exercices.

« CliquezsurFermerpourreveniraux partitions. Lafenétre Comparerétablitune liste détaillée
de toutes les différences entre les deux versions :

ﬁ Comparer l =N éj
Comparer: [Quartetforstrmg; '] i
o |
Avec: [ Maestro Worksheet ] iz
Mouvelles mes: Anciennes mes Portées Différences

possible d'id er de

126



4.4 Controle de la classe

Double-cliquezsurn'importelaquelledecesdifférencesdanslalistepourafficherlesmesurescorres-
pondantesdanslesdeuxpartitions.Sibeliusajouteaussiunarriére-plandecouleurauxobjetsajoutés
(vert), supprimés (rouge) ou modifiés (orange).

Aveccepuissantoutil,vouspouvezrapidementvoirquelsétudiantsontétécapablesdeterminerun
exerciceetmémedegénérerunrapportdétaillédesdifférencesqueSibeliusadétectées,accompagné
decapturesdespartitions,quevouspourrezouvrirdansunlogicieldetraitementdetexte. Pourensavoir
plus sur les versions et la comparaison de partitions, consultez la section 2 10.3 Versions du
Guide de référence.
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5.1 Utiliser une vidéo

5.1 Utiliser une vidéo

AvecSibelius,vouspouvezajouteralapartitionunevidéoquiresterasynchroniséeaveclalecture.Ilest
ainsipossibled'écriredelamusiquedefilmsanssesoucierduSMPTE,LTCoud'autrestechniquesde
synchronisation.Laseulechosenécessaireestunordinateur,l'idéalpouruneutilisationscolaire,privée
ou professionnelle.

CeprojetprésentecertainesapplicationsquevouspouvezdonneralavidéodansSibelius,comme
lacréationdepointsdemontage,l'affichagedutimecodesurvotrepartitionetlasynchronisation
delamusiqueetdesimagesavecdesextensions. Vousapprendrezaussicommentexporterdel'audio
depuisSibeliuspourl'utiliserentantquebandesonpourunfilmdansvotrelogicieldemontage vidéo,
tel qu'Avid Studio.

Le premier chapitre de ce projet montre comment ajouter une vidéo a une partition existante.

SibeliuspeutlirelesvidéosavecWindowsMediaPlayeretQuick Time(sivousl'avezinstallé)sous
WindowsetQuick TimesurMac.Ainsi, toutfichiervidéoquipeutétreluparvotresystémed'exploitation
leseraaussidans Sibelius. Pourobtenirlalistecomplétedes formatsnormalementprisencharge
par votre systéme d'exploitation, consultez la section £ 6.10 Vidéo du Guide de référence.

Toutd'abord, sélectionnez Fichier »Ouvrir (raccourci Ctrl+0 ou #£0) etrecherchez la partition
d'exemple Projet5 dansle dossier Fichiers projetal'intérieur dudossier despartitions d'exemple.
Ouvrez cette partition.

Clestlapartitionoriginaleécritepar Howard Goodalld'unextraittiré delabandesondudessin-animé
avec le célebre personnage comique, Mr Bean.

Avantd'ajouter le fichier vidéo alapartition, vous devezchanger la version 1 Utilisation de lafonction
vidéo en Version actuelle, en sélectionnant Révision »Wersions »Editer les versions, puis en
sélectionnant cette version dans la liste et en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Ajouter une vidéo a une partition
Pour ajouter une vidéo a une partition, procédez de la maniére suivante :

« Sélectionnez Lecture » Vidéo » Vidéo » Ajouter vidéo.

« LefichiervidéoMr.BeansetrouvedanslemémedossierquelapartitionProjet 5.S¢lectionnez-le
et cliquez sur Ouvrir.

Lavidéoapparaitdanslafenétre Vidéode Sibelius, affichant]'image correspondantalaposition
actuelle de la ligne de lecture verte.

Unefoislavidéoajoutée,appuyezsurlatoucheEspacepourlancerlalecture,etobservezcomment
Sibeliusexécutelapartition. ObservezaussiavecattentionlavidéodeMr.Bean,étantdonnéquenous
essaieronsdesynchroniserlamusiqueaveclesactionsdespersonnagesplustard dansceprojet.

Observezcomments'exécutelapartitiontoutengardantlavidéosynchronisée,mémelorsquevous
déplacezlecurseurdutempopourajusterlavitessed'exécution. Etilenserademémesivousdéplacez
le curseur de la timeline sur le panneau Transport. Essayez et admirez !

131

G 19loid



Projet 5

Fenétre Vidéo
PourafficheroumasquerlafenétreVidéo,sélectionnezAffichage »Panneaux »Vidéo,ouutilisezle
raccourci CtrI+AIt+V ou ~=&V.

Lavidéocontientdéjadesdialoguesmaisvouspouvezréglerleurvolumeafinqu'ilssoientcorrectement
mixés avec le volume de la partition sur laquelle vous travaillez. I1 suffit d'ajuster le curseur du
volumedelafenétreVidéo. Sicelui-ciestplacéal'extrémité gauche,labandesondelavidéosera
inaudible.

Lataille de la fenétre Vidéo peut étre ajustée au moyen de quatre boutons situés a gauche de la
commandedevolume.llspermettentderedimensionnerlafenétre Vidéoas0 %,100 %,200 %desa
dimensionoriginale,oudepasserenmodepleinécran. Sinonvouspouvezutiliserlesoptionsdumenu
Lecture »Vidéo »Vidéo.

Rechercher des vidéos
Internetestlemeilleurendroitpourtrouverdesvidéospourlesquellesécriredelamusique. Ilexistede
nombreuxsitesWebavecdespubsoudesbandes-annoncesquipeuventétretéléchargéescomme
matériel supplémentaire pour les exercices de composition.

Vouspouvezaussiécriredelamusiquepourdesvidéosquevousavezfaitesvous-méme. Plusloin
nousverronscommenttransformerunepartitionde Sibeliuseten faireunebande sondansvotre
logiciel de montage vidéo.
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5.2 Synchroniser la musique aux
images

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exemple
Projet 5 et changer la version 2 Synchroniser la musique aux images en Version actuelle, en
sélectionnantRévision »Wersions »Editerlesversions, puisensélectionnantcette versiondansla
liste et en cliquant sur Choisir comme actuelle.

Pour ajouter une vidéo a cette version, s¢lectionnez Lecture »Vidéo »Vidéo »Ajouter vidéo et
sélectionnez le fichier vidéo Mr. Bean dans le méme dossier que celui de la partition Projet 5.

LavidéoapparaitdanslafenétreVidéode Sibelius,affichantl'image correspondantalaposition
actuelle de la ligne de lecture verte.

Cechapitrevousapprendraautiliserletimecode, lesoutilsdepointdemontageetlesextensions
pour synchroniser la musique a la vidéo.

Ajouter un timecode et une durée
Letimecodeindiquelapositiondansletempsd'unpointprécisd'unepartitionoud'unevidéo.Il
s'étalonneengénéralaudébutdelapartitionoudelabobined'unfilm,ouencoreatoutautreendroit
quel'onsouhaite. Quandvousexécutezunepartition,letimecodeapparaitsurunécranaffiché dans
lepanneauTransport,ainsiqueletempoactuelenpulsationsparminute(consultezlasectiond 6.1
Utilisation de la lecture du Guide de référence).

Lespointsdemontagesontlesréférencestemporellesinséréesdanslapartitionquiindiquentles
événementsimportantsapparaissantdansun filmoudansunevidéopourfaciliterlasynchronisation
de I'écriture de la musique avec ces moments.

Sibeliuspeutaussiafficherletimecodeautomatiquementsousformedetextedanslapartition.
Ilcalculelapositiondansletempsdesbarresdemesured'apréslenombredemesures,leurlongueur
etlesindicationsmétronomiquesacepoint. Letimecodeestparticulierementutilepourdétecterle
minutageprécisdepassagesdemusiquespécifiques,oupoursynchroniserdesmomentsimportants
de la partition avec les points de montage (événements dans un film).
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Ajoutonsl'affichagedutimecodeau-dessusdechaquesystemedanslapartition,ainsiquunmarqueur
avec la durée calculée :

« Sélectionnez Lecture »Vidéo »Timecode.

Temecade ot durie

Depart

Timecode de la premitee o
e wl

Commences la vidéo b: @ début de la partiticn

dand s partition

Commencer lavidéo &

partic d: 00 dans b vidéo

Timecode Uninés
Au-dessus de chaque mesure Secondes (1:23' 047) i
Bas debut de chague syitbme & 01 secondes (173 04.57)

8 Aucun Images [01:2304:15)
Mascuer su-desius de Lo premiee mesune

Durée
Durée & la fin de la partition
Prsition

Aficher le timecode et les points de montage sur:

Fortee supenieure =)

[ ok ][ Annle

« SélectionnezleboutonAudébutdechaquesystémepourindiqueraSibeliusd'afficherletimecode
sur chaque systéme.

» Cochez la case Durée a la fin de la partition.
+ Changez la configuration des Unités en Images (01:23:04:15) pour calculer le timecode en
nombre d'images par seconde. (C'est le format standard utilisé pour les films ou la tél¢).

- Assurez-vousquelenombred'imagesparsecondeestdéfinisur24etcliquezsurOKpourrevenira
la partition.

Vousdevriezmaintenantvoiruntimecodes'afficherau-dessusdechaquesystémedanslapartition.
Sibeliusrecalculeletimecodequandvouschangezletempo,ajoutezousupprimezdesmesuresou
changez leurs longueurs, etc.

Ajouter des points de montage
Quandvousajoutezunpointdemontagedansunepartition, ilestajoutéalapositionousetrouve
lalignedelecture. Vous pouvezajouterunpointdemontage en cliquantsurlebouton Ajouterun
pointde montage (& ) dans la fenétre Vidéo, ou en cliquant sur la partie supérieure du bouton
Lecture »Vidéo »Point de montage. Un point de montage est ajouté au-dessus de ce point dans
lapartition. Commepourletimecode, Sibeliusrecalculeralapositionden'importelequeldeces
pointsdemontagedansvotrepartitionquandvouschangerezletempo,ajouterezousupprimerez

des mesures ou changerez leurs longueurs.

NousallonsidentifierdespointsspécifiquesdanslavidéoMr.Beanoulamusiquedevracoincider
avec les actions, a chaque fois que les déménageurs laissent tomber le piano :

- Assurez-vousquelalignedelectureestaudébutdelapartitionetappuyezsurlatouche Espace
pour lancer la lecture.

« AchaquefoisvousvoyezlesdéménageursposerlepianodanslavidéoMr. Bean, cliquezsurle
bouton Ajouter un point de montage.
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5.2 Synchroniser la musique aux images

Alafindelapartition, vousdevriezavoircréé cingpointsdemontage. [lsdevraientplusoumoins
correspondre aux timecodes suivants :

« Point de montage 01 - 00:00:27:00
« Point de montage 02 — 00:00:40:01
« Point de montage 03 — 00:00:50:12
» Point de montage 04 - 00:01:00:19
» Point de montage 05 — 00:01:07:23

Nevousenfaitespassilespointsdemontagenesontpasexactementajustésaveclestimecodesci-dessus
ousivousajouteztropdepointsdemontage,carnousallonsmaintenantapprendrealesajusteret
les supprimer.

Modifier les points de montage
Modifionslespointsdemontagequenousvenonsd'ajouterencliquantsurlapartieinférieuredubouton
Lecture »Vidéo »Points de montage (raccourci Maj+Alt+P ou &~:P) :

« Laboitededialoguequiapparaitdevraitafficherunelistedespointsdemontagequevousvenez
d'ajouter.

» Pourmodifierletimecodedespointsdemontage,cliquezunefoissurlavaleurdutimecodepour
le sélectionner, puis cliquez a nouveau pour saisir les valeurs précises définies ci-dessus.

» Appuyez sur la touche Entrée (du clavier principal) pour appliquer le changement.

Vouspouvezmodifierlenomd'unpointdemontagedelamémemaniére. Changezainsilenomde
tous les points de montage, par exemple Point de montage 01 en Chute de piano 01, etc.

Vouspouvezaussisupprimerunpointdemontageenlesélectionnantetenappuyantsurlatouche
Suppr ou en créant un nouveau point de montage en cliquant sur Nouveau. Dés que vous avez
terminé vos modifications, cliquez sur OK pour revenir a la partition.

Pourensavoirplus, consultezlasection £J 6.11 Timecode et points de montage du Guide de
référence.

Ajuster la musique existante sur lI'image
Vouspouvezmodifierletempodevotrepartitionpourvousassurerquelesévénementsmusicaux
coincidentavecl'actionduclipvidéo.Sibeliusdisposed'uneextensionpratiquequileferapourvous :

« Sélectionnezunpassage danslaportée du Bassonaudébutdelamesure 8jusqu'alapremiere
note de la mesure 12.

« Sélectionnez Saisie de notes »Extensions »Extensions »Outils de composition »Faire
correspondre la sélection au temps.

« Dans l'option Définir la fin de la sélection sur sélectionnez Temps de point de montage
sélectionné.

« Sélectionnez Chute du piano 01 dans la liste déroulante et cliquez sur OK.

« Sibeliuscalculelechangementdetemponécessairepourajusterlepointdemontageexactement
aveclesilencedanslamusiqueetafficheunrésumédesmodificationseffectuées.CliquezsurFermer
pour revenir a la partition.
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Projet 5

- Maintenant,sivousexécutezlapartition, vousremarquerezquelavidéoetlesonsontparfaitement
synchronisés,étantdonnéqueledéménageurlachelepianosurledeuxiemetempsdelamesure 12.

» De la méme manicre, sélectionnez un passage a partir du deuxieme temps de la mesure 12
jusqu'autroisiéme temps de lamesure 16, puis modifiezl'option Définir la fin de la sélection sur
pour coincider avec le point de montage Chute du piano 02.

Faites de méme avec les trois derniers points de montage, de sorte qu'ils coincident avec les
¢léments suivants :

« Chute du piano 03 sur le deuxieme temps de la mesure 20.

+ Chute du piano 04 sur le silence de la croche avant le dernier temps de la mesure 23.

« Chute du piano 05 sur le silence de la croche avant le deuxieme temps de la mesure 26.
Enfin, assurez-vous que la fin coincide avec le sourire de Mr. Bean :

« Sélectionnezlepassageapartirdusilencedelacrochedelamesure 26jusqu'aupremiertemps
de la mesure 29.

« Sélectionnez Saisie de notes »Extensions »Extensions »Outils de composition »Faire
correspondre la sélection au temps.

« Dans l'option Définir la fin de la sélection sur sélectionnez Nouveau temps de fin.
» Saisissez 0 Heures 1 Minutes 17 Secondes et cliquez sur OK.

Lancez a nouveau la lecture de la partition et voyez la différence !
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5.3 Ajouter une bande son a une vidéo

5.3 Ajouter une bande son a une vidéo

Sivouscommencezapartirdecettesectionduprojet,vousdevriezouvrirlapartitiond'exempleProjet 3
et changer la version 3 Ajouter une bande son a une vidéo en Version actuelle, en sélectionnant
Révision »ersions »Editerlesversions, puisensélectionnantcette versiondanslaliste eten cliquant
sur Choisir comme actuelle.

Pour ajouter une vidéo a cette version, sélectionnez Lecture »VWidéo »Widéo »Ajouter vidéo et
sélectionnez le fichier vidéo Mr. Bean dans le méme dossier que celui de la partition Projet 5.

Cechapitremontrecommentexporterune partitionque vousavezcréé dans Sibeliusentantque
fichieraudio, de fagon apouvoirl'ajouteraun fichier vidéo en tant que bande son, en utilisant le
programme de montage vidéo de votre choix.

Exporter un fichier audio
Graceaux instruments virtuelstels que Sibelius Sounds, Sibelius vous permet d'exporter votre
partitionsousformedefichieraudioenunclic.VouspouvezgraverlesfichiersaudiodirectementsurCD,
oulesconvertirdansd'autresformatstelsqueleMP3.Cecipermetdedonnerdesenregistrements
adeschefsd'orchestreouadesinterprétespourqu'ilsaientuneidéedelamusique,oumémepour
qu'ils puissent s'en servir comme outil de travail.

Essayons d'exporter un fichier audio de la bande son de Mr. Bean :

« Sélectionnez Lecture »Transport »Déplacer la ligne de lecture au début (raccourci Ctri+{ ou & [)
ou cliquez sur le bouton correspondant dans le panneau Transport.

« Sélectionnez Fichier » Exporter » Audio et cliquez sur le bouton Exporter.

« Nommez votre fichier audio et cliquez sur Sauvegarder.

- Sibeliusenregistre votrepartitionentantque fichieraudioetl'enregistre danslemémedossier
que la partition.

Pour en savoir plus, consultez la section 3 1.11 Exporter des fichiers audio du Guide de
référence.

Ouvrir un film dans un logiciel de montage vidéo
Démarrezvotrelogicieldemontagevidéofavori.Nousallonsvoirl'utilisationdulogicielAvid Studio
(Windowsuniquement)pourmonterunevidéo,maisvouspouvezaussiutiliseriMovie, Windows
Movie Maker ou de nombreux autres programmes.

Ouvrez le film dans lequel vous souhaitez ajouter la bande son.

Ajouter une bande son dans Avid Studio
Cliquez sur le bouton Importer.

RecherchezlefichieraudioexportédepuisSibelius,cliquezsurlavignettepourlesélectionneret
cliquezsur Commencerl'importation pourajouterune copie de ce fichiera votre bibliothéque.
Cliquez sur I'onglet Film et faites glisser le fichier audio de votre bibliothéque de médias sur
n'importe quelle piste de la timeline.
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Projet 5

Terminer votre film dans Avid Studio
Cliquez sur le bouton Exporter.

Vouspouvezsoitenregistrervotre filmsurvotredisquedurafindel'utiliserpourunsiteinternet,des
présentationsoul'envoyerpare-mail,soitlegraversurundisqueoulediffuserdirectementsurYouTube.

PourgraverunDVDouundisqueBlu-ray,insérezundisqueenregistrableetcliquezsurl'ongletDisque.
Cliquez sur Créer disque pour graver votre film.
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Cet ndex se rapporte a ces tutoriels uniquement.
LeGuideCetindexderéférencecontientbeau-
coup plus d'informations et de détails sur les
caractéristiques de Sibelius. Ainsi, si vousne
trouvezpasunterme dans cetindex, essayez
delerechercherdansle Guide deréférence.
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