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Chapitre 1 : Introduction

Nouveautés et améliorations
de Sibelius

Abonnements et Avid

Application Manager

» De nouvelles options d'abonnement et de service
sont disponibles pour Sibelius.

+ Avid Application Manager est installé en méme
temps que Sibelius pour vous aider a gérer les
mises a jour et les licences de vos logiciels.

Prise en charge matérielle

+ Sibelius prend en charge la tablette Surface Pro 3
de Windows ainsi que les gestes tactiles et le
contrdle au stylet.

+ Sibelius prend en charge l'affichage haute
résolution sous Windows.

Mode Annotation

* Le mode Annotation permet de dessiner des
annotations sur la partition avec la souris ou le
stylet (surface Windows uniquement).

Conventions utilisées dans la
documentation Sibelius

La documentation Sibelius utilise les conventions
suivantes pour indiquer les options de menu, les
commandes du clavier et de la souris :

Convention Action

Fichier > Enregistrer Sur l'onglet Fichier,

sélectionnez Enregistrer

Ctrl+N Maintenez la touche Ctrl
enfoncée et appuyez sur
la touche N

Ctrl+Clic Maintenez la touche Ctrl

enfoncée et cliquez a l'aide
du bouton de la souris

Effectuez un clic droit Cliquez a I'aide du bouton

droit de la souris

Configuration systéeme et
informations de compatibilité

Avid ne peut garantir une compatibilité des produits
et fournir une assistance que pour les matériels et
les logiciels testés et approuvés par ses soins.

Pour connaitre la configuration requise et consulter
la liste exhaustive des ordinateurs, systémes
d'exploitation, disques durs et périphériques tiers
pris en charge, rendez-vous sur :

www.avid.com/compatibility
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Les noms des commandes, options et paramétres
qui apparaissent a I'écran sont affichés dans une
autre police.

Les symboles suivants sont utilisés pour mettre en
évidence des informations importantes :

Q Les conseils aux utilisateurs sont des astuces
permettant d'optimiser l'utilisation de votre
systeme Sibelius.

A Les avertissements importants contiennent des
informations susceptibles d'altérer vos données
ou les performances de votre systéme Sibelius.

Les raccourcis indiquent les commandes utiles
du clavier et de la souris.

Les renvois dirigent l'utilisateur vers les
sections correspondantes de ce guide et de
la documentation Avid.


http://www.avid.com/compatibility

Chapitre 2 : Abonnements Sibelius et Avid
Application Manager

Abonnements Sibelius

Sibelius est désormais accessible via une licence
permanente, ou un abonnement mensuel ou annuel.

Pour plus d'informations sur les offires d'achat
et d'abonnement de Sibelius, rendez-vous sur le
site Web Avid a l'adresse www.avid.com.

Avid Application Manager

Le programme Avid Application Manager est installé
en méme temps que Sibelius. Avid Application
Manager permet de gérer les logiciels et licences
associés a votre compte Avid. Ce programme permet
également d'accéder aux mises a jour de Sibelius
dés leur sortie, en fonction de votre licence. Pour
plus d'informations sur Avid Application Manager,
reportez-vous au Guide Avid Application Manager
disponible en ligne dans la base de connaissances
Avid.
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Chapitre 3 : Prise en charge de la Surface
Pro 3 et de la haute résolution

Prise en charge de la Surface
Pro 3

Prise en charge du stylet

Le stylet de la Surface Pro 3 peut désormais étre
utilisé avec Sibelius pour réaliser des opérations
telles que la saisie et la suppression de notes, la
sélection, ainsi que d'autres fonctions d'édition, en
plus des fonctionnalités classiques d'une souris.

Boutons du stylet

== —— Bouton supérieur

Bouton clic droit

Bouton gomme

g —— Pointe

Boutons du stylet

Bouton supérieur

Actuellement, le bouton supérieur ne peut pas étre
utilisé dans Sibelius et est réservé a I'ouverture de
OneNote.

Bouton clic droit

Appuyez sur le bouton clic droit pour accéder aux
menus contextuels et créer des sélections dans
Sibelius.

Bouton gomme

Appuyez sur le bouton gomme pour supprimer des
notes, des sélections ou d'autres objets de votre
partition. En mode Saisie de notes, le bouton gomme
permet d'insérer des pauses.

Pointe

Utilisez la pointe du stylet pour saisir des notes, des
objets, pour naviguer dans la partition et créer des
sélections.

Saisie de notes avec le stylet
Le stylet permet de saisir des notes sur une partition

de maniére intuitive.

L'exemple suivantillustre la saisie de notes avec le
stylet :

1 Créez une partition avec quelques instruments.

2 Activez le mode de saisie de notes en appuyant
sur Saisie de notes > Saisie de notes.
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3 Sélectionnez la valeur de note appropriée a
l'aide du Pavé.

4 Commencez a saisir des notes en appuyant sur la
portée avec le stylet aux endroits ot vous souhaitez
insérer des notes. Sibelius ne tient pas compte des
pressions exercées avec la paume afin que vous
puissiez poser votre main sur I'écran, comme s'il
s'agissait d'une feuille de papier.

5 Une fois la saisie de notes terminée, appuyez sur
le bouton gomme du stylet pour désactiver le
mode de saisie de notes. Notez que le stylet doit
étre trés proche de la surface pour que cette
opération fonctionne.

Le stylet étant actif, Sibelius le détecte lorsqu'il est
a proximité de I'écran et affiche une note estompée
(grise) pour indiquer la position du stylet par rapport
aux notes de la portée.

r

Indication pour la saisie de notes

Q Utilisez les boutons Annuler et Rétablir situés en
haut a gauche de la fenétre de Sibelius plutot que
le clavier pour éviter d'avoir a poser le stylet,
méme si les raccourcis clavier fonctionnent
aussi bien.

Q Sibelius peut ajuster automatiquement la
position de la partition en cours de saisie.
Sélectionnez Fichier > Préférences > Position
de la partition, puis activez l'option Centrer la
sélection.

Navigation dans la partition
avec des gestes tactiles ou le
stylet

Sibelius prend en charge les gestes tactiles pour
déplacer physiquement la partition sur I'écran de la
Surface. Lorsque le mode de saisie de notes n'est
pas actif, vous pouvez appuyer avec le stylet sur
une zone vierge de la partition et la déplacer. Si le
mode de saisie de notes est actif, vous pouvez
également maintenir le bouton clic droit du stylet
enfoncé et faire glisser la partition sur la surface.

Zoom tactile avant et arriére

Sibelius prend désormais en charge les gestes
tactiles pincer et écarter pour zoomer sur 1'écran
tactile d'un appareil sous Windows ou le trackpad
d'un Mac. Ces gestes fonctionnent quel que soit le
mode actif (tel que Saisie de notes ou Annotation).

Etalonnage du stylet

Utilisez les outils Microsoft d'étalonnage du stylet
pour assurer une saisie de notes précise.

Pour étalonner le stylet de la Surface Pro 3 avant
de l'utiliser dans Sibelius :

1 Appuyez sur Démarrer.

2 Saisissez « Etalonner » et appuyez sur Etalonner

I'écran pour la saisie effectuée a I'aide du stylet
ou I'entrée tactile.

3 Appuyez sur le bouton Configurer et suivez les
instructions a 1'écran pour étalonner le stylet.
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Edition avec le stylet

Le boutqn gomme fonctionne comme la
touche Echap

Dans Sibelius, une pression sur le bouton gomme
du stylet lorsque la pointe ne touche pas 1'écran a le
méme effet que la touche Echap (ESC) du clavier.
Notez que la pointe du stylet doit étre trés proche de
la surface, mais sans toucher cette derniére, pour
que cette opération fonctionne.

Création de sélections

Sibelius permet d'utiliser le stylet pour créer une ou
plusieurs sélections d'objets dans la partition.

Pour créer une sélection :

1 Assurez-vous que le mode Saisie de notes n'est
pas actif.

2 Appuyez sur le bouton clic droit du stylet et
maintenez-le enfoncé.

3 Faites glisser la pointe du stylet autour des notes
a sélectionner.
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Création d'une sélection

4 Vous pouvez annuler votre sélection en
appuyant sur la touche gomme du stylet.

Pour étendre la sélection d'objets actuelle :

1 Sélectionnez un objet dans la partition en appuyant
dessus avec le stylet.

2 Appuyez sur le bouton clic droit du stylet et
maintenez-le enfoncé.

3 Appuyez sur un autre objet.

4 Sibelius ajoute le nouvel objet a la sélection.
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Pour étendre la sélection de passage actuelle :

1 Sélectionnez un objet dans la partition en
appuyant dessus avec le stylet.

2 Appuyez sur le bouton clic droit du stylet et
maintenez-le enfoncé.

3 Appuyez et faites glisser la pointe du stylet sur la
partition. Un cadre de sélection apparait.

4 Relachez le bouton clic droit du stylet. Tous les
objets inclus dans votre cadre de sélection sont
ajoutés a la sélection actuelle.

Sélections d'objets et de passage

Deux types de sélection existent dans Sibelius : les
sélections de passage et les sélections d'objets.

Une sélection de passage inclut un passage et tous
les objets qu'il contient.

Sélection de passage

Une sélection d'objets comprend des objets
individuels qui ne sont pas nécessairement 1iés
les uns aux autres.

== —=orr

Sélection d'objets

Le type de sélection créé dépend de la fagon dont vous
sélectionnez les objets, et de 1'ordre de sélection :
Sélection d'objets + sélection d'objets = sélection
d'objets

Sélection d'objets + sélection de passage = sélection

de passage

Sélection de passage + sélection de passage =
sélection de passage



Pour sélectionner une ligne de portée entiére :

= Appuyez deux fois sur une mesure de la portée a
sélectionner.

Pour sélectionner une partie entiére sur toute la
partition :

1 Appuyez trois fois sur une mesure de la portée.

Suppression d'objets

Le bouton gomme du stylet permet de supprimer
des objets de la partition Sibelius.

Pour supprimer un seul objet :

1 Cliquez sur le bouton gomme du stylet et
maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur 1'objet
a supprimer.

Pour supprimer plusieurs objets :

1 Sélectionnez plusieurs objets ou créez une
sélection de passage.

2 Cliquez sur le bouton gomme du stylet et
maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur l'un
des objets sélectionnés ou sur la sélection de
passage.
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Prise en charge de I'affichage
haute résolution sous
Windows

Sibelius prend désormais en charge les affichages
haute densité et les ratios de pixels élevés dans
Windows. L'interface utilisateur graphique (GUI) de
Sibelius peut donc étre affichée en haute résolution
pour une utilisation optimale de I'espace disponible sur
les écrans haute résolution Windows. L'apparence
des fenétres Pavé et Transport a été mise a jour pour
une utilisation en haute résolution.



Chapitre 4 : Annotation

Sibelius propose une fonction d'annotation qui
permet de noter les corrections a apporter sur la
partition. Cette fonction est particulierement utile
lorsque vous travaillez sur une partition partagée,
ou, si vous étes enseignant, pour évaluer le travail
de vos éléves.

Ajout d'une annotation

Pour ajouter une annotation sur la partition :

1 Cliquez (ou appuyez) sur Révision > Annotation.

2 Commencez a dessiner sur la partition avec la
souris ou le stylet (Surface Pro 3 uniquement).

3 L'annotation avec le stylet (Surface Pro 3
uniquement) est sensible a la pression : appuyez
davantage pour tracer un trait épais, et moins
pour un trait plus fin.

Pour annuler ou rétablir une annotation :

= Utilisez les boutons Annuler et Rétablir situés en
haut a gauche de la fenétre de Sibelius. Sibelius
peut annuler ou rétablir chaque trait d'une
annotation.
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Traits d'annotation groupés
automatiquement

Sibelius regroupe automatiquement les divers traits
de stylet d'une annotation en se basant sur leur
proximité. Cela signifie que vous pouvez déplacer
une annotation entiére vers un autre emplacement
de la partition, exactement comme pour un autre
type d'objet.

Affichage et masquage des
annotations

Les annotations peuvent étre affichées et masquées
individuellement ou globalement.

Pour afficher ou masquer une annotation :

1 Désactivez le mode Annotation et sélectionnez
I'annotation a masquer ou afficher.

2 Effectuez un clic droit sur I'annotation et
sélectionnez Masquer ou Afficher.

Pour afficher ou masquer toutes les annotations
d'une partition :

1 Sélectionnez Affichage > Invisibles.

2 Désactivez ou activez l'option Annotations.



Modification de la couleur
d'une annotation

Sibelius permet d'appliquer différentes couleurs
aux annotations.

Pour modifier la couleur d'une annotation :

1 Dessinez une annotation ou sélectionnez une
annotation existante.

2 Désactivez le mode Annotation en appuyant sur
Echap ou le bouton gomme du stylet (Surface
Pro 3 uniquement).

3 Effectuez un clic droit sur I'annotation
sélectionnée et sélectionnez Couleur.

4 Dans la boite de dialogue Choisir une couleur,
sélectionnez une couleur.

5 Cliquez sur OK.

Utilisation des annotations
avec des licences réseau
Education

Si vous utilisez Sibelius avec une licence réseau,
vous pouvez utiliser les annotations pour transmettre
des commentaires a vos éléves directement sur le
réseau. La fonctionnalité Controle de la classe
intégrée a Sibelius permet a un enseignant de
récupérer la partition d'un étudiant depuis le poste
de ce dernier, puis de 'ouvrir localement sur son
ordinateur. L'enseignant peut ensuite ajouter des
annotations sur la partition, telles que des corrections,
des suggestions, etc., puis la renvoyer via le réseau
sur le poste de I'éleve.
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