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Importante
Serecomienda leerestasecciónalcompletoantesdeempezarausarelprograma,aunquenote

gusten los manuales.

Asimismo, se aconseja encarecidamente la lectura de al menos los tres primeros de los cincos

proyectostutorialesantesdeembarcarteentareasdeenvergaduraconSibeliusporcuentapropia.

Sibeliusesmuyfácildeaprenderylagranmayoríadelasfuncionesseexplicanporsímismas;

no obstante, si no prestas atención a estos proyectos, corres el riesgo de no descubrir nunca las

funcionesmáselementales,enespecialsiestásacostumbradoatrabajarconotrosprogramasde

notaciónmusical.Cuandohayascompletadolalecturayprácticadeestosproyectos,quetansolote

llevaráunashoras,seráscapazdeintroducir,editar,reproducireimprimirmúsicasencilla,asícomo

afrontar proyectos más complejos.

Estos tutoriales dan por sentado que el usuario sabe usar el ordenador (es decir, ratón, teclado,

menús y archivos).

Guía de referencia en pantalla
LostemasmásavanzadossetratanunoaunoenlaGuíadeReferenciadeSibelius,enlaquese

explicacadafunciónaldetalle(conunGlosariodetérminosespeciales).Paracomenzar

conlaGuíadereferenciaenpantalla,hazclicenelbotóndelabarradeherramientasque

se muestra a la derecha o selecciona Archivo  Ayuda y, a continuación, haz clic en el

botón Guía de referencia de Sibelius (atajo de teclado F1 o ?).

No pretendemos que la Guía de referencia se lea de principio a fin, especialmente porque la

mayoría de usuarios solo usarán una pequeña parte de la notación musical. Puedes pasar de un

tema a otro de la Guía de Referencia de Sibelius a tu antojo.

LaGuíadereferenciatambiénestádisponibleenformatoimpresocomounextraopcional;siquieres

comprarlo en caso de que aún no lo tengas, visita la tienda online deAvid (shop.avid.com) o tu

librería online favorita.

Tipografía y referencias cruzadas
Losnombresdelasteclasdelordenador,menúsydiálogos,estánescritos

de esta forma.

LaformaprincipalenlaqueencontraráscomandosenSibeliusesatravés

de la cinta de opciones, una banda amplia de botones de comandos que

aparecenenlapartesuperiordelapantallacuandohacesclicenunapestaña

como Archivo o Inicio. Cada pestaña describe un conjunto relacionado de

comandos (Introducción de notas, Notaciones, Texto, Maquetación, etc.);

cuando haces clic en una pestaña, la cinta de opciones cambia para

mostrarlosbotonesquetepermitenutilizaresoscomandos.Cadapestaña

delacintadeopcionescontienevariosgruposdecomandosrelacionados.

Cuadros de la Guía 
de referencia
AlolargodetodalaGuía

dereferenciaencontrarás

unaseriedecuadroscomo

este,queexplicanvarias

reglasdenotaciónynormas

de diseño musical.
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Empezar aquí
Comoformarápidadedescribirelaccesoauncomandodeterminado,estostutorialesutilizanel

siguienteformato:“seleccionaInicio Instrumentos Añadir o eliminar”quesignifica“hazclic

en la pestaña Inicio, busca el grupo Instrumentos y haz clic en el botón Añadir o eliminar”.

Encontrarásunaexplicaciónmásdetalladadelacintadeopcionesenlaspáginassiguientes,porlo

que si todo te suena extraño, no tienes por qué preocuparte.

 2.1Alteracionessignifica“consultaeltemaAlteraciones(enlaGuíadereferenciadeSibelius)”

(en pantalla o seleccionando Archivo  Ayuda  Guía de referencia de Sibelius o consultando la

copia opcional impresa de la Guía de referencia).

Terminología básica
Lamayoríadelaterminologíainformáticaquemostramosacontinuaciónresultaráfamiliaracasi

todos los lectores, pero la hemos incluido en caso de que no se conozca algún término:

 Algunasteclasestánetiquetadasdemaneradiferenteenlosdistintosteclados,especialmenteenMac.

Para los objetivos de estos tutoriales, las convenciones son:

Símbolo Mac Nombre en Mac Equivalente en Windows

 Comando Ctrl (“Control”)

 Mayús Mayús
 Opción Alt
 Intro Intro (en el teclado principal)

 Intro Intro (en el teclado numérico)

 SibeliusescasiidénticoparaWindowsyparaMac,perocuandohaydiferencias,principalmente

en loscomandosde teclado, semuestra siempreenprimer lugar laconvencióndeWindows.

Paraobtenermásinformaciónsobrelasdiferencias entrelosatajosdetecladodeMacyWindows,

consulta  Atajos de tecladoenlaGuíaReferencia,quemuestratodoslosatajosdeteclado

disponibles. Los atajos de teclado también aparecen en los propios menús.

 “Pulsa Ctrl+A oA” significa mantén pulsada la tecla Ctrl (Windows) o (Mac) y pulsa A.

AunquelaletraAestéescritaenmayúsculas,nopulsesMayúsanoserqueseindiquedeforma

explícita.Delmismomodo,paralosatajosdetecladoestándarcomoCtrl+?o? enlosque/y?se

encuentran en la misma tecla, debes pulsar Ctrl+/ o / sin usar Mayús.

 Asimismo,“Alt+clico-clic”significamanténpulsadalateclaAlt(Windows)o(Mac)yhazclic.

 EnWindows,hacerclicenalgosignificamoverelpunterodelratónsobreese“algo”yhacerclic

conelbotónizquierdodelratón.Hacerclicconelbotónderechoohacerclicderechosobrealgo

significa apuntarlo con el ratón y hacer clic con el botón derecho del mismo.

 EnMac,hacerclicenalgosignificamoverelcursordelratónsobreunobjetoyhacerclicconel

botónizquierdodelratón,sidisponesdeuno;sielmodeloderatónsolotieneunbotón,entonces

solo puede hacer clic con ese botón. Hacer control-clic significa mantener pulsada la tecla

Controldelteclado(aveceslateclaCtrl)yhacerclicconelbotónizquierdooconelúnicobotón

delratón;si,porelcontrario,elratóntienebotónderecho,puedessimplementehacerclicconel

botón derecho del ratón.

 Arrastraralgosignificaapuntaraese“algo”conelratónyluegohacerclicymantenerpulsadoel

botón izquierdo del ratón (o el único botón de ratón en Mac) mientras muevas el ratón. Para

finalizar el arrastre, solo tienes que soltar el botón del ratón.
6
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 Uncuadrodediálogoesunaventanaconbotones.Algunoscuadrosdediálogoestándivididos

envariaspáginasydisponendecuadroscombinadosemergentes(Mac),pestañasidentificativas

enlapartesuperiorouncuadrodelista,quepuedesseleccionarhaciendoclicparacambiarde

página del cuadro de diálogo.

 El teclado numérico es un rectángulo de números y otros caracteres situado en el extremo

derecho del teclado del ordenador. (Por lo general, los portátiles no disponen de un teclado

numéricoindependiente;consulta  Atajos de tecladoenlaGuíadeReferenciaparamás

información).

 Latecla“Intro”(ReturnoEnter)eslateclagrandealaderechadelasteclasdelasletras.Enalgunos

tecladospuedeidentificarsecomo“Intro”(Enter)orepresentarsemedianteunsímbolodeflecha

especial, pero nosotros la llamaremos siempre Intro.

 Latecla“Intro”eslateclagrandesituadaenelextremoinferiorderechodeltecladonumérico.

Enalgunostecladosnoestáidentificadaconestenombre,peronoporellocambiaelsignificado

de Intro.

La terminología menos conocido se encuentra en Glosario al final de la Guía de Referencia.

Inglés americano y británico
LasversioneseninglésdeSibeliusydeestostutorialesempleanelinglésamericano,peroenbeneficio

de los lectores de otros países, se incluyen entre paréntesis algunos términos no americanos.

EsposiblequeloslectoresbritánicosesténinteresadosensaberqueenAméricatanto“bar”como

“measure”significancompás(porunificarhemosoptadopor“bar”),y“staff”(pentagrama)esel

equivalente al “stave” británico. Cualquier lector inglés que se sienta ofendido por la grafía de

“center,”“color”,etc.simplementedeberáusarunbolígrafoparacorregirloyescribir“centre”o“colour”

en la Guía de referencia o (con menos eficacia) en la pantalla.

Sugerencias
Aceptamossiempreconagradoinformessobreposibleserroresoerratas,asícomosugerenciasde

mejoraparaestostutorialesyGuíadereferencia.Remitelassugerenciasadocs@sibelius.com.

Tambiénestamosdispuestosarecibircualquiertipodesugerenciarelacionadaconlamejoradelpropio

programa.Escríbenosa travésdelapáginadechatdelsitiowebdeSibeliusoponteencontacto

con el equipo de asistencia técnica de Sibelius.
7



Empezar aquí
Información sobre los proyectos
Elmanualdelusuarioestádivididoencincoproyectos,cuyalecturadeprincipioafinpuededurarunas

ochohorasaproximadamente.Serecomiendatrabajarconalmenoslostresprimerosproyectos,

yaquecontienentodaslasfuncionesyconceptosclavesparaelusodiariodelprograma.Elcuartoy

quintoproyectoestándedicadosafuncionesmásespecíficas,perotambiénserecomiendasulecturasi

el usuario dispone de tiempo para ello.

Proyecto 1 (2 horas)
Esteproyectoteexplicacómoabrirunapartitura,presentalacintadeopcionesytemuestracómo

desplazarteporunapartituramedianteelpanelNavegadoryvariosatajosdetecladoyratón,asícomo

realizarselecciones,copiarypegar.UsandocomoejemploelarreglodelacanciónfolkScarboroughFair,

elusuarioaprenderáaeditareintroducirnotasmedianteelratón,eltecladodelordenadoryelteclado

MIDI;asícomoaintroducirlaletradeunacanción.Tambiénaprenderáareproducirymarcarla

partitura con texto y matices.

Proyecto 2 (2 horas)
EsteproyectomuestracómointerpretarunextractodelcuartetodecuerdaenMimenorOp.83del

compositorElgar,escaneandolascuatropartesinstrumentalesconPhotoScoreLite,ycopiando/

pegando las partes en un partitura nueva. El proyecto ilustra los cambios de clave y armadura,

la introduccióndenotasenmodoavanzado(gruposirregularesincluidos)ylaexploracióndelos

distintostiposdeobjetos(articulaciones,líneas,ligadurasdeprolongación,ligadurasdeexpresióny

texto)usadoscomúnmenteparamarcarlaspartituras.Tambiénseintroduciránlosconceptosde

las partes dinámicas y la exportación de gráficos desde Sibelius.

Proyecto 3 (2 horas)
Esteproyectodescribelosconceptosbásicosdelaescrituraparateclado,guitarraybatería,ypresentala

creacióndecifradosarmónicosyestructurasderepetición(1ªy2ªlíneaderepetición,yD.S.alCoda).

ElusuariopodráexplorarcómoajustarlareproducciónconelpanelMezclador,cómousarelpanel

Ideas de Sibelius para almacenar y volver a usar fragmentos musicales.

Proyecto 4 (1 hora)
Esteproyectoesespecialmenteútil sielusuario tienepensadoproducirmaterialeducativopara

estudiantes,ousarelprogramacomomediodeenseñanzamusical;tambiénincluyealgunasdelas

técnicasmásavanzadasparamaquetaryformatearlamúsica.Esteproyectoincluyelacreacióndeuna

hoja de ejercicios con escalas y enseña cómo efectuar la sangría de pentagramas, ocultar

pentagramas vacíos, cambiar la fuente del texto, entre otras prestaciones.

Proyecto 5 (1 hora)
EsteproyectointroducelaventanaVídeoyexploratécnicasparacomponerconimágenes,como

los códigosde tiempo,puntosdesincroníayunplug-inparaajustar laduracióndeunasección

musical.Al utilizar un vídeo de la serie Mr. Bean, el usuario aprenderá a exportar una pista de

audiodesdeSibeliusconelfindeañadirlacomobandasonoraalvídeoenunpaquetedeedición

como Avid Studio.
8
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1.1 Cómo abrir una partitura
ElprimercapítulodeesteproyectoexplicaelprocedimientoparaabrirunapartituraenSibeliusy

navegaratravésdeella.Tambiénaprenderemosaimprimirunacopiadelarregloquevamosacrearen

los capítulos siguientes.

Cómo abrir un archivo
Sibeliusincluyeunaseriedepartiturasdeejemploqueilustrandistintosaspectosdelprograma.

Puedesmodificarestaspartiturassinmiedo,yaquelosarchivosoriginalespermanecenintactosenel

DVD-ROM de instalación. Empecemos por abrir una partitura.

Selecciona la pestaña Reciente del cuadro de diálogo Inicio rápido y haz clic en Proyecto 1.

A continuación, haz clic en Abrir.

Otra opción es abrir el archivo de la forma antigua: seleccionaArchivo Abrir (atajo de teclado

Ctrl+O o O). Aparecerá el cuadro de diálogo estándar para Abrir archivos.

EnWindows,compruebaqueestásdentrodelacarpetaPartituras,quecontieneunaccesodirecto

aunacarpeta llamadaEjemplos de partitura de Sibelius.Hazdobleclicsobreella,dirígeteala

carpetaArchivos de proyecto, seleccionalapartituradenominadaProyecto 1yhazclicenAbrir.
Esta partitura es un arreglo de una balada tradicional titulada Scarborough Fair.

También puedes abrir partituras cuando Sibelius no esté funcionando. Para ello,

localizaelarchivoenelordenadoryhazdobleclicsobreélparaabrirloconSibelius(el

programaseiniciaráautomáticamenteenelcasodequenoestéabierto).Laspartituras

de Sibelius incluyen iconos como el que te mostramos en la imagen de la derecha.

Al abrir la partitura Scarborough Fair, la música presenta este aspecto:

Cinta de opciones

Pestañas de la

cintadeopciones BotónAyuda

Abrir nueva

pestaña

Cambiar de

pestaña

Barra de estado Controles de zoomBotonesdevista

del documento

Lecturas de

información

Barra de título
Minimizar botón de

la cinta de opciones

Botonesdela

ventana

Pestañas del

documento



Proyecto 1
Presentación de la cinta de opciones
Lacintadeopcioneseslabandaanchadebotonesdecomandoqueapareceenlapartesuperiorde

laventanadeSibeliusyquedacabidaatodaslasfuncionesdelprograma,organizadasenfunción

de la tarea.

Lacintadeopcionessedivideen11pestañas.LapestañaArchivoesdiferentealasotraspestañas,

puesto que te permite importar y exportar archivos en distintos formatos, imprimir, acceder a

funcionesespecialesdeaprendizajeyenseñanza,obtenerayudapasoapaso,etc.;todoelcapítulo

 1. Pestaña Archivo de la Guía de referencia está dedicado a esto.

Lasdemáspestañasestánordenadasmásomenosenfuncióndelordenenelquesesuelenllevara

cabolastareascuandosetrabajaenunapartitura,deformaque,amedidaquevasevolucionando

desde el inicio de un proyecto hasta su fin, utilizarás por lo general las pestañas de la cinta de

opciones de izquierda a derecha.

Las 10 pestañas restantes contienen los siguientes tipos de comandos, organizados en grupos:

 Inicio:operacionesbásicasdeconfiguracióndepartituras,comoañadiroeliminar instrumentos

(pentagramas)ycompases,ademásdeoperacionesclavedeedición,entrelasqueseincluyen

operacionesdeportapapelesyloseficacesfiltrosdeSibelius;consulta 2. Pestaña Inicioen

la Guía de referencia.

 Introducción de notas:comandosrelacionadosconintroduccióndenotasconFlexi-time,notapor

nota(step-time)oalfabética,ademásdeaccionesdeedicióndenotas,comoporejemplocambiarlas

voces, y herramientas de composición como explorar o reducir y transformaciones como

retrogradar, invertir, etc. Consulta  3. Pestaña Introducción de notas en la Guía de

referencia.

 Notaciones:todaslasindicacionesbásicasquenoseannotas,incluidaslasclaves,indicaciones

decompás,armaduras,barrasdecompásespeciales,líneas,símbolos,tiposdecabezadenota,etc.

Consulta  4. Pestaña Notaciones en la Guía de referencia.

 Texto: controles de tamaño y estilo de fuente, elección de estilo de texto, además de letra,

cifrados armónicos, marcas de ensayo y opciones de numeración de páginas y compases;

consulta  5. Pestaña Texto en la Guía de referencia.

 Reproducción:seleccióndelaconfiguracióndereproducción,controldetransporte,LiveTempo,

reproducciónenvivoyopcionesparadeterminarlaformaenqueSibeliusdebeinterpretarlas

indicacionesenlapartituradurantelareproducción;consulta 6. Pestaña Reproducción
en la Guía de referencia.

 Maquetación:opcionesdeconfiguracióndeldocumentocomoeltamañodepentagramayde

página,espaciadoentrepentagramas,ocultarpentagramas,opcionesdeMaquetaciónmagnética,

además de controles de formato; consulta  7. Pestaña Maquetación en la Guía de

referencia.

 Aspecto:opcionesqueafectanalaaparienciavisualdelapartitura,entrelasqueseincluyenla

seleccióndeconfiguraciónpersonal,espaciadodenotasynombresdelosinstrumentos,ademásde

comandospararestablecereldiseño,laposiciónuotraspropiedadesdelosobjetosdelapartitura;

consulta  8. Pestaña Aspecto en la Guía de referencia.

 Partes:opcionesrelacionadasconlaspartesinstrumentalesindividuales;consulta 9. Pestaña
Partes en la Guía de referencia.
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 Revisión:añadiryrevisarcomentariostiponotaadhesiva,crearygestionarvariasversiones

en la partitura, comparar versiones y acceder a varios plug-ins de comprobación; consulta

 10. Pestaña Revisión en la Guía de referencia.

 Vista:modificalaconfiguraciónrelacionadaconelaspectodeloselementos“invisibles”(útiles

indicacionesquenoseimprimen,peroqueofreceninformaciónderelevanciasobrelaconfiguración

delapartitura),ocultaromostrarpanelesadicionalesparaoperacionesavanzadasyorganizaro

cambiar de ventana de documento abierta; consulta  11. Pestaña Vista en la Guía de

referencia.

Paraobtenermásinformaciónacercadelacintadeopciones,consultaTrabajar con la cinta de
opcionesenlaGuíadereferencia.Porahora,retrocedamosparaaprendercómonavegarporuna

partitura.

Cómo moverse por la partitura
Disponesdevariosmétodosparadesplazarteporlapartitura,peroelmássimpledeellosesarrastrar

conelratónelpapelqueapareceenpantalla.Paraello,hazclicsobreunaparteenblancodelpapel

y mueve la página.Al mover la partitura de esta forma, observa que el visor del rectángulo gris

situadoenlaparteinferiorizquierdadelapantallatambiénvamoviéndose.Esterectánguloesel

Navegador,quemuestraunavisualizaciónenminiaturadevariaspáginas.Elrectánguloblancodel

Navegador indica exactamente la sección de la partitura que aparece en pantalla.

SinoestáabiertoelNavegador,actívaloatravésdeVista Paneles Navegador(atajodeteclado

Ctrl+Alt+N o N); consulta Mostrar y ocultar paneles más adelante.

Puedes hacer clic en cualquier parte del Navegador para que la visualización en pantalla salte

inmediatamente a esa sección de la partitura.

Tambiénesposiblehacerclicenel rectánguloblancodelNavegadoryarrastrarloencualquier

dirección para desplazar la partitura en la ventana. Este efecto resulta muy impactante y da la

sensación de estar moviendo una cámara de vídeo por encima de una partitura real.

En partituras largas, si arrastras el rectángulo blanco hacia el extremo izquierdo o derecho del

Navegador, lavisualizacióndelapartiturasemoverádeformacontinuahacialaizquierdaoderecha.

Cuanto más lejos arrastres con el ratón, más rápidamente se moverá la partitura. Este método

permite navegar de forma continua a lo largo de varias páginas.

AlmoverteporlapartituramedianteelNavegador,verásquelaspáginasestánsituadasunasjunto

a otras sobre un fondo de escritorio azul. En las partituras largas, las páginas están unidas en

gruposdedoscomosisetrataradeunapartiturarealabierta.Deestamanerapuedescomprobar

enquépuntosseencuentranloscambiosdepágina.Sibeliuspermitecambiarladistribucióndelas

páginas de la partitura para que aparezcan dispuestas de arriba a abajo, de lado a lado, como

páginas individuales o como páginas dobles; consulta  11. Pestaña Vista en la Guía de

referencia.

Noesposiblearrastrarelrectánguloblancomásalládeloslímitessuperioreinferiordelapágina

mostradaenelNavegador,omásalládelladoizquierdodelaprimerapáginayelladoderechode

laúltima página.Sinembargo,puedeshacerclic sobreelpapelyarrastrar lapartitura fueradel

límitedelapantalla.Sirealizasestaacción,hazclicencualquierpartedelNavegadorparavolvera

visualizar la partitura.
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Sielmovimientodelapartituraeslento,pruebaaasignarcoloressimplesalpapely/oalastexturas

defondodelapartituracompletaylaspartes.Paraobtenerconsejossobrecómocambiaraspecto

de Sibelius, consulta  1.25 Ajustes de pantalla en la Guía de referencia.

Si trabajasconunratónconbotónderueda, tambiénpuedesutilizar laruedaparanavegarporla

partitura:

 Muevelaruedahaciaarribaoabajoparadesplazarlapáginaenesadirección(manténpulsada

la tecla Alt o  para mover la partitura una pantalla completa)

 Pulsa la tecla Mayús y mueve la rueda para desplazar la página hacia la derecha o izquierda

(también en este caso puedes mantener pulsada la tecla Alt o  para mover la partitura una

pantalla completa)

 Incluso es posible utilizar la rueda junto con Ctrl o para ajustar el nivel de zoom; consulta

Ampliación y reducción del zoom más adelante.

Sibeliuspermitedesplazarseenlapartiturausandoatajosdeteclado.Disponesdemúltiplesatajos

de teclado para realizar acciones pulsando teclas en lugar de utilizar el ratón. Se recomienda

memorizarlosatajosdetecladodealmenoslasoperacionesmáscomunes.Encontrarásunalista

de estos en  Atajos de teclado en la Guía de referencia.

Puedesprobar lossiguientesatajosde teclado,que teserviránparadesplazartepor lapartitura:

 Re Pág (en algunos tecladosde Mac)yAv Pág (en Mac)mueven la partiturauna pantalla

completa hacia arriba o abajo

 Inicio(enMac)yFin(enMac)muevenlapartituraunapantallacompletahacialaizquierdao

derecha, o una página entera si está visualizando la anchura total de la página.

 Ctrl+IniciooyCtrl+Finomueven lapartituraa laprimeraoúltimapágina. (Algunos

tecladosdeMacnoincluyenlatecla,Fin.Enesecasopuedesutilizarcomoalternativapara

mover la partitura una pantalla completa a la derecha ypara saltar a la última página).

En Sibelius, la combinación de Ctrl o  junto con otras teclas suele realizar la operación

correspondiente“alogrande”.Enotraspalabras:alejecutarunaacciónsinpulsarlateclaCtrlola

operaciónsellevaacabodelaformanormal,mientrasquesiañadeslateclaCtrlolaoperación

sellevaacaboenunaversiónampliada.Sibeliusincluyediversasoperacionesqueutilizanlasteclas

Ctrlopararealizarlastareasenpasosmayores,comoporejemplomovernotasuotrosobjetos

(como elementos de texto), aumentar o disminuir el espaciado de notas, etc.

Probablemente, la teclamásimportanteenelusodeSibeliuseslateclaEsc.Escesunauténtico

comodínentodosloscasos.Sihacesclicenunanota(ocualquierotroobjetodelapartitura)yla

seleccionasaccidentalmente,puedespulsar la teclaEscparacancelar laselecciónde todos los

elementos. Si deseas cancelar o detener una operación de Sibelius, pulsa Esc.

Panorama
Sibeliusofreceunaampliavariedaddeherramientasparafacilitarteel trabajoenunapartitura.

PuedesutilizarelmodoPanoramaparavisualizarlapartituraenlaqueestéstrabajandodeuna forma

más cómoda.
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Para cambiar a Panorama, selecciona Vista  Vista de documento  Panorama (atajo de

teclado Mayús+P) o haz clic en el botón Panorama de la barra de estado que se

encuentra en la parte inferior de la ventana. El botón se encuentra a la derecha.

Sibeliusmostrarálapartituraenformadeunúnicosistemadispuestohorizontalmentesobreuna

página infinitamente larga:

ElmodoPanoramapermiteintroducirmúsicasinqueSibeliustengaquemoverlapáginahaciaarribao

abajo,loquepuededistraerlaatenciónenalgunassituaciones.Enlugardeello,lapartiturasolose

desplazadeizquierdaaderecha.EnmodoPanorama,todoslosmétodosdenavegaciónquehemos

descritofuncionanigualqueenlavisualizaciónnormal.LaúnicaexcepcióneselNavegador,que

no aparece en modo Panorama porque la partitura ya no está distribuida en páginas.

Estetipodevisualizacióntambiénseconocecomovistadedesplazamientoovistadegaleríaenotros

programas.DesactivadenuevolaopciónPanorama alseleccionarVista Vista de documento 

Panoramaohacerclicenelbotóndelabarradeestadootravez.Observaqueenlaparteizquierda

delavisualizaciónenmodo Panoramaapareceunmargendecolorazulenelquesiemprefiguranla

clave, la armadura y el nombre de instrumento de cada pentagrama.

Para obtener más información sobre los estilos de caracteres, consulta  11.1 Vista de
documento en la Guía de referencia.

Ampliación y reducción del zoom
Existenmuchasformasdeajustar laampliacióndelapartitura,perolamásrápidaesutilizar los

atajos de teclado para aplicar el zoom: pulsa Ctrl++ o + para ampliar o Ctrl+– o – para

reducir.Sihasseleccionadounanotaocualquierotroobjeto,Sibeliusampliarálaimagenhaciael

elementoseleccionado.Pruebaahacerclicenlaprimeranotadelpentagramadevozdelapartitura

Scarborough Fair y ampliar el nivel de zoom. Observa cómo al hacerlo cambia el factor de

porcentajedezoomqueapareceenlalistadesplegabledelabarradeherramientas.Tambiénesposible

seleccionarunfactordeporcentajedezoompreestablecidodelalistaointroducirunvalornumérico.

Si trabajas con un ratón con botón de rueda, también puedes utilizar la rueda junto con la tecla

Ctrl o  pulsada para ampliar y reducir la imagen.
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Pruebaareducirlapartiturahastaverunapáginacompletaenlapantalla.Acontinuación,vuelve

aajustarunniveldezoomdel100%,queesel tamañomásadecuadopararealizar lamayoríade

las operaciones en Sibelius.

Mostrar y ocultar paneles
Silapantallaempiezaacongestionarse,puedespulsarlascasillasdeseleccióndeVista Panelespara

ocultar cualquiera de los paneles de Sibelius, incluido el Navegador, del que hemos hablado

anteriormente.

El Teclado flotante, situado en la parte inferior derecha de la pantalla, es una herramienta

indispensableparalaintroduccióndenotas,alteraciones,articulaciones,ligadurasdeprolongacióny

otrasindicaciones,ysepuedemostraruocultaralactivarodesactivarVista Paneles Teclado.

TambiénpuedesocultartodoslospanelesdeSibeliussiseleccionasVista Paneles Ocultar todo.

Haz clic de nuevo en el botón para mostrar los paneles que tenías abiertos.

Versiones
A veces, puede resultarte muy útil guardar diferentes versiones de la partitura en la que estás

trabajando,porejemploparaexperimentaroparaescribirdistintosarreglosdeunamismapieza.

Sibelius permite guardar todas esas versiones en un mismo archivo, de manera que puedas

retroceder o avanzar libremente por los diferentes estados de evolución de tu partitura.

Todos los archivos de proyecto que utilizaremos en estos tutoriales incluyen varias versiones

correspondientesalostítulosdecadacapítulo.Deestaforma,teserámuyfácilencontrarelpunto

en el que puedes empezar a trabajar para cada sección del proyecto.

Puedessaberrápidamentequéversiónestásviendoyverotrasversiones enelarchivosiconsultas

laspestañasdeldocumento,pordebajodelacintadeopciones.Deestaformapuedesabrirvarias

vistas distintas del mismo documento dentro de una única ventana.

Puedesabrirnuevaspestañasconelbotón+situadoenlapartederechadelabarradepestañas

deldocumento,quesemuestraaquíyqueabreunmenúcontodaslasvistasdisponibles

delapartituraactual,incluidaslasversiones.Tambiénpuedesaccederaestemenúsihaces

clic con el botón derecho del ratón (Ctrl-clic en Mac) en cualquier parte de la barra de

pestañas del documento.

NoesposibleeditarningunadelasversionesexceptolaVersión actual,demaneraquenopodrás

cambiarningúnelementodeesaspartituras.Sinembargo,sítieneslaposibilidaddereproducirlas,

imprimirlas, seleccionar notas y otros objetos y copiar música incluida en ellas. Para ver otra

versión, selecciónala del menú para abrirla en una nueva pestaña del documento.

NecesitarásunacopiaimpresadelarreglofinaldeScarboroughFairparaterminaresteproyecto,

asíquevamosaimprimirlapartitura.SeleccionaRevisión  Versiones Editar versionesohazclic

paraabrirelcuadrodediálogoEditar versiones.Delalistadeversiones,selecciona1 Abrir un archivo
yhazclicenConfigurar como actual.Sibeliustepreguntarásideseasconvertirestaversiónenla

versión actual y guardar una nueva versión no editable de la partitura existente. Haz clic en Sí.
Debería aparecer un arreglo completo de Scarborough Fair sin el pentagrama de cuerdas.

Consulta  10.3 Versiones en la Guía de referencia para obtener más información.
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Enfocar pentagramas
La partitura que acabas de convertir en la versión actual utiliza la función de Sibelius Enfocar

pentagramas,queoculta lospentagramasen losquenoestés trabajando.Paraesteproyectono

necesitaremoslaspartesdecuerda,demaneraquelasexcluiremosdelaimpresiónparaahorrarpapel.

SeleccionaMaquetación Ocultar pentagramas Enfocar pentagramas(atajo de teclado

Ctrl+Alt+F o F) para desactivar esta opción.

Deformainstantánea,semuestranlaspartesdecuerdaqueestabanocultas.Dadoquenonecesitamos

trabajarconellas,debesvolveraactivarlaopciónEnfocarpentagramasmedianteMaquetación 

Ocultar pentagramas Enfocar pentagramas. (Puedessaber si sehaocultadoalgúnpentagrama

de esta forma si consultas la barra de estado situada en la parte inferior de la ventana, en la que

aparecerá “Enfocar pentagramas” cuando esta función esté activada).

Paraobtenermásinformación,consulta 7.4 Enfocar pentagramasenlaGuíadereferencia.

Impresión de una partitura
SeleccionaArchivo Imprimir(atajodetecladoCtrl+PoP)paraverlavistapreviayelpanelde

Imprimir.No tepreocupespor todasestasopciones: simplementehazclicenelbotón Imprimir
para imprimir la partitura.

Enunosmomentos,unacopiadealtacalidaddelapartituraScarboroughFairsaldrádelaimpresora.

Conservaestacopia: te servirápara leer lamúsicacuando tratemos la introduccióndenotasen

otra sección de estos Tutoriales.

Si experimentas cualquier problema de impresión, consulta  1.10 Impresión en la Guía de

referencia para obtener ayuda.

Para el próximo capítulo de este proyecto tendremos que crear una nueva versión editable.

SeleccionadenuevoRevisión Versiones Editar versiones.Delalistadeversiones,selecciona

2 Edición e introducción de notasyhazclicenConfigurar como actual. Sibelius tepreguntará si

deseas convertir esta versión en la versión actual y guardar una nueva versión no editable de la

partituraexistente.HazclicenSí.Deberíaaparecerunarreglo incompletodeScarboroughFair.
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1.2 Edición e introducción de notas
Para completar esta sección del proyecto, es necesario que configures la versión 2 Edición e
introducción de notas como la Versión actual (consulta la información anterior). Si aún no lo

hashecho,seleccionaRevisión Versiones Editar versiones,seleccionaesteversiónenlalistay

haz clic en Configurar como actual.

LamayoríadelasaccionesquerealizarásenSibeliusestánrelacionadasconlaintroducciónde

notasylaedicióndelamúsicaintroducida.Sibeliuspermiteintroducirmúsicadevariasformas

(escaneando partituras impresas, tocando un teclado o guitarra MIDI, colocando notas con el

ratónoabriendoarchivosdeotrosprogramas),peroelmétodomásrápidoesintroducirlasnotas

desde el teclado del ordenador y editarlas a medida que las vas añadiendo.

La tecla Escape: el mejor amigo del usuario de Sibelius
Antes de empezar a introducir y editar notas en la partitura, recuerda que la tecla Esc se puede

considerarcomounauténticocomodín.Encualquieradelosmétodosdeintroducciónoedición

musicaldisponiblesenSibelius, la teclaEsc tieneunaimportanciacapital.Puedesutilizaresta

tecla en cualquiera de las siguientes situaciones:

 Al añadir notas con el ratón, la tecla Esc detiene la introducción de notas

 Alescribirnotasdesdeeltecladodelordenador,lateclaEscdetienelaintroduccióndenotasydeja

seleccionada la última nota añadida

 Durantelaedicióndeunfragmentodetexto,lateclaEscdetienelaintroducciónoeliminación

de texto y deja seleccionado el último objeto de texto introducido

 Si has seleccionado algún elemento, puedes pulsar la tecla Esc para cancelar la selección

 Si Sibelius está reproduciendo la partitura, la tecla Esc detiene la reproducción.

TambiénpuedespulsarelbotóndelapartesuperiorizquierdadecualquierpáginadelTecladoflotante

(quemuestraunpunteroderatón)pararealizaresasmismasacciones;consultaEl Teclado flotante
más adelante.

Cómo pasar de una nota a otra
AunqueSibeliuspermitepulsarunanotaparaseleccionarla(lanotasevuelvedecolorazulpara

indicartequepuedeseditarla),elmétodomásrápidoparapasardeunanotaaotraesutilizareltecladodel

ordenador.Puedesavanzaroretrocederdeunanota(osilencio)alanotacontiguaconlasteclasy.

Parasaltaralaprimeranotaosilenciodeuncompás,pulsaCtrl+oCtrl+.¿Tehasfijado?Esteesotro

ejemplo de una operación “hecha a lo grande”.

TambiénpuedesutilizarlateclaTab(situadaencimadeBloq Mayúseneltecladodelordenador)

paraavanzaralsiguienteobjetovinculadoaunpentagramadeterminado.LateclaTabselecciona

elprimerobjetodelapágina,demaneraquenoesnecesarioutilizarelratónparaello.Pruébaloen

lapartituraScarboroughFair:asegúratedequenohayanadaseleccionado(pulsandolateclaEsc)y,

a continuación, pulsa Tab. Verás que la primera nota del pentagrama vocal de la partitura se

vuelvedecolorazul.Pulsarepetidamentela teclaTabparaavanzaralasiguientenota,silencio,

dinámica, texto de letra, etc. Para retroceder de la misma forma, pulsa Mayús-Tab.
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El Teclado flotante
ElTecladoflotante,situadoenlaparteinferiorderechadelapantalla,permite

seleccionar los valores de nota, alteraciones, articulaciones, ligaduras de

prolongación y otras indicaciones para la creación y edición de notas. (Las

articulaciones son símbolos situados por encima o por debajo de las notas,

comounstaccato,untenutoounacento.Losvaloresdenotasonlasduraciones

delasnotas.Encontrarásunaexplicacióndeestostérminosyotraterminología

técnica y musical en el Glosario de la Guía de referencia).

Lasteclasnuméricassituadasaladerechadeltecladodelordenadorcorrespondena

losbotonesdelTecladoflotante. Pulsarestasteclastieneelmismoefectoquehacer

clic en los botones con el ratón, y es más rápido. Si trabajas con un ordenador

portátil, consulta Atajos de teclado para ordenadores portátiles más

adelante.

Las seis pequeñas pestañas situadas justo debajo de la barra titulada Teclado flotante permiten

accederaseispáginasdesímbolos musicales:lasllamaremosprimerapágina,segundapágina,etcétera.

Paracambiardepágina,hazclicsobre laspestañas,utiliza las teclasF7–F12opulsaelbotón

(atajodeteclado+)parairpasandodeunapáginaalasiguiente.Elbotón (atajodetecladoF7en

Windows, – en el teclado numérico en Mac) vuelve a mostrar la primera página.

Observalasdemáspáginas:verásquecontienenunossímbolosalgopeculiares.Laprimerapágina

es la que utilizarás la mayor parte del tiempo.

LafiladenúmerossituadaenlaparteinferiordelTecladoflotantesirveparaasignarla“voz”dela

notaqueestásintroduciendo oeditando.Elusodelasvocespermitereproducirsimultáneamente

varias figuras rítmicas distintas en un mismo pentagrama. Hablaremos de ello más adelante.

TenencuentaqueeltecladonuméricoseutilizaparafuncionesespecíficasdeSibelius,deformaque

noesposibledesactivar la teclaBloq Númparausar las teclasnuméricascomounaalternativaalas

flechasdelcursor,porejemplo,mientrasutilizasSibelius,comopuedeshacerconotrosprogramas.

ElbotóndelaesquinasuperiorizquierdadecadapáginadelTecladoflotante(imagendela

izquierda)puedeactuarcomosustitutodelateclaEsc,loqueresultaespecialmenteútilsiusas

Sibeliusparadarclasesconunapizarraelectrónica,porejemplo(deestamanera,notendrás

quellevaruntecladobajoelbrazoconstantementesimplementeparapoderpulsarEsc).

Atajos de teclado para ordenadores portátiles
Siutilizasunordenadorportátilsinuntecladonuméricoseparado,quizátepreguntescómovasa

poder introducir lasnotas.Afortunadamente,noteverásobligadoaintroducir laboriosamente

todas las notas con el ratón, ni tendrás que recurrir a un amigo para que te mantenga pulsada la

tecla Fn mientras vas escribiendo.

Sibeliusincluyealgunoscomandosdeunasolateclaquepermitenintroducirnotasconlamisma

libertadyrapidez.Parausarlos, seleccionaAchivo Preferencias (atajode tecladoCtrl+,o,)y la

páginaAtajos de teclado. SeleccionaAtajos de teclado (portátil)enelmenúConjunto actual de
funcionessituadoenlapartesuperiordelcuadrodediálogoy,acontinuación,hazclicenAceptar.
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En lugar de utilizar el teclado numérico, puedes usar los números estándar situados en la parte

superiordeltecladoprincipal,quesecorrespondenconlosmismosnúmerosdelTecladoflotante.

Cuando este conjunto de funciones esté activo, utiliza de Mayús-1 a Mayús-9 para introducir

intervalos por encima de una nota; consulta .2 Atajos de teclado en la Guía de referencia.

Tambiénpuedesadquiriruntecladonuméricoseparado(queseconectealordenadorvíaUSB)

para utilizar los atajos de teclado estándar de Sibelius.

¡Guarda el trabajo!
Antesdeentrarenprofundidadenlaintroducciónyedicióndenotas,dedicaunmomentoaguardarla

partitura. Es sumamente recomendable guardar el trabajo realizado con cierta regularidad y

conservarcopiasdeseguridad,preferiblementeenunCDoendispositivosextraíblescomoun

lápiz de memoria USB.

Para guardar una partitura por primera vez, selecciona Archivo  Guardar (atajo de teclado

Ctrl+SoS),escogeunaubicaciónadecuada(porejemplo,lacarpetaPartituras),escribeunnombrey,

acontinuación,hazclicenGuardar.EnWindows,lacarpetaPartiturasseencuentraenlacarpeta Mis
documentos.EnMac,lacarpetaPartiturasseencuentraenlacarpetadeusuarioDocumentos.

Sinembargo,dadoqueestamostrabajandoenunapartituraqueyatienenombre,utilizaremoslaopción

Archivo Guardar como (atajode tecladoCtrl+Mayús+SoS)paraguardarunacopiade la

partituraconunnuevonombre.LlámalaScarborough,porejemplo,yguárdalaenelEscritorio.

Sibelius guarda automáticamente una copia de la partitura en una carpeta especial cada pocos

minutos. Si se produce un fallo de corriente o se el ordenador se bloquea, la próxima vez que

inicies Sibelius tendrás la oportunidad de recuperar el trabajo perdido.

Puedes guardar una versión de tu partitura en cualquier momento para conservar sesiones de

trabajoespecíficas,seguir laevolucióndetusarreglos,guardarunacopiadeseguridadantesde

realizarcambios importantesomantenerun“registro”delprogresode lapartitura.Selecciona

Revisión Versiones  Nueva versión.

Además,cadavezqueguardeslapartituramedianteArchivo Guardar,Sibeliusrealizacopiasde

seguridad numeradas y las coloca en la carpeta Copias de seguridad de partituras dentro de

Partituras.Siseeliminalapartituraporaccidente,osirealizasungrancambioenlapartituraque

posteriormentedecidesdesechar,buscaunacopiadeseguridadcreadarecientementeenlacarpeta

Copias de seguridad de partituras.

Paraobtenerinformaciónsobrecómoutilizarestasútilesfunciones,consulta 10.3 Versiones
y  1.1 Gestión de archivos en la Guía de referencia.
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Edición de notas con el Teclado flotante
TodaslasteclasdelTecladoflotantemodificaninmediatamentelanotaseleccionada.Porlotanto,

paracambiarladuracióndeunanotaoañadirleunaalteraciónsolotienesquehacerclicsobrela

notaparaseleccionarlaypulsarelbotóncorrespondienteenelTecladoflotante.Observarásquesi

aprendes a utilizar las teclas numéricas y a navegar por la partitura con las flechas del cursor

trabajarás mucho más rápido que si tuvieras que ir realizando todas esas acciones con el ratón.

Vamos a intentarlo:

 EnlapartituraScarboroughFair,seleccionalasegundanotadelcompás11enlapartevocal,queesun

Si natural negra (con becuadro)

 Pulsa 3 (en el teclado numérico) para cambiar el valor de la nota a una corchea: observa que

Sibeliuscompletaelcompásconunsilenciodecorcheacolocadodetrásdelanotaparaqueel

compás mantenga la duración correcta

 Vuelve a convertir la nota en una negra y pulsa 9 (en el teclado numérico) para cambiar el

becuadro aunbemol.Sivuelvesapulsar9,Sibeliuseliminarálaalteraciónredundanteperolanotase

reproducirá como un Sib (puesto que la armadura incluye un Sib). Compruébalo: pulsa Esc
para cancelar la selección de la nota y haz clic en ella para volver a seleccionarla. Sibelius

reproducirá un Sib. Pulsa 7 una vez más para restablecer el becuadro.

Sinadadeestoparecefuncionar,quizáesporqueenrealidadnoteencontrabasenlaprimerapáginadel

Teclado flotante. En ese caso, haz clic en la primera pestaña (o pulsa F7) e inténtalo de nuevo.

También puedes utilizar las flechas del cursor del teclado para cambiar la altura de las notas

seleccionadas.SeleccionaSinaturalypulsahastaquelanotacambieaRepordebajodelpentagrama.

SipulsasCtrl+/o/,lanotaseleccionadasetransportaráunaoctavahaciaarribaoabajo;

prueba a desplazar la nota Re a una octava superior con Ctrl+ o .

El resultado debe ser el siguiente:

Si te has cambiado a Sibelius desde otro programa de notación musical, puede que estés

acostumbradoaotrosatajosdeltecladonuméricoparaladuracióndelasnotas,donde5correspondea

unanegra.Silodeseas,puedescambiarlaspáginasdelTecladoflotantedeSibeliusparaqueutiliceestos

comandoseinclusoutilizarunmétododeintroduccióndenotasalternativoquesecaracterizapor

especificar laalturaantesde laduración,en lugarde locontrario.Aprenderemosahacerlomás

adelante en este proyecto en Especificar la altura antes de la duración en la página 36.
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Proyecto 1
Deshacer y Rehacer
Si cometes un error, o si no estás satisfecho con los cambios que has

realizado,puedesahorrartelamolestiadetenerqueretrocederycorregir

lapartituramanualmente.Porejemplo,seleccionaelRenegraypulsa5en

eltecladonuméricoparacambiarloaunablanca.ObservaqueSibeliuseliminalasiguientenota

del compás. Prueba a hacer clic en el botón de la flecha izquierda situado en la barra de

herramientasdeiniciorápidoenWindows,quesemuestraaquí,oseleccionaEditar Deshacer
enMac(atajodetecladoCtrl+ZoZ).Estaaccióndeshacelaúltimaoperaciónefectuada:eneste

caso,verásque lanotaeliminadareaparecemilagrosamente.EnSibelius, la funciónDeshacer

admite múltiples niveles: si pulsas Ctrl+Z o Z repetidas veces, verás cómo la partitura va

recuperandoelaspectoqueteníaantesdequeempezarasamodificarla.RepitelaacciónDeshacer

hasta que la nota vuelva a convertirse en un Si natural.

Haz clic en elbotónde la flecha derechasituado en la barra deherramientas de inicio rápido en

Windows o selecciona Editar Rehacer en Mac (atajo de teclado Ctrl+Y oY) para rehacer lo

que acabas de deshacer.

Sibelius también incluye un “historial de la función deshacer” que muestra una lista de todas las

operacionesrealizadasrecientementeypermitevolveracualquierestadoanteriordelapartitura.

Para obtener más información, consulta  Deshacer y Rehacer en la Guía de referencia.

Desgraciadamente,estafunciónsolosirveparaaccionesrealizadasenSibelius,demaneraquesise

te cae el café sobre el teclado del ordenador no podrás recurrir a ella.

Introducción de notas con el ratón y el panel Teclado
Laintroduccióndenotasconelratónesunmétodomuysimple,peropuedellevarbastantetiempo.

Porestarazón,terecomendamosqueintentesutilizarlosatajosdetecladoquehemosexplicado

para agilizar la creación de notas.

Antes de comenzar a introducir notas, selecciona Vista Paneles Teclado para abrir el panel

Teclado.Setratadeuntecladodepianovirtualenpantallaquepuedemostrarmásdesieteoctavas

de teclas en tres tamaños distintos. Puedes hacer clic en una tecla para escuchar los sonidos.
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Vamosaintroducirunaseccióndelacontramelodíaalprincipiodelpentagramadeclarinetepara

complementarlamelodíavocal.Paraempezar,seleccionaremosnuestraprimerafiguradesdeel

Tecladoflotante.Paraello,asegúratedequenohayaningúnelementoseleccionadoenlapartitura.

Paraello,pulsaEscohazclicenelbotóndelapartesuperiorizquierdadelTecladoflotante.Pulsa4en

eltecladonuméricoparaseleccionarelvalordenegra.Elpunterodelratónsevuelvedecolorazul

oscuroparaindicartequeestá“cargando”unanota.Pulsa.(eneltecladonumérico)paraañadirun

puntilloalanegra.Almoverelpunterodelratónporlapartituraapareceráunanotasombreadaen

gris.Estanotaindicaellugarenelquesecrearálanegraconpuntilloenelmomentoenquehagasclic.

Observacómoesanotapuedecontenerlíneasadicionalessilamuevesporencimadelpentagrama,

para que puedas colocar con exactitud las notas agudas o graves.

Sitúa el puntero cerca del inicio del pentagrama de clarinete y haz clic en el segundo espacio

empezando por abajo, que corresponde a la nota La:

Sihascreadolanotaenunaposiciónincorrecta,puedesutilizaryparareajustarlaalturadela

nota introducida.

Observaquelanotaqueacabasdeagregarquedacoloreadaenazuloscuroparaindicarqueestá

seleccionada.Justoasuderechaapareceunalíneaverticaldecolorazuloscuro,alaquellamaremos

“cursor”.

ElsímbolodeintercalaciónindicaqueSibeliusestápreparadoparalaintroduccióndemásnotas.

Puedesconsiderarelcursorcomolatípicalíneaqueapareceenlosprocesadoresdetexto.Estesímbolo

resultaespecialmenteútilparalaintroducciónalfabética:másadelanteloexplicaremosdetalladamente.

Pulsa3paraseleccionarelvalordecorcheaenelTecladoflotanteyhazclicenlasegundalíneadel

pentagrama empezando por abajo para añadir un Sol. A continuación, pulsa 4 para volver a

seleccionar el valor de negra y haz clic en el primer espacio para añadir un Fa.

ElbotóndenegradelTecladoflotantepermaneceseleccionado,demaneraquepuedescrearmásnotas

deesevalorsihacesclicconelratónenlapartitura(esdecir,noesnecesariovolveraseleccionarel

botóndenegraparacadanota).Añadeotrastresnegrasparacompletarelsiguientecompás.Paraello,

haz clic en las posiciones de las notas Sol, Fa y Mi:

Elsiguientecompásempiezaconunsilenciodenegra:pulsa0eneltecladonuméricoparacrear

un silencio (el valor de negra debería seguir seleccionado).
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Proyecto 1
VamosaseguirintroduciendolacontramelodíadesdeelpanelTeclado,paraloqueharemosclicen

lasteclasdepianoconelratónycambiaremoslosvaloresdenotaconeltecladonumérico.Pulsa3para

seleccionarelvalordecorcheaeintroducelamelodíaquetemostramosconelpanelTeclado.Para

añadirlanegra,pulsa4eneltecladonuméricoantesdehacerclicsobrelateclacorrespondienteen

el panel Teclado (o en la partitura). El resultado debe ser el siguiente:

Tambiénpuedesutilizareltecladodelordenadorpara“tocar”lasteclasdelpanelTeclado;consulta

 3.5 Ventana Teclado en la Guía de referencia.

Cómo añadir articulaciones y ligaduras de prolongación con el Teclado flotante
Paraterminarnuestracontramelodía,vamosaagregaralgunasinstruccionesdearticulaciónpara

lafacilitarlainterpretacióndelosejecutantes.MásadelanteverásqueSibeliustambiéninterpreta

esas articulaciones al reproducir la partitura.

Del mismo modo que hemos aprendido a cambiar la duración de las notas seleccionadas o las

alteraciones, los botones delTeclado flotante añaden o eliminan articulaciones y ligaduras de

prolongacióndeformainstantánea:seleccionaunanotayunbotóndelTecladoflotanteparaañadiruno

de estos objetos a la nota o eliminarlo de nuevo.

Vamos a intentarlo:

 Selecciona el Re negra en el tercer compás del pentagrama de clarinete

 Eneltecladonuméricodelordenador,pulsalateclacorrespondienteal.(indicacióndestaccato)enla

filasuperiordebotonesdelTecladoflotante.Estaacciónañadeunaindicacióndestaccatoalanota

 Repite esta operación en el Re negra del siguiente compás

Ahora, dirígete al inicio del segundo sistema para añadir una ligadura de prolongación:

 Selecciona el La blanca en el noveno compás del pentagrama de clarinete

 Pulsa Intro(eneltecladonumérico)paraagregarunaligaduradeprolongacióndespuésdelanota

 Utilizalasflechasdelcursoryeltecladonuméricoparairañadiendoarticulacionesyligaduras

de prolongación al resto de la contramelodía de clarinete.

Name: __________
Class: __________

C Major

Worksheet 1
SCALES AND ARPEGGIOS

C Major

C# Major

C# Major

F Harmonic Minor

F Harmonic Minor
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1.3 Seleccionar y copiar música
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 1yhaz

que la versión 3 Seleccionar y copiar música sea la Versión actual, seleccionando Revisión 

Versiones Editar versionesyescogerestaversióndelalistayhacerclicenConfigurar como actual.

Ahoraqueyahemosexplicadocómoeditarlasnotasexistentesyutilizarlosatajosdetecladopara

acelerarelproceso,vamosavercómoseseleccionaunpasajedemúsicaparamanipular,copiaro

eliminar notas y otros objetos en grupo.

Selecciones y pasajes
Cuandoseseleccionanlosobjetosenlapartitura,estoscambiandecolorparamostrarquesepueden

editarmedianteelusodelratónyelteclado.Prácticamentecualquieraccióndemodificacióndela

partitura en Sibelius implica una selección previa.

Existen tres tipos principales de selección:

 selección individual, cuando solamente se selecciona un objeto;

 selección múltiple, cuando se seleccionan varios objetos independientes;

 seleccióndepasajes,cuandoseseleccionanlíneascontinuasdemúsica;elrecuadrodeselección

serásimpleydecolorazulclaroenlaseleccióndeun“pasajedepentagrama”,odobleydecolor

morado en la selección de un “pasaje de sistema”.

Enrealidad,sepuedenrealizarlasmismasoperacionesencadatipodeselección.Básicamente,lagran

diferencia recae en la forma de seleccionar los objetos.

VamosausarlapartituraScarboroughFairparamostrarlosdistintostiposdeselección.Laselecciónde

objetosindividualesesbastantesencilla;yahemosvistoqueparaseleccionarunanotasolohay

que hacer clic en ella con el ratón o pulsar la tecla Tab.

En laseleccióndevariosobjetos, seleccionaunobjeto,hazCtrl+clico-clic (esdecir,mantén

pulsadalateclaCtrloyhazclicconelbotónizquierdodelratón)sobreunoomásobjetospara

añadirlos a la selección. Prueba a seleccionar la primera nota del pentagrama de clarinete en el

primercompásdelapartituraScarboroughFair.AhoraejecutaCtrl+clico-clicsobrelasiguiente

nota.Estemétodopermiteseleccionartextoyotrosobjetos;asíquepruebaaejecutarCtrl+clico

-clicsobreeltítulo.Siañadesunobjetoporequivocaciónconestemétodo,podráseliminarlosi

ejecutas Ctrl+clic o-clic sobre el objeto de nuevo. Prueba a eliminar el título de la selección.

Lasseleccionesmúltiplestepermitenrealizaredicionesaobjetosespecíficos:pruebaausarlas

teclasypara mover las notas seleccionadas hacia arriba y hacia abajo. Son especialmente

útilesparaobjetosdiferentesalasnotas,acordesysilencios;porejemplo,paraseleccionarvarias

articulaciones o secciones de texto.

Antes de realizar la selección de un pasaje, se recomienda cancelar la selección de los objetos

activados a través de Esc (o mediante el botón superior izquierdo del Teclado flotante).

Unpasajeesunaseleccióncontinuademúsicaquepuedellegaraocuparmuchaspáginas.Puede

desarrollarsealo largodeunoovariospentagramas.Porreglageneral, seleccionarásunpasaje

cuandoquierascopiarmúsicadeuninstrumentoaotro,porejemploparaduplicarlo.Lospasajes

permiten copiar, editar o borrar muchas notas de una sola vez.
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Proyecto 1
Paraefectuar laseleccióndeunpasaje,hazclicenlaprimeranotadelpentagramadeclarineteenel

primer compás.A continuación pulsa Mayús-clic sobre una parte vacía del pentagrama en el

cuartocompásdelpentagramadeguitarraacústica.Apareceráunrecuadroazulclarorodeando

todas las notas:

Observacómosehanseleccionadotodoslosobjetosvinculadosalpentagramaenelrangodelpasaje.

Esto resultamuyútil paracopiarmúsicaporque todas lasarticulaciones,matices, textoyotros

objetosvinculadosalpentagramasecopianigualmente.Unavezmás,utilizalasteclasypara

desplazarlasnotasseleccionadashaciaarribayabajo.Laselecciónpuedeverseenminiaturaenel

Navegador.

Existen varios métodos para seleccionar rápidamente algunos tipos de pentagrama:

 Si pulsas en una parte vacía del compás, seleccionarás ese compás en un pentagrama

 Sihacesdobleclicenunapartevacíadelcompás,seleccionarásesepentagramaparaladuración

del sistema

 Sihacestripleclicenunapartevacíadelcompás,seleccionarásdichopentagramaalolargode

toda la partitura

 Despuésdeuno,dosotresclics,puedesusarMayús-clicenotropentagramaparaañadirtodos

lospentagramasincluidosenlaselección,oañadiroquitarpentagramasindividualesmediante

Ctrl+clic o -clic.

Para efectuar la selección de un pasaje, haz Ctrl+clic o -clic en una parte vacía del primer

compásdelpentagramavocal.Deestaformaapareceráladoblelíneamoradarodeandotodoslos

pentagramas de ese compás:

 Haz clic una, dos o tres veces mientras mantienes pulsada la tecla Ctrl o para seleccionar,

respectivamente,elpasajedesistemaparauncompás, laduracióndeunsistemaolapartitura

completa.

 También puedes seleccionar la partitura completa de una sola vez, mediante Inicio 

Seleccionar Todo (atajode tecladoCtrl+AoA).Estaopciónesmuyprácticapara transportar

todalapartitura,cambiarsuformatooseleccionaralgunostiposdeobjetosalolargodelapartitura.

Paraobtenermásinformaciónsobrelasselecciones,consulta 2.1 Selecciones y pasajesen

la Guía de referencia.
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Cómo eliminar notas y otros objetos
Selecciona varios objetos y elimínalos a continuación con la tecla Eliminar:

 Eliminaunfragmentodetexto,porejemplo,eltextodeArreglista(delapartesuperiordelapágina)

 Elimina una nota: se convierte en un silencio, para garantizar que el ritmo se mantenga.

Puedeseliminarunsilencio(enrealidad,seocultará)ydejarelrestodelritmoalineadocomosiel

silenciotodavíaestuvieraallí.Cuandoeliminesunsilencioporprimeravez,sucolorcambiaráauna

tonalidadmásclaraparaindicarquesehaocultado.Cuandocanceleslaselección,desaparecerá.No

eshabitualocultarlossilencios,peropuedeserdeutilidadenciertostiposdenotaciónespecial.El

programatambiénpermiteocultarotrostiposdeobjetosconpropósitosespecíficos.Parasaberdónde

seencuentranlosobjetosocultos,estossemostrarándecolorgrissiactivaslaopciónVista Invisibles 

Objetos ocultos (atajo de teclado Ctrl+Alt+H o H).

Otra opción es usar la tecla Retroceso para eliminar objetos.

Inicio Portapapeles Cortar(atajodetecladoCtrl+XoX)essimilaraEliminar,perocortaobjetos

alportapapelesdeformaquepuedespegarlosencualquierotraparteconInicio Portapapeles 

Pegar (atajodetecladoCtrl+VoV).EstaopciónnoseutilizamuchoenSibelius,por loqueno

hace falta usarla por ahora.

Recuerda que puedes usar las funciones Deshacer y Rehacer para restablecer los elementos

eliminados.

Eliminación de compases
Amenudodesearáseliminarunoomáscompases,vacíosono,delapartitura;setrata,pues,deuna

funciónimportantequeconvieneconocer.ExistendosformasdeeliminarcompasesenSibelius.

Lomássencilloesrealizarlaseleccióndeunpasajeconloscompasesquedeseaseliminardelaparti-

tura(consultaSelecciones y pasajesmásadelante)yseleccionarInicio Compases Eliminar
(atajodetecladoCtrl+RetrocesooRetroceso).Sibeliustepreguntarásideseascontinuar:haz

clicenSíyobservaquepuedesactivarunacasilladeseleccióndenominadaNo mencionar de nuevo
siquieresqueelprogramanovuelvaapreguntarte(despuésdetodo,siemprepuedesrecurrira

Deshacer).Sidespuésdeactivarestaopcióntearrepientesydeseasdesactivarla,puedeslograrque

aparezcandenuevoesteyotrosmensajesdeadvertenciadescartadosdeformasimilarsihacesclic

en Mostrar todos los mensajes en la página Otro de Archivo  Preferencias.

OtraformadeeliminarcompasesesrealizarunaseleccióndepasajedesistemaypulsarEliminar.

Prueba a eliminar los últimos tres compases de la partitura Scarborough Fair, luego haz clic en

Deshacer o selecciona Editar  Deshacer en Mac para restablecerlos de nuevo.

Copiar
Copiarmúsicaentrecompases,pentagramaseinclusoarchivosdiferentesesunprocesosencilloen

Sibelius.Hagamosunaprueba:hazclicenlanegraconstaccatoenelquintocompásdelpentagrama

declarineteyhazAlt+clico-clicsobreunespaciodelsextocompásvacíodelpentagramadeguitarra

acústica.Lanotacopiadaesidénticaalaoriginalexceptoenlaaltura;estasecorrespondeconlaaltura

delalíneaoespaciodelpentagramadondeestabacolocadoelratónalhacerclic.Observaquela

indicacióndestaccatotambiénsehacopiado;cualquierarticulacióndelanotasecopiarádeestemodo.
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Es un método muy apropiado para copiar grandes fragmentos de música. Comienza con la

selección del quinto compás del pentagrama de guitarra acústica:

Ahora hazAlt+clic o-clic en el espacio al principio del pentagrama justo antes de la nota que

acaba de colocar en el sexto compás; este será el resultado:

Sibeliussobrescribelanotacolocadapreviamenteconlamúsicareciéncopiada.PuedesusarAlt+clic

o-clicparacopiarcualquiercombinacióndeobjetosenunapartiturarealizandoseleccionesindivi-

duales, múltiples o de pasaje.

EnWindows,puedesusareltercerbotón(central)delratónounaruedadearrastreconposibilidad

declicenlugardelasteclasAlt+clicparacopiarypegarenunasolaoperación.Sitienesunratóncon

solodosbotones,puedeshacerlomismoconunclicdeacorde,esdecir,sihacesclicconelbotón

izquierdoyderechodelratónalmismotiempoparaimitar lafuncióndelbotóncentraldelratón

de tres botones.

Sibeliustambiénpermiteduplicarnotasuotrosobjetosenlapartituradeformaqueapareceráde

inmediatounacopiaexactadespuésdeloriginal.Paraello, selecciona Introducción de notas 

Introducción de notas Repetir(atajodetecladoR).Seleccionaloscuatrocompasesdelalínea

de bajo que acabas de introducir mediante Alt+clic o -clic y pulsa R para ver los compases

repetidosjustoacontinuación.Utilizaestafunciónpararepetirnotas,acordes,texto,pasajesde

música u otros objetos a partir de ellos mismos.

TambiénpuedesutilizarlaformatradicionaldecopiarmúsicaalportapapelessiseleccionasInicio 

Portapapeles Copiar(atajodetecladoCtrl+CoC),seguidode Inicio Portapapeles Pegar
(atajo de teclado Ctrl+V oV) para pegarla en cualquier lugar. Este método es más lento que los

anterioresynoesrecomendableanoserquequierascopiarmúsicaentrepartiturasdiferentes

( Alt+clic o -clic solo permite copiar dentro de una misma partitura).

LasfuncionesCopiaryPegarestándisponiblesenelmenúcontextualqueaparecetrashacerclicconel

botónderechodelratón(Windows)oControl-clic(Mac),cuandoseseleccionanunoomásobjetos.

Mediantelosdiferentesmétodosexplicadosparacopiarmúsica,completaloscompasesausentes

de la parte de guitarra copiando el compás (o compases) precedente(s) en los compases vacíos

restantes del pentagrama de guitarra acústica.
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1.4 Introducción con Flexi-time™
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
y hacer que la versión 4 Introducción con Flexi-time sea la Versión actual; selecciona Revisión 

Versiones Editar versiones,yescogeestaversióndelalistayhazclicenConfigurar como actual.

Yahemosexplicadolaintroduccióndenotasmedianteunclicconelratónenelpentagramayla

introduccióndelasnotasmediantelaventanaTeclado.Noobstante,hayotrasformasmuchomás

rápidasdeintroducirnotas;puedesprobarlasyvercuálteresultamáscómodaousarlascombinadas

sinnecesidaddecomunicaralprogramaqueestáscambiandodemétododeintroducción.Elsistema

exclusivo de Sibelius para la introducción de notas en tiempo real se llama Flexi-time.

Elconceptodeintroducciónen“tiemporeal”significaquepuedesintroducirmúsicaenunprograma,

altiempoqueesteescribelasnotasyelritmointerpretado.Estaeslateoría,almenos.Enlapráctica,

esmuydifícilquecualquierprogramaentiendaelritmointerpretadosinanalizarlamúsicadespués

dehabertocadoosinrecibirmuchaayudadelusuario.Porlogeneral,estoimplicatenerquetocar

conunclicdemetrónomoyseguirelritmodeunaformaexacta,yluego“cuantizar”lamúsicauna

vez grabada, para corregir los fallos en el ritmo.

Sinembargo,Sibeliusrecurreaotrasoluciónexclusivaquepermiteinterpretacionesmáslibrescon

buenos resultados.

Sinodisponesdeun tecladoMIDIounaguitarraMIDI,dirígetea la sección1.5 Introducción
alfabética y Nota por nota en la página 33.

Utilización de un dispositivo MIDI
ParausarFlexi-time,esnecesariodisponerdeuntecladoMIDIounaguitarraMIDIconectadaal

ordenador.

UnavezquehayasinstaladoeldispositivoMIDIcorrectamente,podrásconfigurar laentraday

reproducciónenSibelius.Paraello,debesseleccionarIntroducción de notas Configuración 

Dispositivos de entrada:



Proyecto 1
Encontrarás el nombre del dispositivo en la tabla situada en la parte superior de la página (por

ejemplo,M-Audio Oxygen 8);compruebaquelacasillaUsarestéactivada.Sideseasutilizaruna

guitarraMIDI,deberáscambiarelvalorTipohaciendoclicenelmenúdesplegableyseleccionando

Guitarra, en lugar de Teclado.

EnestecapítulovamosausaruntecladoMIDI.Paraconocermásdetallessobrelaintroduccióny

reproduccióncondispositivosMIDI,consulta 3.13 Dispositivos de entradaenlaGuíade

referencia.

Opciones de Flexi-time
Lomássencilloesinterpretarenunasolalíneamelódica.Hagámosloasíenunprimermomento.

Abre la partitura Scarborough Fair en la que ya hemos estado trabajando.

Vamos a grabar un verso de la parte de clarinete, así que para asegurarnos de que

obtendremoslosmejoresresultados,hazclicenelbotóndeaperturadecuadrodediálogo

en Introducción de notas  Flexi-time, que se muestra a la derecha (atajo de teclado

Ctrl+Mayús+O o O).

Comoestamosgrabandoensincroníaconotrosinstrumentosysoloestamosusandounalíneade

música, debes seleccionar Nada (sin rubato) de la lista desplegable Flexibilidad del tempo y

desactivar la casilla de selección Grabar en múltiples voces.

Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Vamos a probar
Para poder leer la música, es necesario imprimir la partitura creada al inicio de este proyecto.

ElpanelControlespermitevisualizarycontrolarlareproducciónenSibelius.Sinoveselpanel Controles,

actívalo en Vista  Paneles  Controles (atajo de teclado Ctrl+Alt+Y o Y):

Si lo prefieres, también puedes acceder a muchos de los controles de reproducción desde

Reproducción  Controles.

ComenzaremosareproducirlasnotasconFlexi-timedesdeelcompás43hastaelfinaldelaestrofaen

elcompás61:seleccionaelcompás43enelpentagramadelclarineteparaquequedeenmarcado

conunrecuadroazulclaro(oseleccionaelpequeñorectángulodelsilenciodecompás);setratade

la indicación de inicio de grabación.

Lecturadelcódigo

de tiempo

Rebobinado

Tempo

actual

Flexi-time

Deslizadorde

tempo

Mover línea de

reproducciónalinicio

Reproducción Avance rápido

Detener

Moverlíneade

reproducciónal

final Reproducciónenvivo

Clic

(activar/desactivar)Deslizador de

línea de tiempo

Indicadores de

entrada/salida MIDI

GrabarLive

Tempo

Reproducir

Live Tempo
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Ahoraprepárateporquedesdeelmomentoenqueselecciones Introducción de notas 

Flexi-time  Introducción con Flexi-time (atajode tecladoCtrl+Mayús+FoF)ohagas

clicenelbotónrojocirculardelpanelControles,Sibelius realizaráunacuentaatrásdeun

compás antes de comenzar a grabar la interpretación. Veamos:

 Deformapredeterminada,Flexi-timerealizaunacuentaatrásdeunúnicocompás;por loqueen

nuestroejemploseescucharáunacuentaatrásdetresclics.(Sinoescuchasunclicdemetrónomo,

comprueba que el dispositivo de reproducción esté activado; consulta 3.14 Flexi-time o

 6.1 Trabajar con la reproducción en la Guía de referencia).

 Alfinalizarlacuentaatrás,comienzaatocarlosprimeroscompasessuavemente,siguiendola

velocidad de los clics

 Mientrastocas,observacómoSibeliusvaintroduciendolasnotasenlapartituraenpantalla

(esposiblequevayaalgoretrasadorespectoatuinterpretación).Quizáseamejorquenomires

la pantalla mientras grabas las notas.

 Cuandoquierasdetenerlagrabación,hazclicenelbotóncuadradosituadoenelpanelControles

o pulsa Espacio.

EchaunvistazoalatranscripcióndeSibelius:sinoestássatisfechoconelresultado,simplemente

seleccionaloscompasesreciénintroducidos,pulsaEliminar yseleccionaelcompás43denuevo.

Realizatantaspruebascomoseanecesariohastaquedarsatisfechoconelresultado.Sideseasque

Sibeliusralenticelapartituradurantelagrabación,consultaAjuste del tempo de grabacióna

continuación.

ElProyecto 3deestostutorialesdescribecómointroducirmúsicaendospentagramassimultánea-

mente.Tambiénpuedescambiarotrasopcionescomorubato(laflexibilidaddeltempo),elsonido

ylacuentaatrásdelclicdemetrónomo,asícomoelmétodoparapoderreconocerlostresillosyotros

grupos irregulares; consulta  3.14 Flexi-time en la Guía de referencia.

Ajuste del tempo de grabación
Notepreocupessitienesalgunadificultadositushabilidadesconeltecladoestánalgooxidadas,

Sibeliusnoesperaqueseasungenio.Antesdeaprenderalimpiarunpocolatranscripción,vamos

a ver cómo se puede simplificar la grabación con Flexi-time.

EldeslizadordetempodelpanelControlespermiteaceleraro(másimportanteenestecaso)ralentizar

lareproduccióndelapartitura.EstotambiénesaplicablealaintroducciónconFlexi-time:llevael

deslizadorhacialaizquierdapararalentizarelprocesoypermitirunareproducciónmáscuidadosa.

Serecomiendautilizarúnicamenteeldeslizadordetempoparamodificarlavelocidaddereproducción

detodalapartitura;paracambiosdetempo,espreferibleusarindicacionesdemetrónomoytexto

de tempo; consulta 1.7 Texto y matices en la página 42.
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Reescribir interpretación
Siaparecensilenciosnodeseadosquesesuperponenalasnotasoquelasduracionesdelasnotas

no son correctas, Sibelius puede corregir el resultado. Selecciona el pasaje e Introducción de
notas Flexi-time Reescribir interpretación,queabreuncuadrodediálogosencillo.Comola

música que hemos grabado no utiliza ninguna nota menor que una corchea, ajusta el menú

desplegable Unidad de cuantización (duración mínima) en Normal: corchea y haz clic en

Aceptar. Sibelius volverá a calcular la transcripción de Flexi-time y creará una versión más

sencilla desde el punto de vista rítmico y visual.

Siencuentrasfallos,utilizalastécnicasdeediciónyaaprendidasparaeditarlosvaloresyalturasde

lasnotas.Tambiénpuedesexperimentarconlosdemásplug-insdelmenú Introducción de notas 

Plug-ins Plug-ins, sobre todolosqueseencuentranbajoelencabezadoSimplificar notación.
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1.5 Introducción alfabética y Nota por nota
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1.5 Introducción alfabética y Nota 
por nota

Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
y hacer que la versión 5 Introducción alfabética y Nota por nota (step-time) sea la Versión
actual;paraello,seleccionaRevisión Versiones Editar versiones,escogeestaversióndela

lista y haz clic en Configurar como actual.

Vamosaacabardeintroducirlasnotasenelpentagramadeclarinete,paralocualaprenderemos

dos nuevos métodos de creación de notas en Sibelius. Para poder leer la música, es necesario

imprimir la partitura creada al inicio de este proyecto.

Introducción alfabética
ParaintroducirnotasenSibelius,pulsalasteclasA–Gdirectamenteeneltecladodel ordenador.

Paracrearacordes,utilizalosnúmeros1–9eneltecladoprincipal(noenelnumérico).Tambiénpuedes

crear acordes si seleccionas notas con el ratón y escoges Introducción de notas  Intervalos 
Por encima e Introducción de notas  Intervalos  Por debajo. Cuando te hayas acostumbrado a

esta forma de trabajar, descubrirás que introducir notas con el teclado del ordenador es mucho

más rápido que con el ratón.

Vamos a añadir música a la parte de clarinete entre los compases 66 y 68:

 Hazclicenelpequeñorectángulodel silenciodecompásenelcompás66delpentagramade

clarinete,quesevolverádecolorazuloscuroparaindicarleaSibeliuselpuntoenelquevamosa

empezaraintroducirnotas.Apartirdeahora,notoqueselratón,aunquelatentaciónseafuerte.

 Pulsa N (el atajo de teclado para Introducción de notas  Introducción de notas  Introducción
de notas) y aparecerá el cursor.

 PulsaF7paraabrirlaprimerapáginadelTecladoflotante(enelcasodequenoestévisible)y,

acontinuación,pulsa3eneltecladonuméricoparaseleccionarelvalordecorchea.Debeselegir

un valor de nota para indicarle a Sibelius la duración de las notas que vas a introducir.

 Pulsa F. Sibelius introducirá de forma automática las alturas de las notas, de forma que se

encuentrenalmenorintervaloposibledelasnotasanteriores,peroenestecasoFaesunaoctava

demasiadobaja,porloquedebespulsarCtrl+oparamoverlanotaunaoctavahaciaarriba.

 PulsaC A,acontinuación,Ctrl+oparamoverlanotaLaunaoctavahaciaarriba.Elcursorse

mueve inmediatamente después de introducir una nota para indicarte el punto en el que se

añadirá la siguiente nota.

 Pulsa F C A (con Ctrl+ o  para mover la nota Do una octava hacia arriba)

 Pulsa 5 en el teclado numérico para seleccionar una blanca

 EscribeD 4(eneltecladonumérico)C A.EstaacciónintroduceunReblanca,unDonegrayun

La negra

 Ahora,paraintroducirunSibecuadro,pulsa7(eneltecladonumérico)paraseleccionarelbecuadro

 Pulsa B G para introducir un Si becuadro y un Sol negra

 PulsaEscdosvecesparadetenerlaintroduccióndenotasycancelarlaseleccióndelaúltimanota,

ya que por ahora no vamos a crear más notas.
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El resultado debe ser el siguiente:

Enelmétododeintroducciónalfabética,lasnotassolosecreanrealmentealpulsarlasteclasA–G
deltecladodelordenador(delamismamaneraqueenlaintroducciónconelratónlasnotassólo

aparecenalhacerclicenlapartitura).LosbotonesdelTecladoflotantesirvenúnicamenteparapreparar

lasaccionesqueSibeliusllevaráacabocuandosepulsenlasteclasA–G;tambiénpuedeshacerclic

conelratón.Porlotanto,eigualqueocurreenlaintroduccióndenotasconelratón,antesdepulsar

laletraquedesees,debesseleccionarlasalteraciones,articulacionesydemásindicacionesenelTeclado

flotante.(Siseteolvida,siemprepuedesretrocederyeditarlanota).Laúnicaexcepciónesalahora

deañadirligadurasdeprolongación(alpulsarIntro),queserealizadespuésdecrearlanota(simple-

menteporqueparecemásnaturalquelaligaduradeprolongaciónseencuentrepordetrásdelanota).

Cuandotehayasacostumbradoacambiarlasduracionesconunamano(desdeeltecladonumérico)

eintroducirlasalturasdelasnotasconlaotra(conlasteclasA–GyR),descubrirásquesetratade

un método de creación de notas muy rápido.

Recuerdaquesiemprepuedeseditarlasarticulaciones,alteracionesydemásatributosdelasnotas.

ParaellosolotienesqueseleccionarlanotaypulsarelbotóncorrespondienteenelTecladoflotante.

Cambiarlaalturadeunanotaesigualdesencillo:seleccionalanotaeintroducelanuevaalturacon

lasletrasA–G.Yahemosvistoqueparamodificarladuracióndeunanotasolohayqueseleccionarla

y elegir el valor de nota adecuado en el Teclado flotante.

Puedesutilizarelmétodoalfabéticoparaintroducirelrestodelamúsicadelapartedeclarineteen

la partitura desde el compás 69.

Paraobtenermás información,consulta 3.1 Presentación de la introducción de notas en

la Guía de referencia.

Introducción alfabética de acordes
Sibeliusofrece tressencillosmétodospara lacreacióndeacordesconelmodode introducción

alfabética. Introduce una de las notas del acorde de la forma habitual, y a continuación:

 Selecciona Introducción de notas  Intervalos  Por encima o Introducción de notas 
Intervalos  Por debajo y escoge un intervalo del menú

 En un teclado normal, escribe un número del 1–9 en el teclado principal (no en el teclado

numérico)paraañadirunanotaenunintervaloporencima,oescribeunnúmerodel1–9conlatecla

Mayúspulsadaparaañadirunanotapordebajo.Porejemplo,1añadeununísonoalanota,3añade

unaterceraporencimayMayús-6añadeunasextapordebajo.Estossonlosatajosde teclado

para elementos del menú Introducción de notas  Intervalos  Por encima e Introducción
de notas  Intervalos  Por debajo.

 EscribeA–GconlateclaMayúspulsadaparaañadirunanotacorrespondienteaesaalturapor

encimadelanotaactual.(Noexistenatajosdetecladoparaañadirnotaspordebajomediantelas

letras).

Puedes realizar esta acción varias veces para continuar agregando notas a un acorde.
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Siutilizas losatajosde tecladoalternativosparael tecladodeunordenadoroportátil (consulta

Atajos de teclado para ordenadores portátiles en la página 19), pulsa Mayús-1–9 para

añadir un intervalo por encima; por ejemplo, Mayús-4 añade una tercera por encima.

Tambiénesposibleseleccionarpasajesdenotasyañadirnotasporencimaopordebajodetodas

en una sola operación. Para ello, utiliza las teclas 1–9 o Mayús-1–9.

Introducción en modo Nota por nota (step-time)
YahemoshabladodelusodeundispositivoMIDIparaintroducirmúsicaenSibeliusapartirdeuna

interpretaciónatiemporeal.TambiénpuedesutilizaruntecladooguitarraMIDIparaintroducir

alturas de nota de forma parecida al método alfabético.

SinotienesundispositivoMIDIconectadoalordenador,completaestasecciónconelmétodode

introducción alfabéticaqueacabamosdeaprender.TambiénpuedesusarelpanelTecladoflotante

comosi se trataradeuntecladoMIDIvirtual. (Consulta 3.5 Ventana Tecladoen laGuíade

referencia).

La introduccióndenotasenmodoNotapornotaequivalea la introducciónalfabéticadesdeun

dispositivo MIDI y es un método todavía más rápido. Solo tienes que hacer lo siguiente:

 SeleccionaunsilencioparaempezaracrearnotasdesdeesepuntoypulsaNparaqueaparezca

el cursor

 EligeunvalordenotaenelTecladoflotante(sinolohaces,Sibeliusnotendrámásremedioque

intentar adivinarlo)

 EmpiezaatocarnotaseneltecladoMIDI.Igualqueenlaintroducciónalfabética,seleccionalas

articulacionesuotrasindicacionesenelTecladoflotanteantesdecrearunanota.Estasteclasdel

Teclado flotante permanecen activadas hasta que vuelvas a seleccionarlas.

 Paracambiarelvalordeunanota,seleccionaunnuevovalordenotadelTecladoflotanteantes

de crear la nota

 Paraintroducirunsilencio,pulsa0eneltecladonuméricodelordenador:apareceráunsilencio

del valor seleccionado en el Teclado flotante.

Las únicas diferencias respecto a la introducción alfabética son las siguientes:

 Noesnecesariointroduciralteraciones,yaqueobviamenteSibeliusreconocesiestástocandouna

teclanegra.Sibeliusrealizauncálculointeligenteparalanotaciónenarmónicadelasnegras(por

ejemplo,Fa#enlugardeSolb)basándoseenlaarmadurayelcontextomusical.Sinembargo,puedes

pedirleaSibeliusquereescribadeformaenarmónicaunanotatrassucreaciónalseleccionar

Introducción de notas  Introducción de notas  Enarmonizarosimplementealpulsarelatajo

de teclado Intro (en el teclado principal).

 Sibelius también reconoce la octava adecuada

 Puedesintroduciracordesdeformainstantáneasimplementetocándolos(esdecir,noesnecesario

introducirunanotayacontinuaciónañadirlasrestantes,comoharíasconelmétodoalfabético).
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Estas diferencias hacen que la introducción en modo Nota por nota sea algo más rápida que la

introducción alfabética. Puedes utilizar el método Nota por nota (step-time) para introducir el

resto de la música de la parte de guitarra acústica desde el compás 69:

 Enprimerlugar,seleccionaelsilenciodecompásenelcompás69delpentagramadeguitarra

acústica, que se volverá de color azul oscuro

 A continuación, elige el valor de nota de corchea en el Teclado flotante

 Puedesempezara reproducir lasnotas,cambiandosusduracionesdesdeelTecladoflotante.

Si cometes unerroro deseascambiar algo, siempre puedes retroceder a la notaanterior con las

flechasdel teclado. Igualqueen la introducciónalfabética,paracorregir laalturadeunanotao

acorde solo tienes que seleccionarlo y volver a reproducirlo con el teclado MIDI.Y, claro está,

siempre existe la posibilidad de Deshacer los cambios.

La creación de acordes es mucho más rápida con un teclado o guitarra MIDI que con el ratón

(y algomásrápidaqueconeltecladodelordenador).Paraobtenermásinformación,consulta

 3.1 Presentación de la introducción de notas en la Guía de referencia.

NoolvidesquepuedesutilizarAlt+clico-clicparacopiarmúsicayRpararepetirnotasocompases.

Especificar la altura antes de la duración
SiantesutilizabasotroprogramadenotaciónmusicaldistintodeSibelius,tehabrásdadocuenta

de que el método de introducción de notas de Sibelius funciona de la misma forma de lo que

conocerás como Simple Entry o Entrada sencilla.

Siyaconocesotrométododeintroduccióndenotasenelqueseespecificaladuracióndelanotaodel

acordedespuésdelaaltura,enlugardeantes,puedeshacerloasítambiénenSibelius.Selecciona

Archivo  Preferenciasycambiaa lapágina Introducción de notas.SeleccionaAltura antes de
duración del menú Preset de introducción de notas situado en la parte superior del cuadro de

diálogo y haz clic en Aceptar.

Apartirdeestepunto,elTecladoflotantemuestraunadisposicióndistintadebotonesensuprimera

configuración,quesecorrespondeconlosatajosdetecladodeduracióndenotasutilizadosenotro

programadenotaciónparalasduracionesdelasnotas,deformaquesideseasintroducirunanegra,

pulsa5enlugarde4.Ahora,cuandoseleccionasellugarenelquequierescomenzarlaintroducciónde

notasypulsasN,puedesreproducirnotasoacordesylasombradelanotamostraráloqueseestá

reproduciendo.Sinembargo,Sibeliussolointroducirálasnotasoacordescuandoescribasuna

duraciónconelTecladoflotantealmismotiempoquemantienespulsadaunanotaoacordeenel

teclado MIDI.

PuedescombinarlasopcionesdelapáginaIntroducción de notas,situadaenelcuadrodediálogo

Preferencias, hasta que encuentres el modo de introducción de notas que te sea más cómodo.

Estostutorialesdanporhechoqueutilizaráselmétododeintroduccióndenotaspredeterminado

deSibelius,deformaquesidecidesutilizarAltura antes de duraciónparacompletarlos,deberás

acordartedequelosatajosdetecladodelTecladoflotantequeutilizasserándistintosdelosdescritos.

Para obtener más información acerca de la introducción de notas de Sibelius, consulta

 3.12 Opciones de introducción de notas en la Guía de referencia.
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Partituras con transposición
Deformapredeterminada,Sibeliusmuestralapartituraescritaensonidorealsintransposición.

Paracambiaralmododepartituracontransposiciónymostrarelpentagramadeclarineteconlas

alturascorrectasparalalecturadelejecutante,seleccionaInicio Instrumentos Partitura con
transposición (atajode tecladoCtrl+Mayús+ToT).Observaque tanto lamúsicacomolas

armadurasdelpentagramadeclarinetesecambiandeinmediatoalaalturacontransposicióndel

clarinete.Sibeliusseencargaautomáticamentedetodaslas“complicaciones”provocadasporel

uso de instrumentos transpositores.

Alreproducirunapartituracontransposición,Sibeliusleelosinstrumentostranspositorescorrecta-

menteparagenerarlaalturaadecuada.Sibeliustransportalamúsicaalcopiarlaentreinstrumentos

transpositores,demaneraqueelsonidorealpermaneceintacto.(Alvisualizarlaspartesinstrumentales

deunapartiturasintransposición,Sibeliusllevaacaboautomáticamentelatransposicióncorres-

pondiente a los instrumentos transpositores; consulta más adelante).

Puedesversilapartituraseencuentraenalturarealocontransposiciónsiconsultaslabarradeestado

situadaenlaparteinferiordelaventana,enlaqueaparecerá“Alturareal”o“Partituracontransposición”

según corresponda.

Losmétodosde introduccióndenotasdeSibelius tepermiten introducirnotasenunapartitura

conlaopción Inicio  Instrumentos Partitura con transposiciónactivada.Si introducesnotas

mediante las teclas A–G, en el pentagrama aparecerán escritos los sonidos correspondientes:

 Selecciona Inicio  Instrumentos Partitura con transposiciónpara cambiar a una partitura

con transposición, si aún no lo has hecho

 SeleccionalosdosprimeroscompasesdelpentagramadeclarineteypulsaEliminarparaeliminar

las notas

 Pulsa N para que aparezca el cursor y selecciona un valor de nota desde el Teclado flotante

 Escribe A B C D para introducir las notas La, Si, Do y Re en el pentagrama

 SeleccionaInicio  Instrumentos Partitura con transposiciónovuelveahacerclicenelbotónde

labarradeherramientasparacambiaralmododealturareal;observaquelasalturasdenotase

transportan automáticamente a Sol, La, Sib y Do.

Sin embargo, al tocar notas desde un dispositivo MIDI en modo de introducción Nota por nota

(step-time), en el pentagrama aparecerán los sonidos reales:

 Selecciona Inicio  Instrumentos Partitura con transposiciónpara cambiar a una partitura

con transposición

 Selecciona los dos primeros compases del pentagrama de clarinete y pulsa Eliminar para

eliminar las notas

 Pulsa N para que aparezca el cursor y selecciona un valor de nota desde el Teclado flotante

 Reproduce las notas La, Si, Do y Re en el dispositivo de introducción MIDI.

ObservaquelasalturasdelasnotasqueaparecenenelpentagramasonSi,Do#,ReyMi.Consulta

 2.4 Instrumentos en la Guía de referencia para obtener más información.

DeshazloscambiosquehashechoyrestablecelacontramelodíadeclarinetehaciendoclicenDeshacer
o seleccionando Editar  Deshacer en Mac.
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Trabajar con partes
Ademásdetransportarautomáticamentelosinstrumentosdelapartitura,Sibeliustambiénpuedecrear

unconjuntodepartes instrumentales(esdecir,unaparteparacadainstrumentodelapartitura).

Estaspartessolocontienenlanotacióncorrespondienteauninstrumento ySibeliusseencarga

automáticamente de su formato, transposición y maquetación.

EnelrevolucionarioconceptodeSibelius,cualquiercambiorealizadoenlapartiturasereflejaauto-

máticamenteenlaspartesyviceversa.Estas“mágicas”creacionesseconocencomopartesdinámicas

(Dynamic Parts™).

Las partes dinámicas se editan igual que una partitura. Puedes mover, añadir y borrar notas,

agregar ligaduras de expresión, marcas de expresión, etc., de la forma habitual. Sin embargo,

siemprequecambiesalgoenlapartitura,laspartesseactualizaráninmediatamenteyviceversa.

No es necesario extraer partes dinámicas y, de hecho, se guardan en el mismo archivo que la

partitura general, por lo que también resulta más fácil organizarlas.

Puedesverrápidamentecualquierparte,yotrasvistasdeldocumentocomoversionesguardadas,

mediante las pestañas del documento situadas debajo de la cinta de opciones. De esta forma

puedes abrir varias partes de la misma partitura dentro de una única ventana.

Laspartessecreanautomáticamentealabrirunapartitura,demaneraquenoesnecesariopreocu-

parseporello.VamosafijarnosenlaspartesdelosinstrumentosdelapartituraScarboroughFair:

 Haz clic en el botón Abrir nueva pestaña situado en la parte derecha de la pestaña del docu-

mentoohazclicconelbotónderecho(Ctrl-clicenMac)encualquierpartedelabarradelapestaña

del documento para que aparezcan las partes disponibles

 SeleccionaClarinete en Sibdelalista:lavisualizacióncambiaparamostraruninstrumentosobre

unfondodepapelcolorcremaparaayudarteadistinguirclaramenteentreunapartiturayunaparte.

Dehecho,yapodríasentregarestaparteaunmúsico: tieneelmismotítuloeincluyelasmismas

notas que la partitura general (escritas con la transposición correcta), de manera que contiene

todos los elementos necesarios para la interpretación de la parte y prescinde de los elementos

irrelevantes para el músico.

Trata de seleccionar un compás y transportarlo una octava hacia arriba con las teclas

Ctrl+o.Acontinuación,cambiaalapestañadeldocumentoquemuestralapartitura

generalohazclicenelbotónCambiar pestañas, queaparecea laderecha,yselecciona

Partitura general del menú (atajo de teclado W).

ObservaqueSibeliushatransportadoelmismopasajeunaoctavahaciaarribaenlapartiturageneral.

Pulsa Ctrl+ o , para que el pasaje vuelva a tener la octava original.

Aprenderemosmásacercadelusodelaspartesdinámicasenotrosproyectosdeestostutoriales.

Para más detalles, consulta  9.1 Trabajar con partes en la Guía de referencia.
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1.6 Reproducción
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 1 y hacer que la versión 6 Reproducir sea la Versión actual; selecciona Revisión 

Versiones Editar versiones,yescogeestaversióndelalistayhazclicenConfigurar como actual.

Una de las funciones más eficaces de Sibelius, que aún no hemos tratado, es la capacidad de

reproducir la partitura.

Controles de reproducción
HazclicenelbotónReproducirdelaventanaControlesopulsaEspaciopara iniciar lamúsica;

debería comenzar a reproducirse, de lo contrario, consulta más adelante). También puedes

encontrar esta función si seleccionas Reproducir  Controles  Reproducir.

SibeliusocultaautomáticamenteelTecladoflotanteyamplialaimagenparamostrarteunapágina

demúsicacompleta.Lalíneaverdeverticalquerecorrelamúsica(llamadalíneadereproducción)

indica la posición de la reproducción; la partitura se mueve al compás de la música.

¿Por qué no escuchar el arreglo de Scarborough Fair hasta el final? Cuando quieras detener la

grabación,simplementehazclicenelbotónDetenerdelaventanaControlesopulsaEspaciodenuevo.

Puedesrebobinaryavanzarrápidamenteatravésdelapartituraconlosbotonescorrespondientes

de la ventana Controles o mediante los atajos de teclado [ (rebobinado) y ] (avance rápido).

Si haces clic en el botón Reproducir o pulsas Espacio, Sibelius volverá a reproducir desde el

puntodondesedetuvolareproducción;porlotanto,sideseasvolverareproducirlapiezadesdeel

principiodeberásrebobinarlahastaeliniciodelapartitura.Pararebobinaroavanzarrápidamente

al inicio o fin de la partitura, utiliza Ctrl+[/] o [/].

Sideseasiniciarlareproduccióndesdeunpuntoconcreto,seleccionaprimerolanotaypulsaP.

UnaformaaúnmásrápidadereproducirdesdeeliniciodelapartituraespulsarEscparacancelar

toda la selección y pulsar P para iniciar la reproducción.

Si tienes algún problema con la reproducción, consulta ¡No escucho nada! a continuación.

El panel Mezclador
DurantelareproduccióndeScarborough Fair,habrásnotadoquelosinstrumentossuenancomo

siestuvieranenposicionesdiferentesdelcampoestéreo:eslafunciónSoundStage™deSibelius,

que coloca los instrumentos en un espacio tridimensional similar al de una sala de conciertos.

Puedesajustarlaposiciónyelvolumen(asícomoaplicarunareverbyotrosefectos)encadains-

trumentodesdeeleficazpanelMezcladordeSibelius.ParaqueaparezcaelMezclador,selecciona

Reproducir  Configuración  Mezclador o pulsa el atajo de teclado M.

ElMezcladorestádivididoencanalesdecolores.Enlaimagensuperior,sepuedeobservarcómo

cada pentagrama de la partitura dispone de su propio canal de pentagrama de color azul claro.

Localizaelcanalparalaguitarraacústicayhazclicyarrastraeldeslizadordevolumenhaciaarribapara

aumentarelsonidodelaguitarradurantelareproducción.Colocaeldeslizadordevolumenen118.
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Ahoracambiemoslaposiciónestéreodelabatería.Paraelloseránecesarioquesemuestrentodoslos

controlesdelMezclador,porloquedebesaumentarsutamañoalmáximo(comoenlasiguienteimagen)

haciendo clic en el botón de cambio de tamaño ( ):

Apareceránmuchosmáscontroles,comoporejemplolosdeslizadoresReverbyChorus.Buscael

canaldelconjuntodebateríayelcontrolenelcentro.PulsaEspacioymientrasSibeliusreproduce

lapartitura,hazclicyarrastraeldeslizadortotalmentehacialaizquierda.¿Oyescómolossonidosde

batería parecen “moverse” hacia la izquierda?

VeamoscómousarelMezcladorparaañadirefectoscomoreverbychorusalosinstrumentosde

la partitura:

 Busca el canal de pentagrama de guitarra

 Haz clic en el deslizador denominado Reverb

 Arrastra con el ratón para ajustar la cantidad de efecto aplicado a la guitarra y escucha cómo

cambiaelsonido.LapartituraScarboroughFairutilizaelpotentereproductorintegradoSibelius

PlayerylabibliotecaSibeliusSoundsparacrearsonidosincreíblementerealistas.Amedidaque

aplicasmásreverbalsonidodelaguitarra,¿puedespercibircómoelsonidoseasemejacadavez

más al sonido que tendría si estuviera tocando en una gran sala de conciertos?

Loscambiosdevolumen,efectos,posiciónestéreo(pan),etc.efectuadosenelMezcladorseguardan

alguardar lapartitura (ounaversiónde lamisma),de formaquenadacambiacuandovuelvesa

abrir la partitura.

ParaconocerlotodoacercadelreproductoryelMezcladordeSibelius,consulta 6. Pestaña
Reproducción en la Guía de referencia.
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¡No escucho nada!
Si pulsas Reproducir pero no escuchas ningún sonido, prueba con lo siguiente antes de tirar el

ordenador por la ventana:

Enprimerlugar,compruebaquelosaltavocesdelordenador,eltecladoMIDIuotrodispositivode

reproducciónesténconectadosyconvolumen.Acontinuación,compruebasielsistemaoperativo

estáconfiguradoparareproducirelaudioprocedentedeSibelius.Buscatusistemaoperativoenla

lista y sigue las instrucciones.

Windows:

 Dirígete al menú Inicio, elige Panel de control y haz doble clic en Hardware y sonido

 Selecciona Ajustar volumen de sistema, situado justo debajo de Sonido

 CompruebaqueelvolumendeSibelius(enAplicaciones)yelvolumendelDispositivoprincipal

no estén silenciados y sí activados

Mac OS X:

 Dirígete al menú Apple y elige Preferencias del sistema

 Selecciona Sonido y haz clic en la pestaña Salida

 CompruebaqueelvolumendeSalidaestéactivadoyquelaopciónSilencionoestéseleccionada.

Sicontinúassinescucharnadadurantelareproducción,compruebalaconfiguracióndeSibelius:

 HazclicenelbotóndeaperturadecuadrodediálogoenReproducir Configuración,que

semuestraaladerechayqueabreelcuadrodediálogoDispositivos de reproducción

 Selecciona Sibelius Sounds del menú desplegable Configuración

 SeleccionaSibelius Playerenlacolumnadeladerechay,acontinuación,hazclicenelbotónProbar

 Siaúnnoescuchasnada,hazclicenOpciones del motor de audiosituadoenlaparte inferior

del cuadro de diálogo

 Compruebaqueelinterfacepreferidoestéseleccionado(enWindows,seleccionaASIOsiestá

disponible; de lo contrario selecciona Primary Sound Driver) y haz clic en Cerrar

 SeleccionaSibeliusPlayerenlacolumnadeladerechay,acontinuación,hazclicdenuevoenel

botón Probar

Si sigues sin oír nada, ponte en contacto con el servicio de asistencia técnica.

Consulta  6.2 Dispositivos de reproducción en la Guía de referencia para obtener más

información.
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1.7 Texto y matices
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
yhacerquelaversión7 Texto y maticessealaVersión actual,alseleccionarRevisión Versiones 

Editar versiones, escoger esta versión de la lista y hacer clic en Configurar como actual.

Ademásdelasnotas,muchasdelasinstruccionesdelapartituraestánenformadetexto.Granpartedel

textodelapartituraseañadedemaneraautomática,porejemplo,númerosdepágina,númerosde

compás y nombres de instrumentos. Pero es obvio que el usuario también querrá añadir sus

propiasindicacionesdetexto,desdematicesdinámicoshastatextodeletra,hastaindicacionesde

metrónomoytextodetempo.Lamayoríadelasinstruccionesdetextotienenlacapacidaddeser

reproducidas,porloquecuandocreasmaticesoindicacionesdetempo,Sibeliuslasreconoceylas

interpreta en consecuencia.

Información sobre el texto
Cada tipode textoquecreesenSibelius tienesupropioestilode texto,queespecifica la fuente,

tamaño,posiciónyotrascaracterísticas.LosestilosdetextotienennombresobvioscomoTítulo,

Letra yTempo. Si deseas cambiar la fuente o el tamaño, puedes modificar fragmentos de texto

individuales;noobstante,espreferibleeditarelestilodetexto,yaquedeestemodosecambianal

instante todos los textos similaresquehayaen toda lapartitura; consulta 5.6 Editar estilos
de texto en la Guía de referencia

Para editar texto hay que tener en cuenta lo siguiente:

 Sisoloquierescambiar lascaracterísticasdeunapequeñacantidaddetexto,debesutilizar las

opciones del grupo Texto  Formato de la cinta de opciones

 Siquierescambiartodoeltextodeunapartituraaunestilodetextoenparticular,editaelestilo

de texto en su lugar ( 5.6 Editar estilos de texto en la Guía de referencia), ya que de esta

formacambiaráautomáticamente todoel textoexistenteyel textoquevayasacrearendicho

estilodeahoraenadelante.Porejemplo,sidecidesquequieresotrafuenteparaeltextodeletra,

es mejor editar el estilo de texto en lugar de cambiar todas las palabras manualmente.

Añadir letras
ElpentagramavocalenlapartituraScarboroughFaircarecedeletra(¡loquenoresultamuyútila

los cantantes que esperan ejecutar nuestro arreglo!).

Vamos a añadir la letra:

 Pulsa en el compás 5 del pentagrama vocal para seleccionarlo

 Haz clic en la parte superior del botón Texto  Letra  Letra (atajo de teclado Ctrl+L o L)

 Aparecerá un cursor intermitente por debajo de la primera nota

 Escribe el primer verso de la letra.
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Paraañadirunsaltoentresílabas,teclea-(guión)ySibeliussituaráautomáticamenteelcursorde

textoenlanotasiguiente.Silasílabaseextiendesobremásdeunanota,pulsarepetidamenteelguión

(unavezcadanota)hastaqueelcursoraparezcadebajodelanotaenlaquequierasintroducirla

siguientesílaba.Paraañadirunsaltoentrepalabras,pulsaEspacio.Silaúltimasílabadelapalabra

quehasintroducidoseextiendesobremásdeunanota,pulsaEspaciorepetidamentehastaqueel

cursoraparezcadebajodelanotaenlaquequieresquecomiencelasiguientepalabra.Sibeliusindica

que la palabra debería continuar trazando una línea hasta el punto en que acaba la sílaba.

Ahora deberías ver:

Importar letras de un archivo de texto
Laintroduccióndeletramanualesunatarealaboriosa,especialmentesihayqueaveriguardónde

colocarlassílabas.Sibeliuspuedeimportarelarchivodetextoquecontienelaletradetucancióny

silabearladeformaautomática.LacarpetaArchivos de proyectodepartiturasdemuestraincluye

la letra de la partitura Scarborough Fair.

Para importar la letra:

 Haz triple clic sobre el pentagrama vocal para efectuar la selección del pasaje

 Selecciona Texto  Letra  De un archivo de texto

 HazclicenExplorarparaqueseabraelcuadrodediálogoestándarparaAbrirarchivos.EnWindows,

comprueba que esté dentro de la carpeta Partituras, que contiene un acceso directo a una

carpetallamadaEjemplos de partitura de Sibelius.Hazdobleclicsobreella,dirígetealacarpeta

Archivos de proyecto, selecciona la partitura denominada Proyecto 1 y haz clic en Abrir.

 PulsaAceptarparaimportarlaletra(estasobrescribiráautomáticamenteelprimerversodela

letra recién introducida).

Tambiénpuedescopiarlaletradesdeotrosprogramas(comoprocesadoresdetexto),crearvarias

estrofasycontrolartodoslosaspectosdesuaparienciayformato;consulta 5.7 LetraenlaGuíade

referencia.

Matices dinámicos
Eltérminomaticesdinámicoshacereferenciaalasinstruccionesdetextotipompyalosreguladores

(líneasangularespararepresentarcresc./dim.);ambossonrespetadosporSibeliusdurantelarepro-

duccióndelapartitura(igualqueocurriríaconunintérprete)Eltextodedinámicaseescribeenun

estilo de texto denominado Expresión.

LosestilosdetextodeSibeliusaparecenorganizadosporcategoríasenlagaleríaTexto Estilos 

Estilo.Estagaleríaseincrustadirectamenteenlacintadeopciones,loquetepermiteverlosprimeros

elementosdelagaleríasinabrirla.Enlasgaleríasdelacintadeopcionescomoestatepermitendes-

plazarlalistahaciaarribayhaciaabajoconlosbotonesdeflechasituadosenelextremoderecho,o

abrir la galería, que tiene el mismo aspecto que un menú desplegable.

Are

mf

you go ing- to Scar bo- rough- Fair?

5
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Por ejemplo, vamos a crear un matiz de texto al principio de la pieza:

 Selecciona la primera nota del pentagrama de clarinete

 Abre la galería Texto  Estilos  Estilos

 Selecciona Expresión de la categoría Común (atajo de teclado Ctrl+E o E). La primera

categoría,Utilizado,muestraestilosdetextoqueyasehanutilizadoenlapartituraactual.Lapróxima

categoríaylamásimportanteesComún,quecontieneunaselecciónpreestablecidadelosestilos

de texto que necesitarás con más frecuencia.

 Aparecerá un cursor intermitente por debajo de la primera nota

 ManténpulsadalateclaCtrloyescribeF(almantenerpulsadalateclaCtrloSibeliusescribirá

lasletrasconcaracteresespecialesennegritaquesedebenutilizarparalosmaticesdinámicos).

Tambiénpuedeshacerclicconelbotónderechodelratón(Windows)oControl-clic(Mac)paraabrir

un menú de palabras útiles. Este menú se denomina menú contextual.

 Pulsa Esc para detener la creación de texto.

Ahora deberías ver:

Añadeelrestodematicesdetextoalospentagramasdelavoz,clarineteyguitarraacústicaenla

partituraimpresadeScarboroughFairquecreamosalprincipiodelproyecto.Paraescribirtodos

losmaticesenestearreglo,manténpulsada la teclaCtrloamedidaque losvas introduciendo

para que Sibelius utilice los caracteres en negrita, o usa el menú contextual.

Texto de tempo
El textode temposeutilizaal iniciode lapartiturayenlasseccionesenlasqueel tempocambia

drásticamente.Sibeliussigueeltextodetempodurantelareproducciónycambialavelocidaden

consecuencia.Quizáshayasnotadoquelareproduccióndelapartiturahasidounpocolentahasta

ahora.Sinotehabíasdadocuenta,pulsaEspacioparavolverareproducirlapartiturayescúchala

de nuevo.

Vamos a añadir un poco de texto de tempo para cambiar el tempo:

 Pulsa Ctrl+Inicio o  para retroceder hasta el principio de la partitura y selecciona el primer

compás (para indicar a Sibelius dónde debe colocar la indicación de tempo).

 SeleccionaTempo de la categoríaComún en la galeríaTexto Estilos Estilos (atajo de teclado

Ctrl+Alt+T o T)

 Apareceráunpequeñocursorporencimadelcompás.Sibeliussabequétipodetextodebería

colocarse encima del pentagrama, por lo que lo colocará automáticamente.

 Ahorahazclicconelbotónderechodelratón(Windows)oControl-clic(Mac)paramostrarlas

indicaciones de tempo del menú contextual

 SeleccionaAllegro en el menú y haz clic sobre esta opción. El menú desaparece y la palabra

Allegro aparece en la partitura.

 Pulsa Esc para detener la creación de texto.

f
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Ahora deberías ver:

DirígetealiniciodelapartituraypulsaEspacioparareproducirlapartitura(eldeslizadordetempodel

panel Controles debe estar en su posición central para poder escuchar la velocidad correcta).

Puedesempezaraexperimentarconalgunosdelosvaloresdetempodisponiblesenelmenúcontextual

traseliminar laindicaciónAllegroyescogerdenuevoTempodelacategoríaComúndela galería;

observa cómo la partitura se reproduce con Presttissimo o Maestoso.

TambiénesposiblequeteintereseelestilodetextoTempoparaalterarlainterpretaciónrítmicade

una partitura o pasajes musicales específicos, si introduces Swing o Normal.

Texto de técnica
El textode técnicaseutilizapara indicaral intérpretequecambieel sonidodeuninstrumentoo

queempleeunatécnicaodispositivoconcretos.Sibeliusentiendeestasinstruccionesylasreproduce

(enfuncióndeldispositivodereproducción),demaneraquesepuedenusarsilencios,pizzicato,

trémolo, distorsión y otros efectos.

Eltextodetécnicaescomoeldeexpresiónexceptoenque,deformapredetermina,apareceencima

delapartituraysincursiva.Paracrearunaindicacióndetécnica,seleccionaTécnicadelacategoría

Común en la galería Texto  Estilos  Estilos (atajo de teclado Ctrl+T o T).

Paramásdetallessobreeltextodetécnica,tempoyexpresión,entreotrosestilosdetexto,consulta

 5.2 Estilos de texto comunes en la Guía de referencia.

Edición del texto existente
Paraeditartextoqueyaexisteenlapartitura,hazdobleclicenéloselecciónaloyluegopulsaIntro
(en el teclado principal). Para cambiar el nombre de un instrumento, haz lo siguiente:

 Selecciona el nombre de instrumento Conjunto de batería al inicio del primer sistema

 Haz doble clic en el texto para editarlo

 Elimina el texto existente y escribe Kit de batería

 Pulsa Esc una vez para dejar de editar texto y vuelve a pulsar Esc para cancelar la selección.

Procededelmismomodoparaeditarcualquierporciónde textode lapartituraysimplificar los

cambios de título, letra, matices y otras instrucciones.

Maquetación magnética
Durantelaedición,habrásobservadoqueeltextoyotrosobjetosdelapartiturasemuevenalapar

de las notas o que debajo de algunos objetos aparece una sombra tras su selección.

EstoesobradelaMaquetaciónmagnética,unafunciónrevolucionariadeSibeliusquepermite

detectar y evitar las colisiones. No hay ningún otro software de notación que efectúe la

maquetaciónautomáticamientraselusuariocreayeditalamúsica.LaMaquetaciónmagnética

ajusta constantemente la posición de los objetos en los pentagramas, de forma que no se

sobrescriban entre sí, ni hagan las notas poco claras.

Explicaremos la función con más detalle en elProyecto 2o 7.5 Maquetación magnética
en la Guía de referencia.

Voz

Allegro

34&b ·
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2.1 Creación de una partitura nueva
En este proyecto aprenderás a crear una partitura desde cero, a escanear música en Sibelius y a

presentar la partitura de manera clara y concisa para el beneficio de los músicos.

Elprimercapítulodeesteproyectomuestracómocrearunapartituraparacuartetodecuerdalista

paralaintroduccióndenotasyaconfigurarrápidamenteunaplantillacontodolonecesariopara

empezar a componer.

Impresión
Antesdecomenzaracrearlapartituraparacuartetodecuerda,esnecesariodisponerdeunacopia

impresadelapartituraacabadadelamúsicaquecrearemos,comopuntodereferenciaduranteel

transcursodelproyecto.SeleccionaArchivo Abrir (atajodetecladoCtrl+OoO)y localiza la

partitura de muestra denominada Proyecto 2 en la carpeta Archivos de proyecto dentro de la

carpetadeejemplosdepartituras.Abreestapartituray,acontinuación,hazclicenelbotónAbrir nueva
pestañasituadoenlapartederechadelabarradepestañasdeldocumentoyselecciona1 Crear una
nueva partituraenlalistadesplegabledeversionesqueseencuentraenlabarradeherramientas.

PodrásverelarreglocompletodeunextractodelcuartetodecuerdaenMimenordeEdwardElgar,

Op.83, III. Finale: Allegro molto.

SeleccionaArchivo Imprimir(atajodetecladoCtrl+PoP)yhazclicenelbotónImprimirpara

imprimir la partitura. En unos instantes dispondrás de una copia impresa de la partitura del

cuarteto de cuerda en Mi menor. Conserva esta impresión; vas a necesitarla en breve cuando

editemos el arreglo.

Creación de una partitura nueva
Para crear una nueva partitura, selecciona Archivo  Nuevo (atajo de teclado Ctrl+N o N).

Aparece el Inicio rápido, que se abre en la pestaña Nueva partitura y que te ayudará a crear una

partitura nueva en sencillos pasos:

Enprimerlugar,seleccionaunaplantilladelasqueaparecenenlalistapredeterminadaocreatupropia

instrumentación.A continuación, observarás las opciones de configuración que te permitirán

personalizar los distintos aspectos de la partitura, de la siguiente forma:

 Seleccionaeltamañoylaorientacióndelapáginayseleccionaelaspectodelapartitura;porejemplo,

un diseño musical manuscrito o tradicional

 Configura la indicación de compás y tempo iniciales

 Configura la armadura inicial

 Porúltimo,asignauntítuloalapartitura, introduceelnombredelcompositor,etc.,ycreauna

portada, si es que quieres que haya una.

La vista previa te muestra la forma en que cada uno de estos cambios afectará a la partitura.

Puedes hacer clic en Crear en cualquier momento, por lo que no tienes que tomar todas estas

decisiones al principio si no quieres.

Aunqueelprocesoestansimplequeprobablementenoseanecesariaayudaalguna,vamosacrear

juntos un tipo determinado de partitura.
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Plantilla
La pestaña Nueva partitura del cuadro de diálogo Inicio rápido muestra los muchos tipos de

instrumentación,organizadosencategorías:Banda,Grupos de cámara,Coral y canción, etc.

Sivasaescribirparaunaformacióninstrumentalestándar,esaconsejableusarunadelasplantillas

que incluye Sibelius, en lugar de definir una propia. Las plantillas que suministramos tienen

valorespredeterminadosmuyútiles,talescomoformatosespecíficosparaelnombredelinstrumento,

tamañosdepentagramaadecuados,etc.,todosellosyaasignadoscorrectamente.(Másadelante

aprenderás a crear tus propias plantillas).

Paracrearunapartituraparacuartetodecuerda(queesloquequeremos),solohayqueseleccionarla

plantilla Cuarteto de cuerda en la categoría Grupos de cámara, aunque por el momento

seleccionaremos En blanco (que, como el propio nombre indica, se trata de una plantilla

completamente vacía) en Sin categoría, porque queremos aprender a crear instrumentos.

Cuandohacesclicenlavistaenminiatura,observarásunavistapreviadelapartiturayopciones

de configuración adicionales para personalizarla.
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Crear instrumentos
Puedescrearuninstrumentonuevocadavezquelodesees.Noobstante,noesnecesarioelegirtodos

losinstrumentosalprincipio,aunquesídebesseleccionaralmenosuno,yaque,delocontrario,no

tendría sentido escribir música.

HazclicenelbotónCambiar instrumentossituadoa laderechaparaabrirelcuadrodediálogo

Añadir o eliminar instrumentos:

DadoqueSibeliuscontienemuchosinstrumentos(másde650),lalistaElegir entresituadaenla

partesuperiorizquierdadelcuadrodediálogomuestralasseleccionesmásapropiadasparatodoel

conjunto. De forma predeterminada, Sibelius te muestra los Instrumentos comunes, que son

unos90.Sinembargo, sideseasescribirpara instrumentosmenoscomunescomoFagotenFa,

OndasMartenotoZanfona,seleccionaTodos los instrumentosenlalistadesplegableparamostrarel

conjuntocompleto.Sivasaescribirespecíficamenteparabanda, jazzoconjuntosorquestales,

seleccionalaopciónmásacordeconlainstrumentaciónutilizadaencadaconjuntoinstrumental.

No te preocupes si no encuentras algún instrumento poco común; Sibelius también te permite

diseñar el tuyo propio (consulta  2.6 Editar instrumentos en la Guía de referencia).

Losinstrumentosestánordenadosenla listaenelmismoordendeapariciónqueenlapartitura,

pero de nuevo puedes modificar este orden si así lo deseas.

ComovamosaintroducirunextractodelCuartetodecuerdaenMimenordeElgar,debemosañadir

dosviolines,unaviolayunchelo.AmplíaelgrupoCuerdasdelalistadefamiliasdeinstrumentos

haciendoclicenlaflechapequeñaqueapareceasuizquierda.Acontinuación,seleccionaViolín (solo)
yhazdobleclicenAñadir a la partituraparacolocardospentagramasdeviolínsoloen la lista

Pentagramas en la partiturasituadaaladerecha.AgregalosinstrumentosViola (solo)yViolonchelo
(solo)delamismamanerayhazclicenAceptar.Losnombresdelosinstrumentosparalosviolines

no son correctos, pero puedes corregirlo a posteriori.

(PuedesvolveraverestecuadrodediálogoencualquiermomentosiseleccionasInicio Instrumentos 

Añadir o eliminarosiutilizaselatajodetecladodeunasolatecla I.Estaopciónesmuyútil,yaque

nosolotepermiteañadiryeliminar instrumentosdelapartitura,sinotambiéncambiarelorden

en cualquier momento).
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Configuración del documento
Regresarás ahora a la página de vista previa, que te permite escoger entre distintas formas y

tamaños de papel o definir la configuración personal de la partitura que estás a punto de crear.

Laconfiguraciónpersonalescomoelaspectooeldiseñodetupartitura.Cadaeditormusicaltiene

supropioestiloySibeliuspermitemodificarhastaelmásmínimodetalleimaginable,desdeeltipo

de fuente que vas a utilizar, el tamaño de los pentagramas y las notas, hasta los detalles más

complicados, como o el grosor de la doble barra final.

Demomentonoesnecesariopreocuparseporestosdetalles,porloquepuedesdejar laopción

(Sin modificar)seleccionadaenlalista.Silodeseas,echaunvistazoalalistadeconfiguraciones

personales predefinidas que aparecen en el menú desplegable; si haces clic sobre estas

configuraciones,seactualizarálavistapreviadelapartitura.Losnombreshacenreferenciaala

fuente musical (es decir, el diseño de las notas y otros símbolos) utilizada en la configuración

personal(porejemplo,Opus),ylafuentedetextoprincipal(porejemplo,Plantin).(Nodudesen

experimentarenelfuturocondiferentesconfiguracionespersonales.Lasconfiguracionespersonales

queutilizanlasfuentesmusicalesInkpen2yReprisedanlaimpresióndeestarmanuscritasyestán

especialmente indicadas para el jazz. La fuente musical Helsinki tiene un aspecto de grabado

tradicional).
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Configuración de la indicación de compás
Lasopcionesdeconfiguracióntambiéntepermitenelegirunaindicaciondecompásydefinirel

tempo de tu partitura.

Haz clic en 4/4 en la lista para seleccionar este compás y, puesto que queremos un compás de

anacrusa, activa la opción Empezar con un compás de duración:. Nuestra anacrusa tiene una

duracióndeunasemicorchea,quepuedesseleccionarenelmenú.Esobvioquepuedescambiarde

indicacióndecompás(ycualquierotraopción)encualquiermomento,peroenesteejemplosolo

vamos a asignar la indicación de compás inicial.

Necesitamosañadirunaindicacióndetempo;introduceAllegro molto yactivalaopciónIndicación
de metrónomoparaañadiruntempoespecífico.Nuestrotempoesde132negrasporminuto,así

que elige una negra del menú y escribe 132.

Configuración de la armadura
Tambiénpuedeselegirunaarmadura.Enelmenúdesplegable,seleccionaTonalidades menores
con sostenidos y, a continuación, Mi menor de la lista.

Configuración de la información de la partitura
Laúltimaseccióndelasopcionesdeconfiguracióntepermitenintroducirtexto,comotítulodela

partitura, nombre del compositor/letrista o información sobre el copyright. El texto se añade

automáticamentealaprimerapáginadelacomposiciónmusicalysiactivaslaopciónCrear portada,

Sibeliusañadiráeltítuloynombredelcompositorenunapáginaadicionaldetítulo.Demomento,

puedesdejarestaopcióndesactivada,puestoqueaprenderemosaañadirunaportadamásadelante.

Porahora,introduceCuarteto para cuerdacomoTítuloyEdward Elgar, Op.83comoCompositor;
yhazclicenCrear.(Comomencionamosanteriormente,puedeshacerclicenCrearencualquier

otro momento, por lo que no tienes que decidir todo ahora)

Enunabrirycerrardeojos,Sibeliushacreadolapartitura,listaparaqueempiecesaañadirnotas:

Undetallequedebestenerencuenta:hazdobleclicenelnombredeinstrumento“Violín”enelprimer

pentagramadeviolínyescribe“ViolínI”;repiteestaacciónenelsegundopentagramayescribe“ViolínII”.
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Guardar partitura
Noolvidesguardarloscambiosrealizadosenlapartiturahastaelmomento.Vamosanecesitarintroducir

algodemúsicaescaneadaenelcapítulosiguiente,asíqueseleccionaArchivo Guardar(atajodeteclado

Ctrl+SoS),buscaunaubicaciónadecuada(porejemplo,tucarpetaPartiturasoelEscritorio),

daleunnombrealapartitura,comoporejemploElgary,acontinuación,hazclicenGuardar.En

Windows, lacarpetaPartiturasseencuentraenMis documentos.EnMac,lacarpetaPartiturasse

encuentra en la carpeta de usuario Documentos.
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2.2 Escanear
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 2 y hacer que la versión 2 Escaneado sea la Versión actual; para ellos, selecciona

Revisión Versiones Editar versiones, escogeestaversióndela lista,yhazclicenConfigurar
como actual.

SibeliusincorporaelprogramagratuitoPhotoScoreLite,queescaneayleemúsicaimpresa.Sidisponesde

algunapartituraimpresaoarchivosPDF,trasescanearlamúsicaenSibelius,elprogramapodráleer,

editar,transportar,reproducir,crearparteseimprimirlapartituracomosilahubierascreadotúmismo.

Estecapítulomuestracómoconvertirlapartiturareciéncreadaenunapartituracompletaparael

directorapartirdelasdiferentesparticellasdeunconjuntodecuerdasparacuarteto.(Sinodisponesde

unescánervinculadoalordenador,puedescompletarelcapítuloigualmenteconlosarchivosPDFcon

los que trabajamos).

Cómo escanear con PhotoScore Lite
Antesdeproseguir,compruebaquehayasinstaladoPhotoScoreLitedesdeelDVD-ROMdeSibelius.

UnavezinstaladoPhotoScore,desdeSibelius,seleccionaArchivo NuevoparaabrirelInicio rápido.

Ahora cambia a la pestaña Importar e inicia PhotoScore.

Una vez abierto el software PhotoScore, haz clic en el botón Abrir PDF situado en la barra de

herramientas.

ApareceráelcuadrodediálogoestándarparaAbrirarchivos.BuscalacarpetaArchivos de proyecto
en la carpeta de ejemplos de partituras, selecciona el archivo String Quartet - Violin I.pdf y haz

clic en Abrir.

AntesdequePhotoScoreescaneeyproceseelarchivoPDF,escogelaresolución(enppp)deescaneado.

Cuanto mayor sea la resolución, mejor será el resultado, pero también más lento de procesar.

Escribe el valor de resolución 600 en el campo de texto y pulsa Aceptar.

PhotoScoreprocesaelarchivoy“lee”automáticamentelaspáginasescaneadasparainterpretarlas

notas y demás símbolos musicales de la partitura.
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Edición de la música escaneada
CuandoPhotoScoreLitehayafinalizadoconlalectura,suinterpretacióndelaprimerapáginadela

parte del violín aparecerá en la ventana principal.Aquí puedes editar los posibles errores que

PhotoScore Lite haya cometido.

Lapartesuperiordelaventana(conuncolormarrónclaromate)temuestralapaginaoriginal.Laventana

Vistaampliadaendetallesituadaenlaesquinasuperiorderechamuestraunfragmentoampliado

de la página original, según el lugar en el que coloques el puntero del ratón.

Eláreagrandedelaparteinferiordelaventana(conunfondogrisclaro)muestralainterpretaciónde

PhotoScoreLite delaprimeralectura,esdecir,loquePhotoScoreLiteinterpretacomoelcontenido

delaprimerapáginadeloriginal.Porlotanto,estapartedelaventanaesdondeapareceránloserrores

de PhotoScore Lite.

Observa que PhotoScore Lite tiene un teclado en la esquina inferior derecha, con una función

similaraladelTecladoflotantedeSibelius,aunqueseomitenlasfuncionesquenocorrespondena

PhotoScore Lite.

Vamosacorregiralgunoserrorestrascompararambaspartituras(escaneadaenlapartesuperior,

original en la parte inferior).

Elcompásdeanacrusaaliniciodelapartecontieneunaslíneasdepuntosrojosencimaydebajodel

pentagrama,seguidoporunaseriedenotasazulessobrelalíneadecompás,quemuestranelnúmero

decompasesausentesoadicionales.EstosedebeaquePhotoScoreLitehaleídolaindicacióndecompás

como 4/4 y no entiende por qué el compás es de solo una semicorchea.

Seleccionalaindicacióndecompásenlaventanadesalida(debecambiaracolorazulclaro)yelige

Crear  Indicación de compás (atajo de teclado T) para seleccionar una indicación de compás

distinta.SeleccionaOtroyeligesemicorcheadelalistadesplegable.NoolvidesactivarInvisible
(para anacrusas y compases irregulares) para que PhotoScore pueda ocultar la indicación

de compás.
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Observacómoelrestodecompasesdelapiezasevuelvendecolorrojoymuestrannotasazules

encimadelas líneasdecompás.Paracorregir esto,añadeunasegundaindicacióndecompásal

inicio del primer compás completo de la parte:

 Pulsa T de nuevo para crear una indicación de compás y elige 4/4; desactiva Invisible (para
anacrusas y compases irregulares) y haz clic en Aceptar

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Hazcliceneliniciodelprimercompáscompletoparacolocarlabarraderepeticiónenesepunto;

las líneas de puntos rojos desaparecerán.

Otroserrores,comolaalturadelasnotas,secorrigenenelpropioSibelius;noobstante,paracorregir

armaduraseindicacionesdecompás esmuchomássencillohacerloatravésdePhotoScoreLite,

por lo que recomendamos la corrección de estos errores antes de enviar la partitura a Sibelius.

Para obtener más detalles acerca de las opciones de edición de PhotoScore, consulta

 1.7 PhotoScore Lite en la Guía de referencia.

Envío a Sibelius
Unavezeditadastodaslaspáginasdelapartitura,envíalasaSibelius.SeleccionaArchivo Enviar a 

Sibelius(atajodetecladoCtrl+DoD)osimplementehazcliceneliconopequeñodeSibelius( )

que encontrarás junto al botón Guardar partitura en la parte superior de la ventana de salida.

El cuadro de diálogo Abrir archivo Photoscore o archivo AudioScore aparecerá en Sibelius;

olvídatedelasopciones,simplementepulsaAceptarydejaqueSibeliusabraelarchivo.Laparte

delviolínapareceahoraenunanuevapartituraenSibelius.Vamosatransferirlaalapartituraque

hemos preparado en el primer capítulo de este proyecto:

 HaztripleclicsobreelprimercompásdelapartedelviolínreciénimportadadePhotoScoreLite

para seleccionar toda la música del pentagrama

 Selecciona Inicio  Portapapeles  Copiar (atajo de teclado Ctrl+C o C) para copiar la

música al portapapeles

 CambiaalapartituraquehemospreparadoanteriormenteseleccionándolaenelmenúVista 
Ventana  Cambiar ventanas

 Selecciona el silencio de semicorchea en el compás de anacrusa del pentagrama Violín I

 Selecciona Inicio Portapapeles Pegar (atajodetecladoCtrl+VoV)parapegar lamúsica

de la partitura importada en la partitura preparada.

Automáticamente,lapartituraaparececonunpreciosodiseñomusicalytodaslasalteraciones,

ligadurasdeprolongaciónydeexpresiónapropiadas.ObservacómoSibeliusañadecompasesala

partitura para rellenar con la música copiada. Observa también cómo PhotoScore ha acortado

algunasdelasligadurasdeexpresióndelasnotas;notepreocupes,yaloarreglaremosmásadelante.
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Cómo añadir la música restante
Ahora,debesutilizarPhotoScoreLiteparaescanear,leeryenviaraSibeliuslaspartesdecuerdarestantes:

String Quartet – Violin II.pdf, String Quartet - Viola.pdf y String Quartet - Violoncello.pdf.
LosarchivosPDFdecadaunadeestaspartesestánenlamismacarpetaquelapartereciénescaneada.

UnavezenviadaslaspartesaSibelius,cópialasypégalasenelpentagramaapropiadodentrodela

partitura que hemos creado, igual que hemos hecho con el pentagrama Violín I.

Guardar versión
En este punto, debes seleccionar Revisión  Versiones  Nueva versión. Sibelius te pedirá un

nombreparalaversiónytepermitiráañadiralgúncomentarioidentificativo.Escribeunnombre

quepuedasrecordar,porejemploVersión 1 - introducción escaneaday,acontinuación,hazclic

en Aceptar.

Usaremos esta versión posteriormente para mostrar cómo comparar partituras o versiones

rápidamente.
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2.3 Claves, armaduras y grupos 
irregulares

Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 2y

hacerque laversión3 Claves, armaduras y grupos irregulares sea laVersión actual; paraellos,

seleccionaRevisión Versiones Editar versiones, escogeestaversiónde la listayhazclicen

Configurar como actual.

Lapartituraqueacabamosdeconfigurarestáapuntodeconvertirseenunarreglo.Yahemosvisto

cómo usar el Inicio rápido para configurar una partitura en Sibelius; esta misma información

puedeañadirsedespuésdeintroducirmúsicaenunapartituraycambiarladeformaretrospectiva.

Estecapítulomuestracómoañadircambiosdeclave,armadurasygruposirregulares(tresillosen

este caso) a una partitura existente.

Cambios de clave
CuandosecreaunapartituraenSibelius,lasclavesseañadenautomáticamentealiniciodecadasistema

paraqueelusuarionotengaquepensarenello.Noobstante,enalgunassituaciones,puedequedesees

añadiruncambiodeclaveaunapartitura.Estopodríasimplificarlelalecturaalmúsicosilamúsica

quedamuypordebajooporencimadelpentagramaenlaclavenormal.Enocasiones,loscambios

declavesoloafectanaunpasajecorto,quizáauncompásoinclusomenos;enotras,puedequedesees

que el cambio de clave se aplique de forma permanente desde el punto de cambio.

Enelcompás15,lapartedelviolonchelocuentacondosnotasmuyagudas,LabySolcorcheasen

lasegundamitaddelcompás.Vamosacolocaruncambiodeclavedelanteparasimplificarlelalec-

tura de las notas al violonchelista:

 Selecciona el Lab corchea

 Haz clic en el Sol corchea mientras mantienes pulsada Mayús inmediatamente después de

realizar la selección de un pasaje

 Abre la galería Notaciones  Común  Clave (atajo de teclado Q)

 Haz clic en la Clave de Do en 4ª que aparece en la primera fila de la lista

 Sibelius añadirá una pequeña clave de Do en cuarta y cambiará automáticamente la clave

despuésdelpasaje seleccionado.Observacómolasnotasseespacianaúnmásparahacersitioa

las claves.
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AñadeotrocambiodeclavedeDoencuartaparaelviolonchelistaenelcompás26;enestaocasiónlo

haremos usando el ratón:

 Pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado

 Abre la galería de Clave

 Selecciona la clave de Do en 4ª

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Haz clic en el espacio vacío al inicio del compás 26 en el pentagrama del violonchelo

 Sibelius vuelve a añadir una pequeña clave de Do en cuarta; esta vez, no obstante, la clave se

añadealfinaldelcompás25delsistemaanterior.Observacómolaclavenormalaliniciodecada

sistema después de este punto ha cambiado a clave de Do en cuarta.

Asigna ahora al pentagrama una clave de Fa después de la primera negra en el compás 28 de la

mismamanera.Añadeloscambiosdeclaverestantesalospentagramasdeviolayvioloncheloen

los compases 43-44 y consulta la partitura impresa del arreglo completo.

Para obtener más información, consulta  4.1 Claves en la Guía de referencia.

Armaduras
Observaquehaciaelfinaldeestefragmento,lamúsicacambiadeclave,modulando aLamayor,

conloqueseproduceunaumentodealteraciones(sostenidos)enlasnotas.Vamosaañadiruna

armadura en el compás 53 para mostrar el cambio de armadura.

 Pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado.

 Abre la galería Notaciones  Común  Armadura (atajo de teclado K)

 Selecciona La mayor de la lista

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Haz clic en el inicio del compás 53

 Sibeliuscrearáunabarradobledecompásyunaarmaduradetressostenidos.Observacómo,

enloscompasessiguientes,seeliminandeformaautomáticalossostenidosquelasnuevasarmaduras

consideran innecesarias.

Loscambiosdeclaveyarmaduraspuedenseleccionarseycopiarse,eliminarseotrasladarse.Si

arrastrasuncambiodeclaveounaarmadura,veráscómoSibeliusmuevelasnotashaciaarribao

hacia abajo, eliminando o añadiendo alteraciones para que las notas suenen igual.

Para obtener más información, consulta  4.2 Armaduras en la Guía de referencia.
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Tresillos y otros grupos irregulares
Losgruposirregularessonnotasqueseejecutanaunafraccióndesupropiaduración;eltresillosuele

serelmásutilizado.Vamosacrearvariostresillosenelcompás30delpentagramadeViolínII,

que estaban ausentes en la parte escaneada:

 Selecciona el silencio de compás y pulsa 3 (en el teclado numérico) para elegir una corchea

 Pulsa 8 G Mayús-6 (usa el 6 del teclado principal, no del numérico). Esta acción colocará un

Sol#corcheayluegoañadiráunasextainferiorparaformarunacordededosnotas.(También

podríashaberintroducidolanotaSidebajodelpentagrama,escrito8(eneltecladonumérico)

Sol para elegir un sostenido y añadir la nota Sol encima de Si).

 Haz clic en la parte superior de Introducción de notas  Introducción de notas  Tresillos
(atajo de teclado Ctrl+3 o 3); aparecerá un corchete y un número de tresillo:

 Introduce dos o más notas para completar el tresillo (un Mi agudo, espacio superior del

pentagrama y otro Sol#).

Observacómoelcorchetedesapareceautomáticamente(queeslanotaciónconvencionalparaestecaso):

Comocabeesperar,enSibeliuslosgruposirregularessoninteligentes: loscorchetesseocultan

automáticamentesilasnotasdeltresilloseunenentresíporunabarradecorchetecontinuaylos

corchetesdelosgruposirregulares(cuandosemuestran)son“magnéticos”,porloqueseunena

las notas y se mueven con ellas si cambian de altura.

Paraterminar,añadeelsilenciodelasnotasenestecompás.Paracrearotrostiposdegruposirregulares,

puedes hacer clic en la parte inferior del botón Introducción de notas  Introducción de notas 

Tresillos; selecciona de la lista o escribeCtrlocon cualquier número, por ejemplo,5 para un

cinquillo o 6 para un seisillo.

Sideseascreargruposirregularesmáscomplejos,como73:51,debeshacerclicenlaparteinferiordel

botón Introducción de notas  Introducción de notas  Tresillos y seleccionar Introducción de
notas  Introducción de notas  Tresillos  Otro para abrir el cuadro de diálogo Grupo irregular.
Para obtener más información, consulta  3.10 Tresillos y otros grupos irregulares en la

Guía de referencia.
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2.4 Creación de indicaciones en una 
partitura

Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 2 y hacer que la versión 4 Creación de indicaciones en una partitura sea la Versión
actual; para ellos, selecciona Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la

lista y haz clic en Configurar como actual.

HastaahorahemosreunidolaspartesdeunfragmentodelCuartetodecuerdaenMimenordeElgar,

Op.83,III.Finale:Allegro moltomediantelacreacióndeunapartituravacía,elescaneadodelas

partesindividualesapartirdearchivosPDFylacopiadeesaspartesenlapartitura.Ahoravamos

adarleunpocodevidaycoloralamúsica:paraello,agregaremosmaticesdinámicos, textosde

técnica, indicaciones de tempo, ligaduras de expresión y articulaciones.

Estecapítulo temuestra laformadeañadiresos tiposdeindicacionesytambiénveremoscómo

interactúan con el revolucionario sistema de prevención de colisiones de Sibelius, llamado

Maquetación magnética.

Texto de expresión
Enelprimerproyectodeestos tutorialeshemosaprendidoaañadir textosdematices, textosde

técnicaeindicacionesdetempo.Ahoravamosaagregarlasindicacionesdinámicasdetextoquele

faltanalapartitura.Paraello,utilizaremoslacopiaimpresadelapartituraquepreparamosenel

capítulo anterior. Recuerda los siguientes pasos:

 Selecciona Expresión (atajo de teclado Ctrl+E o E) de la categoría Común de la galería

Texto  Estilos  Estilos para añadir dinámicas

 Manténpulsada la teclaCtrloparacrear textodedinámicascomof,p, sforfz.Almantener

pulsadalateclaCtrlo,Sibeliusescribelasletrasconloscaracteresespecialesennegritaquese

deben utilizar para los matices dinámicos

 Haz clic con el botón derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menú

contextual con útiles términos de matices, como espress., dolce, poco, cresc. y dim.)

 También puedes escribir los términos que no figuren en el menú contextual (como risoluto,

rubato, brillante o appassionato) directamente en Sibelius. Estos términos aparecerán con

formato de texto normal en cursiva.

Al copiar dinámicas de texto de un pentagrama a otro, descubrirás que el proceso de crear

indicacionesenunapartituraesahoramuchomásrápido.Puedesutilizarcualquieradelosmétodosde

copiaquehemosaprendidoenelprimerproyecto.Elrecursomásrápidoesseleccionareltextoque

deseescopiaryhacerAlt+clico-clicenelpuntodelapartituraenelquequierasañadirlo.Sideseas

copiarunobjetodetextoensuposiciónpredeterminada(esdecir,enlaposiciónenlaqueaparece

untextoalcrearloconunanotaseleccionada)ynoenelpuntoexactoenelquecolocaselpuntero

del ratón, haz Mayús+Alt+clic o -clic.
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Copias múltiples de un objeto
Si todos los pentagramas de la partitura incluyen los mismos matices (por ejemplo, los ff al

principio del compás 43 o los sf del compás 53), puedes ahorrar tiempo realizando una copia

múltiple de las dinámicas en todos los pentagramas:

 Utiliza el método anterior para crear la indicación de matices con el texto de expresión en el

pentagrama Violín I

 SeleccionaladinámicayescogeInicio Portapapeles Copiar(atajodetecladoCtrl+CoC)

para copiarla al portapapeles

 Pulsa Esc para cancelar la selección

 Realiza una selección de pasaje que abarque ese compás en los tres pentagramas restantes

 SeleccionaInicio Portapapeles Pegar(atajodetecladoCtrl+VoV)paracopiarelelementoal

inicio del pasaje, una copia en cada pentagrama.

Tambiénesposiblerealizarcopiasmúltiplesdevariosobjetosypegarlosverticalmenteendiversos

pentagramas.Estaopciónteahorrarámuchotrabajoalahoradeañadirindicacionesalaspartituras.

Texto de técnica
Ahoraquehemosagregadotodos lasdinámicasdetextoquelefaltabanenlapartitura,vamosa

añadir las instrucciones de técnica que aparecen en la copia impresa:

 SeleccionaTécnica (atajodetecladoCtrl+ToT)delacategoríaComúndelagaleríaTexto 

Estilos  Estilos para añadir instrucciones de técnica

 Haz clic con el botón derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menú

contextual con términos de técnica útiles (ahí encontrarás senza sord.)

 Tambiénpuedesescribirlostérminosquenofigurenenelmenúcontextual(comocollaparteyten.)

directamenteenSibelius.Estostérminosapareceránconformatodetextonormalencursiva.

Texto de tempo
Unavezquehayasagregadotodos los términosde técnicaa lapartitura,pasaremosaañadir las

indicacionesdetempo.Peroantesdeentrarenmateria,esimportanteaclararlasdiferenciasentre

el texto de pentagrama y el texto de sistema.

LosestilosdetextodeExpresiónyTécnicasonestilosdetextodepentagrama.Estosignificaqueestán

asociadosaunúnicopentagrama,demaneraqueesnecesarioduplicarlosenotrospentagramassi

también deseas aplicarlos a otros instrumentos de la partitura.

Porsuparte,eltextodesistemaestáasociadoatodoslospentagramasdelapartitura.Lasindicaciones

de tempo son un ejemplo de este tipo: si añadimos un texto de tempo a la partitura, ese texto

apareceráunasolavezporencimadelsistema(enpartiturasconmuchosinstrumentostambién

puedeestarescritoenunpentagramainferiorparafacilitarlalectura),peroestaráincluidoentodaslas

partes instrumentales.
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Vamosaagregarlasindicacionesdetempoquelefaltanalapartitura.Enprimerlugar,añadiremosla

indicación “A tempo” en el séptimo compás:

 Selecciona el séptimo compás del pentagrama Violín I

 Selecciona Tempo (atajo de teclado Ctrl+Alt+T oT) de la categoría Común de la galería

Texto  Estilos  Estilos para añadir indicaciones de tempo

 Haz clic con el botón derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menú

contextual con útiles términos de tempo

 Haz clic en A tempo para agregarla a la partitura

 Pulsa la tecla Esc dos veces para finalizar la edición y cancelar la selección del texto.

UtilizaestemismométodoparaañadirotrasindicacionesAtempoenloscompases20,56y60.

Reguladores y otros tipos de línea
Enlacopia impresaaparecenotrosmaticesdinámicoseinstruccionesdetempoquetodavíano

hemosagregadoanuestrapartitura.Setratadedistintostiposdelíneas:reguladores(indicaciones

de crescendo y diminuendo), ligaduras de expresión y ritardandos.

Para añadir líneas, selecciona una nota o cualquier otro objeto en la partitura para indicarle a

Sibelius el punto en el que debe empezar la línea.A continuación, pulsa la tecla L para abrir la

galería Notaciones  Líneas  Línea.

Vamos a crear algunos reguladores y ligaduras de expresión en el fragmento en el que estamos

trabajando.Estosdoselementostienensuspropiosatajosdeteclado: Hparaunreguladordecrescendo,

Mayús-H para un regulador de diminuendo y S para una ligadura de expresión.

Paraempezar,vamosaagregarunreguladordecrescendoalpentagramaViolínIenelsegundo

compás completo de este fragmento:

 EnelpentagramaViolínI,seleccionalasegundanotadelsegundocompásdespuésdelcompás

de anacrusa

 Pulsa la tecla H para crear un regulador de crescendo debajo de la nota

 PulsalateclaEspaciocuatrovecesparaampliarelreguladorunanotacadavez,hastaquelleguesala

mitaddelcompás,unMisemicorchea.Si teexcedes,utilizaMayús-Espaciopararetroceder.

 Ahora,seleccionalanovenanotadeestemismocompás(quetambiénesunMisemicorchea)yhaz

Mayús-clicsobrelaúltimanotadelcompásparaextenderlaselecciónhastaelfinaldelcompás

 PulsaMayús-Hparaañadirundiminuendo:observaqueelreguladorsecreaautomáticamentecon

lalongituddelaselecciónqueacabasderealizar.Estaesotratécnicaútilparaahorrartiempo.

p

       
     

p
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Ahorayapuedesseguirañadiendoreguladoresal restode lapartitura.Recuerdaqueesposible

realizarcopiasmúltiplesdereguladoresenvariospentagramas,talcomohicimosconlostextos

de matices.

Vamos a agregar las líneas de tempo que le faltan a la partitura:

 Seleccionaelcompás19delpentagramaViolínI(hazclicencualquieráreaenblancodelcompás)

 Pulsa L para abrir la galería Línea

 Selecciona poco rit. (solo texto) de la categoría Rit. y accel. (esta línea no incluye una línea

discontinua de duración después del texto).

Añadeunalíneapocorit.idénticaalcompás59delamismaforma,peroestavezseleccionauna

corchea situada en medio del compás y pulsa L.

Finalmente,añadeunalínearit.alúltimocompásdelfragmento;denuevo,seleccionarit. (solo texto)
delacategoríaRit. y accel. deformaquenoaparezcaunalíneadiscontinuadeduracióndespués

del texto.

Paraobtenermásinformaciónsobrelaslíneas,consulta 4.6 LíneasenlaGuíadereferencia.

Ligaduras de expresión
Lasligadurasdeexpresiónylasmarcasdefraseosonuntipoespecialdelíneamuyutilizado.Por

lo tanto, igualqueocurreconlosreguladores, tambiéntienensupropioatajodetecladofácilde

recordar:S.Sibeliustrataamboselementosdeformaidénticaylesaplicaeltérmino“ligadurade

expresión”indistintamente,yaqueenrealidadlasmarcasdefraseonosonsinoligadurasdeexpresión

más amplias.

AlescanearlosarchivosPDFdelaspartesdelcuartetodecuerda,PhotoScore Litenoreconociólas

ligadurasdeexpresión(laversióncompletadelprograma,PhotoScore Ultimate,síescapazde

interpretarlas). Por lo tanto, tendrás que añadir las ligaduras de expresión que faltan.

Paracrearunaligaduradeexpresión,seleccionalanotadesdelaquedeseesquecomiencelaligadura

ypulsaS.Sicreasunaligaduradeexpresiónenunaposiciónincorrecta,solotienesqueseleccionarlay

pulsarlateclaEliminar.Acontinuación,seleccionalanota(osilencio)desdelaquedebeempezarla

ligaduradeexpresiónypulsaS.Igualqueocurreconlosreguladores,puedesextenderlaligadurade

expresión con la tecla Espacio o contraerla con Mayús-Espacio.

Seleccionaunadelasdosnotassituadasenlosextremosdelaligaduraymuévelahaciaarribaoabajo.

Comopodrásver,laligaduraesmagnética,locualsignificaquese“adhiere”alasnotascolocadasensus

extremos.Alseleccionarunaligaduradeexpresión,observarásqueaparecenseispequeñoscuadros

alrededordeella.Esoscuadrossellamanpuntosdearrastreypermitencontrolarcompletamentela

formadelaligadura.Puedespulsarcualquieradeestospuntosyarrastrarlosentodasdireccionespara

modificar la forma de la ligadura.

Te recomendamos que seas muy cuidadoso en la distinción entre ligaduras de expresión y

ligadurasdeprolongación,yaquelassegundasseañadendesdeelTecladoflotante(consultamás

adelante) y se comportan de manera muy diferente a las ligaduras de expresión.

Paraobtenermásinformaciónsobrelasligadurasdeexpresión,consulta 4.8 Ligaduras de
expresión en la Guía de referencia.
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Articulaciones
Enelprimerproyectodeltutorial,aprendimosaañadirarticulacionesalasnotasdesdeelTeclado

flotante, incluidaslasindicacionesdestaccatoytenuto,acentosyligadurasdeprolongación.PulsaF10
(ohazclicenlapestaña ArticulacionesdelTecladoflotante)paraaccederaotrasindicacionesde

articulaciónincluidasenlacuartapáginadelTecladoflotante.Desdeestapáginapuedesagregar

cuñas, indicaciones de arco, marcatos, staccatissimos y calderones de diversas duraciones.

También puedes añadir articulaciones a las notas de una selección múltiple o de pasaje para

agilizarelprocesodeformaconsiderable.Porejemplo, todas lasnotasdel tercercompásdelos

pentagramas Violín I y Violín II se interpretan con staccato:

 HazclicencualquierparteenblancodeltercercompásdelpentagramaViolínIyhazMayús-clicenel

tercer compás del pentagrama Violín II para realizar una selección de pasaje

 Pulsa F7 para abrir la primera página del Teclado flotante

 Eneltecladonuméricodelordenador,pulsalateclacorrespondienteal. (indicacióndestaccato)enla

fila superior de botones delTeclado flotante. Esta acción añade una indicación de staccato a

todas las notas del compás en ambos pentagramas.

Ahora,fíjateenlacopiaimpresadelfragmentoyveañadiendolasarticulacionesquelefaltanala

partitura.Casi todas lasarticulacionesquevasautilizar seencuentranen laprimerapáginadel

Teclado flotante, pero tendrás que abrir la cuarta página del Teclado flotante para añadir las

siguientes indicaciones adicionales:

 Indicaciones de marcato en los compases 8 y 38 del pentagrama Violín I;

 Indicaciones de marcato en los compases 20, 22, 29 y 40 del pentagrama Violín II;

 Indicaciones de marcato en los compases 9, 10, 21, 23, 40, y 49–52 del pentagrama Viola;

 Indicaciones de marcato en los compases 49–52 del pentagrama Violonchelo;

 Indicaciones de staccatissimo en el compás 48 de todos los pentagramas;

 Una indicación de staccatissimo en el compás 49 del pentagrama Violín II.

Paraobtenermás informaciónsobre lasarticulaciones, consulta 4.22 Articulacionesen la

Guía de referencia.

Comparación de versiones
Tanto si eres compositor como arreglista o copista de música, la posibilidad de comparar una

partituraalaquehayasañadidoindicacionesconunaversiónanteriordeesamismapartitura te

serámuyútilparadistinguirvisualmentelasdiferenciasentreellas.LaventanaComparardeSibelius

permitecomparardospartiturasdistintas(odosversionesdeunamismapartitura)yguardarunregistro

delasdiferenciasencontradas.Silodeseas,tambiénpuedesobtenerunacomparaciónmuydetalladade

cadaunadelasdiferenciaspararevisarloscambiosdelapartituraoparadocumentarlaevolución

de una pieza musical.

Para que aparezca la ventana Comparar, selecciona Revisión  Comparar  Comparar.
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LapartesuperiordelaventanaCompararincluyedosmenúsdesplegablesdesdelosquepuedes

seleccionar cualquiera de las partituras que tienes abiertas y las versiones contenidas en ellas.

Vamos a comparar el estado actual de la partitura con la última versión guardada:

 Enelprimermenúdesplegable,seleccionaeltítulodelapartitura(porejemploElgar,oelnombre

queleasignastealapartituraenelmomentodeguardarla)paracompararlaversiónactualdela

partitura

 Selecciona – Versión 1 – partitura escaneada (o el nombre que le asignaste a la versión

guardada) en el segundo menú desplegable:

(Si te has saltado los capítulos anteriores y has abierto el archivo de proyecto en este punto,

selecciona la versión 3 Claves, armaduras y grupos irregulares en la segunda lista).

 Haz clic en el botón Comparar ( ) situado junto a los menús desplegables

 Sibeliusanalizará lasversionesymostraráuncuadrodediálogoconunbreveresumendelas

diferencias encontradas entre las partituras

 Haz clic en Cerrar para ver las diferencias detalladas en la ventana Comparar.

Hazdobleclic encualquieradelasdiferenciasencontradasenlaventanaCompararparavisualizar

esadiferenciaenlapartitura.Sibeliustambiénañadeunfondodecoloralosobjetosquehansido

agregados (verde), eliminados (rojo) o modificados (naranja).

Prueba a comparar otras versiones de las partituras del proyecto para comprobar el grado de

detalle de las comparaciones.

Estaeficazherramientatambiénpermitegeneraruninformeexhaustivodelasdiferenciasencontradas

porSibelius(inclusoconlaposibilidaddeañadirimágenesdelaspartituras)enunarchivoquepuedes

abrirenunprocesadordetexto.Paraobtenermásinformaciónacercadelasversionesydecomparar

partituras, consulta  10.3 Versiones en la Guía de referencia.
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2.5 Maquetación y formato
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 2 y hacer que la versión 5 Maquetación y formato sea la Versión actual; para ello,

seleccionaRevisión Versiones Editar versiones, escogeestaversióndela listayhacerclicen

Configurar como actual.

Siyahasintroducidolasnotasenunapartiturayterminadodeagregarlasindicacionespertinentes,

eselmomentodepulirlapresentacióndelamúsica.DadoqueSibeliusajustalamaquetacióndela

partituraamedidaquevasañadiendomúsica,instrumentos,textoyotrosobjetos,esmejoresperar

hastaquelapartituraestécasiacabada.Delocontrario,losajustespodríantenerquecambiarsedenuevo.

YahemosvistoalgunosdelosefectosdelaMaquetaciónmagnética,funcióndedetecciónyprevención

decolisionesutilizadaporSibeliusparaajustarlapartituraautomáticamenteamedidaquesevacreando

oeditandolamúsica.Sibeliusofreceunaampliavariedaddeherramientasyfuncionesqueayudanadar

formato a la partitura (el formato es la disposición de la música en las páginas de la partitura).

En este capítulo aprenderemos a crear saltos de sistema y saltos de página, a manipular la

orientación de la página y el tamaño de pentagrama, a ajustar el espaciado vertical entre

pentagramas y a crear páginas de portada, todo ello para obtener una partitura final atractiva y

elegante.

Maquetación magnética
Enprimerlugar,vamosacomprobarcómoactúalafunciónMaquetaciónmagnéticaycuálesson

loscálculosrealizadosporSibeliuspararecolocarlasposiciones delosobjetosenelpentagramay

evitar que se solapen o interfieran con las notas. Veamos cómo hacerlo:

 Selecciona Fa# semicorchea, que es la penúltima nota del primer compás completo del

pentagrama Violonchelo

 Utiliza  para disminuir la altura de nota

 Alrealizarestaoperación,losmaticesdinámicossituadospordebajodelpentagramasedesplazan

hacia abajo para evitar la nota.

ObservaqueSibeliusdesplazainteligentementetodalalíneadematicesdinámicospordebajodel

sistemaparamantenerintactassusposicioneshorizontalesrelativas.Siseleccionasunadelasindicaciones

dedinámica(elregulador,porejemplo)apareceráunalíneadiscontinuadecolorazulclaro.Estalínea

indicaquelosmaticesestánagrupados,locualsignificaqueSibeliuslosmoverátodosjuntossialguno

deellossedebedesplazarparaevitarunacolisión.Tambiénverásqueapareceungrupodematices

dinámicossombreadosengrisenlasposicionesdelsistemaqueocuparíanestosmaticesencircunstancias

normales (es decir, con la función Maquetación magnética desactivada). (Si deseas verlo con

mayor claridad, solo tienes que acercarlo con el zoom).

Este comportamiento también se aplica a los objetos de texto, símbolos, líneas y otros objetos

(como los cifrados armónicos, por ejemplo).
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Cuandoarrastresobjetosenelpentagrama,Sibeliusutilizaráelespaciodisponibleparaevitarque

sesolapenointerfieranunosconotros.Estafunciónactúadeformainteligente,demaneraquelos

objetosmenosimportantes(comoeltexto,laslíneasylossímbolos)dejansulugaraotroselementos

másrelevantes(comolasnotas,alteraciones,silencios,articulaciones,etc.),quedebenpermaneceren

posiciones fijas y normalmente más cercanas al pentagrama.

Puedesactivarodesactivar lafunciónMaquetaciónmagnéticaenobjetos individualesparaque

Sibeliusnolosmuevaniintenteevitarcolisionesconellos.Tambiéntieneslaposibilidaddebloquearo

“congelar”susposicionesenlapartiturasiyaestássatisfechoconsuaspectoynodeseasquelafunción

Maquetaciónmagnéticamuevalosobjetosparaevitarcolisiones.Siquieresaprenderahacerlo,

consulta  7.5 Maquetación magnética en la Guía de referencia.

A continuación, pasemos a ver los diversos controles de formato disponibles en Sibelius.

Separaciones y saltos de página
Tantosiestáscomponiendo,arreglandoosimplementecopiandomúsica,siemprehabrámomentosen

losquequierasrealizaralgúncambio,comoporejemploinsertarcompasesenmediodeunpasaje

demúsicayaescrita.Sibeliusreaccionaaesoscambiosreajustandoinstantáneamenteelformato

de la música que sigue a la modificación realizada.

Unadelasventajasdeestecambiodeformatoinstantáneoesquenoexisteningúncomandopara

añadirunnuevosistemaopágina,yaqueamboselementossecreanautomáticamenteamedida

que se va avanzando en la partitura.

Sinembargo,avecesesnecesariodividirunsistemaocambiardepáginaenunpuntodeterminadode

lapartitura.EnnuestroejemplodelextractodelCuartetodecuerdadeElgar,laindicaciónAtempodel

compás7marcaeliniciodeunnuevosistema,yaqueenesepuntosehacreadounsaltodesistema.

Para añadir un salto de sistema, selecciona una barra de compás y ejecuta Maquetación 

Separaciones Salto de sistema,outilizaelatajodetecladoIntro(situadoeneltecladoprincipal).

Utilizaestaopciónparaampliarelespaciositeparecequelamúsicadeunsistemaestádemasiado

“apretada”.Siporelcontrariocreesqueunsistemaestádemasiadoespaciadoencomparacióncon

el sistema inmediatamente superior, también puedes crear un salto en el sistema superior para

moveralgunodesuscompasesalsistemainferior.Pruebaaañadirsaltosdesistemaalapartitura

en la que estamos trabajando.

Sibeliustambiénpermiteajustarsaltosdepágina,quenormalmentesoloseutilizanenlosfinales

de secciónde una pieza con varios movimientos osi la siguiente sección empieza con un título

distinto.Paraobtenermásinformaciónyaprendera“bloquear”pasajesdemúsicaparaevitarque

reajusten su formato, consulta  7.9 Maquetación y formato en la Guía de referencia. En las

partes, Sibelius puede incluso añadir saltos en puntos útiles de forma automática; consulta  7.6
Saltos automáticos en la Guía de referencia.
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Configuración del documento
OtraventajadelasfuncionesdeformatoinstantáneodeSibeliusesquealrealizargrandescambios

sobrelamúsicaintroducida(comoreajustarlaformadelapágina,porejemplo),Sibeliusactualiza

inmediatamente la maquetación de la partitura al completo.

ParailustraruncasoextremodelformatoautomáticollevadoacaboporSibelius,vamosacambiar

laorientacióndelpapelenelquesemuestralapartituradeformatovertical(másaltoqueancho)

ahorizontal (másanchoquealto).SeleccionaMaquetación Configuración del documento 

Orientación  Horizontal. Ahora, la partitura tendrá este aspecto:

Trata de disminuir Maquetación  Configuración del documento  Tamaño de pentagrama
a4mmo0,16pulgadas,segúncorresponda,yobservacómosereduceeltamañodelamúsicapara

ajustarse a un menor número de páginas.

PuedeselegirdistintosmárgenesytamañosdepáginapreconfiguradosenelgrupoMaquetación 

Configuración del documentodelacintadeopciones.Sideseasestablecertuspropiosajustes

demárgenesydimensionesdepágina,hazclicenelbotóndeaperturadelcuadrodediálogo

enMaquetación Configuración del documento,queaparecealaderechayqueabreel

cuadro de diálogo Configuración del documento

Para conocer todos los detalles sobre estos parámetros de configuración, consulta

 7.1 Configuración del documento en la Guía de referencia.

Espaciado de pentagramas
Amedidaquevayasañadiendomúsicaa lapartitura, lapáginase irácargandodeobjetosyserá

necesarioampliar ladistanciaentrepentagramasparaque lasnotasydemáselementos tengan

más“espaciovital”.Existendistintasformasdelograrlo;pruebaaexperimentarconestoentus

propias partituras.
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Lasdistanciaspredeterminadasentrepentagramasysistemassecontrolanmedianteelparámetro

Espacios entre pentagramas situado en el grupo Maquetación  Espaciado de pentagramas,

que tepermitemodificar laaparienciadeestosaspectosde lapartituraenunaúnicaoperación.

Debestratarsiempredeajustarestosvaloresantesderealizarajustesindividualesdirectamenteen

la partitura.

Enocasiones,sinembargo,puederesultarconvenienteaumentarladistanciaentrelospentagramas

deunmismosistemaparaevitarcolisionesconnotasgravesoagudas.PuedesdefinirqueSibeliushaga

elmejorusodelespacioentrepentagramasysistemasquehayasdecididosiseleccionasMaquetación 

Espaciado de pentagramas Optimizar.Conestafunción,Sibeliuscalculaladistanciamínima

alaquedebecolocarlospentagramasparaevitarquelosobjetosdeunpentagramaentrenencolisión

conlosdeotropentagrama.Vamosaprobarestafunciónenlaprimerapáginadenuestrapartitura:

 Haz clic en el compás de anacrusa del pentagrama Violín I para seleccionarlo

 EnelpentagramadelViolonchelo,efectúaMayús-clicenelúltimocompásdelsistemainferior

de la primera página

 Selecciona Maquetación  Espaciado de pentagramas  Optimizar

 Sibelius calcula la manera más efectiva de evitar colisiones entre los pentagramas.

Comoúltimorecurso,quizátengasqueresolvermanualmentealgunacolisiónenunsistemaindividual,

porloquetendrásquemoverlospentagramastúmismo.Pruebaaseleccionaruncompásdelpentagrama

ViolínIIhaciendoclicenunáreaenblancodelpentagramayarrástralohaciaarribayhaciaabajo

outilizalosatajosdetecladoAlt+/o/(manténpulsadoCtrloparapasosmayores).Observa

queSibeliusreajustaautomáticamenteelformatodelamúsicamientrasvasmoviendoelpentagrama.

Estemétodo permite modificar el espaciado entrepentagramas en la partitura completa, en un

sistemaindividualoenunpasajeseleccionado.Sicometesunerror,puedesutilizarlasopciones

Maquetación  Espaciado de pentagramas  Restablecer espacio por encima del pentagrama/

Restablecer espacio por debajo del pentagrama para restablecer el espaciado a sus valores

predeterminados.

De nuevo, si deseas tener un mayor control sobre la forma en que Sibelius gestiona el

espaciado entre pentagramas, haz clic en el botón de apertura de cuadro de diálogo en

Maquetación Espaciado entre pentagramas, que se muestra a la derecha y que abre

la página Pentagramas del cuadro de diálogo Normas de diseño musical

Para obtener más información, consulta  7.3 Espaciado de pentagramas en la Guía de

referencia.
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Creación de páginas de portada
Talycomohemosvistoenelprimercapítulodeesteproyecto,Sibeliuspuedecrearunapáginade

portadaenelmomentodecomenzarlapartitura.Paraello,activalaopciónCrear página de portada
en las opciones de configuración de la pestaña Nueva partitura del Inicio rápido.

Sinembargo,tambiénpuedescrearpáginasdetítuloencualquiermomento;veámoslo:Selecciona

Maquetación Configuración del documento Página de portada para que aparezca un cuadro

dediálogoconopcionesparaconfigurarelnúmerodepáginasenblancoquesedebenañadiral

comienzodelapartiturayotrosdetallesquedeseesañadir.(Puestoquehemosañadidoinformación

sobreelcompositoryeltítuloenlasopcionesdeconfiguracióndelanuevapartitura,Sibeliusmuestra

estos datos automáticamente para que puedan añadirse a la portada).

ActivalaopciónIncluir nombre de la parteparaquelaindicación“Partituracompleta”aparezca

enlasecciónsuperiordelapágina.Acontinuación,pulsaAceptarparacrearunaúnicaportadaque

incluirá los textos de título y compositor.

Eliminación de páginas de portada
Al crear una página de portada, tanto si seleccionas Maquetación Configuración del
documento Página de portada o añades una desde las opciones de configuración de la

nuevapartitura,apareceráunamarcademaquetaciónespecialal iniciodelapartitura

(se muestra a la izquierda). Si no la ves, comprueba que la opción Vista  Invisible 

Marcas de maquetación esté activada.

Paraeliminarunapáginadeportadasolotienesquehacerclicenestamarcademaquetaciónpara

seleccionarlaypulsarlateclaEliminar.(Estaaccióntambiéneliminarátodaslaspáginasenblanco

agregadasaliniciodelapartitura.Sideseaseliminarsolounadeesaspáginasenblanco,consulta

 7.7 Separaciones y saltos en la Guía de referencia).

IgualqueocurrecontodaslasdemásfuncionesdeedicióndeSibelius,siemprepuedesdeshacerlos

cambiosrealizadossobrelaspáginasdeportada:hazclicenDeshaceroseleccionaEditar Deshacer
en Mac para recuperar la página de portada que acabamos de eliminar.
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2.6 Partes dinámicas™
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 2y

haz que la versión 6 Partes dinámicas sea la Versión actual; para ello, selecciona Revisión 

Versiones Editar versiones,escogeestaversióndelalistayhazclicenConfigurar como actual.

Enelprimerproyectohemostratadolaspartesdinámicas,esdecir,elconjuntodepartesinstrumentales

creadasporSibeliusencadapartituraenlasquesemuestralanotaciónrelevanteparacadainstrumento;

estainformaciónseactualizaautomáticamenteconelrestodelapartitura.Esimportanterecordar

quecadavezqueeditesomuevasalgoenlapartiturageneral,tambiéncambiaráenlaparte.Noobstante,

sienunapartemuevesalgoquenoseaunanotaoacorde,nosemoveráenlapartitura;sevolverá

decolornaranjaparamostrarqueesdiferenteenlaparteyenlapartitura.Estosirveparaajustarla

posición de las indicaciones en las partes sin afectar a la maquetación de la partitura.

Este capítulo enseña cómo crear notas de aviso de entrada, editar la maquetación de las partes,

crear partes instrumentales nuevas y producir una reducción simple para piano del arreglo del

cuarteto para cuerda.

La pestaña Partes
LapestañaPartes delacintadeopcionestepermiterealizarvarioscambiosalaspartesdeforma

individual, de forma general o a una selección de partes específica. La pestaña Partes permite

imprimirvariaspartes,ajustarlamaquetaciónautomática,crearpartesnuevas,eliminaroañadir

pentagramas en las partes ya existentes, etc.

PuedesvercualquierparteconelbotónAbrir nueva pestañasituadoenlapartederecha

delabarradepestañasdeldocumento,quesemuestraaquíyqueabreunmenúcontodas

las partes dinámicas y otras vistas disponibles de la partitura actual. También puedes

acceder a este menú si haces clic con el botón derecho del ratón (Ctrl-clic en Mac) en

cualquier parte de la barra de pestañas del documento.

Encircunstanciasnormales,esprobablequenoseanecesarioutilizarlapestañaParteshastaque

nohayascasiacabadodetrabajarconunapartitura.Noobstante,puederesultartemuyútilpara

ajustarlamaquetaciónautomáticadelaspartesoensituacionesenlasqueunaparterequieremás

deuninstrumento(porejemplo,aldoblaruninstrumentooenlamúsicacoral).Paraobtenermás

información, consulta  9. Pestaña Partes en la Guía de referencia.
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Notas de aviso de entrada
Lasnotasdeavisosonpequeñasnotasqueseincluyenenlapartituraparaguiaralmúsico,perono

debeninterpretarse.Lospasajesdeavisotambiénpuedenindicarmúsicaopcional;porejemplo,

unsolodearmónicapuedeaparecerenunapartedeclarineteconunaindicaciónde“interpretarsi

no hay armónica”.

Sibeliussimplificalaaccióndeañadirnotasdeavisoalaspartes;probemosaañadirunanotadeaviso:

 Comprueba que puedes ver toda la partitura

 Seleccionaelcompás8delpentagramaViolínIhaciendoclicenunapartevacíadelpentagrama

 SeleccionaInicio Portapapeles Copiar(atajodetecladoCtrl+CoC)paracopiarlamúsicaal

portapapeles

 Ahora selecciona el compás vacío correspondiente del pentagrama Violín II

 Hazclicenlaparte inferiordelbotón Inicio Portapapeles Pegar yseleccionaPegar como
aviso de entrada (atajode tecladoCtrl+Mayús+Alt+VoV)paracrearunavisodeentrada.

PulsaWconlanotadeavisoseleccionadaparavisualizarlaparteViolínII;pulsaEscparacancelar

laseleccióndelanotadeavisodeentradayobservacómoSibeliushacreadounaseriedepequeñas

notasdeavisodeentradayotrasindicaciones,haañadidounsilenciodecompásenunavozseparada

(pero,comoveremos,haocultadolanotadeavisoenlapartiturageneral)yhacolocadounaindicación

delinstrumentoconnotadeavisoporencimadelpentagrama.Encasonecesario,Sibeliustambién

realizacambiosdeclaveautomáticos,transportedeoctavas,cambiosdetipodepentagrama(a,por

ejemplo, un pentagrama de tablatura de guitarra) y copia de letra.

PulsaWdenuevoparavolveralapartituraglobal;elmismocompásdelpentagramaViolínIIaparece

vacío pero en realidad, la nota de aviso está oculta.

Maquetación de las partes
Porreglageneral,durantelaedicióndeunapartitura,serecomiendaprimerointroducirlamúsica

enlapartiturageneralynoenlaspartes,ydespuésretocarlaposiciónydiseñodeloselementosen

las partes al realizar los ajustes finales.

Sin embargo, observa que en las partes puedes realizar cambios de maquetación con bastante

libertad,comoporejemplomoverpentagramas,ajustarsaltosdepáginaydesistemaocambiarel

espaciadodelasnotas.Estasoperacionesnoseconsiderandesplazamientosdeobjetos,yaqueno

importa que la partitura y la parte acaben con una maquetación diferente.

Sibeliusmaquetasuspartesdeformainteligenteparaquelastareasrutinariascomodefinircambios

depáginafavorables,añadirsaltosdesistemaenloscambiosdetempoysección,ylajustificación

general(ampliarlamúsicahorizontaloverticalmentehastalosmárgenes)delaspartestenganlugarsin

laintervencióndelusuario.TodoestoesposiblegraciasalafunciónMaquetación Separaciones 

Saltos automáticosdeSibelius.Elusuariotienecontrolsobrecadaaspectoautomatizadoaplicadoala

maquetacióndelaspartes,aunquesilodeseas,tambiénpuedesdesactivarestaopciónporcompleto.

Para obtener más información, consulta 7.6 Saltos automáticos en la Guía de referencia.

Crear una parte nueva
Ensituacionesdondeesnecesarioarreglardenuevounapiezamusicalparaincorporarinstrumentos

diferentes,laposibilidaddecrearunanuevaparteapartirdelamúsicaexistentepuedeahorrarte

muchotiempo.Vamosacrearunapartedefagotalternativaapartirdelpentagramadelviolonchelo.
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 En primer lugar, abre la parte existente deViolonchelo en una nueva pestaña del documento

 Selecciona Partes Configuración Copiar y cambiar instrumento

 Elcuadrodediálogoqueaparecepermiteelegirun instrumentoparacrearleunapartenueva

 Escribe“fagot”enlacajadetextoBuscarypulsaIntroparaseleccionarloenlalista.Acontinuación,

haz clic en Aceptar.

Secreaunanuevapartedefagotautomáticamente;observacómoelnombredeinstrumentoque

apareceenlaesquinasuperiorizquierdadelapáginaseactualiza,igualqueelnuevonombredela

parte en la lista Abrir nueva pestaña.

Deformaalternativa,esposibleque teenfrentesasituacionesen lasquedeseescrearotraparte

con más de un instrumento:

 Selecciona Partes Configuración Nueva parte

 Elcuadrodediálogoqueaparecepermiteelegirlospentagramasquedebeincluirlanuevaparte

 Selecciona Viola de la lista que aparece a la izquierda y haz clic en Añadir a parte

 Selecciona Violonchelo de la lista que aparece a la izquierda y haz clic en Añadir a parte.

A continuación, haz clic en Aceptar.

AhoradebesverunasegundapartellamadaViola, Violoncheloenunanuevapestañadeldocumento.

Siemprepuedescambiarlosinstrumentosdeestapartituraalañadiruncambiodeinstrumento.

Loscambiosdeinstrumentossepuedenañadirapartedelapartitura(paradoblarinstrumentos)

o pueden reemplazar a un instrumento con otro que conserva la música existente:

 Conestapartereciéncreadaabierta,seleccionaInicio Instrumentos Cambiar(atajodeteclado

Ctrl+Mayús+Alt+I o I)

 Denuevo,escribe“fagot”enelcuadrodetextoBuscarypulsaIntroparaseleccionarloenlalista.

A continuación, haz clic en Aceptar.

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Hazclicenelpentagramainferior,alaizquierdadelabarradecompásinicial,antesdelinicio

del primer sistema musical de la parte.

El pentagrama cambia a fagot automáticamente; observa cómo el nombre de instrumento que

apareceenlaesquinasuperiorizquierdadelapáginaseactualiza,igualqueelnuevonombredela

parte en la lista Abrir nueva pestaña.
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Creación de reducción para piano
Vamosaaprenderacrear rápidamenteunareducciónparapianosencilladelextractodeElgar:

 Pulsa W para ver toda la partitura.

 SeleccionaInicio Instrumentos Añadir o eliminar(atajodetecladoI)yañadeuninstrumentode

Piano a la partitura.

 Haz triple clic en el pentagrama Violín I para efectuar una selección de pasaje en todo el

pentagramay,acontinuación,utilizaMayús-clicenelpentagramaViolínIIparaseleccionar

todos los compases en ambos pentagramas.

 Selecciona Introducción de notas  Arreglar  Reducir.

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,seleccionaUsar pentagrama existente como destinoy

Piano de la lista desplegable.

 Haz clic en Aceptar y el plug-in Reducir comprimirá la música de los dos pentagramas de

violín en el pentagrama de piano de la derecha.

 Haz triple clic en el pentagrama Viola para efectuar una selección de pasaje en todo el

pentagramay,acontinuación,utilizaMayús-clicenelpentagramaVioloncheloparaseleccionar

todos los compases en ambos pentagramas.

 Selecciona de nuevo Introducción de notas  Arreglar  Reducir.

 Esta vez, en el cuadro de diálogo escoge Piano~(2) de la lista desplegable.

 HazclicenAceptaryelplug-inReducircomprimirá lamúsicadelospentagramasdeViolay

Violonchelo en el pentagrama de piano de la izquierda.

Silodeseas,puedeslimpiarlapartedepianoconlasopcionesdeediciónaprendidashastaelmomentoo

usar Introducción de notas  Flexi-time  Reescribir interpretación para simplificar los

pasajes desordenados.

SiobservaslalistaAbrir nueva pestañaverásqueSibeliusyahacreadounanuevapartedePiano,

con la música de ambos pentagramas de piano incluida.

Introducción de notas Arreglar Reducir es uno de los más de 100 útiles plug-ins (funciones

adicionalesescritasenManuScript,ellenguajedeprogramacióninternodeSibelius)queofrece

Sibeliusdiseñadosparaejecutartareasrepetitivasdeformarápidayautomáticayahorrartiempo.

La mayoría de las pestañas de la cinta de opciones contienen un grupo de Plug-ins en el que

encontrarásplug-insrelacionadosconlastareasdedichapestaña,loquetepermiteautomatizar

todo tipo de procedimientos, como añadir cifrados armónicos, armonizar melodías, resolver

cambiosdepedaldearpaollevaracabolarevisióndelamúsica.Losusuariosatraídosporestas

prestaciones pueden incluso diseñar sus propios plug-ins.
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2.7 Exportación
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 2yhaz

que la versión 7 Exportación sea la Versión actual; para ello, selecciona Revisión Versiones 

Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en Configurar como actual.

Sibelius permite exportar archivos, páginas o secciones más pequeñas de la partitura a otros

programas,bienenPDFoenarchivosgráficosdevariosformatos.Puedescompartirlapartitura

comoarchivoMusicXMLparapoderabrirloenotrosprogramasdenotaciónmusical.Tambiénes

posiblecopiarypegargráficosdirectamentedesdeSibelius.Además,Sibeliusteayudaapublicar

músicaenInternetparaqueotrosusuariospuedanescucharla,reproducirla,cambiarsutonalidad

e instrumentos, e imprimirla mediante el plug-in gratuito Scorch.

EstecapítulomuestracómocopiarungráficodesdeSibeliusaotroprograma(porejemplo,Microsoft

Word)ycómoexportarunarchivoMusicXMLparaabrirloenotrosprogramasdenotaciónmusical.

Copiar gráficos a otros programas
Veamoscómosepuedenexportarfragmentosmusicalesenformadegráficosconlasopcionesde

copiar y pegar.

 Efectúa la selección de un pasaje en el primer sistema.

 Selecciona Inicio  Portapapeles  Seleccionar gráfico (atajo de teclado Alt+G o G):

aparece un cuadro discontinuo con puntos de arrastre alrededor de la música

 Si loconsiderasnecesario,puedeshacerclicyarrastrar lospuntosdearrastredelcuadropara

ajustar su tamaño

 Selecciona Inicio  Portapapeles  Copiar (atajo de teclado Ctrl+C o C) para copiar el

contenido del cuadro al portapapeles

 Pulsa Esc para borrar la selección

 Abre la aplicación en la que deseas pegar el gráfico (por ejemplo, Microsoft Word)

 Selecciona Inicio  Portapapeles  Pegar (atajo de teclado Ctrl+V o V).

¡Yyaestá!Sicreesqueelgráficoresultantenoeslobastantedetallado,ajustaelparámetroPuntos
por pulgadaen lapáginaOtrodeArchivo Preferenciasyvuelvearealizarelprocesoanterior.

SibeliustambiéntepermiteexportargráficoscomoarchivosenformatosEPS,SVG,PNG,TIFFyBMP.

Para obtener más información, consulta  1.12 Exportación de gráficos en la Guía de

referencia.
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Exportación de MusicXML a otros programas
Si trabajas con personas que usan otro programa, puedes exportar tu partitura como archivo

MusicXML y compartirlo.

 Haz clic en la pestaña Archivo, selecciona Exportar y después MusicXML.

 Ahora selecciona si deseas exportar archivos MusicXML Comprimidos o Sin comprimir

 Haz clic en el botón Exportar para guardar el archivo MusicXML

 Aparecerá un cuadro de diálogo estándar para Guardar archivos; escribe un nombre para el

archivo y haz clic en Guardar.

LamayoríadelosprogramasdenotaciónabrenarchivosMusicXMLcomprimidos,quesonmás

pequeñosymásfácilesdeenviarporcorreoelectrónicoqueestetipodearchivossincomprimir.

Sibeliuspuede,porsupuesto,importararchivosMusicXMLcomprimidosysincomprimir,asícomo

exportarlos.
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3.1 Escritura para teclado
Enesteproyecto,aprenderásautilizaralgunasfuncionesimportantesparaayudarteaproducir

jazzymúsicacomercial: introduccióndemúsicacomplejapara tecladoyescrituradeguitarra;

almacenamientoyreutilizacióndefragmentosmusicalesconelpanelIdeas;creacióndecifrados

armónicosmediantelaintroducciónMIDIydetexto;usodeestructurasderepeticiónyproducciónde

arreglosparaviento;creacióndepartiturasconsonidomásrealistapararealizargrabacionesdeaudio.

Elprimercapítulodeesteproyectoestábasadoenlasexplicacionesdelaintroduccióndenotasdel

primerproyectoymuestracómointroducirmúsicamáscomplejaparatecladoatravésdelmétodo

Flexi-time de Sibelius con un teclado MIDI.

Impresión
Enprimerlugar,seleccionaArchivo Abrir(atajodetecladoCtrl+OoO)ylocalizalapartitura

de muestra denominada Proyecto 3 en la carpeta Archivos de proyecto dentro de la carpeta de

ejemplos de partituras. Abre la partitura. Ahora debe mostrarse un arreglo completo de una

canción funk llamada Urbane Filigree.

Puestoquenecesitaremosconsultarunacopiaimpresadeestearreglodurantetodoelproyecto,

seleccionaArchivo  Imprimir(atajodetecladoCtrl+PoP)yhazclicenelbotón Imprimirpara

imprimir la partitura.

Enunosinstantes,dispondrásdelaversiónimpresadelapartituraUrbaneFiligree.Conservaesta

versión impresa; vas a necesitarla en breve cuando editemos el arreglo.

Ahora, para continuar con el proyecto, selecciona Revisión  Versiones  Editar versiones;

a continuación, selecciona la versión 1 Escritura para teclado de la lista y haz clic en Configurar
como actual.HazclicenSíparaconfigurarlacomolaversiónactualyhazclicenCerrar.Ahoradebes

verunarregloalquelefaltanunosfragmentosmusicalesdelaspartesdelElectricStagePianoyla

Guitarra eléctrica.

Uso de un teclado MIDI
ParausarFlexi-time,esnecesariodisponerdeundispositivoMIDIconectadoalordenador.Para

configurarlaintroducciónyreproducciónenSibelius,seleccionaArchivo Preferenciasydirígetea

la página Dispositivos de entrada.

EnestecapítulovamosausaruntecladoMIDI.Paraconocermásdetallessobrelaintroduccióny

reproduccióncondispositivosMIDI,consulta 3.13 Dispositivos de entradaenlaGuíade

referencia.
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Opciones de Flexi-time
ElusuariovaaaprenderareproducirmúsicacomplejaenSibeliusconelmétodoFlexi-timeyunteclado

MIDI.SiprefieresnograbarmúsicaenSibeliusentiemporeal,puedesintroducirlamúsicaque

faltaconelmétodoNotapornota(step-time)explicadoenelprimerproyectodeestostutoriales.

Si no dispones de un teclado MIDI, dirígete a la sección 3.2 Escritura para guitarra en la

página 81.

VamosagrabarelfragmentomusicalquefaltaenlaparteElectricStagePiano,porloque

paragarantizarelmejorresultado,hazclicenelbotóndeaperturadecuadrodediálogoen

Introducción de notas  Flexi-time, que se muestra a la derecha (atajo de teclado

Ctrl+Mayús+O o O) para abrir el cuadro de diálogo Opciones de flexi-time.

Selecciona Nada (sin rubato) de la lista desplegable Flexibilidad del tempo y desactiva el

cuadro de selección Grabar en múltiples voces. Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Sideseasralentizareltempoparaquelagrabaciónseamásfácil,arrastraeldeslizadordetempo

del panel Controles situado en el lado izquierdo.

Introducción con Flexi-time (mano derecha e izquierda)
ColocalapartituraimpresadeformaquepuedasleerlamúsicadelospentagramasdelElectricStage

Piano(o,siloprefieres,improvisatupropiapartesiguiendoloscifradosarmónicoscolocadosencima

delospentagramasdelapartituraimpresa).Acontinuación,seleccionaelprimercompásdelosdos

pentagramasadyacentesdelElectricStagePianoenlapartitura:hazclicenelpentagramasuperior,

hazMayús-clicenelpentagramainferiorparaseleccionarlosdos;eslaformadeindicaraSibelius

el punto de inicio y el instrumento en el que deseas grabar la música. Ahora:

 HazclicenelbotónrojodeGrabaciónenelpanelControlesoseleccionaIntroducción de notas 

Flexi-time  Grabar (atajo de teclado Ctrl+Mayús+F o F).

 Deformapredeterminada,Flexi-timedauncompásde introducción;ennuestroejemplo, se

escuchará un compás y tres tiempos de anacrusa en la cuenta atrás.

 Alfinaldelacuentaatrás,comienzaatocarlosprimeroscompasestranquilamente,siguiendola

velocidaddelosclicsdelmetrónomo.Mientrastocas,iráapareciendoenlapantallalanotación

correspondiente.

 Cuandoalcanceslamúsicapresenteenelpentagramasuperiordelcompás9,simplementedeja

de tocar la parte con la mano derecha.

 En el compás 17, inicia la reproducción de la parte del Electric Stage Piano (mano derecha).

 Cuandoquierasdetenerlagrabación,hazclicenelbotóncuadradoDetenerdelpanelControleso

pulsa Espacio o Esc.

ParaobtenermásinformaciónsobrelaintroducciónconFlexi-time,consulta 3.14 Flexi-time
en la Guía de referencia.
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Simplificar plug-ins de notación
SiobservasqueFlexi-timeproduceunanotacióncomplicadaydeseassimplificarla,haydosplug-ins

que debes probar:

 Introducción de notas  Flexi-time  Reescribir interpretación permite borrar los silencios

no deseados, las notas solapadas o las duraciones de nota incorrectas. Como ya vimos en el

Proyecto 1,alseleccionarunpasajeenambospentagramasyejecutarelplug-in,Sibeliuspuede

recalcularlatranscripciónFlexi-timeyproducirunaversiónmássencillarítmicayvisualmente.

 Introducción de notas  Plug-ins  Plug-ins  Simplificar notación  Cambiar punto de división
tepermitemodificarelpuntoenelquelasnotassedividenentrelospentagramasasignadosala

manoderechaoizquierdadeuninstrumentodeteclado.Siencuentrasquehaypasajesmusicalesen

la grabación cuyas notas se acomodarían mejor en un pentagrama diferente, selecciona la

música de ambos pentagramas y ejecuta el plug-in.

Siencuentrasfallos,utilizalastécnicasdeediciónyaaprendidasparacorregir losvaloresyalturas

delasnotas.Posiblementetambiéndeseesexperimentarconlosdemásplug-insdelmenúPlug-ins
situado al final de la pestaña Introducción de notas.

Paraobtenermás informaciónacercade losplug-ins,consulta 1.22 Uso de los plug-insen

la Guía de referencia.
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3.2 Escritura para guitarra
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 3y

haz que la versión 2 Escritura para guitarra sea la Versión actual; para ello, selecciona Revisión 

Versiones Editar versiones,escogeestaversióndelalistayhazclicenConfigurar como actual.

Sibeliuscuentaconnumerosasherramientasyfuncionesespecialmentediseñadasconelfinde

facilitar laescrituraparaguitarra.Entreellas,cabecitar laposibilidaddeintroducirmúsicacon

una tablatura de guitarra. Sibelius contiene información de todos los tipos de instrumentos de

cuerda que pueden escribirse usando tablatura y muestra el número de cuerdas y afinación

apropiados, tantosi sedeseasescribirparaunaguitarraestándar,unbajodecuatro,cincooseis

cuerdas,unlaúdoelbajoBalalaika.Esposiblecopiarmúsicadesdelospentagramasdenotacióna

un pentagrama de tablatura de guitarra, y viceversa, e incluso cambiar de un pentagrama de

notación estándar a uno de tablatura en medio de un sistema.

Este capítulo nos enseña a grabar música mediante notación estándar y después cambiarla a

tablatura de guitarra, así como a escribir en tablatura de guitarra.

(SidisponesdeunaguitarraMIDI,recomendamospracticarconestecapítulolaintroducciónde

notasenSibelius.Silodeseas,tambiénpuedesusaruntecladoMIDIoelmétododeintroducción

de notas alfabético explicado en el Proyecto 1).

Uso de una guitarra MIDI
SidisponesdeunaguitarraMIDI(ounaguitarraconpastillahexafónicaeinterfacedeguitarraMIDI)

conectada al ordenador que deseas usar para la práctica de este capítulo, debes configurar la

entrada y reproducción en Sibelius. Para ello, seleccionaArchivo Preferencias y dirígete a la

página Dispositivos de entrada.

Buscaelnombredeldispositivoen la tablade laparte superiorde lapáginaycompruebaque la

casillaUsarestéactivada.DeberáscambiarelvalorTipohaciendoclicenelmenúdesplegabley

seleccionandoGuitarra,enlugardeTeclado.Acontinuación,seleccionaelnúmerodecuerdas.

Para más detalles sobre la entrada y reproducción con una guitarra MIDI, consulta

 3.13 Dispositivos de entrada en la Guía de referencia.

Introduce la parte de guitarra
Consulta la copia impresa de la partitura para ver la música que vamos a introducir.

SidisponesdeundispositivoMIDIconectadoalordenador,grabalapartedelaguitarra(hastael

compás 20) con el método Flexi-time; para ello selecciona el primer compás del pentagrama e

Introducción de notas  Flexi-time  Grabar o haz clic en el botón rojo de Grabación situado

en el panel Controles.

Sino,utilizaunacombinacióndelosmétodosdeintroduccióndenotasqueprefierasparaintroducirla

músicahastaelcompás20:introducciónconelratón,introducciónalfabética,introducciónNota

por nota (step-time) y los paneles Teclado y Mástil. No se trata de modos alternativos para la

escritura de música que debas activar o desactivar: el programa permite cambiar de método de

introducción en cualquier momento.
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Una vez introducida la parte de guitarra, observarás que debes cambiar algunas de las notas y

acordesparausarunacabezadenota silenciada (cruz).Paraello, selecciona lanotaoel acorde

(consejo:puedeshacerdobleclicenunacordeparaseleccionartodaslasnotasquecontenga)yhaz

clicenlapartesuperiordelbotónNotaciones Cabezas de nota Tipoparacambiarlascabeza

de nota a una cruz. Explicaremos la función con más detalle más adelante en este proyecto;

consulta también  4.12 Cabezas de nota en la Guía de referencia.

Convertir a tablatura
Sibeliuspuedeconvertirinstantáneamentelanotaciónestándarennotacióndetablaturausando

un cambio de instrumento:

 Selecciona Inicio  Instrumentos  Cambiar (atajo de teclado Ctrl+Mayús+Alt+I o I)

 Busca Guitarra eléctrica, afinación estándar [tab] y haz clic en Aceptar

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Hazclicjustoalcomienzodelprimersistemamusicaldelpentagramadeguitarraeléctrica,ala

izquierda de la barra de compás inicial.

Elpentagramadenotacióncambiaaunpentagramadetablaturadeseiscuerdasautomáticamente;

(observa cómo cambia toda la música a esta notación). Para copiar la música a o desde los

pentagramasdetablatura,utilizaAlt+clico-clic.Sibeliustransformarálamúsicacopiadaenla

notación apropiada para el tipo de pentagrama.

Cómo escribir la notación de tablatura
AhoraquehemosvistocómoSibeliuspermitealternarentrelanotaciónestándaryladetablatura,

vamos a introducir algo de música desde cero:

 Selecciona el silencio de compás en el compás 21 del pentagrama de guitarra

 PulsaNparainiciarlaintroduccióndenotas;compruebaqueestévisibleelprimerTecladoflotante

(pulsa F7 para asegurarte)

 Escribe 3 0 (en el teclado numérico) para introducir un silencio de corchea

 Pulsa  una vez para subir a la cuarta cuerda y escribe 4 (esta vez en el teclado principal)

 Añade una articulación de staccato con el teclado flotante

 Avanzahastalaposiciónsiguientemedianteydespuésescribe4(eneltecladonumérico)para

cambiar a una negra

 Pulsadosvecesparadesplazartehastalasegundacuerdayescribe1(eneltecladoprincipal)

 Sube hasta la primera cuerda y vuelve a escribir 1.

Ahora deberías ver lo siguiente:

Introduce el resto de los cuatro últimos compases como tablatura, tal y como se muestra a

continuación:

Restableceelpentagramadeguitarraalanotaciónconvencional;utilizauncambiodeinstrumento

para cambiar el pentagrama a Guitarra eléctrica [notación].
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3.3 Ideas y notación de batería
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 3yhaz

que la versión 3 Ideas y notación de batería sea la Versión actual; para ello, selecciona Revisión 

Versiones Editar versiones, escogeestaversióndela listayhazclicenConfigurar como actual.

EstecapítuloexplorabrevementeunadelasherramientascreativasmáspotentesdeSibelius,elpanel

Ideas,quepermiteguardarfragmentosdemúsicadecualquierlongitud,llamadosideas,parasu

posteriorrecuperaciónyreutilización.Elprogramapermiteasignaretiquetas(opalabrasclave)acada

idea, facilitando así su búsqueda en un futuro.

Ademásdepermitircapturarideasrápidamente,Sibeliusincluyemásde1500ideasintegradasque

abarcanmultituddeinstrumentosygénerosmusicales,deformaquesinoencuentraslainspiración

oestásbuscandomaterialparaestimularelprocesocreativo,seguroqueencontrarásalgodeutilidad

en pocos segundos.

Una vez explicados los métodos de notación para teclado y guitarra, vamos a aprender a crear

notaciónparabatería.ElpanelIdeasesmuyútilenlaescrituradepercusiónytepermiteahorrar

mucho tiempo.

Cómo añadir un pentagrama de batería a la partitura
Lapartituraconlaquehemosestadotrabajandonotieneningúnpentagramadebatería,asíque

vamos a añadir uno:

 Selecciona Inicio  Instrumentos  Añadir o eliminar o pulsa el atajo de teclado I

 Busca Conjunto de batería (Rock) y haz clic en Añadir a la partitura

 Conjunto de batería (Rock) aparecerá en la lista de Pentagramas en la partitura; haz clic

sobre él para seleccionarlo

 UtilizaelbotónAbajoparareordenarConjunto de batería (Rock)yqueaparezcaentreBajo de 5
cuerdas y Sintetizador (a)

 Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

El pentagrama de percusión se añadirá a la partitura, listo para que escribas la parte de batería.
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Cómo escuchar las ideas
Muestra el panel Ideas, si no aparece, a través de Vista  Paneles  Ideas (atajo de teclado

Ctrl+Alt+IoI).ElpanelIdeasofrecedostiposdevisualización,reducidaydetallada.Elpanel

se abre de forma predeterminada en modo reducido, que muestra este aspecto:

PruebaacambiarentreBiblioteca,PartiturayTodo.ConelbotónBibliotecaactivado,tendrásacceso

a más de 2.000 ideas integradas. Navega en sentido ascendente y descendente por la lista.

Todasestasideaspresentanunapequeñavistapreviadelamúsicayotrosobjetoscontenidosenellas.

Porlogeneral,semuestrandosotrescompasesdeunpentagrama(aunquelasideaspuedencontener

cualquiernúmerodecompásodeinstrumento).Lasetiquetasmásrelevantesaparecenenlascuatro

esquinasdelavistapreviadelanotación:enlapartesuperiorizquierdasemuestraelnombredela

idea,enlasuperiorderechaaparecelaletraLsi laideapertenecealabibliotecaynoalapartitura

actual,enlaparteinferiorizquierdaseencuentraelcompásdelaideayenlaesquinainferiorderecha

puedes ver el tempo de la idea.

Paracomprobarcómosuenaunaidea,simplementehazclicymanténpulsadoelbotóndelratón:

la idea se reproducirá en bucle de forma repetida hasta que sueltes dicho botón.

Puedesbuscar ideasquesecorrespondanconunestiloogéneroparticular si escribesetiquetas

diferentesenlapartesuperiordelpanel.Estemétodopermitereducirrápidamentelalistadeideas

hasta una selección más cercana a la de la etiqueta.

Pruebaaescribiralgunasetiquetasparacomprobarlaenormevariedaddeideasestilosygéneros

queincluyeSibelius:motown, funk,happy,melody,slow.Vamosaintegraralgunasideasenla

partiturareciéncreada;eliminalasetiquetascreadasdelapartesuperiordelpanelyhazclicenelbotón

Partitura. Cerca de la parte superior de la lista verás Urbane Funky Drum Loop 1.

Cómo pegar una idea
Ahoravamosasacarlepartidoaestaidea.Paraempezar,seleccionaUrbane Funky Drum Loop 1en

el panel Ideas: la idea queda enmarcada para indicar que está seleccionada. Ahora cópiala al

portapapeles, mediante las teclas Ctrl+C oC o haciendo clic en el botón Copiar situado en la

parte inferior del panel.

Laoperacióndepegarfuncionadelaformahabitual:seleccionaellugardelapartituraenelquedeseas

que aparezca la idea y ejecuta Inicio  Portapapeles  Pegar (atajo de teclado Ctrl+V o V);

o asegúratedequenohayanadaseleccionado,eligeInicio Portapapeles Pegaryhazclicenel

lugardelapartituraenelquedeseascolocarlaidea.TambiénpuedeshacerclicenelbotónPegar
situadoenlaparteinferiordelpanelIdeas.Seleccionaelprimercompáscompletodelpentagrama

de Conjunto de batería y pulsa Ctrl+V o V para pegarlo.



Proyecto 3
La idea reciénpegadadebeapareceren loscuatroprimeroscompasesde lanotacióndebatería

siguientes a la anacrusa de la versión impresa de la partitura.

Paraañadirelcompásmusicalsiguiente,pegadelamismaformalaideaUrbane Funky Drums 2
en el compás 5.

Cómo introducir la notación de batería
Alintroducirlasnotasenlospentagramasdepercusión,puedesutilizarcualquieradelosmétodos

deintroducciónyaexplicados;noobstante,enlanotacióndebatería,queusadiferentestiposde

cabezas de nota, es más rápido usar el método Nota por nota (step-time) o Flexi-time.

Si dispones de un teclado MIDI conectado al ordenador, puedes reproducir tan solo la nota

correspondientealalíneaoespaciodelpentagrama(comosideunpentagramaenclavedeSolse

tratara)ySibeliusseleccionaautomáticamentelacabezadenotaapropiada.(Sinodisponesdeun

tecladoMIDIconectadoalordenador,introducelasnotasusandoelmétodoalfabéticoyconsulta

Cambiar cabezas de nota a continuación para aprender a cambiarlas manualmente).

Vamos a introducir el patrón de batería en el compás 6:

 Seleccionaelsilenciodecompásenelcompás6ypulsaNparainiciarlaintroduccióndenotas

 Pulsa 3 en el teclado numérico para elegir una corchea

 EneltecladoMIDI,reproducelanotaSolencimadelpentagrama(correspondeaunhi-hatcerrado)

 Observa cómo Sibelius convierte la cabeza de nota en una cruz:

 Introduce tres corcheas adicionales

 Pulsa 2 en el teclado numérico para seleccionar una semicorchea

 Reproduce la nota Sol en el teclado MIDI dos veces para introducir dos semicorcheas.

Estemétodosirveparaintroducirlasnotasdehi-hatenelsilenciodecompás;sideseasañadirelsímbolo

deuncírculoalanotadehi-hatabierta,pulsaF10paraseleccionarelcuartoTecladoflotanteypulsa.
(eneltecladonumérico),quecorrespondealbotónArmónico/Abierto.Puedespulsardenuevo.
paraeliminaralsímbolodecírculoencasonecesario;asegúratedepulsarF7paravolveralprimer

Teclado flotante y continuar con la introducción de notas.

ConSibeliuspuedesescribirhastacuatrovocesindependientesolíneasdenotasyacordes,enun

solopentagrama.Lasvocesutilizanuncódigodecolor:lavoz1(laquehemosusadohastaahora)

es de color azul oscuro, la voz 2 es verde, la voz 3 es naranja y la voz 4 es rosa. En muy escasas

ocasiones deberás usar más de dos voces al mismo tiempo.

Conelfindeañadirelpatróndelbomboycajaconlasplicasapuntandohaciaabajoylasplicasde

hi-hat apuntando hacia arriba, usaremos la voz 2:

 En primer lugar, pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado

 Ahora escoge Introducción de notas  Voces  Voz  2 (atajo de teclado Alt+2 o 2) para

cambiardevoces,ohazclicen2enlafiladebotonessituadaenlaparteinferiordelTecladoflotante

 Elige una semicorchea pulsando 2 en el teclado numérico
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 El puntero del ratón se vuelve verde para mostrar que está “cargado” con un objeto que se

introducirá en la voz 2

 Hazclicconelpunterodelratóncercadeliniciodelsextocompás,apuntandohaciaFenelespacio

inferior del pentagrama:

Parafinalizar,añadeelpatróndebomboycajaalcompás6medianteeltecladoMIDIcomoantes.

Para obtener más detalles sobre las voces, consulta  3.15 Voces en la Guía de referencia.

Cambiar cabezas de nota
Siintroducesnotasenunpentagramadepercusiónmedianteelmétodoalfabético,elcambiode

lascabezasdenotanoseproduceautomáticamente,sinoquehadehacersedeformamanual.Para

ello, introduce el mismo patrón en el compás 7, esta vez con el teclado del ordenador:

 Seleccionaelsilenciodecompásenelcompás7ypulsaNparainiciarlaintroduccióndenotas

 Pulsa 3 en el teclado numérico para elegir una corchea

 Escribe G en el teclado del ordenador y comprueba que se anota encima del pentagrama

 Introduce otras tres corcheas pulsando R

 Pulsa 2 en el teclado numérico para seleccionar una semicorchea

 Escribe G en el teclado del ordenador para introducir dos semicorcheas

Añade las notas de hi-hat restantes e introduce el patrón del bombo y caja en la voz 2:

Sibeliuspermitefiltrarunaselección,loquesignificaquepuedesseleccionarunconjuntodeobjetoscon

características concretas. Probemos lo siguiente:

 Selecciona el compás 7, de forma que todo el compás aparezca resaltado en azul

 Selecciona Inicio Seleccionar FiltrosybuscaVoz 1enlacategoríaVoces (atajodeteclado

Ctrl+Mayús+Alt+1 o 1)

 Sibeliusrealizaunaselecciónmúltipledelasnotasdelavoz1;porejemplo,lasnotasdehi-hat.

Cualquierediciónrealizadaapartirdeahoraseaplicaráúnicamentealasnotasseleccionadasenlavoz1.

Vamos a cambiar la cabeza de nota:

 Cambia lacabezadenotahaciendoclicen laparte superiordelbotónNotaciones  Cabezas de
nota  Tipo (atajo de teclado Mayús+Alt+1 o 1)

 Todas las notas cambian para mostrar una cabeza de nota en cruz:
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Si deseas utilizar un tipo de cabeza de nota distinto, puedes abrir la galería Cabezas de nota
haciendo clic en la parte inferior del botón Notaciones  Cabezas de nota  Tipo.

Paraobtenermásinformaciónacercadelascabezasdenota,consulta 4.12 Cabezas de nota
en la Guía de referencia.

Captura de una idea
Ahoravamosacrearunaideanueva.ElprocesodecolocarunaideaenelpanelIdeassedenomina

“capturar una idea”:

 selecciona el compás 7 de forma que quede rodeado por un recuadro azul

 selecciona Inicio  Portapapeles  Capturar idea (atajo de teclado Mayús-I) o haz clic en el

botón Capturar idea ( ) situado en la parte inferior del panel Ideas.

LamúsicaseleccionadaapareceinmediatamenteenlapartesuperiordelalistaenelpanelIdeas

para que puedas volverla a usar más adelante.

Edición de una idea
Sibelius permite editar tanto la música de las ideas como sus etiquetas.

Pruebaaeditaretiquetas:seleccionalaideaqueacabasdecapturarenelpanelIdeas,hazclicenelbotón

Editar información de idea ( ) situado en la parte inferior del panel (o haz clic con el botón

derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) en una idea de la lista y selecciona Editar
información de idea del menú contextual). Aparecerá un sencillo cuadro de diálogo:

 Escribe un nuevo Nombre aquí para la idea; escribe Urbane Funky Drums 1

 También puedes introducir algunas etiquetas en el cuadro Etiquetas: puedes escribir sin

límites,porloqueesaconsejableescribirtodaslaspalabrasnecesariasparapoderencontrarla

idea más adelante

 HazclicenColorparamostrarunespectrodecoloresyseleccionaunnuevocolordefondoparala

idea. El color también es útil para la clasificación de ideas y la búsqueda posterior rápida.

 Cuandoestéssatisfechoconelresultado,hazclicenAceptarparacerrarelcuadrodediálogo

Editar información de idea.

Para editar la música de una idea, selecciónala de nuevo en el panel Ideas, haz clic en el botón

Editar idea ( ) situado en la parte inferior del panel o selecciona Editar idea en el menú

contextual.Apareceráunanuevapestañadeldocumento.Puedeseditarlacomoharíasconcualquier

otrapartitura,porejemplo,añadiroeliminarnotasycompases,añadirtexto,líneasuotrasindicaciones,

etc.Cuandohayasacabadoconlaedicióndelaidea,simplementeguárdalaatravésdeArchivo 

Guardar(atajodetecladoCtrl+SoS).Acontinuación,cierralapestañahaciendoclicenlacruz

que encontrarás a la derecha del nombre de la pestaña o mediante las teclas Ctrl+W oW) para

volver a la partitura original.

Sinoquieresguardarloscambiosrealizadossobrelaidea,cierralapestaña,hazclicenNocuando

el programa te pregunte si deseas guardar los cambios.
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Siabresunadelasideasdelabibliotecaparaeditarla,seabriráunanuevaventanadeSibelius,en

lugar de abrir nuevas pestañas del documento en la ventana actual. Esto se debe a que Sibelius

juntalasdistintasvistasdelamismapartituraenpestañas(versionesguardadas,partesdinámicas

e ideasde lapartitura)mientrasquemuestradistintasventanasparadistintaspartituras;eneste

caso, ideas de la biblioteca.

De momento, solo hemos arañado la superficie de lo que realmente se puede conseguir con la

sección Ideas. Así que no lo olvides: consulta  2.3 Ideas en la Guía de referencia.

Compases de repetición
Amenudo,laspartesdepercusiónobateríasecomponendepatronesderepeticióndeunoodos

compasesdelongitud.Enlugardetenerquecopiarelmismocompásvariasveces,losarreglistas

suelenañadirunsímbolodecompásderepetición.Estoleindicaalmúsicoquedebeinterpretarel

mismo patrón que el del compás anterior. Sibelius entiende esta instrucción y reproduce los

compases de repetición igual que haría un músico real.

Para aprender el funcionamiento, vamos a añadir una parte de pandereta a la partitura:

 Selecciona Inicio  Instrumentos  Añadir o eliminar o pulsa el atajo de teclado I

 Busca Pandereta en la familia Percusión y batería

 Haz clic en Añadir a la partitura

 Selecciona Pandereta de la lista Pentagramas en la partitura y usa el botón Abajo para

reordenar los instrumentos y que aparezca entre Conjunto de batería (Rock) y Sintetizador (a)

 Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Llegadosaestepunto,Sibeliustepropondrácambiareltamañodelamúsicaconelfindequeseajuste

mejoralapágina(ahoraquehaymásinstrumentos).HazclicenNo;despuésdetodo,unapanderetano

ocupa mucho lugar.

Elpentagramadepercusiónseañadiráalapartitura, listoparaqueescribaslapartedebatería.

A continuación, haz clic en el botón Partitura situado en el panel Ideas y busca la idea Urbane
Tambourine 1 en la lista. Copia y pega esta idea en el compás 9.

Para añadir un símbolo de repetición, selecciona el compás 10 del pentagrama de pandereta y

pulsaF11paravisualizarelquintoTecladoflotante.Pulsa1(eneltecladonumérico)paraañadir

un único compás de repetición. No dejes de pulsar 1 hasta llegar al compás 16.

Observa que también puedes añadir repeticiones de dos o cuatro compases desde el quinto

Teclado flotante. Sibelius reproducirá todos estos tipos de repeticiones.

Paraobtenermás información sobre loscompasesde repetición, consulta 4.25 Compases
de repetición en la Guía de referencia.

Finalización de las partes de percusión
Introduce el resto de música de las partes Conjunto de batería y Pandereta de acuerdo con la

partituraimpresacreadapreviamente.UsaelpanelIdeas,loscompasesderepeticiónylasvoces

múltiples para finalizar la introducción de las partes de percusión.
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3.4 Cifrados armónicos
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 3yhacerquelaversión4 Cifrados armónicossealaVersión actual;paraellos,selecciona

Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

En Sibelius, un cifrado armónico consta de dos partes que describen la armonía en un punto

determinadodelamúsica:textodeacordeyungráficodeacorde.Losgráficosdeacorde,también

conocidoscomocajasdeacorde,rejillasdemástilodiagramasdeguitarra,muestrangráficamente

la disposición de los dedos sobre las cuerdas y trastes de una guitarra.

Puedesintroducircifradosarmónicosdeunadelasdossiguientesformas:introduciéndolosdirectamente

enlapartituraoreproduciendo lasnotasquedescribenenundispositivoMIDI.Tambiénpuedes

determinar si Sibelius debe mostrar uno de los dos componentes del cifrado o ambos.

En este capítulo aprenderemos a introducir y editar cifrados armónicos desde el teclado del

ordenador,areproduciryajustarlaintroduccióndecifradosarmónicosdesdeundispositivoMIDI

yautilizaralgunosplug-insdiseñadosparaeltratamientodelosmismos.Paramásinformación

acercadeloscifradosarmónicos,consulta 5.8 Cifrados armónicosenlaGuíadereferencia.

Creación de cifrados con el teclado del ordenador
Sibeliuspermiteañadircifradosarmónicosa lapartituradesdeel tecladodelordenadordeuna

forma muy sencilla.

 Hazclicenlanota(oacorde)sobrelaquedeseescolocarelcifradoarmónico.Ennuestroejemplo,

selecciona el primer compás completo del pentagrama Electric Stage Piano.

 Selecciona Texto Cifrados armónicos Cifrado armónico (atajo de teclado Ctrl+K oK).

 Aparecerá un cursor intermitente por encima de la nota seleccionada.

 Escribeeltextodelosacordesquedeseesañadirennomenclaturaanglosajona.Sibeliuscreará

automáticamente los símbolos especiales necesarios para que los cifrados armónicos sean

coherentes y legibles. Escribe Ab13(#11).

 PulsaEspacioparaavanzarhacialasiguientenotaotiempo,outilizalateclaTabparasaltaral

inicio del siguiente compás.

Sibeliuscreaelcifradoarmónicoadecuadoconcaracteresespecialescomolossímbolosdesostenidoy

bemol. En este caso, el resultado será Ab13(#11).

Sinembargo,elmétodomásrápidodeintroduccióndecifradosarmónicosesreproducirlosenun

dispositivo MIDI para que Sibelius los reconozca automáticamente.
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Creación de cifrados armónicos mediante una interpretación
Sibeliusescapazdereconocermásde750tiposdeacordesenbasealasnotasquecontienen,demanera

quepuedesutilizareltecladooguitarraMIDIparaintroducircifradosarmónicosrápidamenteen

la partitura.

(DebestenerundispositivoMIDIconectadoalordenadorparaintroduciracordesenSibelius.Sino

tienesundispositivoMIDIconectado,introduceloscifradosmedianteeltecladodelordenador,talcomo

hemos hecho anteriormente).

Vamos a intentarlo:

 Selecciona el tercer compás completo del pentagrama Electric Stage Piano

 Selecciona Texto  Cifrados armónicos  Cifrado armónico

 Aparecerá un cursor intermitente por encima de la primera nota

 Reproduce un acorde de Do mayor en el teclado MIDI

 Sibelius crea un cifrado armónico C y mueve el cursor al siguiente tiempo.

Puedesreproducirunaenormevariedaddeacordes,desdetríadassimpleshastaconstrucciones

extremadamentecomplejas;Sibeliuscrearádeformainteligenteelcifradoarmónicomásadecuado

paraelacorde.PruebacondiferentescombinacionesdenotaseneldispositivoMIDIparacomprobar

la forma en que Sibelius las introduce.

Deformapredeterminada,Sibeliusutilizalaarmonizacióndelacordeinterpretadoparadeterminarno

soloeltipodeacorde,sinotambiénsunotaciónespecífica.Porejemplo,sireproducesunainversión

deunacorde,Sibeliusescribiráuncifradoarmónicoconlanotadelbajomodificada(comoD/F#).

ParaobtenermásdetallessobrecómopersonalizarelreconocimientodeacordesporpartedeSibelius,

consulta  5.9 Editar cifrado armónico en la Guía de referencia.
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ManténpulsadalateclaCtrlo,seleccionaloscifradosarmónicosqueacabasdecrearyelimínalos,

o utiliza la opción Deshacer para eliminarlos de la partitura. Ahora vamos a introducir los

cifrados armónicos para los acordes utilizados en Urbane Filigree. Estos acordes son bastante

complejos,porloqueacontinuacióntemostramoslasnotasquedebesreproducirparaobtenerlos

cifrados armónicos adecuados:

Consultalacopiaimpresadelamúsicaparaagregarloscifradosarmónicosalapartitura.Puedes

reproducirlosacordeseneltecladoMIDIoescribirsusnombreseneltecladodelordenador,como

prefieras.

Creación de cifrados armónicos a partir de notas ya existentes
Del mismo modo, Sibelius puede reconocer la armonía de las notas y acordes existentes al

analizarlos.Siemprequerealicesunaselecciónquecontenganotas,labarradeestadosituadoenla

parteinferiordelaventanamuestralasalturasdelasnotasseleccionadas(olaprimeranotaoacorde

deunpasajesihasseleccionadounfragmentodemúsica).Tambiénmuestralaarmoníadelacorde

formado por todas las notas seleccionadas al comienzo de la selección, que abarca varios

pentagramas si fuera necesario y que se muestra como un cifrado armónico.

   
   
   
   


A¨13(#11) D¨13(#11) G¨13(#11) A13(#11)

F7½ B¨‹7 E¨13(#11) E‹9

A¨Ø7 D¨7½ G¨/A¨ A¨13[áÁ]

F©Ø7 B7(#5) B13(b9) F13(#11)

E13(#11)
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Probemos lo siguiente:

 Selecciona la primera nota del compás 9 del pentagrama Bajo de 5 cuerdas

 Manténpulsada la teclaMayúsyseleccionaelprimeracordedelcompásen laparteGuitarra

eléctrica(tambiénseseleccionatodolosqueseencuentreentreelpentagramaElectricStagePiano)

 La información Armonía de la barra de estado situada en la parte inferior de la pantalla debe

mostrar Bbm7.

Puedesutilizarestemismoanálisisparaañadircifradosarmónicosalapartiturasiseleccionasun

pasaje y Texto Cifrados armónicos Añadir desde notas, que abre un cuadro de diálogo que

tepermiteescogervariasopcionessobre lafrecuenciaylaubicacióndeloscifradosarmónicos

calculados a partir de las notas incluidas en la selección.

Texto de acorde equivalente
Sibeliusdeterminaautomáticamenteelcifradoarmónicomásapropiadoparaunconjuntodenotas,

pero en ocasiones es posible que desees que aparezca otro tipo de acorde. Para consultar otras

posibilidadesparaelmismopatróndeintervalos,simplementeseleccionaelcifradoarmónico

(o cifrados armónicos) cuyo tipo de acorde desees cambiar. A continuación, selecciona Texto 

Cifrados armónicos  Texto de cifrado equivalente (atajo de teclado Ctrl+Mayús+K o K),

o haz clic con el botón derecho (Windows) o Control-clic (Mac) y selecciona Texto de cifrado
equivalente en el submenú Cifrado armónico.

Para cambiar de G#7 aAb7, por ejemplo, consulta Reescritura enarmónica de un cifrado a

continuación.

Vamos a probar lo siguiente:

 Selecciona el acordeAb13(#11) en el primer compás del pentagrama Electric Stage Piano

 Pulsa Ctrl+Mayús+K o K para pasar al siguiente texto de acorde equivalente

 El tipo de acorde cambia a D7[ïíî Î]/G#

 Pulsa Ctrl+Mayús+K o K para pasar al siguiente cifrado armónico

 El tipo de acorde cambia a Ab7[#11'13]

 Continua cambiando el texto de acorde de esta forma hasta que vuelva a aparecer el cifrado

Ab13(#11).

Conestemétodopuedesmodificarrápidamenteeltextodeacordedeuncifradoarmónicoenelcasode

que Sibelius no haya elegido el texto que prefieras o si la armonización que has reproducido

sugiere otro tipo de acorde.

Ahoradebescomprobarsilanotacióndelosacordesintroducidaescorrecta.Sideseasmodificarla,

utilizaelatajodetecladoCtrl+Mayús+KoK.Paraeditaruncifradoarmónicoexistente,haz

dobleclicsobreéloseleccionaelsímboloquedeseesmodificarypulsaylateclaIntro(enelteclado

principal).Acontinuación,vuelveareproducirelacordeeneldispositivoMIDIoescribeelnuevo

texto en nomenclatura anglosajona.
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Reescritura enarmónica de un cifrado
Sibeliusescribedeformaautomáticalaenarmonizacióndeunacordeenfuncióndelaarmadura

vigente,peroesposiblequeenalgunasocasionesprefierasmodificarlanotafundamentaldeun

cifrado armónico sin cambiar el tipo de acorde. Veamos cómo hacerlo:

 Selecciona el cifrado armónico cuya enarmonización desees reescribir

 Selecciona Texto Cifrados armónicos  Reescribir texto de cifrado armónico

 Lanotafundamentaldelcifradoarmónico(ylanotadebajoenacordesconbarra)sereescribirá

con su equivalente enarmónico.

Copia de cifrados armónicos
Yahemosvistocómoaparecenloscifradosarmónicosenunpentagramadeteclado,peroalcopiar

cifradosarmónicosaotrosinstrumentosSibeliusdeterminaautomáticamentesidebemostrarun

gráficodeacordeono,einclusoseactualizanloscifradosasunotacióncorrectaenpartiturascon

transposición.

Vamos a copiar los cifrados armónicos que acabamos de introducir:

 HaztripleclicenelpentagramasuperiordelinstrumentoElectricStagePianoparaseleccionarlo

a lo largo de toda la partitura

 Selecciona Inicio  Seleccionar  Filtros y busca Cifrados armónicos en la categoría Texto
para seleccionar únicamente los cifrados armónicos

 Copialoscifradosenelpentagramadelaguitarra:paraello,hazAlt+clico-clicalprincipio

del primer compás completo del pentagrama Electric Guitar

 Copia los cifrados en el pentagrama del bajo: para ello, haz Alt+clic o-clic al principio del

primer compás completo del pentagrama 4-string Bass Guitar (bajo de 4 cuerdas).

Recuerdaquetambiénpuedesrealizarcopiasmúltiplesdecifradosarmónicosentodoslospentagramas

quedesees.Paraello,copiaalportapapelesloscifradosarmónicosquequierasduplicarconelatajo

detecladoCtrl+CoC,seleccionatodoslospentagramasalosquedeseescopiarlosypulsaCtrl+VoV.

Rearmonización de gráficos de acorde
Sibeliusasignaautomáticamenteungráficodeacordeatodosloscifradosarmónicosasociadosaun

pentagramadeguitarra.EstosgráficospuedenextraersedeunaselecciónintegradaenSibeliusdegráficos

de acorde para guitarra de 6 cuerdas con afinación estándar (elegidos por su facilidad de

ejecución)ocalculadosautomáticamenteenfuncióndelasnotasincluidasenelacorde.Disponesde

unaampliavariedaddedigitacionesparacadatipodeacorde,inclusoparaguitarrasconafinaciones

especiales.

Sibeliuspermitemodificarelgráficodeacordeseleccionadodeformapredeterminadadelamisma

formaenlaqueesposibleelegirelcifradoarmónicoasignadodeformapredeterminadaaunadispositivo

MIDI.Paraello,simplementeseleccionaelcifradoarmónico(ocifradosarmónicos)cuyográficode

acordedeseescambiar.Acontinuación,seleccionaTexto  Cifrados armónicos Rearmonizar gráfico
de acorde (atajo de teclado Ctrl+Mayús+Alt+K o K), o haz clic con el botón derecho (Win-

dows) o Control-clic (Mac) y selecciona Rearmonizar gráfico de acorde del submenú Cifrado
armónico.
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Vamos a probar lo siguiente:

 Selecciona el acorde Ab13(#11) en el primer compás del pentagrama Guitarra eléctrica

 pulsa Ctrl+Mayús+Alt+K o K para rearmonizar el gráfico de acorde mostrado; hazlo

varias veces para comprobar las diversas armonizaciones generadas automáticamente por

Sibelius

ParaobtenermásinformaciónsobrecómodeterminareltipodeacordeográficodeacordequeSibelius

debe mostrar de forma predeterminada y cómo cambiar el aspecto de los cifrados armónicos,

consulta  5.8 Cifrados armónicos y  5.9 Editar cifrado armónico en la Guía de

referencia.

Plug-ins para cifrados armónicos
Sibelius incluye diversos plug-ins que pueden ayudarte a trabajar con los cifrados armónicos.

PuedesencontrarlosenlacategoríaCifrados armónicosdelagaleríaPlug-insqueseencuentra

al final de la pestaña Texto en la cinta de opciones.

Paraañadiracompañamientossimplesapartirdecifradosarmónicosexistentes,ejecutaPlug-ins 

Cifrados armónicos Realizar cifrados y gráficos de acorde. Este plug-in utiliza los cifrados

armónicos de la partitura para crear acompañamientos de piano o guitarra en diversos estilos.
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3.5 Repeticiones y codas
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 3 y hacer que la versión 5 Estructuras de repetición y codas sea la Versión actual;
paraello,seleccionaRevisión Versiones Editar versiones,escogeestaversióndelalistayhazclicen

Configurar como actual.

Estecapítulotrataloscambiosquesepuedenrealizarusandobarrasderepetición,compasesde1ªy2ª

repeticiónycodas.Enlareproduccióndepartituras,Sibeliusreproducetodasestasestructurasde

repetición tal y como lo haría un intérprete musical.

Barras de repetición
Vamos a repetir los cuatro primeros compases de la pieza usando las barras de repetición.

Empecemos añadiendo una barra de repetición al final de la sección repetida:

 Hazclicenlabarradecompásalfinaldelcompás4;traslaselección,sevuelvedecolormorado

 Abre la galería Notaciones  Común  Barra de compás

 Selecciona Final de repetición de la lista

 Labarradecompáscambiaráinmediatamenteaunabarraderepetición:estoindicaelfinalde

una sección repetida.

Enestecontexto,labarraderepeticiónindicaalintérpretequevayaaliniciodelapartiturayrepita

desdeesepunto,loquetambiénincluyeelcompásdeanacrusa.Paramarcareliniciodelasección

repetida, debemos crear otra barra de repetición:

 Selecciona Inicio de repetición de la galería Notaciones  Común  Barra de compás

 El puntero del ratón se volverá azul oscuro para mostrar que está “cargando” un objeto

 Hazclicenlabarradecompásaliniciodelprimercompáscompletoparacolocareliniciodelabarra

de repetición.

 PulsaEscparacancelarlaseleccióndetodoypulsaPparareproducirdesdeeliniciodelapartitura.

Sibeliusreproduciráhastaelcompás4yvolveráalcompás1denuevoantesdecontinuarconla

reproducción del resto de la partitura.
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1ª y 2ª líneas de repetición
Enlasseccionesderepeticiónmáscomplejas,loscompositoresyarreglistasusanla1ªy2ªlíneade

repetición;estassolosereproducenenlaprimeraosegundapasadaatravésdelasecciónrepetida.

EnSibelius,la1ªy2ªlíneaderepeticiónsonlíneasdesistema,esdecir,secomportanigualquelas

líneas de tempo usadas en el Proyecto 2.

Vamosacrearunarepeticiónconla1ªy2ªlíneaderepetición;paraello,insertaremosuncompásque

usaremos como el final de la primer pasada de nuestra sección de repetición:

 SeleccionaelfinaldelabarraderepeticiónpreviamenteañadidaypulsaEliminarparaeliminarla

 HazCtrl+clico-clicenelcompás4decualquierpentagramaparaefectuarunaselecciónde

sistema:todoslospentagramasquedaránintegradosenunrecuadromoradodecontornodoble

 Pulsa Ctrl+C o C para copiar la música para todos los instrumentos de dicho compás

 Seleccionaelcompás8delpentagramadeTrompetasenSib,queusaremoscomoelfinaldela

segunda pasada de nuestra sección de repetición

 PulsaCtrl+VoVparapegarenlapartituraelcompásquehemoscopiado.Elnuevocompásse

inserta entre los compases existentes, es decir, se convierte en el compás 8.

 Con el compás aún seleccionado, pulsa L para abrir la galería Notaciones  Líneas  Línea

 Selecciona la 1ª línea de repetición de la categoría Común para añadir la línea al compás 8:

La líneaseañadeen laparte superiorde lapartitura,peroapareceencimadelcompás8encada

parte individual. A continuación, vamos a añadir la barra de repetición final y la 2ª línea de

repetición para completar la estructura de repetición:

 Hazclicenlabarradecompásalfinaldelcompás8;traslaselección,sevuelvedecolormorado

 Selecciona Final de repetición de la galería Notaciones  Común  Barra de compás

 La barra de compás cambiará inmediatamente a una barra de repetición

 Selecciona el compás 9 del pentagrama de Trompetas en Sib

 Pulsa L para abrir la galería Notaciones  Líneas  Línea

 Selecciona la 2ª línea de repetición de la categoría Común para añadir la línea al compás 8.

Avecesconvieneacortarlaslíneasparaevitarelsolapamiento;paraello,hazclicenlosextremosy

arrastra con el ratón, o usa las teclas  y  (no olvides que también puedes usar Ctrl o  para

ampliar la selección):
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Repeticiones coda y dal segno (D.S.)
Paracrearunasencillarepeticióncoday“dalsegno”(D.S.),convertiremosloscompases22–25enla

sección de coda:

 Selecciona la barra de compás en el inicio del compás 22

 Selecciona Doble de la galería Notaciones  Común  Barra de compás para añadir una

barra de compás doble, que indica el final de una sección

 SeleccionaMaquetación Separaciones Dividir sistemaparaintroducirunespaciotraslabarra

decompásdoble.ObservacómoSibelius reescribeautomáticamentelasclaves,armadurasyllaves.

 Selecciona el silencio al comienzo del compás 22 del pentagrama Trompetas en Sib

 Selecciona Tempo de la categoría Común de la galería Texto  Estilos  Estilos

 Hazclicconelbotónderechodelratón(Windows)oControl-clic(Mac)paraverelmenúcontextual

 Selecciona el primer signo de coda (Ø) de la lista de palabras y símbolos propuestos

 Escribe la palabra Coda y pulsa Esc.

Ahoravamosaañadirlarepeticióndalsegno.Cuandoelreproductoralcanceelfinaldelcompás21,

le diremos que retroceda hasta el compás 1:

 Selecciona la barra de compás doble en el final del compás 21

 Selecciona Repetir (D.C./D.S./A Coda) de la categoría Común de la galería Texto  Estilos 

Estilos

 Haz clic con el botón derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) para ver el menú

contextual

 Selecciona D.S. a Coda de la lista de palabras y símbolos propuestos

 Pulsa Esc para cancelar la selección

 Haz Ctrl+clic o -clic en el compás 1 de cualquier pentagrama para efectuar una selección de

sistema:todoslospentagramasquedaránintegradosenunrecuadromoradodecontornodoble

 Pulsa Z para abrir la galería Notaciones  Símbolos  Símbolo

 Selecciona Segno ($) de la categoría Común para crear el símbolo en la partitura

 Arrastraelsímbolosituadoencimadelpentagramahastaunaposiciónapropiadaenelfinaldel

compás.(Ladiferenciadelossímbolosconotrosobjetosesquelosprimerospuedencolocarseen

cualquierlugardelapartitura,loquepermiteignorarlasnormasdeposicionamientodeSibelius).
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Para finalizar, añadiremos la instrucción “A Coda”. Cuando el reproductor alcance el final del

compás 4, le diremos que retroceda hasta el compás 1:

 Selecciona la barra de compás en el inicio del compás 4

 Selecciona Repetir (D.C./D.S./A Coda) de la categoría Común de la galería Texto Estilos 

Estilos

 Haz clic con el botón derecho del ratón (Windows) o Control-clic (Mac) para ver el menú

contextual

 Elige A Coda de la lista de palabras y símbolos propuestos

 Pulsa Esc para cancelar la selección

Si reproduces ahora la partitura, Sibelius seguirá las repeticiones añadidas. Para obtener más

información sobre las estructuras de repetición, consulta  6.9 Repeticiones en la Guía de

referencia.
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3.6 Arreglo y reproducción
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 3y

haz que la versión 6 Arreglo y reproducción sea la Versión actual; para ello, selecciona

Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

EstecapítuloestádedicadoaunadelasherramientasdearreglomásútilesdeSibelius:lafunción

Arreglar,quepuedesutilizardeformaautomáticapararealizararreglosmusicalesparadistintos

instrumentos. En este capítulo también aprenderemos a cambiar los sonidos utilizados por

Sibelius para reproducir la partitura, añadir efectos y crear un archivo de audio de la partitura.

Añadir acompañamiento de cuerdas
Vamos a crear algunos acompañamientos de cuerdas sencillos con la parte de Sintetizador

existente en la partitura Urbane Filigree.

 Añadepartesdecuerdaa lapartituraal seleccionar Inicio  Instrumentos Añadir o eliminar
(atajo de teclado I).

 HazclicenViolín 1enlacategoríaCuerdasparaseleccionarlo.Acontinuación,manténpulsadala

tecla Ctrl o  y selecciona Violín 2, Viola y Violonchelo.

 Pulsa Añadir a la partitura para añadir todos los instrumentos seleccionados a la partitura.

 Pulsa Aceptar para volver a la partitura

 AhoraSibelius tepropondrácambiarel tamañodelamúsicaparaqueseajustemejora lapágina

(puestoquehaymásinstrumentos);hazclicenNoporqueprontoeliminaremoslospentagramas

del Sintetizador.

La funciónArreglardeSibeliusestádiseñadaparaayudarteconel arregloy laorquestaciónde

partiturasyahorrartemuchashorasdetrabajo.Enunosinstantesdescubriráselpotencialdeesta

herramienta aplicable a cualquier tipo de música:

 Hazclicenunespaciovacíodelcompás10delapartesuperiordelpentagramadelSintetizador

para seleccionarlo

 Realiza Mayús-clic en el último compás del otro pentagrama del Sintetizador; ambos

pentagramas quedarán integrados en el recuadro de selección azul de una sola línea

 Pulsa Ctrl+C o C para copiar la música al portapapeles

 Seleccionaelcompás10delpentagramaViolín1haciendoclicenunespaciovacíodelpentagrama

 Mayús-clicenelcompás10delpentagramadelVioloncheloparaseleccionartodoslospentagramas

de cuerda

 Haz clic en la parte superior del botón Introducción de notas  Arreglar  Arreglar (atajo de

teclado Ctrl+Mayús+V o V)

 En el cuadro de diálogo que aparece, selecciona Arreglo estándar y haz clic en Aceptar.

Sibeliusefectuaráelarreglomusicalenlospentagramasdecuerdasdelapartitura,dividiendode

forma inteligente la música entre los instrumentos.
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La funciónArreglar copia música de forma inteligente en cualquier número de pentagramas.

Tambiénpermitecrearreduccionespianísticas,asícomo“expadir”losacordesenpentagramas

múltiples.Yaúnmásimportante,estasofisticadafunciónayudaaarreglaryorquestarunaamplia

variedad de conjuntos y estilos musicales.

Para obtener más información, consulta  3.16 Arreglar en la Guía de referencia.

Cómo mezclar la partitura
ComohemosaprendidoenelProyecto 1,elpanelMezcladoresunaeficazherramientaquepermite

controlarlaformaenqueSibeliusreproducelaspartituras.Puedescambiarlossonidosutilizados

parareproducircadaunodelosinstrumentosdelapartitura,añadirefectoscomoreverbychorus,

editarparámetrosespecíficosparaajustarelsonidodecadainstrumentoyequilibrarlamezclaglobalde

la partitura.

Enprimerlugar,vamosasilenciarlospentagramasdelSintetizadorenelpanelMezclador,yaquea

partir de ahora se usarán con los instrumentos de cuerdas seleccionados.

 Pulsa M para abrir el panel Mezclador, si es que está cerrado.

 Busca los canales de pentagrama Sintetizador (a) y Sintetizador (b).

 HazclicenelbotónSilencio( )enlamitaddelapartesuperiordecadacanal.Deestaforma

sesilencianparcialmentelospentagramas(sinoencuentraselbotónSilencio,asegúratedequeel

panel Mezclador se encuentre en tamaño completo)

 Haz clic de nuevo para silenciarlos totalmente:

Ahorareproducelapartitura.Escucharáscómolaspartesdecuerdashanreemplazadoelsonidodel

Sintetizador.

Ajustaelvolumendeloscanalesdepentagramaparaequilibrarlaspartesdelascuerdas.Sideseas

cambiarelvolumende toda laseccióndecuerdas, activaelgrupodecanales situadoen laparte

derechadelpanelMezclador.Apareceráncanalesdegrupoparacadafamiliadeinstrumentosenla

partitura. Estos ajustes cambiarán el volumen relativo de toda la familia.

Sinolograsverloscanalesdegrupo,actívalosalhacerclicenelbotónMostrar/ocultar grupos( )

situado en la parte izquierda del panel Mezclador.
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Cambiar los sonidos de instrumentos
Puedes elegir cualquier sonido disponible en el ordenador para que Sibelius lo utilice en la

reproduccióndecadainstrumentoindividual.Vamosacambiartodoslossonidosdecuerdaspara

queelprogramautiliceinstrumentossolistasenlugardeconjuntosdeinstrumentosydarasíun

toque más íntimo a la partitura:

 Asegúrate de que el panel mezclador se encuentre en tamaño completo

 Busca el canal de pentagrama Violín 1

 Asegúratedequeenelmediodelaslecturassituadascercadelapartesuperiordelcanalsemuestra

(S. Play), el dispositivo de reproducción Sibelius Player

 Haz clic en la flecha situada junto a la lectura que se muestra ahora (Violines)

 ApareceráunmenúquemuestralosdispositivosdereproducciónqueSibeliuspuedeutilizar.

Vamos a usar Sibelius Sounds

 Selecciona Sibelius Sounds  Cuerdas  Violín  Violín 1 Solo para cambiar a un sonido de

violín solista:

AhoracambialospentagramasdeViolín2,ViolayViolonchelodelmismomodo,deformaqueutilicen

los sonidos Violín 2 Solo, Viola 1 Solo y Violonchelo 1 Solo respectivamente.

Vuelveareproducirlapartituraparaescucharladiferencia;quizásdebesajustarelbalancedelos

sonidos nuevos.
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Parámetros de efectos
Cadasonidodeinstrumentopuedecontenerhastaseisparámetrosdeefectos,quesemodifican

medianteloscontrolesqueaparecenaladerechadelcanaldepentagrama.Sielinstrumentodisponede

parámetrosadicionales,semostraráunbotóndepuntadeflecha( )enlaparteinferiordelcanalde

pentagrama. Haz clic en este botón para ampliar los parámetros de efectos:

AmplíatodosloscanalesdepentagramadelpanelMezcladorhaciendoMayús-clicencualquiera

de los botones de punta de flecha.

Tratadeajustarloscontrolesparacambiarlosdistintosefectosyescuchaelresultadoenelreproductor

deSibelius.Siquieresqueuncontrolvuelvaasuconfiguraciónpredeterminada,tansolotienesque

hacerdobleclicenelmismo.(Tenencuentaquetambiénpuedeslograrloconloscontrolesdelpanel,

los deslizadores del volumen y los deslizadores reverb y chorus, que son de gran utilidad).

Encontrarás más información sobre cómo usar el Mezclador para cambiar el reproductor de

Sibelius, consulta  6.3 Mezclador en la Guía de referencia.

Eliminar un instrumento de una partitura
Ahora que hemos añadido partes de cuerdas, ya no necesitamos el Sintetizador en nuestra

partitura,asíquevamosaquitarlo.Existendosformasdeeliminaruninstrumentodelapartitura:

 HaztripleclicenelpentagramadelinstrumentoparaseleccionarloentodalapartituraypulsaEliminar
(estaesunaformaprácticadeeliminarrápidamenteuninstrumentoenunúnicopentagrama)

 Selecciona Inicio  Instrumentos  Añadir o eliminar y, a continuación, selecciona todos los

instrumentos que desees eliminar en la lista Pentagramas en la partitura, en este caso

Sintetizador (a) y Sintetizador (b). Haz clic en Eliminar de la partitura para eliminarlos y

hazclicenSícuandoSibeliustepreguntesirealmentedeseaseliminarlos.HazclicenAceptar
para volver a la partitura.

Esteúltimométodoesmuchomásútilparalaeliminacióndevariosinstrumentosdeunasolavez.
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Exportación de un archivo de audio
ElusodeinstrumentosvirtualesVST/AU,comoSibeliusSounds,permiteexportar lapartitura

como un archivo de audio con tan solo pulsar un botón. Puedes grabar los archivos de audio

directamenteenunCDoconvertirlosaotrosformatos(MP3)paraqueeldirectoroelintérpretese

haga una idea de cómo suena la música, o la utilice en los ensayos.

Vamos a exportar un archivo de audio de Urbane Filigree:

 Selecciona Archivo  Exportar  Audio

 En el panel Exportar audio, asegúrate de que la opción Exportar desde el inicio esté

seleccionada bajo el encabezado Línea de reproducción

 Haz clic en el botón Exportar

 Escoge un nombre de archivo para el archivo de audio y haz clic en Guardar

 Sibeliusgrabalapartituracomounarchivodeaudioylaguardaenlamismacarpetaquelapartitura.

Para obtener más información, consulta  1.11 Exportación de archivos de audio en la

Guía de referencia.
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4.1 Creación de una hoja de ejercicios
EsteproyectoteenseñaráautilizaralgunasdelasmuchasfuncioneseducativasdeSibelius,quete

ayudaránagestionartusclasesyacrearhojasdeejerciciosyrecursosdeenseñanzadediversostipos.

Elprimercapítulodeesteproyectosecentraenlapreparacióndeunanuevahojadeejercicios,quepuedes

guardarparareutilizarlacomoplantillaensesionesposteriores.Tambiénaprenderemosacambiar

lafuentedetextodeunapartituracompletayaeditarlaspropiedadesdediferentestiposdetexto.

Creador de hojas de ejercicios
La eficaz herramienta Creador de hojas de ejercicios (consulta  1.20 Creador de hojas de
ejerciciosenlaGuíadereferencia)permitecrearautomáticamentemilesdehojasdeejercicios,

pósters,tarjetasyotrostiposdematerialdereferenciaparaestudiantesdetodoslosniveles.Antes

decreartupropiahojadeejercicios,compruebasielCreadordehojasdeejerciciosyaincluyeuna

hoja de ejercicios adecuada o que se adapte rápidamente a tus necesidades.

Sinoesesteelcaso,elCreadordehojasdeejerciciostambiénincluyeunavariedaddeplantillasdehoja

de ejercicios en distintos formatos con compases vacíos para que los completes. Incluso así se

ahorraríaalgodetiempo,porloquedenuevo,siseincluyeunaplantillaadecuada,úsalaenlugar

de crear una hoja de ejercicios completamente nueva.

(Paraaccederaestasplantillas,seleccionaArchivo Enseñanza,hazclicenelbotónCreador de hojas
de ejerciciosyeneldiálogoqueaparece,seleccionaPlantillayhazclicenSiguiente.Lalistade

plantillasdehojasdeejerciciosdisponiblesapareceenlaparteizquierda,perocomovamosacrear

nuestra propia hoja de ejercicios, pulsa Cancelar).

Creación de una nueva hoja de ejercicios
Sideseascrearunahojadeejercicioscompletamentenuevaenlugardeaprovecharunadelasplantillas

disponibles,esnecesarioqueconozcaslasherramientasdemaquetacióndeSibelius,principalmentelos

ajustesdeespaciadoentrepentagramasylacreacióndesaltosdesistemaodepágina(funcionesquese

explican en el Proyecto 2).

Vamos a utilizar estas funciones (y a aprender otras nuevas) para crear una plantilla de hoja de

ejercicios que añadiremos a las plantillas incluidas en el Creador de hojas de ejercicios.

Para empezar, vamos a crear una nueva partitura:

 Selecciona Archivo  Nuevo

 Aparecerá el Inicio rápido con la pestaña Nueva partitura

 Selecciona la plantilla En blanco y haz clic en Cambiar instrumentos

 En el cuadro de diálogo que aparece, busca Sin nombre (clave de Sol) en la lista de instrumentos

disponibles (se encuentra en la categoría Otros)

 Haz clic en Añadir a la partitura y a continuación, en Aceptar

 Haz clic en Crear para cerrar el cuadro de diálogo de Inicio rápido y crear una partitura.
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El resultado debe ser el siguiente:

Ahora vamos a añadir algunos compases y a crear la maquetación de la página inicial:

 Hazclicenlaparteinferiordelbotón Inicio Compases AñadiryseleccionaAñadir compases
múltiples o de duración irregular (atajo de teclado Alt+B o B)

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,estableceelNúmero de compasesen43yhazclicenAceptar

 Elpunterodelratónsevolverádecolorazuloscuroparaindicarqueestá“cargando”unobjeto

 Haz clic en cualquier punto de la partitura para añadir los nuevos compases

 Pulsa Esc para cancelar toda la selección

 Selecciona Maquetación  Separaciones  Saltos automáticos

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,activaUsar saltos de sistema automáticosyselecciona

Cada 4 compases

 Haz clic en Aceptar y la maquetación de la partitura se actualizará de forma instantánea.

Antes de continuar con la plantilla, debes realizar un par de ajustes:

 EnelgrupoNumeración de compasesdelapestañaTextodelacintadeopciones,selecciona

Sin números de compás,queimpidequelosnúmerosdecompásaparezcanenlahojadeejercicios.
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Ahoravamosaabrir lapáginaPentagramasdelcuadrodediálogoNormas de diseño
musical. Haz clic en el botón de apertura de cuadro de diálogo en Maquetación 

Espaciado de pentagramas,quesemuestraa laderecha.ElcuadrodediálogoNormas
de diseño musical tepermiterealizarvarioscambiosenlaconfiguracióndelapartitura.

Todaslasmodificacionesquellevesacabosobreunanotauotroobjetoenestecuadrodediálogo

se aplicarán a todas las notas u objetos del mismo tipo que aparezcan en la partitura:

 Establece Justificar pentagramas cuando la página esté al menos n% completa en

100 %.Deestamanerapodráscontrolarcompletamentelaposiciónverticaldelospentagramas

delashojasdeejercicios.Esteajustedesactivalajustificaciónvertical,esdecir,evitaqueSibelius

iguale automáticamente el espaciado entre pentagramas a lo largo de toda la página.

Solodeberásdesactivarlajustificaciónvertical,comoacabamosdehacer,durantelacreaciónde

hojasdeejercicios,exámenesuotrotipodeejemplosmusicalesespeciales:lajustificaciónvertical

es siempre aconsejable al crear cualquier otro tipo de partitura. Lee el consejo que aparece en

 7.3 Espaciado de pentagramas en la Guía de referencia.

Pulsa Aceptar para salir del cuadro de diálogo Normas de diseño musical.

Tambiénpodemosajustareltamañodelospentagramas,deformaquetodosloscompasesqueden

incluidos en una única página A4:

 CambiaeltamañodelpentagramaenMaquetación Configuración del documento Pentagrama
a 6 mm.

Introducción de texto
Vamosaañadiruntítuloyunespacioenblancoparaquelosalumnospuedanescribirsunombre.

 Selecciona Título de la categoría Común de la galería Texto  Estilos  Estilo

 Elpunterodelratónsevolverádecolorazuloscuroparaindicarqueestá“cargando”unobjeto

 Haz clic en la parte superior de la primera página y escribe “ESCALAS Y ARPEGIOS”

 Pulsa la tecla Esc dos veces para concluir la modificación y cancelar la selección del texto

 Selecciona Subtítulo de la categoría Común de la galería

 Haz clic en la parte superior de la primera página y escribe “Hoja de ejercicios 1”

 Pulsa la tecla Esc dos veces para concluir la modificación y cancelar la selección del texto

 AhoraseleccionaEncabezamiento de la hoja de ejercicios (primera página, d.)de lacategoría

Encabezamientos y pies de páginade lagalería (eselúltimoestilode textodeestacategoría)

 Hazclicenlapartesuperiordelaprimerapáginayescribe“Nombre:__________”ypulsaIntro
para comenzar una nueva línea

 Escribe “Clase: __________”

 Pulsa la tecla Esc dos veces para concluir la modificación y cancelar la selección del texto

El resultado debe ser el siguiente:

Nombre: __________
Clase: __________

 & ∑ ∑ ∑ ∑

Hoja de ejercicios 1
ESCALAS Y ARPEGIOS
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Cambio de fuente de texto
A continuación vamos a cambiar el tipo de texto de esta hoja de ejercicios para que utilice una

fuenteclaray legible.Cuandodeseescambiar laspropiedadesde todoel textodeunapartitura,

editaelestilodetextoTextonormal.Todoslosdemásestilosdetextoheredanlafuente,tamaño,

posición y otras características de este estilo:

 HazclicenelbotóndeaperturadecuadrodediálogoenTexto Estilos Estilo,quese

muestraaladerecha.DeesteformaseabreelcuadrodediálogoEditar estilos de texto

 Busca Texto normal en la lista de Estilos y haz clic en Editar

 Cambia la fuente a Verdana seleccionándola de la lista desplegable, haz clic en Aceptar y,

a continuación, en Cerrar para volver a la partitura.

Ahora el texto debe presentar este aspecto:

Edición de un estilo de texto
Sideseascambiarlaspropiedadesdeuntipodetextodeterminado,debeseditardichoestilodetexto.

El estilodetextoespecificalafuente,tamaño,posiciónyotrascaracterísticasdecadatipodetexto.

VamosaeditarlosestilosdetextoTítuloySubtítulodenuestrahojadeejercicios,deformaqueel

texto quede alineado a la izquierda de la página:

 Pulsa en el título para seleccionarlo

 HazclicenelbotóndeaperturadecuadrodediálogoenTexto Estilos Estiloparaabrirelcuadro

de diálogo Editar estilos de texto

 En la lista de estilos de texto disponibles, debes seleccionar Título; haz clic en Editar

 En la página Posic. horizontal, selecciona Izquierda debajo de Alinear a la página y haz clic

en Aceptar

 Selecciona Subtítulo de la lista de estilos de texto disponibles y haz clic en Editar

 En la página General, activa Cursiva

 En la página Posic. horizontal, selecciona Izquierda debajo de Alinear a la página y haz clic

en Aceptar

 Pulsa Cerrar para volver a la partitura:

Nombre: __________
Clase: __________

 & · · · ·

Hoja de ejercicios 1
ESCALAS Y ARPEGIOS

Nombre: __________
Clase: __________

 & · · · ·

Hoja de ejercicios 1
ESCALAS Y ARPEGIOS
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Cómo guardar una plantilla de hoja de ejercicios
VamosaañadirestapartituraalasdemásplantillasdisponiblesenelCreadordehojasdeejercicios.

Deesta forma,estahojadeejerciciosestarádisponibleparaquemásadelantepuedasutilizarla

inmediatamente sin necesidad de preparar otra plantilla.

 Selecciona Archivo  Enseñanza y haz clic en el botón Añadir hoja de ejercicios

 SeleccionaPlantilladelasopcionesdeTipoyescribeunnombreparalahojadetrabajo;porejemplo,

Escalas y arpegios

 Sideseasagregarcualquierotrainformaciónqueteayudeaidentificarestaplantillaenelfuturo,

escribe el texto en el cuadro Descripción (para el profesor)

 HazclicenAceptarparaañadirlahojadeejerciciosalalistadeplantillasyvolveralapartitura.

La próxima vez que abras el Creador de hojas de ejercicios y veas la lista de plantillas,

aparecerá en dicha lista la plantilla Escalas y arpegios que acabamos de crear.
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4.2 Escalas y arpegios
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 4
y hacer que la versión 2 Escalas y arpegios sea la Versión actual. Para ello, selecciona

Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

Enestecapítuloutilizaremosdiversosplug-insparacrearrápidamenteunconjuntodeescalasdel

mismotipoparatareasdeestudio,revisiónocomprobación.Veremoslaformadereescribiralturas

denotaconsusequivalentesenarmónicos(porejemplo,deSol#aLab)yaprenderemosareintrodu-

ciralturasdenotaparacambiar los tiposdeescala.Conestasherramientaspodráscrearrápida-

mente una amplia variedad de hojas de escalas con un esfuerzo mínimo.

Introducción de escalas
Vamosautilizarunodelosplug-insmáseficacesdeSibeliusparacrearunahojadeescalasentodas

lastonalidadescontansolounosclicsderatón.Acontinuación,aprovecharemosesasescalaspara

lashojasdeejerciciosquevamosaprepararenesteproyecto.Empecemosporcrearunconjuntode

escalas mayores en todas las tonalidades:

 Selecciona Inicio  Plug-ins  Plug-ins  Otro  Escalas y arpegios

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,asegúratedeseleccionarAñadir escalas y arpegios a la
partitura actual y haz clic en Siguiente

 Selecciona Escalas mayores del menú desplegable y haz clic en Siguiente

 Seabriráuncuadrodediálogoqueincluyenumerosasopcionesparalasescalasquevasaañadirala

partitura.Puedesseleccionarescalasascendentesodescendentes,elrangodeoctavas,lanotainicial,

las duraciones de nota, etcétera.

 Asegúratedeque laopciónTipo de escalaestéestablecidaenMayoryque Incluir armadura
esté activada

 Selecciona Todo excepto octava de la lista desplegable Número de escalas o arpegios y

Cromático de la lista desplegable Intervalo de las notas iniciales. Esta acción crea una serie

de escalas mayores que comienzan por todas las notas de Do a Si.

 Haz clic en Finalizar y Sibelius añadirá las escalas a la partitura.

Deberíanaparecermúltiplesescalasmayoresascendentesydescendentesdedosoctavas,cadaunade

ellasidentificadaconuntextoenmarcado.Sibeliusañadeautomáticamentelaarmaduracorrespondiente

antes de cada escala e inicia la siguiente escala en un nuevo sistema.

Reescritura enarmónica de alteraciones
Paraalternarinstantáneamenteentrealteracionesenarmónicas,seleccionaunaovariasnotasy

pulsalatecla Intro(eneltecladoprincipal).VamosacambiarlaescaladeRe#mayoraMibmayor:

 Selecciona los cuatro compases de la escala de Re# mayor

 Pulsa Intro para reescribir de forma enarmónica todas las alteraciones

 Pulsa Esc para cancelar la selección de las notas.
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Ahora la armadura ya no es correcta, así que también tendremos que cambiarla:

 Pulsa K para abrir la galería Notaciones  Común  Armadura

 Selecciona Mib mayor de la categoría Tonalidades mayores con bemoles

 El puntero del ratón se vuelve de color azul

 HazclicalprincipiodelprimercompásdelanuevaescaladeMibmayorparacrearlaarmaduraen

ese punto

 Hazdobleclicenlaetiquetasituadaencimadelpentagrama(oselecciónalaypulsaIntro)para

cambiar el texto a Mib Mayor:

Sibelius coloca un cambio de armadura en el sistema anterior, pero como en nuestra hoja de

ejercicios no necesitamos ese elemento, vamos a ocultarlo:

 Seleccionaelcambiodearmaduraenelúltimocompásdelsistemaanterior(despuésdeladoblebarra),

que se volverá de color morado para indicar que está seleccionado

 Haz clic en la parte superior del botón Inicio  Editar  Mostrar u ocultar (atajo de teclado

Ctrl+Mayús+H o H) para ocultar el cambio de armadura

 Para restablecer el espaciado de las notas y la doble barra, selecciona el compás completo y

ejecuta Aspecto Restablecer figuras Restablecer espaciado de notas (atajo de teclado

Ctrl+Mayús+N o N).

Para obtener más información sobre cómo ocultar y mostrar notas y otros objetos, consulta

 2.10 Ocultar objetos en la Guía de referencia.

AhorareescribedeformaenarmónicalaescaladeMi#mayorcomoFamayor(silodeseas,puedes

reescribirFabcomoMimásadelante)y laescaladeLa#mayorcomoSibmayor,ocultandolos

cambios de armadura de la misma forma. ¡No olvides cambiar las etiquetas de texto!

Modificación de una escala
Sibeliusofrecedossencillosmétodosparacambiarunaescalaexistenteaotrotipodeescala.Puedes

introducir las nuevas alturas de nota con los mismos ritmos o también recurrir a otro plug-in.

ObservaqueahoratenemosdosescalasdeFamayor,yaqueacabamosdeenarmonizarlaescalade

Mi# mayor. Vamos a convertir la segunda escala de Fa mayor en una escala de Fa# mayor

reintroduciendo las alturas de nota:

 En primer lugar, cambia la armadura a Fa# mayor y oculta el cambio de armadura tal como

hemos hecho en el ejemplo anterior

 Selecciona la primera nota de la escala, Fa natural

 Selecciona Introducción de notas  Introducción de notas  Reintroducir la altura de las notas
(atajo de teclado Ctrl+Mayús+I o I)

 Aparecerá un cursor con línea discontinua (en lugar de la línea normal), lo que indica que

Sibelius va a sustituir las notas existentes, pero no va a cambiar el ritmo


Eb Major
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 ReproduceunaescaladeFa#mayorascendenteydescendentea lo largodedosoctavasenel

teclado MIDI o pulsa las teclas F G A B C D E F G A B C, etcétera (Sibelius añadirá

automáticamente un sostenido a cada nota, tal como estipula la armadura)

 Cambia la etiqueta de texto enmarcado a Fa# Mayor.

El resultado debería tener este aspecto:

Sideseastransformarelcarácterdeunaescala,porejemplodemayoramenorarmónica,puedes

recurrir a una función de Sibelius que realiza esta operación instantáneamente:

 Selecciona los cuatro compases de la escala de Re mayor

 Selecciona Introducción de notas  Transformaciones Más  Transformar escala

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,laEscala actualdebeestarestablecidaenRe Mayor (jónica)

 Cambia la lista desplegable Nueva escala a Fa Menor armónica y haz clic en Aceptar.

Las notas se transforman en un tipo de escala totalmente diferente.Ahora solo falta cambiar la

etiqueta de texto y la armadura:

Silodeseas,puedesañadirlosnombresdelasnotaspordebajodelpentagramaparaayudaralos

alumnosenelestudiodelaescala.Simplementeseleccionaloscompasesalosquedeseesañadir

los nombres de las notas y ejecuta Texto Plug-ins Plug-ins Texto Añadir nombres de las
notasparaqueSibeliusañadaautomáticamenteelnombredecadanotaporencimaopordebajo

del pentagrama.

Si deseas obtener más información sobre los distintos y eficaces plug-ins que ofrece Sibelius,

consulta  1.22 Uso de los plug-ins en la Guía de referencia.


F# Major

                            


F Harmonic Minor
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4.3 Maquetación y formato
Si comienzas por esta sección del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada

Proyecto 4 y hacer que la versión 3 Maquetación y formato sea la Versión actual. Para ello,

selecciona Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en

Configurar como actual.

Estecapítulotrataalgunasoperacionescomplejasdemaquetaciónyformatoquepuedesutilizaren

lacreacióndehojasdeejerciciosinacabadasparaquelosalumnoslascompleten.Aprenderemosa

prepararejerciciosparaquelosalumnospuedancompletarunaescala,copiarunaescalaenun

pentagrama con otra clave e identificar un determinado tipo de escala.

Adición de otro pentagrama
En primer lugar, vamos a añadir un pentagrama de viola en clave de Do en tercera:

 Selecciona Inicio  Instrumentos  Añadir o eliminar

 De la familia de Cuerdas, selecciona Viola y haz clic en Añadir a la partitura

 SeleccionaViolaen la listade laderechayutilizaelbotónAbajoparacolocarlodebajodeSin
nombre (clave de Sol)

 Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Ahoraocultaelnombredelinstrumentoqueaparecealprincipiodecadasistemamodificandola

configuración en el grupo Aspecto  Nombres de instrumento. Selecciona Ninguno en los

menús desplegables llamados Al inicio y Posteriormente.

Puedequetambiéndeseesocultarlasarmadurasdeavisoquesecreanalfinaldelossistemasenel

pentagrama de Viola. Para ello, selecciónalas y haz clic en la parte superior del botón Inicio 
Editar  Mostrar u ocultar.

Escalas incompletas
Vamosacrearalgunosejerciciosdeescalasinacabadasparaquelosalumnoslascompleten.Enprimer

lugar,haztripleclicenelpentagramadeclavedeSolparaseleccionartodosloselementosdelapartitura

yhazAlt+clico+clicenelpentagramadeviolaparacopiar todas lasescalas.Acontinuación,

pulsaCtrl+oparabajar lasalturasdenotaunaoctava.Ahorayapuedeseliminarmaterial

de la partitura para que los alumnos completen la escala:

 Selecciona los tresúltimoscompasesde laescaladeFamenorarmónicaenelpentagramade

Viola y pulsa Eliminar para las notas

 Conloscompasesaúnseleccionados,ocultalossilenciosdecompásmedianteCtrl+Mayús+H
oH.(Siestáspreparandounahojadeejerciciosparaentregárselaalosalumnosenformade

copia impresa, puedes ocultar las notas en lugar de eliminarlas, ya que al ocultarlas no

apareceránenlaimpresión.EstotambiénsignificaqueSibeliusdejaráespaciosenlahojapara

que los alumnos escriban las notas correctas).

 Pulsa Esc para cancelar toda la selección.
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DeberíasverunaescaladeFamenorarmónicacompletaenelpentagramaenclavedeSolysolo

lasochoprimerasnotasdelaescalaenelpentagramadeviola,seguidasdetrescompasesvacíos:

Vamos a repetir la operación para la escala de Mib mayor, pero esta vez ocultaremos el

pentagrama en clave de Sol al completo:

 Siguelosmismospasosqueenelejemploanteriorparacrearunaversiónincompletadelaescala

deMibmayorenelpentagramadeviola.Acontinuación,seleccionaloscuatrocompasesdeesa

misma escala en el pentagrama en clave de Sol.

 Pulsa Eliminar para eliminar todas las notas

 Selecciona Maquetación  Ocultar pentagramas  Ocultar pentagramas vacíos (atajo de

teclado Ctrl+Mayús+Alt+H o H).

 LasnotasdelpentagramaenclavedeSoldesaparecenysoloquedanvisibleslasdelpentagrama

de viola:

De esta manera puedes proporcionar pistas para ayudar a los alumnos a completar las escalas

inacabadas o simplemente eliminar las notas para que los alumnos las escriban.

Puedes utilizar este mismo método para preparar otros ejercicios de escala similares.

 Elimina lasescalasdescendentesdeMimayorenambospentagramasyoculta los silencios.

 BorralosdoscompasescentralesdelaescaladeFamayorenelpentagramadeviola,ocultalos

silenciosdecompás,eliminalaescaladelpentagramaenclavedeSolyocultaesepentagrama

por completo.

 Añade un salto de página entre las escalas Mi mayor y Fa mayor seleccionando la barra de

compás doble yeligiendoMaquetación Separaciones Salto de página (puedes eliminar

un salto de página si seleccionas Maquetación  Separaciones  Salto de página).

 Añade otro salto de página entre las escalas de Sol# mayor y La mayor.

 Elimina las escalas de Fa# mayor, Sol mayor y Sol# mayor del pentagrama de clave de Sol y

oculta los silencios de compás.

 Elimina las escalas de La mayor, Sib mayor y Si mayor del pentagrama de viola y oculta los

silencios de compás.

Arrastre y aplicación de sangrías a pentagramas
Nuestra hoja de ejercicios no incluye aún ninguna pregunta para los alumnos, así que vamos a

añadirlealgunastareasparaquelasrealicen.Enprimerlugar,sinembargo,debemosdesplazarlos

sistemasoaplicarlessangríasconelfindedejarespacioparaeltextoquevamosaañadirentreellos.


F Harmonic Minor

 F Harmonic Minor
                            
       


Eb Major
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UtilizaremoslasescalasdeDomayoryDo#mayorcomoejemplos.Vamosaaplicarsangríaalos

sistemas para colocar texto a su izquierda:

 Activa la opción Vista  Invisible  Puntos de arrastre (para mostrar unos pequeños

rectángulos sobre objetos como pentagramas, barras de compás, plicas de notas, etcétera.

Puedes arrastrar estos rectángulos para cambiar sus posiciones)

 EnelpentagramaenclavedeSol,hazclicenelrectánguloqueaparecealprincipiodelprimer

compás

 Arrastraelpentagramahastaquelaprimerabarradecompásquedealineadaconelfinaldela

palabra “y” del título que hemos creado anteriormente:

Delmismomodo,arrastraelprincipiodelsistemaqueincluyelasescalasdeDo#Mayoralmismo

punto:

Antesdeañadirtexto,muevehaciaabajoelpentagramaenclavedeSolqueincluyelaescaladeFa

menorarmónicaparaampliarunpocoelespacioentreesepentagramayelpentagramasuperior.

Para ello, haz clic en un área en blanco del pentagrama y arrástralo con el ratón.

C Major

Hoja de ejercicios 1
ESCALAS Y ARPEGIOS

C Major

Nombre: __________
Clase: __________

C Major

Hoja de ejercicios 1
ESCALAS Y ARPEGIOS

C Major

C# Major

C# Major

F Harmonic Minor

F Harmonic Minor
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RepitelaoperaciónenelpentagramadeviolaqueincluyelaescaladeMibmayoryelpentagrama

enclavedeSolqueincluyelaescaladeMimayorparaampliarelespaciodisponibleporencimadeellos.

Introducción de texto en una hoja de ejercicios
Dadoqueenunahojadeejerciciospuedenaparecermuchostiposdetexto(preguntas,ejemplos,

explicaciones, etcétera), el estilo de texto normal de Sibelius es la mejor elección para la

introducción de texto.

Cualquiertextonormalañadidoaestahojadeejerciciosadoptarálafuentedetextoprincipal(que

hemoscambiadoaVerdana)sincaracteresnisímbolosmusicalesespeciales,deformaquepuedes

editarlo igual que en un procesador de texto.

Vamos a agregar una explicación a la izquierda del primero de los dos ejemplos de escala que

acabamos de desplazar:

 Selecciona Texto normal de la categoría Común de la galería Texto  Estilos  Estilo

 El puntero del ratón se vuelve de color azul

 Hazclicparacolocareltextodeformaqueelcursorseencuentrealniveldelapartesuperiordel

primer pentagrama y alineado con el título

 Escribe lo siguiente:

La escala mayor es una de las más importantes en la música clásica occidental.
Completa todas las escalas inacabadas de esta hoja de ejercicios. Escribe las notas que
faltan en los pentagramas en clave de Sol y clave de Do en tercera.

 Pulsa dos veces Esc para detener la edición de texto y cancelar la selección.

Observaqueelcuadrodetextosolapalamúsica.Desplazalospuntosdearrastredelasesquinas

delcuadrode textoparacambiarel tamañoy,acontinuación,colócaloenelespacioquehemos

creado a la izquierda del primer sistema de música.

Ahora vamos a crear más texto normal para añadir explicaciones por encima de los diferentes

tiposdeescala.Delmismomodo,escribeelsiguientetextoporencimadelaescaladeFamenor

armónica:

La escala menor armónica también es muy importante en la música clásica occidental y en
muchas otras tradiciones musicales. Completa la siguiente escala de Fa menor armónica
copiando las notas en el pentagrama en clave de Do en tercera:

A continuación, por encima de la escala de Mib Mayor:

Completa esta escala de Mib mayor en clave de Do en tercera:

Y, por último:

Completa estas escalas de Mi mayor en clave de Sol y Do en tercera:

Eltextonormalesmuyútilparaunagranvariedaddesituaciones,yaqueapareceexactamenteen

el lugardelapáginadondesecoloque,porloquepuedescolocar textoencualquierpartedeuna

páginayluegocambiareltamañodeloscuadrosdetextoparaqueelcontenidoseajustealespacio

disponible.
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4.4 Control de la clase
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 4
yhacerquelaversión 4 Control de la clasesea laVersión actual.Paraello,seleccionaRevisión 

Versiones Editar versiones,escogeestaversióndelalistayhazclicenConfigurar como actual.

SidisponesdeunalicenciaderedparaSibeliusylaejecutasenelServidordelicenciasdeSibelius,

encontrarásunalistadefuncionesparaeducadoresquemaximizanlaexperienciaeducativade

Sibelius.Estecapítulomuestracómodistribuirrápidamenteeltrabajoentrelosalumnos,asícomo

obtenerlapartituraenlaqueesténtrabajando.Tambiénmuestracómocontrastarrápidamenteel

trabajo del alumno con la hoja de respuestas.

Distribución del trabajo usando el Servidor de licencias de Sibelius
ParaaccederalasfuncionesdelcontroldelaclasedeSibelius,seleccionaArchivo Enseñanza,

haz clic en el botón Control de la clase y, a continuación, introduce la contraseña del profesor

que has establecido en el Panel de control del Servidor de licencias. El cuadro de diálogo que

aparecemuestralalistadeordenadoresconectadosalServidordelicenciasylapartituraenlaque

están trabajando los alumnos.

Para enviar la hoja de ejercicios que hemos creado al resto de alumnos de la clase:

 Haz clic en Seleccionar todo para seleccionar todos los alumnos de la lista

 Haz clic en Enviar partitura actual.

Sibelius reparte la partitura a todos los ordenadores conectados a la red.

Conestemétodopuedesenviarunapartituraatodaunaclase(hazclicenEnviar otra partiturasi

no tienes una abierta) o a un solo alumno. Para esto último, selecciona su nombre en la lista y

pulsa Enviar partitura actual o Enviar otra partitura.

Obtención de partituras con el Servidor de licencias de Sibelius
Delmismo modoquepuedes distribuir el trabajo a través de la red, tambiénpuedes recoger las

partiturasdelosalumnosconsolopulsarunbotón.Pararecuperarlashojasdeejerciciosacabadas

de todos los alumnos:

 Haz clic en Seleccionar todo para seleccionar todos los alumnos de la lista

 Comprueba que el botón Guardar y abrir partituras obtenidas, situado a la derecha del

diálogo, esté seleccionado

 Haz clic en Obtener partitura.

Sibeliusrecogelaspartiturasdetodoslosordenadoresconectadosalared,lasguardaenelsistema

y abre cada una de ellas.

Para buscar las partituras, abre la carpeta Partituras: dentro de una carpeta denominada

Partituras de alumno encontrarás una carpeta para cada alumno con sus partituras.

Puedes recuperar una partitura de cualquier alumno individual del mismo modo, es decir,

seleccionando su nombre de la lista y pulsando Obtener partitura.

Para obtener más información, consulta 1.19 Control de la clase en la Guía de referencia.
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Cambio de partitura
Cuandoabrestodaslaspartiturasdelosalumnos,esposiblequeteresulteuntantoconfusocambiar

deunaaotra.Sibeliusañadeelapellidodecadaalumnoalfinaldelnombredearchivodelapartitura,

deformaquepuedesverquépartiturasestánabiertasenelmenúVista  Ventana  Cambiar ventanas
y consultar los archivos abiertos que aparecen ahí.

Comparación de hojas de ejercicios resueltas
PuedesusarlaventanaComparardeSibeliusparacontrastarrápidamentelahojadeejerciciosde

un alumno con la hoja de respuestas.

Si no encuentras la ventana Comparar, actívala mediante Revisión  Comparar  Comparar
(atajo de teclado Ctrl+Alt+C o C):

Vamosacontrastarlahojadeejerciciosdeunalumnoconladerespuestas.(Sitodavíanodispones

dehojasdeejerciciosdelosalumnos,completalosejerciciossinolvidarcometeralgunoserroresy

comprueba el resultado).

 Abre la partitura de muestra Proyecto 4.

 En la ventana Comparar, selecciona la hoja de ejercicios del alumno de la lista desplegable

Comparar.

 Selecciona la versión Hoja de ejercicios completa en el archivo Proyecto 4 de la lista

desplegable Con.

 Haz clic en el botón Comparar ( ).

 Sibelius muestra ambas partituras, una junta a la otra, y ofrece un resumen de las diferencias.

A partirdeestasdiferencias,podráscalcularelgradodeaciertosoequivocacionesdelalumno.

 HazclicenCerrarparavolvera lapartitura.LaventanaCompararahoramuestrauna listade

las diferencias encontradas entre las dos hojas de ejercicios:
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Haz doble clic en cualquiera de estas diferencias para ver los compases relevantes en ambas

partituras. Sibelius añade un fondo de color detrás de los objetos que se han agregado (verde),

eliminado (rojo) o alterado (naranja).

Con esta potente herramienta se puede ver de inmediato qué alumnos no han completado el

ejercicio einclusogeneraruninformedetalladodelasdiferenciasencontradasporSibelius(junto

con imágenes de las partituras) que podrás abrir en un procesador de textos. Para obtener más

informaciónacercadelasversionesydecómocompararpartituras,consulta 10.3 Versiones
en la Guía de referencia.
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5.1 Uso del vídeo
ConSibelius,puedesañadirunvídeoalapartituraysesincronizaráconlareproducción, loque

posibilitalaescrituramusicalparaimagensinnecesidaddeajustarSMPTE,LTCuotrasfunciones

desincronizaciónnadaagradables;loúnicoquenecesitasesunordenador.Porello,esteprograma

resulta idóneo para la educación escolar y entornos domésticos o profesionales.

EsteproyectointroducealgunosdelosmétodosparausarvídeodentrodeSibelius:crearpuntosde

sincronía, mostrar códigos de tiempo en la partitura y adaptar la música a la imagen mediante

plug-ins.TambiénexplicacómoexportaraudiodesdeSibeliusparausarlocomobandasonorade

una película en tu software de edición de vídeo (por ejemplo, Avid Studio).

Elprimercapítulodeesteproyectocontemplacómovincularunvídeoaunapartituraexistente.

Paralareproduccióndevídeos,SibeliusutilizaWindowsMediaPlayeryQuickTime(siestáinstalado)

enWindows, y QuickTime en Mac. Por lo tanto, cualquier archivo de audio compatible con su

sistemaoperativo,loestambiénconSibelius.Sideseasobtenerunalistacompletadelosformatos

que los sistemas operativos suelen admitir, consulta  6.10 Vídeo en la Guía de referencia.

Enprimer lugar, seleccionaArchivo Abrir (atajodetecladoCtrl+OuO)y localiza lapartiturade

muestra denominada Proyecto 5 en la carpeta Archivos de proyecto, dentro de la carpeta de

ejemplos de partituras. Abre la partitura.

SetratadelapartituraoriginalescritaporHowardGoodallparaunextractodelapopularseriede

televisión que protagoniza el famoso personaje de comedia Mr. Bean.

Antes de añadir un archivo de vídeo a la partitura, debes hacer que la versión 1 Uso de la función
vídeosealaVersión actual.Paraello,seleccionaRevisión Versiones Editar versiones,escogeesta

versión de la lista y haz clic en Configurar como actual.

Cómo añadir un vídeo a una partitura
Para añadir un vídeo a la partitura:

 Selecciona Reproducción  Vídeo  Vídeo  Añadir vídeo

 ElarchivodevídeodeMr. BeanseencuentraenlamismacarpetaquelapartituraProyecto 5;

selecciónalo y haz clic en Abrir.

ElvídeoapareceráenlaventanaVídeodeSibeliusymuestraelframecorrespondientealaposición

del marcador en la línea verde de reproducción.

Conelvídeoyaañadido,pulsaEspacioparainiciarlareproducciónyobservacómoSibeliusreproduce

lapartitura;debestambiénobservardetenidamenteelclipanimadodeMr. Bean,yaquevamosa

utilizarlo posteriormente para adaptar la música a las acciones de los personajes.

Sibeliusmantendráentodomomentolasincroníaconlareproduccióndelapartitura,inclusoal

arrastrareldeslizadordetempoparaajustarlavelocidaddereproducción.Elvídeotambiénpermanece

ensincroníaalmovereldeslizadordelalíneadetiempoenelpanelControles;perocompruébalo

por ti mismo.
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La ventana Vídeo
ParamostraruocultarlaventanaVídeo,seleccionaVentana Paneles Vídeooutilizaelatajode

teclado Ctrl+Alt+V o V.

Estevídeoyaincluyediálogos:puedesajustarsuniveldevolumenparaquelamezcladelsonido

delvídeoconeldelapartituraenlaqueestéstrabajandoseadetuconveniencia.Paraello,ajustala

posicióndeldeslizadordevolumenenlaventanaVídeo.Sicolocaseldeslizadordevolumenala

izquierda del todo, el sonido del vídeo será inaudible.

Paraajustareltamañodelaventanadelvídeo,utilizaloscuatrobotonessituadosalaizquierdadel

controldevolumendelaventanaVídeo.Estosbotonesmodificanel tamañodelaventanaenun

50 %, 100 % y 200 % respecto al tamaño original y al modo de pantalla completa. De forma

alternativa, puedes utilizar los elementos del menú en el menú Reproducción Vídeo Vídeo.

Búsqueda de vídeos
Interneteselmedioidealparabuscarvídeosalosquevincularlamúsica.Muchaswebscontienen

publicidadotráilersdepelículasquepuedesdescargaryusarcomomaterialfuenteadicionalen

proyectos musicales educativos.

Tambiénpuedescomponermúsicaparalosvídeosquehayasgrabado;másadelanteexplicaremos

cómoconvertirunapartituradeSibeliusenunabandasonorausandotuprogramadeediciónde

vídeo favorito.
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5.2 Adición de música a la imagen
Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 5
y hacer que la versión 2 Adición de música a la imagen sea la Versión actual. Para ello,

selecciona Revisión Versiones Editar versiones, escoge esta versión de la lista y haz clic en

Configurar como actual.

Para añadir el vídeo a esta versión, selecciona Reproducción Vídeo Vídeo Añadir vídeo y

seleccionaelarchivodevídeodeMr. Beandelamismacarpetaenlaqueseencuentralapartitura

Proyecto 5.

ElvídeoapareceráenlaventanaVídeodeSibeliusymostraráelframecorrespondientealaposición

actual de la línea verde de reproducción.

Este capítulo muestra cómo usar las herramientas y plug-ins relacionados con los puntos de

sincronía y el código de tiempo, con el fin de adaptar la música a la imagen.

Añadir código de tiempo y duración
Elcódigodetiempoindicalaposicióneneltiempodeunpuntodelapartituraovídeo.Porreglageneral,

semidedesdeelprincipiodelapartitura,oenelcasodeescrituraparacineytelevisión,desdeel

comienzodelabobina(uotropuntomásconveniente).Cuandoreproduzcasunapartitura,lalectura

delcódigodetiempoapareceráenelpanelControlesjuntoconlalecturadeltempoactualyelnúmero

de pulsaciones por minuto (consulta 6.1 Trabajar con la reproducción en la Guía de refe-

rencia).

Lospuntosdesincroníasonreferenciasdetiempoenlapartituraquemarcaneventosimportantes

deunapelículaovídeo,parafacilitarlacomposicióndemúsicaadecuadaalosmomentosclave.

Sibeliustambiénmuestraelcódigodetiempoautomáticamenteenformadetextoenlapartitura.

Elprogramacalculahastadichopuntolaposicióneneltiempodelasbarrasdecompás,siempre

deacuerdoconelnúmerodecompases,laduracióndelcompásylaindicacióndelmetrónomo.

Elcódigodetiempoesmuyútilparaobtenerinformaciónpuntualyprecisadelostiemposenun

pasaje de música en concreto, o para sincronizar eventos musicales con puntos de sincronía (con la

imagen, diálogo, acciones, etc., dentro de una película).
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Vamosaañadiruncódigode tiempoparaqueaparezcaencimadecadasistemade lapartituray

un marcador con la duración calculada:

 Selecciona Reproducción  Vídeo  Código de tiempo:

 SeleccionaelbotóndeopciónAl inicio de cada sistemaparaindicarleaSibeliusquemuestre

el código de tiempo en cada sistema

 Activa la opción Duración al final de la partitura

 Modifica el valor de Unidades a Frames (01:23:04:15) para calcular el código de tiempo en

basealnúmerodeframesporsegundo.(Esteeselformatoestándarutilizadoenlamúsicapara

cine y televisión).

 Asegúratedequeelnúmerodeframesporsegundoestéestablecidoen24yhazclicenAceptarpara

regresar a la partitura.

Lalecturadelcódigodetiempoapareceráencimadecadasistemadelapartitura.Sibeliusvuelvea

calcular el código de tiempo a medida que modifiques el tempo, añadas o elimines compases,

cambies las longitudes de compás, etc.

Adición de puntos de sincronía
Lospuntosdesincroníaseañadenenlaposiciónactualdelalíneadereproducción.Puedesañadir

un punto de sincronía al hacer clic en el botón Añadir punto de sincronía ( ) en la ventana

Vídeooalhacerclicen laparte superiordelbotónReproducción Vídeo Punto de sincronía.

Elpuntodesincronía seañadeencimadeesepuntoen lapartitura;Sibeliusvuelveacalcular la

posicióndecualquierpuntodesincroníaensupartituracadavezquemodifiqueseltempo,añadas

o elimines compases o cambies las longitudes de compás.

Identifiquemos ahora puntos específicos en el vídeo de Mr. Bean, en el que la música debe

coincidir con la escena, cada vez que los trabajadores coloquen el piano en el suelo:

 Compruebaquelalíneadereproducciónseencuentreal iniciodelapartituraypulsaEspacio
para iniciar la reproducción

 CadavezqueveasalostrabajadorescolocarelpianoenelsueloduranteelvídeodeMr. Bean,

haz clic en el botón Añadir punto de sincronía.
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Al final de la partitura habrás creado cinco puntos de sincronía. Dichos puntos deben estar

aproximadamente en:

 Punto 01 – 00:00:27:00
 Punto 02 – 00:00:40:01
 Punto 03 – 00:00:50:12
 Punto 04 – 00:01:00:19
 Punto 05 – 00:01:07:23

Notepreocupessilospuntosdesincroníanocoincidenexactamenteconlosanterioresnisihasañadido

másdelosnecesarios;enbrevevamosaaprendercómoajustaroeliminarlospuntosdesincronía.

Edición de puntos de sincronía
Vamosaeditarlospuntosdesincroníaqueacabamosdeañadiralapartiturahaciendoclicenla

parte inferior del botón Reproducción  Vídeo  Puntos de sincronía (atajo de teclado

Mayús+Alt+P o P):

 Enelcuadrodediálogoqueaparece,verás la listade lospuntosdesincronía reciénañadidos

 Para cambiar el Código de tiempo de un punto de sincronía, haz clic en el valor Código de

tiempo para seleccionarlo y haz clic de nuevo para introducir los valores mostrados

anteriormente

 Pulsa Intro (en el teclado principal) para aplicar el cambio.

EsposibleeditarelNombredeunpuntodesincroníade lamismaforma.CambiaelNombrede

todos los puntos de sincronía de, por ejemplo, Punto 01 a Piano 01, etc.

TambiénpuedeseliminarcualquierpuntodesincroníasiloseleccionasyhacesclicenEliminaro
crearunnuevopuntodesincroníasihacesclicenNuevo.Cuandoacabesconlaedición,hazclic

en Aceptar para regresar a la partitura.

Para obtener más información, consulta  6.11 Código de tiempo y puntos de sincronía
en la Guía de referencia.

Adaptación de la música existente a la imagen
Aunqueesposiblecambiareltempodelapartituraparaasegurarqueuneventomusicalcoincida

con la escena en un videoclip, Sibelius dispone de un útil plug-in que realiza esto por ti:

 Realizalaseleccióndeunpasajeenelpentagramadefagotdesdeeliniciodelcompás8hastala

primera nota del compás 12

 Selecciona Introducción de notas  Plug-ins  Plug-ins  Herramientas de composición 

Ajustar selección al tiempo

 Modifica la opción Ajustar el final de la selección a a Posición del punto de sincronía
seleccionado

 Selecciona Piano 01 en la lista desplegable y haz clic en Aceptar

 Sibelius calcula el cambio de tempo necesario para que el punto de sincronía coincida

exactamenteconunhuecoenlamúsicaymuestraunresumendeloscambiosrealizados.Haz

clic en Cerrar para volver a la partitura.
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 Cuandovuelvasareproducirlapartitura,observarásqueelvídeoyelsonidoestánperfectamente

sincronizadosyquelostrabajadoresdejancaerelpianoenelsegundotiempodelcompás12.

 Vuelveahacerunaseleccióndepasajedesdeelsegundotiempodelcompás12hastael tercer

tiempodelcompás16ycambia laopciónAjustar el final de la selección aparaquecoincida

con el punto de sincronía Piano 02.

Vuelvearepetirestaacciónconlos tresúltimospuntosdesincronía,deformaquecoincidanen

estos puntos:

 Piano 03 en el segundo tiempo del compás 20

 Piano 04 en el silencio de corchea antes del último tiempo del compás 23

 Piano 05 en el silencio de corchea antes del segundo tiempo del compás 26.

Finalmente, asegúrate de que el final coincida con la sonrisa cómplice de Mr. Bean:

 Realiza la selección de un pasaje desde el silencio de corchea del compás 26 hasta el primer

tiempo del compás 29

 Selecciona Introducción de notas  Plug-ins  Plug-ins  Herramientas de composición 

Ajustar selección al tiempo

 Modifica la opción Ajustar el final de la selección a a Nuevo tiempo final

 Introduce 0 horas 1 minutos 17 segundos y haz clic en Aceptar.

Ahora reproduce toda la partitura y comprueba los resultados.
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5.3 Cómo añadir una banda sonora a un vídeo

P
ro

yecto
 5
5.3 Cómo añadir una banda sonora a 
un vídeo

Sicomienzasporestaseccióndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 3
y haz que la versión 3 Cómo añadir una banda sonora a un vídeo sea la Versión actual,
al seleccionarRevisión Versiones Editar versionesyescogerestaversióndelalistayhacerclic

en Configurar como actual.

Paraañadirelvídeoaestaversión,seleccionaReproducir Vídeo Vídeo Añadir vídeoyselecciona

el archivodevídeoMr. Beande lamismacarpetaen laqueseencuentra lapartituraProyecto 5.

Este capítulo muestra cómo exportar una partitura creada con Sibelius en forma de archivo de

audio para poderlo añadir al vídeo que elijas con tu programa de edición de vídeos favorito.

Exportación de un archivo de audio
Elusodeinstrumentosvirtuales,talescomoSibeliusSounds,permiteexportarlapartituracomo

unarchivodeaudioconsolopulsarunbotón.Puedesgrabarlosarchivosdeaudiodirectamenteen

unCDoconvertirlosenotros formatos,comoMP3,paraqueeldirectormusicalo intérpretese

haga una idea de cómo suena la música o la utilice en los ensayos.

Vamos a exportar un archivo de audio de la banda sonora de Mr. Bean:

 SeleccionaReproducir Controles Mover línea de reproducción al inicio (atajode teclado

Ctrl+[ o [) o haz clic en el botón del panel Controles

 Selecciona Archivo  Exportar  Audio y, a continuación, haz clic en el botón Exportar

 Escoge un nombre de archivo para el archivo de audio y haz clic en Guardar

 Sibeliusgrabalapartituracomounarchivodeaudioylaguardaenlamismacarpetaquelapartitura.

Para obtener más información, consulta  1.11 Exportación de archivos de audio en la

Guía de referencia.

Abre una película en el editor de vídeo
Abretusoftwaredeedicióndevídeofavorito.EnesteejemplovamosautilizarAvid Studio(solo

Windows)paraeditarelvídeo,perotambiénpuedesusariMovie,WindowsMovieMaker,entreotros

programas.

Abre la película que desees añadir a la banda sonora.

Abre la banda sonora en Avid Studio
Haz clic en el botón Importar.

Busca el archivo de audio que has exportado de Sibelius, haz clic en la vista en miniatura para

seleccionarloyhazclicenIniciar importaciónparaañadirunacopiaalabiblioteca.Ahoracambiaala

pestañaPelículayarrastraelarchivodeaudiodelabibliotecaacualquierpistaenlalíneadetiempo.

Finalización del proyecto en Avid Studio
Haz clic en el botón Exportar.

Decidesiquieresguardalapelículaeneldiscoduroparasitioswebs,enviarlaporcorreoelectrónicoo

presentaciones; grabarlo en un disco o publicarlos directamente en YouTube.

ParagrabarunBlu-rayoDVD,insertaundiscograbableyhazclicenlapestañaDisco.Hazclicen

Crear disco para grabar la película.
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