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Empezar aqui

Importante

Serecomienda leer esta seccion al completo antes de empezarausar el programa, aunquenote
gusten los manuales.

Asimismo, se aconseja encarecidamente la lectura de al menos los tres primeros de los cincos
proyectostutorialesantesdeembarcarteentareasdeenvergaduraconSibeliusporcuentapropia.
Sibeliusesmuy facildeaprenderylagranmayoriadelas funcionesseexplicanporsimismas;
no obstante, sino prestas atencion a estos proyectos, corres el riesgo de no descubrir nunca las
funcionesmaselementales, enespecial siestasacostumbradoatrabajarconotrosprogramasde
notacidnmusical. Cuando hayas completado lalecturay practica de estos proyectos, que tansolote
llevaraunashoras, seras capaz de introducir, editar, reproducir e imprimirmusicasencilla, asicomo
afrontar proyectos mas complejos.

Estos tutoriales dan por sentado que el usuario sabe usar el ordenador (es decir, raton, teclado,
menus y archivos).

Guia de referencia en pantalla

LostemasmasavanzadossetratanunoaunoenlaGuiadeReferenciadeSibelius,enlaquese
explicacadafuncionaldetalle(conunGlosariodetérminosespeciales). Paracomenzar 9
conlaGuiadereferenciaenpantalla, hazclicenelbotondelabarradeherramientasque

se muestra a la derecha o selecciona Archivo » Ayuda y, a continuacion, haz clic en el

boton Guia de referencia de Sibelius (atajo de teclado F1 o0 #7?).

No pretendemos que la Guia de referencia se lea de principio a fin, especialmente porque la
mayoria de usuarios solo usaran una pequea parte de lanotaciéon musical. Puedes pasar de un
tema a otro de la Guia de Referencia de Sibelius a tu antojo.

LaGuiadereferenciatambiénestadisponibleenformatoimpresocomounextraopcional;siquieres
comprarlo en caso de que atin no lo tengas, visita la tienda online de Avid (shop.avid.com) o tu
libreria online favorita.

Tipografia y referencias cruzadas

Cuadros de la Guia
de referencia
AlolargodetodalaGuia
dereferenciaencontraras
unaseriedecuadroscomo
este,queexplicanvarias
reglasdenotacionynormas
de diseno musical.

Losnombresdelasteclasdel ordenador,menusydialogos,estanescritos
de esta forma.

Laformaprincipalenlaqueencontrarascomandosen Sibeliusesatravés
de la cinta de opciones, una banda amplia de botones de comandos que
aparecen en laparte superior de lapantallacuando haces clicenunapestaiia
como Archivo o Inicio. Cada pestafia describe un conjunto relacionado de
comandos (Introduccion de notas, Notaciones, Texto, Maquetacion, etc.);
cuando haces clic en una pestaia, la cinta de opciones cambia para
mostrarlosbotonesquetepermitenutilizaresoscomandos.Cadapestafia
delacintadeopcionescontienevariosgruposdecomandosrelacionados.
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Comoformarapidadedescribirelaccesoauncomandodeterminado, estostutorialesutilizanel
siguiente formato: “seleccionalnicio »Instrumentos »Airadiroeliminar” quesignifica“hazclic
en la pestafia Inicio, busca el grupo Instrumentos y haz clic en el botén Ahadir o eliminar”.

Encontrarasunaexplicacionmasdetalladadelacintadeopcionesenlaspaginassiguientes,porlo
que si todo te suena extrafio, no tienes por qué preocuparte.

[0 2.1Alteracionessignifica“consultaeltemaAlteraciones(enlaGuiadereferenciadeSibelius)”
(en pantalla o seleccionando Archivo » Ayuda » Guia de referencia de Sibelius o consultando la
copia opcional impresa de la Guia de referencia).

Terminologia basica
Lamayoriadelaterminologiainformaticaquemostramosacontinuacionresultarafamiliaracasi
todos los lectores, pero la hemos incluido en caso de que no se conozca algin término:

« Algunasteclasestanetiquetadasdemaneradiferenteenlosdistintosteclados,especialmenteenMac.
Para los objetivos de estos tutoriales, las convenciones son:

Simbolo Mac Nombre en Mac  Equivalente en Windows

¥ Comando Ctrl (“Control”)

o Mayus Mayus

~ Opcioén Alt

J Intro Intro (en el teclado principal)
~ Intro Intro (en el teclado numérico)

- SibeliusescasiidénticoparaWindowsyparaMac,perocuandohaydiferencias,principalmente
enloscomandos de teclado, se muestra siempre en primer lugar la convencion de Windows.
Paraobtenermasinformacionsobrelasdiferencias entrelosatajosdetecladode Macy Windows,
consultald AtajosdetecladoenlaGuiaReferencia,quemuestratodoslosatajosdeteclado
disponibles. Los atajos de teclado también aparecen en los propios mends.

 “Pulsa Ctrl+A o #A” significa mantén pulsada la tecla Ctrl (Windows) o & (Mac) y pulsa A.
AunquelaletraAestéescritaenmayusculas,nopulsesMayusanoserqueseindiquede forma
explicita. Delmismomodo, paralosatajosdetecladoestandarcomo Ctri+? 0 & ?enlosque/y ?se
encuentran en la misma tecla, debes pulsar Ctrl+/ o &/ sin usar Mayus.

« Asimismo, Alt+clico~:-clic’significamanténpulsadalateclaAlt(Windows)o~=(Mac)yhazclic.

« EnWindows,hacerclicenalgosignificamoverelpunterodelratonsobreese“algo”yhacerclic
conelboténizquierdodelraton. Hacerclicconelbotonderechoohacerclicderechosobrealgo
significa apuntarlo con el raton y hacer clic con el botén derecho del mismo.

» EnMac,hacerclicenalgosignificamoverel cursordelratonsobreunobjetoyhacerclicconel
botonizquierdodelratdn,sidisponesdeuno;sielmodeloderatonsolotieneunboton,entonces
solo puede hacer clic con ese boton. Hacer control-clic significa mantener pulsada la tecla
Controldelteclado(aveceslateclaCtrl)yhacerclicconelbotonizquierdooconelunicoboton
delraton;si,porelcontrario,elratontienebotonderecho,puedessimplementehacerclicconel
botén derecho del raton.

- Arrastraralgosignificaapuntaraese““algo”conelratonyluegohacerclicymantenerpulsadoel
boton izquierdo del ratdn (o el unico botén de raton en Mac) mientras muevas el raton. Para
finalizar el arrastre, solo tienes que soltar el boton del raton.
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» Uncuadrodedidlogoesunaventanaconbotones. Algunoscuadrosdedidlogoestandivididos
envariaspaginasydisponendecuadroscombinadosemergentes(Mac),pestafiasidentificativas
enlaparte superiorouncuadrodelista, que puedes seleccionarhaciendo clicparacambiarde
pagina del cuadro de dialogo.

« Elteclado numérico es un rectangulo de nimeros y otros caracteres situado en el extremo
derecho del teclado del ordenador. (Por lo general, los portatiles no disponen de un teclado
numéricoindependiente; consultald Atajos detecladoenla Guiade Referenciaparamas
informacion).

Latecla“Intro” (ReturnoEnter)eslateclagrandealaderechadelasteclasdelasletras. Enalgunos
tecladospuedeidentificarsecomo“Intro”’(Enter)orepresentarsemedianteunsimbolodeflecha
especial, pero nosotros la llamaremos siempre Intro.

Latecla“Intro” eslateclagrandesituadaenel extremoinferiorderechodeltecladonumérico.
Enalgunostecladosnoestaidentificadaconestenombre,peronoporellocambiaelsignificado
de Intro.

Laterminologia menos conocido se encuentra en Glosario al final de la Guia de Referencia.

Inglés americano y britanico

LasversioneseninglésdeSibeliusydeestostutorialesempleanelinglésamericano,peroenbeneficio
de los lectores de otros paises, se incluyen entre paréntesis algunos términos no americanos.

EsposiblequeloslectoresbritanicosesténinteresadosensaberqueenAméricatanto‘bar” como
“measure”’significancompdas(porunificarhemosoptadoporbar”),y “staft”’(pentagrama)esel
equivalente al “stave” britdnico. Cualquier lector inglés que se sienta ofendido por la grafia de
“center, *‘color” etc.simplementedeberausarunboligrafoparacorregirloyescribir‘centreo “colour”
en la Guia de referencia o (con menos eficacia) en la pantalla.

Sugerencias

Aceptamossiempreconagradoinformessobreposibleserroresoerratas,asicomosugerenciasde
mejoraparaestostutorialesy Guiadereferencia. Remitelassugerenciasadocs@sibelius.com.

Tambiénestamosdispuestosarecibircualquiertipodesugerenciarelacionadaconlamejoradelpropio
programa. Escribenos através de lapagina de chatdel sitio web de Sibelius o ponte en contacto
con el equipo de asistencia técnica de Sibelius.

inbe Jezadw3g
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Informacion sobre los proyectos

Elmanualdelusuarioestadivididoencincoproyectos,cuyalecturadeprincipioafinpuededurarunas
ochohorasaproximadamente. Serecomiendatrabajarconalmenoslostresprimerosproyectos,
yaquecontienentodaslasfuncionesyconceptosclavesparaelusodiariodelprograma.Elcuartoy
quintoproyectoestandedicadosafuncionesmasespecificas,perotambiénserecomiendasulecturasi
el usuario dispone de tiempo para ello.

Proyecto 1 (2 horas)
Esteproyectoteexplicacomoabrirunapartitura, presentalacintadeopcionesytemuestracoémo
desplazarteporunapartituramedianteel panel Navegadoryvariosatajosdetecladoyraton,asicomo
realizarselecciones,copiarypegar.UsandocomoejemploelarreglodelacancionfolkScarboroughFair,
elusuarioaprenderaaeditareintroducirnotasmedianteelraton, eltecladodel ordenadoryelteclado
MIDI; asicomoaintroducirlaletradeunacancion. Tambiénaprenderd areproducirymarcarla
partitura con texto y matices.

Proyecto 2 (2 horas)
EsteproyectomuestracomointerpretarunextractodelcuartetodecuerdaenMimenorOp.83del
compositorElgar,escaneandolascuatropartesinstrumentalesconPhotoScoreLite,ycopiando/
pegando las partes en un partitura nueva. El proyecto ilustra los cambios de clave y armadura,
la introducciondenotasenmodoavanzado(gruposirregularesincluidos)ylaexploraciondelos
distintostiposdeobjetos(articulaciones,lineas,ligadurasdeprolongacion,ligadurasdeexpresiony
texto)usadoscominmenteparamarcarlaspartituras. Tambiénseintroduciranlosconceptosde
las partes dinamicas y la exportacion de graficos desde Sibelius.

Proyecto 3 (2 horas)
Esteproyectodescribelosconceptosbasicosdelaescrituraparateclado,guitarraybateria,ypresentala
creaciondecifradosarmodnicosyestructurasderepeticion(1%y2%lineaderepeticion,yD.S.alCoda).
ElusuariopodraexplorarcomoajustarlareproduccionconelpanelMezclador,comousarelpanel
Ideas de Sibelius para almacenar y volver a usar fragmentos musicales.

Proyecto 4 (1 hora)
Este proyecto es especialmente titil si el usuario tiene pensado producir material educativo para
estudiantes,ousarelprogramacomomediodeensefianzamusical;tambiénincluyealgunasdelas
técnicasmasavanzadasparamaquetaryformatearlamusica. Esteproyectoincluyelacreaciondeuna
hoja de ejercicios con escalas y ensefia como efectuar la sangria de pentagramas, ocultar
pentagramas vacios, cambiar la fuente del texto, entre otras prestaciones.

Proyecto 5 (1 hora)
EsteproyectointroducelaventanaVideoyexploratécnicasparacomponerconimagenes,como
los codigos detiempo, puntos de sincronia y un plug-in para ajustar la duracion de una seccion
musical. Al utilizar un video de la serie Mr. Bean, el usuario aprendera a exportar una pista de
audiodesde Sibelius conel finde afiadirlacomobandasonoraal video enunpaquete de edicion
como Avid Studio.
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1.1 Coémo abrir una partitura

1.1 Cémo abrir una partitura

ElprimercapitulodeesteproyectoexplicaelprocedimientoparaabrirunapartituraenSibeliusy
navegaratravésdeella. Tambiénaprenderemosaimprimirunacopiadelarregloquevamosacrearen

los capitulos siguientes.

Como abrir un archivo
Sibeliusincluyeunaserie departiturasdeejemploqueilustrandistintosaspectosdel programa.
Puedesmodificarestaspartiturassinmiedo,yaquelosarchivosoriginalespermanecenintactosenel
DVD-ROM de instalacién. Empecemos por abrir una partitura.

Seleccionalapestaia Reciente del cuadro de dialogo Inicio rapido y hazclic en Proyecto 1.
A continuacion, haz clic en Abrir.

Otraopcidn esabrirel archivo de la forma antigua: selecciona Archivo » Abrir (atajo de teclado
Ctrl+0 o #0). Aparecera el cuadro de dialogo estandar para Abrir archivos.

EnWindows,compruebaqueestasdentrodelacarpetaPartituras,quecontieneunaccesodirecto
aunacarpetallamada Ejemplos de partitura de Sibelius. Hazdoble clic sobreella, dirigeteala
carpeta Archivos de proyecto, selecciona la partitura denominada Proyecto 1 y haz clic en Abrir.
Esta partitura es un arreglo de una balada tradicional titulada Scarborough Fair.

También puedes abrir partituras cuando Sibelius no esté funcionando. Para ello,
localizaelarchivoenelordenadoryhazdobleclicsobreélparaabrirloconSibelius(el (@
programaseiniciardautomaticamenteenelcasodequenoestéabierto). Laspartituras :

de Sibelius incluyen iconos como el que te mostramos en la imagen de la derecha.

Al abrir la partitura Scarborough Fair, la musica presenta este aspecto:
Minimizarboténde  Botonesdela

Barra de titulo la cinta de opciones ventana
Pestafias de la )
cintadeopciones | BoténAyuda
Cinta de opciones e Cambiar de
~ . ._ pestafia
Pestafias del — A
documento — Abrir nueva
pestafia
SCARBOROUGH FAIR Fa o
Anmgrd by Jobn Hachey veo [E5E =
TRAINTIONAL FOLE 5000 e
» Albegre I .
v R =y I - - i @ 6
Claaiia B fﬁ.i. 0 — £ — i A0 Tt
’- L X - X - nm [ Foa £
At Gune [T o R S R o - =
. e
et AT =t P = r
il .
[y | — — = -
LS RS S A SHES S S SIS 3 S S :
) _ = - et [l '
= = ; |
| e | e !H: -
— — - ; + 1 |
" | w fE—=
| | ] 1
—~ :
£ = e =
I
A
f T a r - - | IE]
| x L L J
T I N
Lecturas de Barra de estado Botonesdevista ~ Controles de zoom
informacion del documento
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Lacintadeopcioneseslabandaanchadebotonesdecomandoqueapareceenlapartesuperiorde
laventanadeSibeliusyquedacabidaatodaslasfuncionesdelprograma,organizadasenfuncion
de la tarea.

Lacintadeopcionessedivideen 11 pestaiias. LapestafiaArchivoesdiferentealasotraspestafias,
puesto que te permite importar y exportar archivos en distintos formatos, imprimir, acceder a
funcionesespecialesdeaprendizajeyensefianza,obtenerayudapasoapaso,etc.;todoelcapitulo
1 1. Pestafia Archivo de la Guia de referencia esta dedicado a esto.

Lasdemaspestaiasestanordenadasmasomenosenfunciondelordenenelquesesuelenllevara
cabolastareascuandosetrabajaenunapartitura, de formaque,amedidaquevasevolucionando
desde el inicio de un proyecto hasta su fin, utilizaras por lo general las pestafias de la cinta de
opciones de izquierda a derecha.

Las 10 pestafias restantes contienen los siguientes tipos de comandos, organizados en grupos:

« Inicio: operaciones basicas de configuracion de partituras, como aiadir o eliminar instrumentos
(pentagramas)y compases,ademasdeoperacionesclavedeedicion, entrelasqueseincluyen
operacionesdeportapapelesyloseficacesfiltrosdeSibelius;consultad 2.Pestafialnicioen
la Guia de referencia.

« Introducciondenotas:comandosrelacionadosconintroducciondenotasconFlexi-time,notapor
nota(step-time)oalfabética,ademasdeaccionesdeediciondenotas,comoporejemplocambiarlas
voces, y herramientas de composicion como explorar o reducir y transformaciones como
retrogradar, invertir, etc. Consulta (0 3. Pestafia Introduccion de notas en la Guia de
referencia.

- Notaciones:todaslasindicacionesbasicasquenoseannotas,incluidaslasclaves,indicaciones
decompas,armaduras,barrasdecompasespeciales,lineas,simbolos,tiposdecabezadenota,etc.
Consulta [ 4. Pestafia Notaciones en la Guia de referencia.

- Texto: controles de tamafio y estilo de fuente, eleccion de estilo de texto, ademas de letra,
cifrados armonicos, marcas de ensayo y opciones de numeracion de paginas y compases;
consulta [J 5. Pestaiia Texto en la Guia de referencia.

« Reproduccion:selecciondelaconfiguraciondereproduccion, controldetransporte, Live Tempo,
reproduccionenvivoy opcionesparadeterminar laformaen que Sibeliusdebeinterpretarlas
indicacionesenlapartituradurante lareproduccion; consultatd 6.Pestafia Reproduccion
en la Guia de referencia.

» Maquetacion: opcionesde configuraciondel documento comoeltamafiodepentagramay de
pagina,espaciadoentrepentagramas,ocultarpentagramas,opcionesdeMaquetacidnmagnética,
ademas de controles de formato; consulta [ 7. Pestafia Maquetacion en la Guia de
referencia.

« Aspecto:opcionesqueafectanalaaparienciavisualdelapartitura, entrelasqueseincluyenla
selecciondeconfiguraciénpersonal,espaciadodenotasynombresdelosinstrumentos,ademasde
comandos pararestablecerel disefio, laposicionuotras propiedades de los objetos delapartitura;
consulta (I 8. Pestaia Aspecto en la Guia de referencia.

« Partes:opcionesrelacionadasconlaspartesinstrumentalesindividuales;consultad 9.Pestafia
Partes en la Guia de referencia.
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- Revisidn:afiadiryrevisarcomentariostiponotaadhesiva,crearygestionarvarias versiones
en lapartitura, comparar versiones y acceder a varios plug-ins de comprobacion; consulta
11 10. Pestaiia Revision en la Guia de referencia.

- Vista:modificalaconfiguracionrelacionadaconelaspectodeloselementos‘“invisibles”(utiles
indicacionesquenoseimprimen,peroqueofreceninformacionderelevanciasobrelaconfiguracion
delapartitura),ocultaromostrarpanelesadicionalesparaoperacionesavanzadasyorganizaro
cambiar de ventana de documento abierta; consulta (1 11. Pestaia Vista en la Guia de
referencia.

Paraobtenermasinformacionacercadelacintade opciones, consultatd Trabajarconlacintade
opcionesenlaGuiadereferencia.Porahora,retrocedamosparaaprendercomonavegarporuna
partitura.

Coémo moverse por la partitura

Dispones de varios métodos paradesplazarte porlapartitura, peroelmas simple de ellos es arrastrar
conelratonelpapelqueapareceenpantalla. Paraello,hazclicsobreunaparteenblancodelpapel
ymueve lapagina. Almover la partitura de esta forma, observa que el visor del rectangulo gris
situadoenlaparteinferiorizquierdadelapantallatambiénvamoviéndose. Esterectainguloesel
Navegador,quemuestraunavisualizacidnenminiaturadevariaspaginas.Elrectanguloblancodel
Navegador indica exactamente la seccion de la partitura que aparece en pantalla.

Sinoestdabiertoel Navegador,activaloatravésdeVista »Paneles »Navegador(atajodeteclado
Ctrl+AIt+N o ~:#N); consulta Mostrar y ocultar paneles mas adelante.

Puedes hacer clic en cualquier parte del Navegador para que la visualizacion en pantalla salte
inmediatamente a esa seccion de la partitura.

También es posible hacer clic en el rectangulo blanco del Navegadory arrastrarlo en cualquier
direccion para desplazar la partitura en la ventana. Este efecto resulta muy impactante y da la
sensacion de estar moviendo una camara de video por encima de una partitura real.

En partituras largas, si arrastras el rectangulo blanco hacia el extremo izquierdo o derecho del
Navegador, lavisualizaciondelapartiturasemoveradeformacontinuahacialaizquierdaoderecha.
Cuanto mas lejos arrastres con el raton, mas rapidamente se movera la partitura. Este método
permite navegar de forma continua a lo largo de varias paginas.

Almoverteporlapartituramedianteel Navegador, verasquelaspaginasestansituadasunasjunto
a otras sobre un fondo de escritorio azul. En las partituras largas, las paginas estan unidas en
gruposde doscomo sisetratara de unapartiturareal abierta. De estamanera puedes comprobar
enquépuntosseencuentranloscambiosdepagina.Sibeliuspermitecambiarladistribuciondelas
paginas de la partitura para que aparezcan dispuestas de arriba a abajo, de lado a lado, como
paginas individuales o como paginas dobles; consulta €3 11. Pestaiia Vista en la Guia de
referencia.

Noesposiblearrastrarelrectanguloblancomasalladeloslimitessuperioreinferiordelapagina
mostradaenel Navegador,omdsalladelladoizquierdodelaprimerapaginayelladoderechode
laultimapagina. Sinembargo, puedes hacer clic sobre el papel y arrastrar la partitura fuera del
limitedelapantalla.Sirealizasestaaccion,hazclicencualquierpartedel Navegadorparavolvera
visualizar la partitura.
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Sielmovimientodelapartituraeslento, pruebaaasignarcoloressimplesalpapel y/oalastexturas
defondodelapartituracompletaylaspartes. Paraobtenerconsejossobrecomocambiaraspecto
de Sibelius, consulta (3 1.25 Ajustes de pantalla en la Guia de referencia.

Sitrabajas conunraton conbotonderueda, tambiénpuedesutilizarlarueda paranavegarporla
partitura:

» Muevelaruedahaciaarribaoabajoparadesplazarlapaginaenesadireccion(manténpulsada
la tecla Alt o ~ para mover la partitura una pantalla completa)

» Pulsalatecla Mayus y mueve larueda para desplazar la padgina hacia la derecha o izquierda
(también en este caso puedes mantener pulsada la tecla Alt o ~ para mover la partitura una
pantalla completa)

« Incluso es posible utilizar la rueda junto con Ctrl 0 # para ajustar el nivel de zoom; consulta
Ampliaciéon y reducciéon del zoom mas adelante.

Sibeliuspermitedesplazarseenlapartiturausandoatajosdeteclado.Disponesdemultiplesatajos
de teclado para realizar acciones pulsando teclas en lugar de utilizar el raton. Se recomienda
memorizarlosatajosdetecladodealmenoslasoperacionesmascomunes. Encontrarasunalista
de estos en [1J Atajos de teclado en la Guia de referencia.

Puedes probarlos siguientes atajos de teclado, que te serviran para desplazarte por la partitura:

» RePag(# enalgunosteclados de Mac)y Av Pag (¥ en Mac) mueven la partitura una pantalla
completa hacia arriba o abajo

« Inicio(RenMac)yFin(NenMac)muevenlapartituraunapantallacompletahacialaizquierdao
derecha, o una pagina entera si esta visualizando la anchura total de la pagina.

« Ctrl+Inicio 0 Ry Ctrl+Fin 0 # N mueven la partituraa la primera o tltima pagina. (Algunos
tecladosde Macnoincluyenlatecla N, Fin. Enese caso puedes utilizar & K comoalternativa para
mover la partitura una pantalla completa ala derechay &3~ para saltar a la ultima pagina).

En Sibelius, la combinacion de Ctrl o & junto con otras teclas suele realizar la operacion
correspondiente“alogrande”. Enotraspalabras: alejecutarunaacciénsinpulsarlateclaCtrlod la
operacionsellevaacabodelaformanormal, mientras quesiafiadeslateclaCtrlo & laoperacion
sellevaacaboenunaversionampliada.Sibeliusincluyediversasoperacionesqueutilizanlasteclas
Ctrlo & pararealizarlastareas enpasos mayores,como porejemplomovernotasuotros objetos
(como elementos de texto), aumentar o disminuir el espaciado de notas, etc.

Probablemente, lateclamasimportante eneluso de SibeliuseslateclaEsc. Escesunauténtico
comodinentodosloscasos. Sihacesclicenunanota (o cualquierotro objeto de lapartitura)yla
seleccionas accidentalmente, puedes pulsarlatecla Esc para cancelarlaseleccion de todos los
elementos. Si deseas cancelar o detener una operacion de Sibelius, pulsa Esc.

Panorama
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Sibelius ofrece unaamplia variedad de herramientas para facilitarte el trabajo en una partitura.
PuedesutilizarelmodoPanoramaparavisualizarlapartituraenlaqueestéstrabajandodeuna forma
mas comoda.



1.1 Coémo abrir una partitura

Para cambiar a Panorama, selecciona Vista » Vista de documento » Panorama (atajo de —[ -
. . =

teclado Mayus+P) o haz clic en el botén Panorama de la barra de estado que se

encuentra en la parte inferior de la ventana. El boton se encuentra a la derecha.

Sibeliusmostraralapartituraenformadeuntnicosistemadispuestohorizontalmentesobreuna
pagina infinitamente larga:

ElmodoPanoramapermiteintroducirmusicasinqueSibeliustengaquemoverlapaginahaciaarribao
abajo,loquepuededistraerlaatencionenalgunassituaciones. Enlugardeello,lapartiturasolose
desplazadeizquierdaaderecha. EnmodoPanorama,todoslosmétodosdenavegacionquehemos
descritofuncionanigual queenlavisualizacionnormal.Latinicaexcepcionesel Navegador,que
no aparece en modo Panorama porque la partitura ya no esta distribuida en paginas.

Estetipodevisualizacidntambiénseconocecomovistadedesplazamientoovistade galeriaenotros
programas. DesactivadenuevolaopciénPanorama alseleccionarVista »Vistadedocumento »
Panoramaohacerclicenelbotondelabarradeestadootravez. Observaqueenlaparteizquierda
delavisualizacidonenmodo Panoramaapareceunmargende colorazulenel que siempre figuranla
clave, la armadura y el nombre de instrumento de cada pentagrama.

Para obtener mas informacion sobre los estilos de caracteres, consulta £ 11.1 Vista de
documento en la Guia de referencia.

Ampliacion y reduccion del zoom

Existenmuchas formasde ajustarlaampliacion de lapartitura, pero lamasrapidaesutilizarlos
atajos de teclado para aplicar el zoom: pulsa Ctrl++ o &+ para ampliar o Ctrl+- o - para
reducir.Sihasseleccionadounanotaocualquierotroobjeto, Sibeliusampliaralaimagenhaciael
elemento seleccionado. Pruebaahacer clic en la primeranota del pentagrama de voz de la partitura
Scarborough Fair y ampliar el nivel de zoom. Observa cdmo al hacerlo cambia el factor de
porcentajedezoomqueapareceenlalistadesplegabledelabarradeherramientas. Tambiénesposible
seleccionarunfactordeporcentajedezoompreestablecidodelalistaointroducirunvalornumérico.

Sitrabajas con un raton con boton de rueda, también puedes utilizar la rueda junto con la tecla
Ctrl o & pulsada para ampliar y reducir la imagen.
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Pruebaareducirlapartiturahastaverunapaginacompletaenlapantalla. A continuacion, vuelve
aajustarunnivel dezoomdel 100%, que es el tamafio mas adecuado pararealizar lamayoria de
las operaciones en Sibelius.

Mostrar y ocultar paneles

Silapantallaempiezaacongestionarse,puedespulsarlascasillasdeselecciondeVista »Panelespara
ocultar cualquiera de los paneles de Sibelius, incluido el Navegador, del que hemos hablado
anteriormente.

El Teclado flotante, situado en la parte inferior derecha de la pantalla, es una herramienta
indispensableparalaintroducciondenotas,alteraciones,articulaciones,ligadurasdeprolongaciony
otrasindicaciones,ysepuedemostraruocultaralactivarodesactivar Vista » Paneles » Teclado.

También puedes ocultartodos los paneles de Sibelius si seleccionas Vista » Paneles » Ocultartodo.
Haz clic de nuevo en el boton para mostrar los paneles que tenias abiertos.

Versiones
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A veces, puede resultarte muy util guardar diferentes versiones de la partitura en la que estas
trabajando,porejemploparaexperimentaroparaescribirdistintosarreglosdeunamismapieza.
Sibelius permite guardar todas esas versiones en un mismo archivo, de manera que puedas
retroceder o avanzar libremente por los diferentes estados de evolucién de tu partitura.

Todos los archivos de proyecto que utilizaremos en estos tutoriales incluyen varias versiones
correspondientesalostitulosdecadacapitulo. Deestaforma, teseramuyfacilencontrarelpunto
en el que puedes empezar a trabajar para cada seccion del proyecto.

Puedessaberrapidamentequéversionestasviendoyverotrasversiones enelarchivosiconsultas
laspestafiasdeldocumento,pordebajodelacintade opciones. Deestaformapuedesabrirvarias
vistas distintas del mismo documento dentro de una unica ventana.

Puedesabrirnuevaspestafiasconelboton +situadoenlapartederechadelabarradepestafias
deldocumento, que se muestraaquiy que abre un menti contodaslas vistas disponibles
delapartituraactual,incluidaslasversiones. Tambiénpuedesaccederaestemenusihaces

clic con el boton derecho del ratén (Ctrl-clic en Mac) en cualquier parte de la barra de
pestafias del documento.

NoesposibleeditarningunadelasversionesexceptolaVersionactual,demaneraquenopodras
cambiarninginelementodeesaspartituras.Sinembargo,sitieneslaposibilidaddereproducirlas,
imprimirlas, seleccionar notas y otros objetos y copiar musica incluida en ellas. Para ver otra
version, seleccidonala del ment para abrirla en una nueva pestaiia del documento.

Necesitarasunacopiaimpresadelarreglofinalde ScarboroughFairparaterminaresteproyecto,
asique vamos aimprimir lapartitura. Selecciona Revision » Versiones » Editar versiones o hazclic
paraabrirel cuadrodedialogo Editar versiones. Delalistade versiones, selecciona 1 Abrirunarchivo
yhazclicenConfigurarcomoactual. Sibeliuste preguntarasideseasconvertirestaversionenla
version actual y guardar una nueva version no editable de la partitura existente. Haz clic en Si.
Deberia aparecer un arreglo completo de Scarborough Fair sin el pentagrama de cuerdas.

Consulta £ 10.3 Versiones en la Guia de referencia para obtener mas informacion.



1.1 Coémo abrir una partitura

Enfocar pentagramas
Lapartitura que acabas de convertir en la version actual utiliza la funcién de Sibelius Enfocar
pentagramas, que oculta los pentagramas en los que no estés trabajando. Para este proyecto no
necesitaremoslaspartesdecuerda,demaneraquelasexcluiremosdelaimpresionparaahorrarpapel.

SeleccionaMaquetacion »Ocultar pentagramas »Enfocar pentagramas(atajo de teclado
Ctrl+Alt+F o ~#F) para desactivar esta opcion.

Deformainstantanea,semuestranlaspartesdecuerdaqueestabanocultas. Dadoquenonecesitamos
trabajarconellas,debesvolveraactivarlaopcionEnfocarpentagramasmedianteMaquetacion »
Ocultar pentagramas » Enfocar pentagramas. (Puedes saber si se ha ocultado algiin pentagrama
de esta forma si consultas la barra de estado situada en la parte inferior de la ventana, en la que
aparecera “Enfocar pentagramas” cuando esta funcion esté activada).

Paraobtenermasinformacion,consultald 7.4 EnfocarpentagramasenlaGuiadereferencia.

Impresion de una partitura
SeleccionaArchivo »Imprimir(atajodeteclado CtrI+Po 3 P)paraverlavistapreviayelpanelde
Imprimir. No te preocupes por todas estas opciones: simplemente haz clic en el boton Imprimir
para imprimir la partitura.

Enunosmomentos, unacopiadealtacalidad delapartituraScarborough Fairsaldradelaimpresora.
Conservaesta copia: te servira paraleer lamusica cuando tratemos la introduccion de notas en
otra seccidn de estos Tutoriales.

Si experimentas cualquier problema de impresion, consulta £J 1.10 Impresién en la Guia de
referencia para obtener ayuda.

Para el préximo capitulo de este proyecto tendremos que crear una nueva version editable.
SeleccionadenuevoRevision »Wersiones »Editarversiones.Delalistadeversiones,selecciona
2 Edicion e introduccién de notas y haz clic en Configurar como actual. Sibelius te preguntara si
deseas convertir esta version en la version actual y guardar una nueva version no editable de la
partituraexistente. HazclicenSi. Deberiaaparecerunarreglo incompletode ScarboroughFair.
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1

.2 Edicion e introduccion de notas

Para completar esta seccion del proyecto, es necesario que configures la version 2 Edicién e
introduccion de notas como la Version actual (consulta la informacion anterior). Siainno lo
hashecho,seleccionaRevision »Versiones »Editarversiones,seleccionaesteversionenlalistay
haz clic en Configurar como actual.

Lamayoriadelasacciones querealizarasen Sibelius estanrelacionadas conlaintroduccionde
notasylaediciéndelamusicaintroducida. Sibelius permite introducirmusicade varias formas
(escaneando partituras impresas, tocando un teclado o guitarra MIDI, colocando notas con el
ratébnoabriendoarchivosdeotrosprogramas),peroel métodomasrapidoesintroducirlasnotas
desde el teclado del ordenador y editarlas a medida que las vas afiadiendo.

La tecla Escape: el mejor amigo del usuario de Sibelius

Antes de empezar a introducir y editar notas en la partitura, recuerda que la tecla Esc se puede
considerarcomounauténticocomodin. Encualquieradelosmétodosdeintroducciénoedicion
musical disponibles en Sibelius, latecla Esc tiene unaimportanciacapital. Puedes utilizar esta
tecla en cualquiera de las siguientes situaciones:

« Al afiadir notas con el raton, la tecla Esc detiene la introduccién de notas

« Alescribirnotasdesdeeltecladodel ordenador, lateclaEscdetienelaintroduccidndenotasydeja
seleccionada la tltima nota afiadida

Durantelaediciondeunfragmentodetexto,lateclaEscdetienelaintroducciénoeliminacion
de texto y deja seleccionado el dltimo objeto de texto introducido

« Si has seleccionado algin elemento, puedes pulsar la tecla Esc para cancelar la seleccion
« Si Sibelius esta reproduciendo la partitura, la tecla Esc detiene la reproduccion.
Tambiénpuedespulsarelbotondelapartesuperiorizquierdadecualquierpaginadel Tecladoflotante

(quemuestraunpunteroderaton)pararealizaresasmismasacciones;consultaEl Tecladoflotante
mas adelante.

Cémo pasar de una nota a otra
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Aunque Sibeliuspermite pulsarunanotaparaseleccionarla(lanotase vuelve decolorazul para
indicartequepuedeseditarla),elmétodomasrapidoparapasardeunanotaaotraesutilizareltecladodel
ordenador. Puedesavanzaroretrocederdeunanota(osilencio)alanotacontiguaconlasteclas€y->.
Parasaltaralaprimeranotaosilenciodeuncompas, pulsaCtri+<oCtrl+->. ; Tehasfijado? Este esotro
ejemplo de una operacion “hecha a lo grande”.

TambiénpuedesutilizarlateclaTab (situadaencimadeBlogMayuseneltecladodel ordenador)
paraavanzaralsiguienteobjetovinculadoaunpentagramadeterminado. LateclaTabselecciona
elprimerobjetodelapagina,demaneraquenoesnecesarioutilizarelratonparaello. Pruébaloen
lapartituraScarboroughFair:aseguratedequenohayanadaseleccionado(pulsandolateclaEsc)y,
a continuacion, pulsa Tab. Veras que la primera nota del pentagrama vocal de la partitura se
vuelve de colorazul. Pulsarepetidamente latecla Tab paraavanzaralasiguiente nota, silencio,
dinamica, texto de letra, etc. Para retroceder de la misma forma, pulsa Mayus-Tab.



1.2 Edicioén e introduccion de notas

El Teclado flotante
ElTecladoflotante, situadoenlaparteinferiorderechadelapantalla,permite  [Fgimasestes
seleccionar los valores de nota, alteraciones, articulaciones, ligaduras de | @=lmlm k!

prolongacion y otras indicaciones para la creacion y edicion de notas. (Las || ul l-l 3
articulaciones son simbolos situados por encima o por debajo de las notas, || Tmne
comounstaccato,untenutoounacento. Losvaloresdenotasonlasduraciones h NNAC
delasnotas.Encontrarasunaexplicaciondeestostérminosyotraterminologia YR

técnica y musical en el Glosario de la Guia de referencia). Ty . e

Lasteclasnumeéricassituadasaladerechadeltecladodelordenadorcorrespondena | [a]z[3 4 [an
losbotonesdelTecladoflotante. Pulsarestasteclastieneelmismoefectoquehacer
clic en los botones con el ratdn, y es mas rapido. Si trabajas con un ordenador
portatil, consulta Atajos de teclado para ordenadores portatiles mas
adelante.

Las seis pequefias pestafias situadas justo debajo de la barra titulada Teclado flotante permiten
accederaseispaginasdesimbolos musicales:lasllamaremosprimerapagina.segundapagina,ctcétera.
Para cambiar de pagina, haz clic sobre las pestafias, utiliza las teclas F7—F12 o pulsa el boton [* |
(atajodeteclado +)parairpasandodeunapaginaalasiguiente. Elboton 4 (atajodetecladoF7 en
Windows, — en el teclado numérico en Mac) vuelve a mostrar la primera pagina.

Observalasdemaspéginas:verasquecontienenunossimbolosalgopeculiares.Laprimerapagina
es la que utilizaras la mayor parte del tiempo.

Lafiladenumerossituadaenlaparteinferiordel Tecladoflotantesirveparaasignarla“voz”dela
notaqueestasintroduciendo oeditando.Elusodelasvocespermitereproducirsimultaneamente
varias figuras ritmicas distintas en un mismo pentagrama. Hablaremos de ello mas adelante.

TenencuentaqueeltecladonuméricoseutilizaparafuncionesespecificasdeSibelius,deformaque
no esposible desactivar la tecla Blog Num para usar las teclas numéricas como una alternativa a las
flechas del cursor, porejemplo, mientrasutilizas Sibelius, como puedes hacer con otros programas.

—

Elbotondelaesquinasuperiorizquierdade cadapaginadel Tecladoflotante (imagendela
h izquierda)puedeactuarcomosustitutodelateclaEsc,loqueresultaespecialmenteutilsiusas
Sibeliusparadarclasesconunapizarraelectronica, porejemplo(deestamanera, notendras
quellevaruntecladobajoelbrazoconstantemente simplementeparapoderpulsarEsc).

Atajos de teclado para ordenadores portatiles
Siutilizasunordenadorportatilsinuntecladonuméricoseparado,quizatepreguntescémovasa
poderintroducirlas notas. Afortunadamente, no te veras obligado a introducir laboriosamente
todas las notas con el raton, ni tendras que recurrir a un amigo para que te mantenga pulsada la
tecla Fn mientras vas escribiendo.

Sibeliusincluyealgunoscomandosdeunasolateclaquepermitenintroducirnotasconlamisma
libertad y rapidez. Para usarlos, selecciona Achivo » Preferencias (atajo de teclado Ctrl+,0 &,) y la
pagina Atajos de teclado. Selecciona Atajos de teclado (portatil) en el menti Conjunto actual de
funciones situado en la parte superior del cuadro de didlogo y, a continuacion, haz clic en Aceptar.
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Enlugar de utilizar el teclado numérico, puedes usar los numeros estandar situados en la parte
superiordeltecladoprincipal,quesecorrespondenconlosmismosnumerosdel Tecladoflotante.
Cuando este conjunto de funciones esté activo, utiliza de Mayus-1 a Mayus-9 para introducir
intervalos por encima de una nota; consulta 1 .2 Atajos de teclado en la Guia de referencia.

También puedesadquiriruntecladonumérico separado (que se conecte al ordenador viaUSB)
para utilizar los atajos de teclado estandar de Sibelius.

iGuarda el trabajo!
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Antesdeentrarenprofundidadenlaintroduccionyediciondenotas,dedicaunmomentoaguardarla
partitura. Es sumamente recomendable guardar el trabajo realizado con cierta regularidad y
conservar copias de seguridad, preferiblemente enun CD o en dispositivos extraibles comoun
lapiz de memoria USB.

Para guardar una partitura por primera vez, selecciona Archivo » Guardar (atajo de teclado
Ctrl+S0S),escogeunaubicacidnadecuada(porejemplo,lacarpetaPartituras),escribeunnombrey,
acontinuacion,hazclicenGuardar. EnWindows, lacarpetaPartiturasseencuentraenlacarpeta Mis
documentos. EnMac, lacarpeta Partituras seencuentraen lacarpetade usuarioDocumentos.

Sinembargo,dadoqueestamostrabajandoenunapartituraqueyatienenombre,utilizaremoslaopcion
Archivo » Guardar como (atajo de teclado Ctrl+Mayus+S o & #S) para guardar una copiade la
partituraconunnuevonombre. LldmalaScarborough,porejemplo,y guardalaenel Escritorio.

Sibelius guarda automaticamente una copia de la partitura en una carpeta especial cada pocos
minutos. Si se produce un fallo de corriente o se el ordenador se bloquea, la proxima vez que
inicies Sibelius tendras la oportunidad de recuperar el trabajo perdido.

Puedes guardar una version de tu partitura en cualquier momento para conservar sesiones de
trabajo especificas, seguirlaevoluciondetus arreglos, guardaruna copiade seguridad antes de
realizar cambios importantes o mantener un “registro” del progreso de lapartitura. Selecciona
Revision »Versiones » Nueva version.

Ademas,cadavezqueguardeslapartituramedianteArchivo »Guardar, Sibeliusrealizacopiasde
seguridad numeradas y las coloca en la carpeta Copias de seguridad de partituras dentro de
Partituras. Siseeliminalapartituraporaccidente,osirealizasungrancambioenlapartituraque
posteriormentedecidesdesechar,buscaunacopiadeseguridadcreadarecientementeenlacarpeta
Copias de seguridad de partituras.

Paraobtenerinformacionsobrecomoutilizarestasutilesfunciones,consultacd 10.3Versiones
y 0 1.1 Gestion de archivos en la Guia de referencia.
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Edicion de notas con el Teclado flotante

TodaslasteclasdelTecladoflotantemodificaninmediatamentelanotaseleccionada.Porlotanto,
paracambiarladuraciondeunanotaoanadirleunaalteracionsolotienes que hacerclicsobrela
notaparaseleccionarlaypulsarelbotoncorrespondienteenel Tecladoflotante. Observarasquesi
aprendes a utilizar las teclas numéricas y a navegar por la partitura con las flechas del cursor
trabajaras mucho masrapido que situvieras que ir realizando todas esas acciones con el raton.

Vamos a intentarlo:

« EnlapartituraScarboroughFair,seleccionalasegundanotadelcompas1 1 enlapartevocal,queesun
Si natural negra (con becuadro)

« Pulsa 3 (enel teclado numérico) para cambiar el valor de la nota a una corchea: observa que
Sibelius completael compasconunsilenciode corcheacolocado detrasdelanotaparaqueel
compas mantenga la duracion correcta

 Vuelve a convertir la nota en una negra y pulsa 9 (en el teclado numérico) para cambiar el
becuadro aunbemol.Sivuelvesapulsar9,Sibeliuseliminaralaalteracionredundanteperolanotase
reproducira como un Sib (puesto que la armadura incluye un Sib). Compruébalo: pulsa Esc
para cancelar la seleccion de la nota y haz clic en ella para volver a seleccionarla. Sibelius
reproducird un Sib. Pulsa 7 una vez mas para restablecer el becuadro.

Sinadadeestoparecefuncionar,quizaesporqueenrealidadnoteencontrabasenlaprimerapaginadel
Teclado flotante. En ese caso, haz clic en la primera pestafia (o pulsa F7) e inténtalo de nuevo.

También puedes utilizar las flechas del cursor del teclado para cambiar la altura de las notas
seleccionadas.SeleccionaSinaturalypulsavhastaquelanotacambieaRepordebajodelpentagrama.
SipulsasCtrl+/V o EM/V, lanotaseleccionadasetransportaraunaoctavahaciaarribaoabajo;
prueba a desplazar la nota Re a una octava superior con Ctrl+™ o &1

El resultado debe ser el siguiente:

===

Si te has cambiado a Sibelius desde otro programa de notacion musical, puede que estés
acostumbradoaotrosatajosdeltecladonuméricoparaladuraciondelasnotas,donde5correspondea
unanegra.Silodeseas,puedescambiarlaspaginasdelTecladoflotantedeSibeliusparaqueutiliceestos
comandoseinclusoutilizarunmétododeintroducciondenotasalternativoquesecaracterizapor
especificarlaalturaantes de la duracion, en lugar de lo contrario. Aprenderemos a hacerlo mas
adelante en este proyecto en Especificar la altura antes de la duracién en la pagina 36.

21

L 0109hoid



Proyecto 1

Deshacer y Rehacer

Si cometes un error, o si no estas satisfecho con los cambios que has

realizado, puedesahorrartelamolestiadetenerqueretrocederycorregir | kd =3 = ® _*'dl
lapartituramanualmente.Porejemplo,seleccionaelRenegraypulsasen —
eltecladonuméricoparacambiarloaunablanca. Observaque Sibeliuseliminalasiguientenota
del compas. Prueba a hacer clic en el botén de la flecha izquierda situado en la barra de
herramientasdeiniciorapidoen Windows, que semuestraaqui, oselecciona Editar » Deshacer
enMac(atajodetecladoCtrl+Z0#62Z). Estaacciondeshacelaultimaoperacionefectuada: eneste
caso, veras que lanotaeliminadareaparece milagrosamente. En Sibelius, la funcién Deshacer
admite multiples niveles: si pulsas Ctrl+Z o #Z repetidas veces, veras como la partitura va
recuperandoelaspectoqueteniaantesdequeempezarasamodificarla.RepitelaaccionDeshacer
hasta que la nota vuelva a convertirse en un Si natural.

Hazclicenel boton de la flecha derecha situado en la barra de herramientas de inicio rapido en
Windows o selecciona Editar » Rehacer en Mac (atajo de teclado Ctrl+Y o #£Y) pararehacer lo
que acabas de deshacer.

Sibelius también incluye un “historial de la funcidén deshacer” que muestra una lista de todas las
operacionesrealizadasrecientementey permite volveracualquier estado anterior de lapartitura.
Para obtener mas informacion, consulta £1 Deshacer y Rehacer en la Guia de referencia.

Desgraciadamente,estafunciénsolosirveparaaccionesrealizadasenSibelius,demaneraquesise
te cae el café sobre el teclado del ordenador no podras recurrir a ella.

Introduccién de notas con el ratén y el panel Teclado
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Laintroducciondenotasconelratonesunmétodomuysimple,peropuedellevarbastantetiempo.
Porestarazon, terecomendamos queintentesutilizarlosatajosdeteclado que hemosexplicado
para agilizar la creacion de notas.

Teclada =]
Automtica - f >

Antes de comenzar a introducir notas, selecciona Vista » Paneles » Teclado para abrir el panel
Teclado.Setratadeuntecladodepianovirtualenpantallaquepuedemostrarmasdesieteoctavas
de teclas en tres tamafos distintos. Puedes hacer clic en una tecla para escuchar los sonidos.



1.2 Edicioén e introduccion de notas

Vamosaintroducirunasecciondelacontramelodiaalprincipiodel pentagramadeclarinetepara
complementarlamelodiavocal. Paraempezar,seleccionaremosnuestraprimerafiguradesdeel
Tecladoflotante.Paraello,asegiratedequenohayaninginelementoseleccionadoenlapartitura.
Paraello,pulsaEscohazclicenelbotondelapartesuperiorizquierdadel Tecladoflotante. Pulsa4en
eltecladonuméricoparaseleccionarelvalordenegra. Elpunterodelratonsevuelvedecolorazul
oscuroparaindicartequeesta‘“‘cargando”’unanota. Pulsa.(eneltecladonumérico)paraafiadirun
puntilloalanegra. Almoverel punterodelratonporlapartituraapareceraunanotasombreadaen
gris. Estanotaindicael lugar en el que se creara lanegra con puntillo en el momento en que hagas clic.
Observacomoesanotapuedecontenerlineasadicionalessilamuevesporencimadelpentagrama,
para que puedas colocar con exactitud las notas agudas o graves.

Sitta el puntero cerca del inicio del pentagrama de clarinete y haz clic en el segundo espacio
empezando por abajo, que corresponde a la nota La:

0H |

Ne
M

DY

Sihascreadolanotaenunaposiciénincorrecta,puedesutilizar Ny ¥ parareajustarlaalturadela
nota introducida.

Observaquelanotaqueacabas deagregar queda coloreadaenazul oscuro paraindicar que esta
seleccionada. Justoasuderechaaparece unalinea vertical de colorazul oscuro, alaquellamaremos
13 2o

cursor”.

|
P’ AL

[

L

ElsimbolodeintercalacionindicaqueSibeliusestapreparadoparalaintroduccidondemasnotas.
Puedesconsiderarelcursorcomolatipicalineaqueapareceenlosprocesadoresdetexto. Estesimbolo
resultaespecialmentettilparalaintroduccidnalfabéticamasadelanteloexplicaremosdetalladamente.

Pulsa3paraseleccionarelvalordecorcheaenel Tecladoflotanteyhazclicenlasegundalineadel
pentagrama empezando por abajo para afiadir un Sol. A continuacion, pulsa 4 para volver a
seleccionar el valor de negra y haz clic en el primer espacio para afiadir un Fa.

Elbotondenegradel Tecladoflotantepermaneceseleccionado,demaneraquepuedescrearmasnotas
deesevalorsihacesclicconelratonenlapartitura(esdecir,noesnecesariovolveraseleccionarel
boténdenegraparacadanota). Afiadeotrastresnegrasparacompletarelsiguientecompas. Paraello,
haz clic en las posiciones de las notas Sol, Fa 'y Mi:

|
p A w— K i 1 i " T
| D) I | I I I |

DY}

Elsiguiente compasempiezaconunsilenciodenegra: pulsaOeneltecladonuméricoparacrear
un silencio (el valor de negra deberia seguir seleccionado).

23

L 0109hoid



Proyecto 1

VamosaseguirintroduciendolacontramelodiadesdeelpanelTeclado,paraloqueharemosclicen
lasteclasdepianoconelratonycambiaremoslosvaloresdenotaconeltecladonumérico. Pulsa3para
seleccionarelvalordecorcheaeintroducelamelodiaquetemostramosconelpanel Teclado.Para
afiadirlanegra,pulsa4eneltecladonuméricoantesdehacerclicsobrelateclacorrespondienteen
el panel Teclado (o en la partitura). El resultado debe ser el siguiente:

= —

Tambiénpuedesutilizareltecladodelordenadorpara“tocar”lasteclasdelpanelTeclado;consulta
[0 3.5 Ventana Teclado en la Guia de referencia.

Como aiiadir articulaciones y ligaduras de prolongacion con el Teclado flotante

24

Paraterminarnuestracontramelodia,vamosaagregaralgunasinstruccionesdearticulacionpara
lafacilitarlainterpretaciondelosejecutantes. MasadelanteverasqueSibeliustambiéninterpreta
esas articulaciones al reproducir la partitura.

Del mismo modo que hemos aprendido a cambiar la duracion de las notas seleccionadas o las
alteraciones, los botones del Teclado flotante afiaden o eliminan articulaciones y ligaduras de
prolongaciondeformainstantdnea:seleccionaunanotayunbotdndel Tecladoflotanteparaafiadiruno
de estos objetos a la nota o eliminarlo de nuevo.

Vamos a intentarlo:

- Selecciona el Re negra en el tercer compds del pentagrama de clarinete

« Eneltecladonuméricodelordenador,pulsalateclacorrespondienteal.(indicaciondestaccato)enla
filasuperiordebotonesdel Tecladoflotante. Estaaccionafiadeunaindicaciondestaccatoalanota

 Repite esta operacion en el Re negra del siguiente compas

Ahora, dirigete al inicio del segundo sistema para afiadir una ligadura de prolongacion:

« Selecciona el La blanca en el noveno compas del pentagrama de clarinete
« Pulsalntro(eneltecladonumérico) paraagregarunaligadurade prolongacion después delanota

- Utilizalasflechasdelcursoryeltecladonuméricoparairafiadiendoarticulacionesyligaduras
de prolongacion al resto de la contramelodia de clarinete.



1.3 Seleccionar y copiar musica

1.3 Seleccionar y copiar musica

Sicomienzasporestaseccidndelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto1yhaz
que la version 3 Seleccionar y copiar musica sea la Version actual, seleccionando Revision »
Versiones »Editarversionesy escogeresta versionde lalistay hacer clicen Configurarcomoactual.

Ahoraqueyahemosexplicadocomoeditarlasnotasexistentesyutilizarlosatajosdetecladopara
acelerarelproceso,vamosavercomoseseleccionaunpasajedemusicaparamanipular,copiaro
eliminar notas y otros objetos en grupo.

Selecciones y pasajes
Cuandoseseleccionanlosobjetosenlapartitura,estoscambiandecolorparamostrarquesepueden
editarmedianteelusodelratonyelteclado.Practicamentecualquieracciondemodificaciondela
partitura en Sibelius implica una seleccion previa.

Existen tres tipos principales de seleccion:

« seleccidn individual, cuando solamente se selecciona un objeto;

- seleccion multiple, cuando se seleccionan varios objetos independientes;

« seleccidndepasajes,cuandoseseleccionanlineascontinuasdemusica;elrecuadrodeseleccion
serasimpleydecolorazulclaroenlaseleccidondeun‘pasajedepentagrama”,odobleydecolor
morado en la seleccion de un “pasaje de sistema”.

Enrealidad,sepuedenrealizarlasmismasoperacionesencadatipodeseleccion. Basicamente,lagran
diferencia recae en la forma de seleccionar los objetos.

VamosausarlapartituraScarboroughFairparamostrarlosdistintostiposdeseleccion.Laseleccionde
objetosindividuales esbastante sencilla; yahemos visto que paraseleccionarunanotasolohay
que hacer clic en ella con el ratoén o pulsar la tecla Tab.

Enlaseleccionde varios objetos, selecciona un objeto, haz Ctrl+clic o #-clic (es decir, mantén
pulsadalateclaCtrlo & yhazclic conelbotonizquierdo del ratdn) sobre uno omas objetos para
afladirlos alaseleccion. Pruebaa seleccionar la primeranota del pentagrama de clarinete en el
primercompasdelapartituraScarboroughFair.AhoraejecutaCtrl+clico#-clicsobrelasiguiente
nota. Estemétodopermiteseleccionartextoy otrosobjetos; asique pruebaaejecutar Ctrl-+clico
#-clicsobreeltitulo. Siafadesunobjetoporequivocacionconestemétodo,podraseliminarlosi
ejecutas Ctrl+clic o #-clic sobre el objeto de nuevo. Prueba a eliminar el titulo de la seleccion.

Lasselecciones multipleste permitenrealizarediciones a objetosespecificos: pruebaausarlas
teclas My ¥ paramover las notas seleccionadas hacia arriba y hacia abajo. Son especialmente
utilesparaobjetosdiferentesalasnotas,acordesysilencios;porejemplo,paraseleccionarvarias
articulaciones o secciones de texto.

Antes de realizar la seleccion de un pasaje, se recomienda cancelar la seleccion de los objetos
activados a través de Esc (o mediante el boton superior izquierdo del Teclado flotante).

Unpasajeesunaseleccioncontinuademusicaquepuedellegaraocuparmuchaspaginas. Puede
desarrollarse alo largo de uno o varios pentagramas. Porregla general, seleccionards un pasaje
cuandoquierascopiarmusicadeuninstrumentoaotro, porejemploparaduplicarlo. Lospasajes
permiten copiar, editar o borrar muchas notas de una sola vez.
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Paraefectuar la seleccion de un pasaje, haz clic en laprimera nota del pentagrama de clarinete en el
primer compas. A continuacion pulsa Mayus-clic sobre una parte vacia del pentagrama en el
cuartocompasdel pentagramade guitarraacustica. Apareceraunrecuadroazul clarorodeando
todas las notas:

.}

|
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»
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Observacomosehanseleccionadotodoslosobjetosvinculadosalpentagramaenelrangodelpasaje.
Estoresultamuy util para copiar musica porque todas las articulaciones, matices, texto y otros
objetosvinculadosalpentagramasecopianigualmente. Unavezmas,utilizalasteclast™y ¥ para
desplazarlasnotasseleccionadashaciaarribayabajo.Laseleccionpuedeverseenminiaturaenel
Navegador.

Existen varios métodos para seleccionar rapidamente algunos tipos de pentagrama:

Si pulsas en una parte vacia del compas, seleccionaras ese compas en un pentagrama
Sihacesdobleclicenunapartevaciadelcompas,seleccionarasesepentagramaparaladuracion
del sistema

Sihacestripleclicenunaparte vaciadelcompas, seleccionarasdichopentagramaalolargode
toda la partitura
Despuésdeuno,dosotresclics,puedesusarMayus-clicenotropentagramaparaafadirtodos
lospentagramasincluidosenlaseleccion,oafiadiroquitarpentagramasindividualesmediante
Ctrl+clic o #-clic.

Para efectuar la seleccion de un pasaje, haz Ctrl+clic o #-clic en una parte vacia del primer
compasdelpentagramavocal. Deestaformaapareceraladoblelineamoradarodeandotodoslos
pentagramas de ese compas:

Haz clic una, dos o tres veces mientras mantienes pulsada la tecla Ctrl o & para seleccionar,
respectivamente, el pasaje de sistemaparaun compads, laduracion de unsistemao lapartitura
completa.

También puedes seleccionar la partitura completa de una sola vez, mediante Inicio»
Seleccionar » Todo (atajo de teclado Ctri+A o #A). Esta opcion es muy practica para transportar
todalapartitura,cambiarsuformatooseleccionaralgunostiposdeobjetosalolargodelapartitura.

Paraobtenermasinformacionsobrelasselecciones,consultald 2.1Seleccionesypasajesecn
la Guia de referencia.



1.3 Seleccionar y copiar musica

Como eliminar notas y otros objetos
Selecciona varios objetos y eliminalos a continuacion con la tecla Eliminar:

« Eliminaunfragmentodetexto,porejemplo,eltextodeArreglista(delapartesuperiordelapagina)

- Elimina una nota: se convierte en un silencio, para garantizar que el ritmo se mantenga.

Puedeseliminarunsilencio(enrealidad,seocultard)ydejarelrestodelritmoalineadocomosiel
silenciotodaviaestuvieraalli. Cuandoeliminesunsilencioporprimeravez,sucolorcambiaraauna
tonalidadmasclaraparaindicarquesehaocultado.Cuandocanceleslaseleccion,desaparecerd.No
eshabitualocultarlossilencios,peropuedeserdeutilidadenciertostiposdenotacionespecial . El
programatambiénpermiteocultarotrostiposdeobjetosconpropositosespecificos.Parasaberdonde
seencuentranlosobjetosocultos,estossemostrarandecolorgrissiactivaslaopcionVista »Iinvisibles »
Objetos ocultos (atajo de teclado Ctrl+Alt+H o ~&H).

Otra opcion es usar la tecla Retroceso para eliminar objetos.

Inicio » Portapapeles » Cortar (atajo deteclado Ctri+X o0 #£X)es similaraEliminar, perocortaobjetos
alportapapelesde formaquepuedespegarlosencualquierotraparteconlnicio » Portapapeles »
Pegar (atajodeteclado Ctrl+V o #&V). Esta opcion no se utilizamucho en Sibelius, porlo que no
hace falta usarla por ahora.

Recuerda que puedes usar las funciones Deshacer y Rehacer para restablecer los elementos
eliminados.

Eliminaciéon de compases
A menudo desearas eliminar uno o mas compases, vacios o no, de la partitura; se trata, pues, de una
funcionimportantequeconvieneconocer. ExistendosformasdeeliminarcompasesenSibelius.

Lomassencilloesrealizarlaselecciondeunpasajeconloscompasesquedeseaseliminardelaparti-
tura(consultaSeleccionesy pasajes masadelante)yseleccionarInicio » Compases » Eliminar
(atajodetecladoCtrl+RetrocesoodRetroceso). Sibeliustepreguntardsideseascontinuar: haz
clicenSiyobservaquepuedesactivarunacasilladeselecciondenominadaNomencionarde nuevo
siquieresqueel programano vuelvaapreguntarte (despuésdetodo, siemprepuedesrecurrira
Deshacer).Sidespuésdeactivarestaopciontearrepientesydeseasdesactivarla,puedeslograrque
aparezcandenuevoesteyotrosmensajesdeadvertenciadescartadosdeformasimilarsihacesclic
en Mostrar todos los mensajes en la pagina Otro de Archivo » Preferencias.

OtraformadeeliminarcompasesesrealizarunaseleccidndepasajedesistemaypulsarEliminar.

Prueba a eliminar los ultimos tres compases de la partitura Scarborough Fair, luego haz clicen
Deshacer o selecciona Editar » Deshacer en Mac para restablecerlos de nuevo.

Copiar
Copiarmusicaentrecompases,pentagramaseinclusoarchivosdiferentesesunprocesosencilloen
Sibelius. Hagamosunaprueba:hazclicenlanegraconstaccatoenelquintocompasdelpentagrama
declarineteyhazAlt+clico~=-clicsobreunespaciodelsextocompasvaciodelpentagramadeguitarra
acustica.Lanotacopiadaesidénticaalaoriginalexceptoenlaaltura;estasecorrespondeconlaaltura
delalineaoespaciodelpentagramadondeestabacolocadoelratonalhacerclic. Observaquela
indicaciondestaccatotambiénsehacopiado;cualquierarticulaciéndelanotasecopiaradeestemodo.
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Es un método muy apropiado para copiar grandes fragmentos de musica. Comienza con la
seleccion del quinto compas del pentagrama de guitarra acustica:

) - 1
A e et
| i an Wid > I{#A = !

Ahorahaz Alt+clic o~:-clic en el espacio al principio del pentagrama justo antes de lanota que
acaba de colocar en el sexto compas; este sera el resultado:

fi - -
A e er =t
m- i 1 1 | 1 1] | 1 [
o

Sibeliussobrescribelanotacolocadapreviamenteconlamusicareciéncopiada.PuedesusarAlt+clic
o~:-clicparacopiarcualquiercombinaciondeobjetosenunapartiturarealizandoseleccionesindivi-
duales, multiples o de pasaje.

EnWindows,puedesusareltercerboton(central)delratonounaruedadearrastreconposibilidad
declicenlugardelasteclas Alt+clic paracopiary pegarenunasolaoperacion. Sitienes unraton con
solodosbotones,puedeshacerlomismoconunclicdeacorde,esdecir, sihacesclicconelboton
izquierdoyderechodelratonal mismotiempo paraimitar la funcién del botdn central del raton
de tres botones.

Sibeliustambiénpermiteduplicarnotasuotrosobjetosenlapartiturade formaqueaparecerade
inmediato una copiaexactadespués del original. Paraello, selecciona Introduccion de notas »
Introduccionde notas » Repetir (atajodetecladoR). Seleccionalos cuatrocompasesdelalinea
de bajo que acabas de introducir mediante Alt+clic o ~=-clic y pulsa R para ver los compases
repetidosjustoacontinuacion. Utilizaesta funcionpararepetirnotas, acordes, texto, pasajesde
musica u otros objetos a partir de ellos mismos.

Tambiénpuedesutilizarlaformatradicionaldecopiarmusicaalportapapelessiseleccionaslnicio »
Portapapeles » Copiar (atajodeteclado Ctrl+-C o #C), seguidodelInicio » Portapapeles » Pegar
(atajo deteclado Ctrl+V o #V) para pegarla en cualquier lugar. Este método es mas lento que los
anteriores ynoesrecomendableanoserque quieras copiarmusicaentre partituras diferentes
( Alt+clic o ~-clic solo permite copiar dentro de una misma partitura).

LasfuncionesCopiaryPegarestandisponiblesenelmenticontextualqueaparecetrashacerclicconel
boténderecho delraton (Windows) o Control-clic (Mac), cuando se seleccionan uno omas objetos.

Mediantelosdiferentesmétodosexplicadosparacopiarmusica,completaloscompasesausentes
delaparte de guitarra copiando el compas (o compases) precedente(s) en los compases vacios
restantes del pentagrama de guitarra acustica.



1.4 Introduccién con Flexi-time™

1.4 Introduccion con Flexi-time™

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
y hacer que la version 4 Introduccion con Flexi-time sea la Version actual; selecciona Revision »
Versiones » Editar versiones, y escoge esta version de la listay haz clic en Configurar como actual.

Yahemosexplicadolaintroducciondenotasmedianteunclicconelratonenelpentagramayla
introducciondelasnotasmediantelaventanaTeclado. Noobstante,hayotrasformasmuchomas
rapidasdeintroducirnotas;puedesprobarlasyvercualteresultamascémodaousarlascombinadas
sinnecesidaddecomunicaralprogramaqueestascambiandodemétododeintroduccion.Elsistema
exclusivo de Sibelius para la introduccion de notas en tiempo real se llama Flexi-time.

Elconceptodeintroduccionen“‘tiemporeal ’significaquepuedesintroducirmusicaenunprograma,
altiempoqueesteescribelasnotasyelritmointerpretado. Estaeslateoria,almenos. Enlapractica,
esmuydificilquecualquierprogramaentiendaelritmointerpretadosinanalizarlamusicadespués
dehabertocadoosinrecibirmuchaayudadelusuario.Porlogeneral,estoimplicatenerquetocar
conunclicdemetronomoyseguirelritmodeunaformaexacta,yluego“‘cuantizar’lamusicauna
vez grabada, para corregir los fallos en el ritmo.

Sinembargo,Sibeliusrecurreaotrasolucionexclusivaquepermiteinterpretacionesmaslibrescon
buenos resultados.

Sino dispones de unteclado MIDI o una guitarra MIDI, dirigete ala seccion 1.5 Introduccion
alfabética y Nota por nota en la pagina 33.

Utilizacion de un dispositivo MIDI
ParausarFlexi-time,esnecesariodisponerdeuntecladoMIDIounaguitarraMIDIconectadaal
ordenador.

Unavez que hayasinstalado el dispositivo MIDI correctamente, podras configurarlaentraday
reproduccionenSibelius. Paraello,debesseleccionarIntroducciondenotas » Configuracion »
Dispositivos de entrada:

]
Dispositivos de entrada
™ Mombie de dapo Tops Maps de entiada
Compratan .
5. Bl ajuste MICK E . Desactivale s b senides. q
Canales de guitarrs MDY 7 MDA Theu
Himnens de cosndis  Ervin o
4 Usar entrada MIDI 8t kaja latencia
entrat problamat dursses I introducciéa
Camad MO de L curde mis aguds
7| Lisesar dapositives NIDE al salir
7 Grabae marsjes de sictema exclugives
(requerids HyperConmrol. Regy
Wuscas nueves dapostivgs @ enbrads
aceptar | | Canceiar
=

29

L 0109hoid



Proyecto 1

Encontraras el nombre del dispositivo en la tabla situada en la parte superior de la pagina (por
ejemplo, M-Audio Oxygen 8); comprueba que lacasillaUsarestéactivada. Sideseasutilizaruna
guitarraMIDI,deberascambiarelvalorTipohaciendoclicenelmenudesplegableyseleccionando
Guitarra, en lugar de Teclado.

EnestecapitulovamosausaruntecladoMIDI. Paraconocermasdetallessobrelaintroducciony
reproduccion condispositivos MIDI, consultad 3.13 Dispositivos de entradacenla Guiade
referencia.

Opciones de Flexi-time
Lomassencilloesinterpretarenunasolalineamelodica. Hagdmosloasienunprimermomento.
Abre la partitura Scarborough Fair en la que ya hemos estado trabajando.

Vamos a grabar un verso de la parte de clarinete, asi que para asegurarnos de que
obtendremoslosmejoresresultados,hazclicenelbotondeaperturadecuadrodedialogo
en Introduccion de notas » Flexi-time, que se muestra a la derecha (atajo de teclado
Ctrl+Mayus+0 o o &0).

Comoestamosgrabandoensincroniaconotrosinstrumentosysoloestamosusandounalineade
musica, debes seleccionar Nada (sin rubato) de la lista desplegable Flexibilidad del tempo y
desactivar la casilla de seleccion Grabar en multiples voces.

Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Vamos a probar
Para poder leer la musica, es necesario imprimir la partitura creada al inicio de este proyecto.

ElpanelControlespermitevisualizarycontrolarlareproduccionenSibelius.Sinoveselpanel Controles,
activalo en Vista » Paneles » Controles (atajo de teclado CtrI+AIt+Y o ~&Y):

Reproduccion  Avance rapido Flexi-time
Moverlineade
reproducciomal/ GrabaiLive
Rebobinado Detener final Tempo Reproduccidrenvivo

Mover linea de \ \ / / / _ Rfeproducir
reproduccidnalinicio \\Con%{es \ \ | / / / / Live Tempo

i ¢« > m B M @ W 4w T Clic

Deslizador de - (activar/desactivar)
linea de tiempo /: 00:00 :Iooow Biﬁ Bi-‘T J=|100 _ﬂ_
Indicadores de | [
entrada/salida MIDI Lecturadelcddigo Tempo Deslizadorde
de tiempo actual tempo

Si lo prefieres, también puedes acceder a muchos de los controles de reproduccion desde
Reproduccion » Controles.

ComenzaremosareproducirlasnotasconFlexi-timedesdeelcompas43hastaelfinaldelaestrofaen
elcompas61:seleccionael compas43enelpentagramadel clarineteparaquequedeenmarcado
conunrecuadroazulclaro(oseleccionaelpequefiorectangulodelsilenciodecompds);setratade
la indicacion de inicio de grabacion.
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1.4 Introduccién con Flexi-time™

Ahorapreparate porque desde el momento en que selecciones Introduccion de notas »
Flexi-time » Introduccion con Flexi-time (atajo de teclado Ctrl+Mayus+F o « #F) o hagas ===
clicenelbotonrojocirculardelpanel Controles, Sibelius realizardunacuentaatrasdeun
compds antes de comenzar a grabar la interpretacion. Veamos:

« De forma predeterminada, Flexi-time realiza una cuenta atras de un inico compas; por lo que en
nuestroejemplo seescucharaunacuentaatrasdetresclics. (Sinoescuchasunclicde metrénomo,
comprueba que el dispositivo de reproduccion esté activado; consulta L3 3.14 Flexi-time o
[0 6.1 Trabajar con la reproduccion en la Guia de referencia).

- Alfinalizarlacuentaatras,comienzaatocarlosprimeroscompasessuavemente,siguiendola
velocidad de los clics

» Mientrastocas,observacdmo Sibelius vaintroduciendo lasnotasenlapartituraenpantalla
(esposiblequevayaalgoretrasadorespectoatuinterpretacion). Quizaseamejorquenomires
la pantalla mientras grabas las notas.

 Cuandoquierasdetenerlagrabacion,hazclicenelbotoncuadradosituadoenelpanel Controles
o pulsa Espacio.

EchaunvistazoalatranscripciondeSibelius:sinoestassatisfechoconelresultado,simplemente
seleccionaloscompasesreciénintroducidos,pulsaEliminaryseleccionaelcompas43denuevo.
Realizatantaspruebascomoseanecesariohastaquedarsatisfechoconelresultado.Sideseasque
Sibeliusralentice lapartitura durantelagrabacion, consulta Ajuste deltempodegrabaciona
continuacion.

ElProyecto3deestostutorialesdescribecomointroducirmusicaendospentagramassimultanea-
mente. Tambiénpuedescambiarotrasopcionescomorubato(laflexibilidaddeltempo),elsonido
ylacuentaatrasdelclicdemetronomo,asicomoelmétodoparapoderreconocerlostresillosyotros
grupos irregulares; consulta [ 3.14 Flexi-time en la Guia de referencia.

Ajuste del tempo de grabacion

Notepreocupessitienesalgunadificultadositushabilidadesconeltecladoestanalgooxidadas,
Sibeliusnoesperaqueseasungenio.Antesdeaprenderalimpiarunpocolatranscripcion,vamos
a ver como se puede simplificar la grabacion con Flexi-time.

EldeslizadordetempodelpanelControlespermiteaceleraro(masimportanteenestecaso)ralentizar
lareproducciondelapartitura. EstotambiénesaplicablealaintroducciénconFlexi-time:llevael
deslizadorhacialaizquierdapararalentizarelprocesoypermitirunareproducciéonmascuidadosa.

Serecomiendautilizarinicamenteeldeslizadordetempoparamodificarlavelocidaddereproduccion
detodalapartitura; paracambiosdetempo,espreferibleusarindicacionesdemetronomoytexto
de tempo; consulta 1.7 Texto y matices en la pagina 42.
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Reescribir interpretacién

32

Siaparecensilenciosnodeseadosquesesuperponenalasnotasoquelasduracionesdelasnotas
no son correctas, Sibelius puede corregir el resultado. Selecciona el pasaje e Introduccion de
notas »Flexi-time » Reescribirinterpretacion, queabre un cuadrode dialogo sencillo. Comola
musica que hemos grabado no utiliza ninguna nota menor que una corchea, ajusta el mena
desplegable Unidad de cuantizacion (duracién minima) en Normal: corchea y haz clic en
Aceptar. Sibelius volvera a calcular la transcripcion de Flexi-time y creara una version mas
sencilla desde el punto de vista ritmico y visual.

Siencuentrasfallos,utilizalastécnicasdeedicionyaaprendidasparaeditarlosvaloresyalturasde
las notas. También puedes experimentar con los demads plug-ins del menu Introduccion de notas »
Plug-ins » Plug-ins, sobre todo los que se encuentran bajo el encabezado Simplificar notacion.



1.5 Introduccion alfabética y Nota por nota

1.5 Introduccion alfabética y Nota
por nota

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
y hacer que la version 5 Introduccién alfabética y Nota por nota (step-time) sea la Versién
actual;paraello,seleccionaRevision »Versiones »Editarversiones,escogeestaversiondela
lista y haz clic en Configurar como actual.

Vamosaacabardeintroducirlasnotasenelpentagramadeclarinete, paralo cual aprenderemos
dos nuevos métodos de creacion de notas en Sibelius. Para poder leer la musica, es necesario
imprimir la partitura creada al inicio de este proyecto.

Introduccion alfabética
ParaintroducirnotasenSibelius, pulsalasteclas A—Gdirectamenteenel tecladodel ordenador.
Paracrearacordes,utilizalosnimeros1-9eneltecladoprincipal(noenelnumérico). Tambiénpuedes
crear acordes si seleccionas notas con el raton y escoges Introduccion de notas » Intervalos »
Por encima ¢ Introduccion de notas » Intervalos » Por debajo. Cuando te hayas acostumbrado a
esta forma de trabajar, descubriras que introducir notas con el teclado del ordenador es mucho
mas rapido que con el raton.

Vamos a anadir musica a la parte de clarinete entre los compases 66 y 68:

» Hazclicenel pequefio rectangulo del silencio de compés en el compas 66 del pentagrama de
clarinete,quesevolveradecolorazuloscuroparaindicarleaSibeliuselpuntoenelquevamosa
empezaraintroducirnotas. A partirdeahora,notoqueselraton,aunquelatentacionseafuerte.

Pulsa N (el atajo de teclado para Introduccion de notas » Introduccion de notas » Introduccion
de notas) y aparecera el cursor.

 PulsaF7paraabrirlaprimerapaginadel Teclado flotante(enelcasodequenoestévisible)y,
acontinuacion,pulsa3eneltecladonuméricoparaseleccionarelvalordecorchea.Debeselegir
un valor de nota para indicarle a Sibelius la duracién de las notas que vas a introducir.

« Pulsa F. Sibelius introducira de forma automatica las alturas de las notas, de forma que se
encuentrenalmenorintervaloposibledelasnotasanteriores,peroenestecasoFaesunaoctava
demasiadobaja, porloquedebespulsar Ctri+ 0 & paramoverlanotaunaoctavahaciaarriba.

« PulsaCA,acontinuacion, Ctr+ o 1 paramover lanota Launaoctavahaciaarriba. El cursor se
mueve inmediatamente después de introducir una nota para indicarte el punto en el que se
afadira la siguiente nota.

Pulsa F C A (con Ctrl+1 o #1 para mover la nota Do una octava hacia arriba)

« Pulsa 5 en el teclado numérico para seleccionar una blanca

EscribeD4(eneltecladonumérico) CA. EstaaccidonintroduceunReblanca,unDonegrayun
La negra

« Ahora,paraintroducirunSibecuadro,pulsa7(eneltecladonumérico)paraseleccionarelbecuadro

« Pulsa B G para introducir un Si becuadro y un Sol negra

PulsaEscdosvecesparadetenerlaintroducciondenotasycancelarlaselecciondelaultimanota,
ya que por ahora no vamos a crear mas notas.
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El resultado debe ser el siguiente:

ITH—'A—'—‘—'i
e e e
lot - \ \

Enelmétododeintroduccionalfabética,lasnotassolosecreanrealmentealpulsarlasteclasA—G
deltecladodel ordenador(delamismamaneraqueenlaintroducciénconelratonlasnotassolo
aparecenalhacerclicenlapartitura).Losbotonesdel Tecladoflotantesirventinicamenteparapreparar
lasaccionesqueSibeliusllevaraacabocuandosepulsenlasteclasA—G;tambiénpuedeshacerclic
conelraton. Porlotanto,eigual que ocurreenlaintroducciondenotas conelraton, antesde pulsar
laletraquedesees,debesseleccionarlasalteraciones,articulacionesydemasindicacionesenel Teclado
flotante.(Siseteolvida,siemprepuedesretrocederyeditarlanota). Latinicaexcepcionesalahora
deafadirligadurasdeprolongacion(alpulsarintro),queserealizadespuésdecrearlanota(simple-
menteporqueparecemasnaturalquelaligaduradeprolongaciéonseencuentrepordetrasdelanota).

Cuandotehayasacostumbradoacambiarlasduracionesconunamano(desdeeltecladonumérico)
eintroducirlasalturasdelasnotasconlaotra(conlasteclasA—GyR),descubrirasquesetratade
un método de creacion de notas muy rapido.

Recuerdaquesiemprepuedeseditarlasarticulaciones,alteracionesydemasatributosdelasnotas.
Paraellosolotienesqueseleccionarlanotaypulsarelbotoncorrespondienteenel Tecladoflotante.
Cambiarlaalturadeunanotaesigual desencillo: seleccionalanotaeintroduce lanuevaalturacon
lasletrasA—G.Yahemosvistoqueparamodificarladuraciondeunanotasolohayqueseleccionarla
y elegir el valor de nota adecuado en el Teclado flotante.

Puedesutilizarelmétodoalfabéticoparaintroducirelrestodelamusicadelapartedeclarineteen
la partitura desde el compés 69.

Para obtener mas informacion, consulta £3 3.1 Presentacion de la introduccion de notas en
la Guia de referencia.

Introduccion alfabética de acordes

34

Sibelius ofrece tres sencillos métodos para la creacion de acordes con el modo de introduccion
alfabética. Introduce una de las notas del acorde de la forma habitual, y a continuacion:

« Selecciona Introduccién de notas » Intervalos » Por encima o Introduccién de notas »
Intervalos » Por debajo y escoge un intervalo del menu

 Enun teclado normal, escribe un nimero del 1-9 en el teclado principal (no en el teclado
numérico)paraaiiadirunanotaenunintervaloporencima,oescribeunnumerodel 1-9conlatecla
Mayus pulsada paraaiadirunanotapordebajo. Porejemplo, 1 afladeununisonoalanota, 3aiade
unaterceraporencimay Mayus-6 afiade una sexta por debajo. Estos son los atajos de teclado
para elementos del ment Introduccién de notas » Intervalos » Por encima ¢ Introduccion
de notas » Intervalos » Por debajo.

» Escribe A-G conlateclaMayus pulsadaparaafiadirunanota correspondiente aesaalturapor
encimadelanotaactual.(Noexistenatajosdetecladoparaafiadirnotaspordebajomediantelas
letras).

Puedes realizar esta accion varias veces para continuar agregando notas a un acorde.



1.5 Introduccion alfabética y Nota por nota

Siutilizas los atajos de teclado alternativos para el teclado de un ordenador o portatil (consulta
Atajos de teclado para ordenadores portatiles en la pagina 19), pulsa Mayus-1-9 para
afiadir un intervalo por encima; por ejemplo, Mayus-4 afiade una tercera por encima.

Tambiénesposibleseleccionarpasajes denotasyafiadirnotasporencimaopordebajodetodas
en una sola operacion. Para ello, utiliza las teclas 1-9 o Mayus-1-9.

Introducciéon en modo Nota por nota (step-time)

YahemoshabladodelusodeundispositivoMIDIparaintroducirmisicaenSibeliusapartirdeuna
interpretacidnatiemporeal. Tambiénpuedesutilizarunteclado o guitarraMIDIparaintroducir
alturas de nota de forma parecida al método alfabético.

SinotienesundispositivoMIDIconectadoal ordenador,completaestaseccionconelmétodode
introduccion alfabéticaqueacabamosdeaprender. TambiénpuedesusarelpanelTecladoflotante
comosisetrataradeunteclado MIDI virtual. (Consultatd 3.5 Ventana Teclado enla Guiade
referencia).

Laintroduccion de notas en modo Nota pornota equivale ala introduccion alfabética desde un
dispositivo MIDI y es un método todavia mas rapido. Solo tienes que hacer lo siguiente:

« Seleccionaunsilencioparaempezaracrearnotasdesdeese puntoypulsaNparaqueaparezca
el cursor

- Eligeunvalordenotaenel Tecladoflotante(sinolohaces, Sibeliusnotendramasremedioque
intentar adivinarlo)

- EmpiezaatocarnotaseneltecladoMIDI.Igualqueenlaintroduccionalfabética,seleccionalas
articulacionesuotrasindicacionesenel Tecladoflotanteantesdecrearunanota. Estasteclasdel
Teclado flotante permanecen activadas hasta que vuelvas a seleccionarlas.

« Paracambiarelvalordeunanota,seleccionaunnuevovalordenotadel Teclado flotante antes
de crear la nota

« Paraintroducirunsilencio,pulsaOeneltecladonuméricodelordenador:aparecerdunsilencio
del valor seleccionado en el Teclado flotante.

Las tnicas diferencias respecto a la introduccion alfabética son las siguientes:

 Noesnecesariointroduciralteraciones,yaqueobviamenteSibeliusreconocesiestastocandouna
teclanegra.Sibeliusrealizauncalculointeligenteparalanotacionenarmonicadelasnegras(por
ejemplo,Fa#enlugardeSolb)basandoseenlaarmadurayelcontextomusical. Sinembargo,puedes
pedirleaSibeliusquereescribade formaenarmonicaunanotatrassucreacionalseleccionar
Introduccion de notas » Introduccion de notas » Enarmonizar o simplemente al pulsar el atajo
de teclado Intro (en el teclado principal).

« Sibelius también reconoce la octava adecuada

« Puedesintroduciracordesdeformainstantaneasimplementetocandolos(esdecir,noesnecesario
introducirunanotayacontinuacionafadirlasrestantes,comohariasconelmétodoalfabético).
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Estas diferencias hacen que la introduccion en modo Nota por nota sea algo mas rapida que la
introduccion alfabética. Puedes utilizar el método Nota por nota (step-time) para introducir el
resto de la musica de la parte de guitarra acustica desde el compas 69:

« Enprimerlugar,seleccionaelsilencio de compasenel compas 69 del pentagrama de guitarra
acustica, que se volvera de color azul oscuro
« A continuacion, elige el valor de nota de corchea en el Teclado flotante

« Puedesempezarareproducirlasnotas, cambiando sus duraciones desde el Teclado flotante.

Sicometes un error o deseas cambiar algo, siempre puedes retroceder a lanota anterior con las
flechas delteclado. Igual que en la introduccidn alfabética, para corregir laalturade unanotao
acorde solo tienes que seleccionarlo y volver areproducirlo con el teclado MIDI. Y, claro esta,
siempre existe la posibilidad de Deshacer los cambios.

Lacreacion de acordes es mucho mas rapida conun teclado o guitarra MIDI que con el raton
(y algomasrapidaqueconeltecladodel ordenador). Paraobtenermasinformacion, consulta
1 3.1 Presentacion de la introduccion de notas en la Guia de referencia.

NoolvidesquepuedesutilizarAlt+clico~=-clicparacopiarmusicay Rpararepetirnotasocompases.

Especificar la altura antes de la duracién

36

Siantesutilizabasotroprogramadenotacionmusical distintode Sibelius, tehabrasdadocuenta
de que el método de introduccion de notas de Sibelius funciona de la misma forma de lo que
conoceras como Simple Entry o Entrada sencilla.

Siyaconocesotrométododeintroduccidndenotasenelqueseespecificaladuraciondelanotaodel
acordedespuésdelaaltura,enlugardeantes,puedeshacerloasitambiénenSibelius.Selecciona
Archivo » Preferencias y cambia ala pagina Introduccion de notas. Selecciona Altura antes de
duracion del menu Preset de introduccion de notas situado en la parte superior del cuadro de
dialogo y haz clic en Aceptar.

Apartirdeestepunto,el Tecladoflotantemuestraunadisposiciondistintadebotonesensuprimera
configuracidon,quesecorrespondeconlosatajosdetecladodeduraciondenotasutilizadosenotro
programadenotacionparalasduracionesdelasnotas,deformaquesideseasintroducirunanegra,
pulsa5enlugarde4.Ahora,cuandoseleccionasellugarenelquequierescomenzarlaintroduccionde
notasypulsasN, puedesreproducirnotasoacordesylasombradelanotamostraraloqueseesta
reproduciendo. Sinembargo, Sibelius solo introducira lasnotas oacordes cuando escribasuna
duraciénconel Teclado flotante almismotiempo que mantienes pulsadaunanotaoacordeenel
teclado MIDI.

Puedescombinarlasopcionesdelapaginalntroducciéndenotas,situadaenel cuadrodedialogo
Preferencias, hasta que encuentres el modo de introduccion de notas que te sea mas cémodo.

Estostutorialesdanporhechoqueutilizaraselmétododeintroducciondenotaspredeterminado
deSibelius,deformaquesidecidesutilizarAlturaantesdeduraciénparacompletarlos,deberas
acordartedequelosatajosdetecladodel Tecladoflotantequeutilizasserandistintosdelosdescritos.

Para obtener mas informacion acerca de la introduccion de notas de Sibelius, consulta
[0 3.12 Opciones de introduccién de notas en la Guia de referencia.
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Partituras con transposiciéon

Deformapredeterminada, Sibeliusmuestralapartituraescritaensonidoreal sintransposicion.
Paracambiaral modo de partitura con transposicion y mostrar el pentagrama de clarinete con las
alturascorrectasparalalecturadelejecutante,seleccionalnicio »Instrumentos »Partituracon
transposicion (atajo deteclado Ctrl+Mayus+T o ¢ #T). Observa que tanto lamusica como las
armadurasdelpentagramadeclarinete secambiandeinmediatoalaalturacontransposiciéndel
clarinete. Sibeliusseencargaautomaticamentedetodaslas“complicaciones”provocadasporel
uso de instrumentos transpositores.

Alreproducirunapartituracontransposicion,Sibeliusleelosinstrumentostranspositorescorrecta-
menteparagenerarlaalturaadecuada. Sibeliustransportalamusicaalcopiarlaentreinstrumentos
transpositores,demaneraqueelsonidorealpermaneceintacto.(Alvisualizarlaspartesinstrumentales
deunapartiturasintransposicion,Sibeliusllevaacaboautomaticamentelatransposicioncorres-
pondiente a los instrumentos transpositores; consulta mas adelante).

Puedesversilapartituraseencuentraenalturareal o contransposicionsiconsultaslabarradeestado
situadaenlaparteinferiordelaventana,enlaqueaparecera“Alturareal”’o‘Partituracontransposicion”
seglin corresponda.

Losmétodos de introduccion de notas de Sibelius te permiten introducir notas en una partitura
conlaopcidnlnicio » Instrumentos » Partituracon transposicion activada. Siintroduces notas
mediante las teclas A—G, en el pentagrama apareceran escritos los sonidos correspondientes:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Partitura con transposicion para cambiar a una partitura
con transposicion, si aun no lo has hecho

« SeleccionalosdosprimeroscompasesdelpentagramadeclarineteypulsaEliminarparaeliminar
las notas

« Pulsa N para que aparezca el cursor y selecciona un valor de nota desde el Teclado flotante
 Escribe A B C D para introducir las notas La, Si, Do y Re en el pentagrama

« Seleccionalnicio » Instrumentos » Partituracontransposicion o vuelveahacerclicenelboton de
labarradeherramientas paracambiaralmododealturareal; observaquelasalturasdenotase
transportan automaticamente a Sol, La, Sib y Do.

Sinembargo, al tocar notas desde un dispositivo MIDI en modo de introduccion Nota por nota
(step-time), en el pentagrama apareceran los sonidos reales:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Partitura con transposicion para cambiar a una partitura
con transposicion

« Selecciona los dos primeros compases del pentagrama de clarinete y pulsa Eliminar para
eliminar las notas

- Pulsa N para que aparezca el cursor y selecciona un valor de nota desde el Teclado flotante

» Reproduce las notas La, Si, Do y Re en el dispositivo de introducciéon MIDI.

Observaquelasalturasdelasnotasqueaparecenenel pentagramasonSi, Do#,ReyMi. Consulta
1 2.4 Instrumentos en la Guia de referencia para obtener mas informacion.

DeshazloscambiosquehashechoyrestablecelacontramelodiadeclarinetehaciendoclicenDeshacer
o seleccionando Editar » Deshacer en Mac.
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Trabajar con partes

38

Ademasdetransportarautomaticamentelosinstrumentosdelapartitura,Sibeliustambiénpuedecrear
unconjunto de partes instrumentales (es decir, unaparte para cada instrumento de lapartitura).
Estaspartessolo contienen lanotacion correspondiente auninstrumento y Sibelius se encarga
automaticamente de su formato, transposicion y maquetacion.

EnelrevolucionarioconceptodeSibelius,cualquiercambiorealizadoenlapartiturasereflejaauto-
maticamenteenlaspartesyviceversa.Estas“magicas”creacionesseconocencomopartesdindmicas
(Dynamic Parts™),

Las partes dindmicas se editan igual que una partitura. Puedes mover, afiadir y borrar notas,
agregar ligaduras de expresion, marcas de expresion, etc., de la forma habitual. Sin embargo,
siempre quecambiesalgoenlapartitura,laspartesseactualizaraninmediatamentey viceversa.
No es necesario extraer partes dindmicas y, de hecho, se guardan en el mismo archivo que la
partitura general, por lo que también resulta mas facil organizarlas.

Puedesverrapidamentecualquierparte,yotrasvistasdeldocumentocomoversionesguardadas,
mediante las pestaias del documento situadas debajo de la cinta de opciones. De esta forma
puedes abrir varias partes de la misma partitura dentro de una tnica ventana.

Laspartessecreanautomaticamentealabrirunapartitura,demaneraquenoesnecesariopreocu-
parseporello.VamosafijarnosenlaspartesdelosinstrumentosdelapartituraScarboroughFair:

 Hazclic en el boton Abrir nueva pestafa situado en la parte derecha de la pestaia del docu-
mentoohazclicconelbotonderecho(Ctrl-clicenMac)encualquierpartedelabarradelapestaia
del documento para que aparezcan las partes disponibles

« SeleccionaClarineteen Sibdelalista: lavisualizacion cambiaparamostraruninstrumentosobre
unfondodepapelcolorcremaparaayudarteadistinguirclaramenteentreunapartiturayunaparte.

Dehecho, yapodriasentregar estaparte aunmusico: tiene el mismo titulo e incluye lasmismas
notas que la partitura general (escritas con la transposicion correcta), de manera que contiene
todos los elementos necesarios para la interpretacion de la parte y prescinde de los elementos
irrelevantes para el musico.

Trata de seleccionar un compas y transportarlo una octava hacia arriba con las teclas
Ctrl+M o0& M. A continuacion,cambiaalapestafiadel documentoquemuestralapartitura
general o haz clic en el boton Cambiar pestaiias, que aparece aladerecha, y selecciona
Partitura general del ment (atajo de teclado W).

Observaque Sibeliushatransportadoelmismopasajeunaoctavahaciaarribaenlapartiturageneral.
Pulsa CtrI+¥ o &V, para que el pasaje vuelva a tener la octava original.

Aprenderemosmasacercadelusodelaspartesdinamicasenotrosproyectosdeestostutoriales.
Para mas detalles, consulta (3 9.1 Trabajar con partes en la Guia de referencia.



1.6 Reproduccion

1.6 Reproduccion

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 1 y hacer que la version 6 Reproducir sea la Version actual; selecciona Revision »
Versiones »Editar versiones, y escoge esta version de la listay haz clic en Configurar como actual.

Una de las funciones mas eficaces de Sibelius, que atin no hemos tratado, es la capacidad de
reproducir la partitura.

Controles de reproduccion
Hazclicenel boton Reproducir de la ventana Controles o pulsa Espacio parainiciar lamusica;
deberia comenzar a reproducirse, de lo contrario, consulta mas adelante). También puedes
encontrar esta funcion si seleccionas Reproducir » Controles » Reproducir.

Sibeliusocultaautomaticamenteel Tecladoflotanteyamplialaimagenparamostrarteunapagina
demusicacompleta. Lalineaverdeverticalquerecorrelamusica(llamadalineadereproduccion)
indica la posicion de la reproduccion; la partitura se mueve al compdés de la musica.

(Porquéno escuchar el arreglo de Scarborough Fair hasta el final? Cuando quieras detener la
grabacion,simplementehazclicenelbotonDetenerdelaventanaControlesopulsaEspaciodenuevo.

Puedesrebobinaryavanzarrapidamenteatravésdelapartituraconlosbotonescorrespondientes
de la ventana Controles o mediante los atajos de teclado [ (rebobinado) y ] (avance rapido).

Sihaces clic en el boton Reproducir o pulsas Espacio, Sibelius volvera a reproducir desde el
puntodondesedetuvolareproduccion;porlotanto,sideseasvolverareproducirlapiezadesdeel
principiodeberasrebobinarlahastaeliniciodelapartitura. Pararebobinaroavanzarrapidamente
al inicio o fin de la partitura, utiliza Ctrl+[/] o #[/].

Sideseasiniciarlareproducciondesdeunpuntoconcreto,seleccionaprimerolanotaypulsaP.
Unaformaatnmasrapidadereproducirdesdeeliniciodelapartituraespulsar Escparacancelar
toda la seleccidon y pulsar P para iniciar la reproduccion.

Si tienes algiin problema con la reproduccion, consulta iNo escucho nada! a continuacion.

El panel Mezclador
Durantelareproduccionde ScarboroughFair,habrasnotadoquelosinstrumentossuenancomo
siestuvieranenposicionesdiferentesdelcampoestéreo:eslafuncionSoundStage™deSibelius,
que coloca los instrumentos en un espacio tridimensional similar al de una sala de conciertos.

Puedesajustarlaposiciényel volumen (asicomoaplicarunareverby otrosefectos)encadains-
trumentodesdeeleficazpanelMezcladordeSibelius.ParaqueaparezcaelMezclador,selecciona
Reproducir » Configuracion » Mezclador o pulsa el atajo de teclado M.

ElMezcladorestadivididoencanalesdecolores. Enlaimagensuperior, sepuedeobservarcémo
cada pentagrama de la partitura dispone de su propio canal de pentagrama de color azul claro.
Localizaelcanalparalaguitarraacusticayhazclicyarrastraeldeslizadordevolumenhaciaarribapara
aumentarelsonidodelaguitarradurantelareproduccion. Colocaeldeslizadordevolumenen118.
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Ahoracambiemoslaposicionestéreodelabateria. Paraelloseranecesarioquesemuestrentodoslos
controlesdelMezclador,porloquedebesaumentarsutamafioalmaximo(comoenlasiguienteimagen)

haciendo clic en el boton de cambio de tamafio (gl ):

Mezclador =

(ninguno)

-
[ 1 ]
=
=]
m
™~

40

Apareceranmuchosmascontroles,comoporejemplolosdeslizadoresReverbyChorus.Buscael
canaldelconjuntodebateriayelcontrolenelcentro. PulsaEspacioymientrasSibeliusreproduce
lapartitura, hazclicyarrastrael deslizadortotalmentehacialaizquierda. ;Oyescomolossonidosde
bateria parecen “moverse” hacia la izquierda?

VeamoscomousarelMezcladorparaafiadirefectoscomoreverbychorusalosinstrumentosde
la partitura:

+ Busca el canal de pentagrama de guitarra
 Haz clic en el deslizador denominado Reverb

- Arrastracon el raton para ajustar la cantidad de efecto aplicado a la guitarray escucha coémo
cambiaelsonido.LapartituraScarboroughFairutilizaelpotentereproductorintegradoSibelius
PlayerylabibliotecaSibeliusSoundsparacrearsonidosincreiblementerealistas.Amedidaque
aplicasmasreverbalsonidodelaguitarra,;puedespercibircomoelsonidoseasemejacadavez
mas al sonido que tendria si estuviera tocando en una gran sala de conciertos?

Loscambiosdevolumen,efectos,posicionestéreo(pan),etc.efectuadosenelMezcladorseguardan
al guardar la partitura (o una version de lamisma), de forma que nada cambia cuando vuelves a
abrir la partitura.

Paraconocerlotodoacercadelreproductory el Mezcladorde Sibelius, consultaEll 6. Pestaiia
Reproduccion en la Guia de referencia.



1.6 Reproduccion

iNo escucho nada!

Sipulsas Reproducir pero no escuchas ningtin sonido, prueba con lo siguiente antes de tirar el
ordenador por la ventana:

Enprimerlugar,compruebaquelosaltavocesdelordenador,eltecladoMIDIuotrodispositivode
reproduccionesténconectadosyconvolumen.Acontinuacion,compruebasielsistemaoperativo
estaconfiguradoparareproducirelaudioprocedentedeSibelius. Buscatusistemaoperativoenla
lista y sigue las instrucciones.

Windows:

« Dirigete al ment Inicio, elige Panel de control y haz doble clic en Hardware y sonido

« Selecciona Ajustar volumen de sistema, situado justo debajo de Sonido

» CompruebaqueelvolumendeSibelius(enAplicaciones)yelvolumendel Dispositivoprincipal
no estén silenciados y si activados

Mac OS X:

- Dirigete al menu Apple y elige Preferencias del sistema

« Selecciona Sonido y haz clic en la pestafia Salida

« CompruebaqueelvolumendeSalidaestéactivadoyquelaopcionSilencionoestéseleccionada.

Sicontintassinescucharnadadurantelareproduccion,compruebalaconfiguraciondeSibelius:

» Hazclicenel boton de apertura de cuadro de didlogo en Reproducir » Configuracion, que
semuestraaladerechay queabre el cuadro de didlogo Dispositivos de reproduccion

« Selecciona Sibelius Sounds del ment desplegable Configuracion

« SeleccionaSibeliusPlayerenlacolumnadeladerechay,acontinuacion,hazclicenelboténProbar

« Siaunnoescuchasnada, hazclic en Opciones del motor de audio situado en laparte inferior
del cuadro de didlogo

» Compruebaqueelinterfacepreferidoestéseleccionado(enWindows,seleccionaASIOsiesta
disponible; de lo contrario selecciona Primary Sound Driver) y haz clic en Cerrar

« SeleccionaSibeliusPlayerenlacolumnadeladerechay,acontinuacion,hazclicdenuevoenel
boton Probar

Si sigues sin oir nada, ponte en contacto con el servicio de asistencia técnica.

Consulta 0 6.2 Dispositivos de reproduccion en la Guia de referencia para obtener mas
informacion.
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1

.7 Texto y matices

Sicomienzasporestaseccidndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 1
yhacer que laversion 7 Texto y matices sea la Version actual, al seleccionar Revision » Versiones »
Editar versiones, escoger esta version de la lista y hacer clic en Configurar como actual.

Ademasdelasnotas,muchasdelasinstruccionesdelapartituraestanenformadetexto. Granpartedel
textodelapartituraseafiadedemaneraautomatica,porejemplo,nimerosdepagina,nimerosde
compas y nombres de instrumentos. Pero es obvio que el usuario también querra afiadir sus
propiasindicacionesdetexto,desdematicesdinamicoshastatextodeletra,hastaindicacionesde
metréonomoytextodetempo. Lamayoriadelasinstruccionesdetextotienenlacapacidaddeser
reproducidas,porloquecuandocreasmaticesoindicacionesdetempo,Sibeliuslasreconoceylas
interpreta en consecuencia.

Informacion sobre el texto

Cadatipo detexto que crees en Sibelius tiene su propio estilo de texto, que especifica la fuente,
tamafio,posicidnyotrascaracteristicas. LosestilosdetextotienennombresobvioscomoTitulo,
Letray Tempo. Si deseas cambiar la fuente o el tamaiio, puedes modificar fragmentos de texto
individuales;noobstante,espreferibleeditarelestilodetexto,yaquedeestemodosecambianal
instante todos los textos similares que haya en toda la partitura; consulta @3 5.6 Editar estilos
de texto en la Guia de referencia

Para editar texto hay que tener en cuenta lo siguiente:

- Sisoloquieres cambiar las caracteristicas de una pequefia cantidad de texto, debes utilizar las
opciones del grupo Texto » Formato de la cinta de opciones

« Siquierescambiartodoeltextodeunapartituraaunestilodetextoenparticular,editael estilo
de texto en su lugar (I3 5.6 Editar estilos de texto en la Guia de referencia), ya que de esta
forma cambiara automaticamente todo el texto existente y el texto que vayasacrearen dicho
estilodeahoraenadelante. Porejemplo,sidecidesquequieresotrafuenteparaeltextodeletra,
es mejor editar el estilo de texto en lugar de cambiar todas las palabras manualmente.

Anadir letras

42

ElpentagramavocalenlapartituraScarboroughFaircarecedeletra(jloquenoresultamuytila
los cantantes que esperan ejecutar nuestro arreglo!).

Vamos a anadir la letra:

- Pulsa en el compas 5 del pentagrama vocal para seleccionarlo

 Haz clic en la parte superior del botén Texto » Letra » Letra (atajo de teclado Ctrl+L o #L)
 Aparecera un cursor intermitente por debajo de la primera nota

« Escribe el primer verso de la letra.



1.7 Texto y matices

Paraafadirunsaltoentresilabas,teclea-(guion)ySibeliussituaraautomaticamenteelcursorde
textoenlanotasiguiente.Silasilabaseextiendesobremasdeunanota,pulsarepetidamenteelguion
(unavezcadanota)hastaqueelcursoraparezcadebajodelanotaenlaquequierasintroducirla
siguientesilaba.Paraafiadirunsaltoentrepalabras,pulsaEspacio. Silatiltimasilabadelapalabra
quehasintroducidoseextiende sobremasdeunanota, pulsaEspaciorepetidamentehastaqueel
cursoraparezcadebajodelanotaenlaquequieresquecomiencelasiguientepalabra.Sibeliusindica
que la palabra deberia continuar trazando una linea hasta el punto en que acaba la silaba.

Ahora deberias ver:

5
f) mf | | IN
o I I I \\, I 4 N 4 I
ANI"4 I [ I “ -‘ i ‘j' D } I }
o L4 i e —g—
Are you  go - ing to Scar - bo-rough Fair?

Importar letras de un archivo de texto
Laintroducciéndeletramanualesunatarealaboriosa,especialmentesihayqueaveriguardonde
colocarlassilabas.Sibeliuspuedeimportarelarchivodetextoquecontienelaletradetucanciony
silabearlade formaautomatica. Lacarpeta Archivos de proyectodepartiturasdemuestraincluye
la letra de la partitura Scarborough Fair.

Para importar la letra:

- Haz triple clic sobre el pentagrama vocal para efectuar la seleccion del pasaje

 Selecciona Texto » Letra » De un archivo de texto

 HazclicenExplorarparaqueseabraelcuadrodedialogoestandarparaAbrirarchivos. EnWindows,
comprueba que esté dentro de la carpeta Partituras, que contiene un acceso directo a una
carpetallamada Ejemplos de partitura de Sibelius. Hazdobleclic sobreella, dirigete ala carpeta
Archivos de proyecto, selecciona la partitura denominada Proyecto 1 y haz clic en Abrir.

PulsaAceptarparaimportarlaletra(estasobrescribirdautomaticamenteel primerversodela
letra recién introducida).

Tambiénpuedescopiarlaletradesdeotrosprogramas(comoprocesadoresdetexto),crearvarias
estrofasycontrolartodoslosaspectosdesuaparienciay formato;consultacd 5.7 LetraenlaGuiade
referencia.

Matices dinamicos
Eltérminomaticesdindmicoshacereferenciaalasinstruccionesdetextotipompyalosreguladores
(lineasangularespararepresentarcresc./dim. );ambossonrespetadosporSibeliusdurantelarepro-
ducciondelapartitura(igual que ocurririaconunintérprete) Eltextode dindmicaseescribeenun
estilo de texto denominado Expresion.

LosestilosdetextodeSibeliusaparecenorganizadosporcategoriasenlagaleriaTexto »Estilos »
Estilo.Estagaleriaseincrustadirectamenteenlacintadeopciones,loquetepermiteverlosprimeros
elementosdelagaleriasinabrirla. Enlasgaleriasdelacintadeopcionescomoestatepermitendes-
plazarlalistahaciaarribayhaciaabajoconlosbotonesdeflechasituadosenelextremoderecho,o
abrir la galeria, que tiene el mismo aspecto que un menu desplegable.
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Por ejemplo, vamos a crear un matiz de texto al principio de la pieza:

« Selecciona la primera nota del pentagrama de clarinete

- Abre la galeria Texto » Estilos » Estilos

« Selecciona Expresion de la categoria Comun (atajo de teclado Ctrl+E o #E). La primera
categoria, Utilizado,muestraestilosdetextoqueyasehanutilizadoenlapartituraactual. Laproxima
categoriaylamasimportanteesComun,quecontieneunaseleccionpreestablecidadelosestilos
de texto que necesitards con mas frecuencia.

 Aparecera un cursor intermitente por debajo de la primera nota

« ManténpulsadalateclaCtrlo & yescribe F(almantenerpulsadalateclaCtrlo & Sibeliusescribira
lasletrasconcaracteresespecialesennegritaquesedebenutilizarparalosmaticesdinamicos).
Tambiénpuedeshacerclicconelbotonderechodelraton(Windows)oControl-clic(Mac)paraabrir
un menu de palabras utiles. Este menud se denomina menu contextual.

» Pulsa Esc para detener la creacion de texto.

Ahora deberias ver:

Anadeelrestodematices detextoalospentagramasdelavoz, clarinete y guitarraacusticaenla
partituraimpresade Scarborough Fairquecreamosalprincipiodelproyecto. Paraescribirtodos
losmatices en este arreglo, mantén pulsadalatecla Ctrl 0 3 amedida que los vas introduciendo
para que Sibelius utilice los caracteres en negrita, o usa el menu contextual.

Texto de tempo

44

Eltextodetempo seutilizaal inicio de lapartituray enlas secciones en las que el tempo cambia
drasticamente. Sibeliussigueeltextodetempodurantelareproduccionycambialavelocidaden
consecuencia.Quizashayasnotadoquelareproducciéndelapartiturahasidounpocolentahasta
ahora.Sinotehabiasdadocuenta,pulsaEspacioparavolverareproducirlapartiturayescuchala
de nuevo.

Vamos a afadir un poco de texto de tempo para cambiar el tempo:

« Pulsa Ctrl+Inicio o &K para retroceder hasta el principio de la partitura y selecciona el primer
compas (para indicar a Sibelius donde debe colocar la indicacién de tempo).

« Selecciona Tempo de la categoria Comun en la galeria Texto » Estilos » Estilos (atajo de teclado
Ctrl+AR+T 0 ~#T)

 Apareceraunpequefio cursor porencimadel compas. Sibelius sabe quétipo de texto deberia
colocarse encima del pentagrama, por lo que lo colocara automaticamente.

» Ahorahazclicconelbotonderechodelraton(Windows)oControl-clic(Mac)paramostrarlas
indicaciones de tempo del menu contextual

« SeleccionaAllegro en el menuy haz clic sobre esta opcion. Elmenu desaparece y la palabra
Allegro aparece en la partitura.

» Pulsa Esc para detener la creacion de texto.



1.7 Texto y matices

Ahora deberias ver:
Allegro

H

Voz #M:':

SV I

D)

DirigetealiniciodelapartituraypulsaEspacioparareproducirlapartitura(eldeslizadordetempodel
panel Controles debe estar en su posicion central para poder escuchar la velocidad correcta).

Puedesempezaraexperimentarconalgunosdelosvaloresdetempodisponiblesenelmenticontextual
traseliminar laindicacion Allegro y escoger de nuevo Tempo de la categoria Comun de la galeria;
observa como la partitura se reproduce con Presttissimo o Maestoso.

TambiénesposiblequeteintereseelestilodetextoTempoparaalterarlainterpretaciénritmicade
una partitura o pasajes musicales especificos, si introduces Swing o Normal.

Texto de técnica
Eltextodetécnicaseutilizaparaindicaral intérprete que cambie el sonido de un instrumento o
queempleeunatécnicaodispositivoconcretos.Sibeliusentiendeestasinstruccionesylasreproduce
(enfunciondeldispositivodereproduccion),demaneraquesepuedenusarsilencios, pizzicato,
trémolo, distorsion y otros efectos.

Eltextodetécnicaescomoeldeexpresidnexceptoenque,de formapredetermina,apareceencima
delapartituraysincursiva. Paracrearunaindicaciondetécnica,seleccionaTécnicadelacategoria
Comun en la galeria Texto » Estilos » Estilos (atajo de teclado Ctrl+T o #T).

Paramasdetallessobreeltextodetécnica,tempoyexpresion,entreotrosestilosdetexto,consulta
[0 5.2 Estilos de texto comunes en la Guia de referencia.

Edicion del texto existente
Paraeditartextoqueyaexisteenlapartitura,hazdobleclicenéloseleccionaloyluegopulsalntro
(en el teclado principal). Para cambiar el nombre de un instrumento, haz lo siguiente:

« Selecciona el nombre de instrumento Conjunto de bateria al inicio del primer sistema
» Haz doble clic en el texto para editarlo
- Elimina el texto existente y escribe Kit de bateria
- PulsaEscuna vez para dejar de editar texto y vuelve a pulsar Esc para cancelar la seleccion.
Procede del mismo modo para editar cualquier porcion de texto de lapartituray simplificar los
cambios de titulo, letra, matices y otras instrucciones.

Maquetacién magnética
Durantelaedicion,habrasobservadoqueeltextoyotrosobjetosdelapartiturasemuevenalapar

de las notas o que debajo de algunos objetos aparece una sombra tras su seleccion.

EstoesobradelaMaquetacion magnética, una funcionrevolucionaria de Sibelius que permite
detectar y evitar las colisiones. No hay ningtin otro software de notacion que efectue la
maquetacionautomaticamientraselusuariocreayeditalamusica. LaMaquetacionmagnética
ajusta constantemente la posicion de los objetos en los pentagramas, de forma que no se
sobrescriban entre si, ni hagan las notas poco claras.

Explicaremos la funcion con mas detalle en el Proyecto 2 o (3 7.5 Maquetacion magnética
en la Guia de referencia.
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Proyecto 2
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2.1 Creacion de una partitura nueva

2.1 Creacioén de una partitura nueva

En este proyecto aprenderas a crear una partitura desde cero, a escanear musicaen Sibeliusy a
presentar la partitura de manera clara y concisa para el beneficio de los musicos.

Elprimercapitulodeesteproyectomuestracomocrearunapartituraparacuartetodecuerdalista
paralaintroducciondenotasyaconfigurarrapidamenteunaplantillacontodolonecesariopara
empezar a componer.

Impresiéon
Antesdecomenzaracrearlapartituraparacuartetodecuerda,esnecesariodisponerdeunacopia
impresadelapartituraacabadadelamusicaquecrearemos,comopuntodereferenciaduranteel
transcurso del proyecto. Selecciona Archivo » Abrir (atajo de teclado Ctrl+O 0 #0) y localizala
partitura de muestra denominada Proyecto 2 en la carpeta Archivos de proyecto dentro de la
carpetadeejemplosdepartituras. Abreestapartituray,acontinuacion,hazclicenelbotonAbrirnueva
pestafasituado en laparte derecha de la barra de pestafias del documentoy selecciona 1 Crear una
nuevapartituraenlalistadesplegabledeversionesqueseencuentraenlabarradeherramientas.

Podras ver el arreglo completo de un extracto del cuarteto de cuerda en Mimenor de Edward Elgar,
Op.83, III. Finale: Allegro molto.

SeleccionaArchivo »Imprimir(atajodeteclado Ctrl+P o #&P)yhazclicenelboton Imprimirpara
imprimir la partitura. En unos instantes dispondras de una copia impresa de la partitura del
cuarteto de cuerda en Mi menor. Conserva esta impresion; vas a necesitarla en breve cuando
editemos el arreglo.

Creacion de una partitura nueva
Para crear una nueva partitura, selecciona Archivo » Nuevo (atajo de teclado Ctrl+N o #N).
Aparece el Inicio rapido, que se abre en la pestaiia Nueva partitura y que te ayudara a crear una
partitura nueva en sencillos pasos:

Enprimerlugar,seleccionaunaplantilladelasqueaparecenenlalistapredeterminadaocreatupropia
instrumentacidn. A continuacion, observaras las opciones de configuracion que te permitiran
personalizar los distintos aspectos de la partitura, de la siguiente forma:

« Seleccionaeltamaiioylaorientaciondelapaginayseleccionaelaspectodelapartitura;porejemplo,
un disefio musical manuscrito o tradicional

« Configura la indicacion de compds y tempo iniciales

 Configura la armadura inicial

« Porultimo, asignauntituloalapartitura, introduce elnombre del compositor, etc., y creauna
portada, si es que quieres que haya una.

La vista previa te muestra la forma en que cada uno de estos cambios afectara a la partitura.
Puedes hacer clic en Crear en cualquier momento, por lo que no tienes que tomar todas estas
decisiones al principio si no quieres.

Aunqueelprocesoestansimplequeprobablementenoseanecesariaayudaalguna,vamosacrear
juntos un tipo determinado de partitura.
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Plantilla
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La pestafia Nueva partitura del cuadro de dialogo Inicio rapido muestra los muchos tipos de
instrumentacion, organizados en categorias: Banda, Grupos de camara, Coral y cancion, etc.

[ tricio répida == =

Aprender W Recientes Impartar Ultimas noticias

Mostrar el Inicio rapido al iniciar Sibelius 7
Abrit otro.. @ B Zoam 0 Cerrar Sibelius 7 Cerrar

Maostrar el Inicio répido después de cerrar la dltima partitura

Sivasaescribirparaunaformacioninstrumental estandar, esaconsejableusarunadelasplantillas
que incluye Sibelius, en lugar de definir una propia. Las plantillas que suministramos tienen
valorespredeterminadosmuyutiles, talescomoformatosespecificosparaeclnombredelinstrumento,
tamafiosdepentagramaadecuados,etc.,todosellosyaasignadoscorrectamente.(Masadelante
aprenderas a crear tus propias plantillas).

Paracrearunapartituraparacuartetodecuerda(queesloque queremos),solohay queseleccionarla
plantilla Cuarteto de cuerda en la categoria Grupos de camara, aunque por el momento
seleccionaremos En blanco (que, como el propio nombre indica, se trata de una plantilla
completamente vacia) en Sin categoria, porque queremos aprender a crear instrumentos.

Cuandohacesclicenlavistaenminiatura, observarasunavistapreviade lapartituray opciones
de configuracion adicionales para personalizarla.



2.1 Creacion de una partitura nueva

Crear instrumentos

Puedescrearuninstrumentonuevocadavezquelodesees. Noobstante,noesnecesarioelegirtodos
losinstrumentosalprincipio,aunquesidebesseleccionaralmenosuno,yaque,delocontrario,no
tendria sentido escribir musica.

Hazclic enel boton Cambiar instrumentos situado ala derecha para abrirel cuadro de dialogo
Anadir o eliminar instrumentos:

Afiadir o eliminar instrumentos

Affadir instrumenta Pentagramas en ls partitura:

Buscan Affadi [ partitura

Elegir entre; [Instrumentos comunes ] Eliminar de [a partitura

> Wiento maders

> Metales

» Percusiny bateria

» Percusisn con afinacién Arriba

> Guitarras

> Cantantes Abajo

Teclados
Celesta

Mover

S

Pentagrama adicional

Fiane Por encima

Teclado
Clavicérmbala

Grgana [manuales]
Organ (Great)

Organ (Swell)

Ped. [Pedales de drgano]
Acordedn

Por debaio

> Cuerdas
> Otros

Pentagrama pequefio

["] Mostrar nombres de instrumentos en inglés Aceptar Cancelar

Dadoque Sibeliuscontienemuchosinstrumentos(masde 650),lalistaElegirentresituadaenla
partesuperiorizquierdadelcuadrodedidlogomuestralasseleccionesmasapropiadasparatodoel
conjunto. De forma predeterminada, Sibelius te muestra los Instrumentos comunes, que son
unos 90. Sin embargo, si deseas escribir para instrumentos menos comunes como Fagoten Fa,
OndasMartenotoZanfona,seleccionaTodoslosinstrumentosenlalistadesplegableparamostrarel
conjunto completo. Sivasaescribirespecificamente parabanda, jazz o conjuntos orquestales,
seleccionalaopcidonmasacordeconlainstrumentacionutilizadaencadaconjuntoinstrumental.
No te preocupes sino encuentras algun instrumento poco comun; Sibelius también te permite
disenar el tuyo propio (consulta 3 2.6 Editar instrumentos en la Guia de referencia).

Losinstrumentos estan ordenados enlalistaen el mismo orden de aparicion que en la partitura,
pero de nuevo puedes modificar este orden si asi lo deseas.

Comovamosaintroducirunextractodel CuartetodecuerdaenMimenordeElgar,debemosafadir
dosviolines,unaviolayunchelo.AmpliaelgrupoCuerdasdelalistade familiasdeinstrumentos
haciendoclicenlaflechapequefiaqueapareceasuizquierda.Acontinuacion,seleccionaViolin(solo)
yhazdobleclicen Ahadiralapartituraparacolocardospentagramas de violinsoloenlalista
Pentagramas en la partitura situadaaladerecha. Agregalos instrumentos Viola (solo) y Violonchelo
(solo)delamismamanerayhazclicenAceptar. Losnombresdelosinstrumentosparalosviolines
no son correctos, pero puedes corregirlo a posteriori.

(Puedesvolveraverestecuadrodedidlogoencualquiermomentosiseleccionasinicio *Instrumentos »
Anadiroeliminarosiutilizasel atajo deteclado deunasolateclal. Estaopcion esmuy util, yaque
nosolote permite anadiry eliminarinstrumentos de la partitura, sino también cambiar el orden
en cualquier momento).
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Configuracion del documento
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Regresaras ahora a la pagina de vista previa, que te permite escoger entre distintas formas y
tamafios de papel o definir la configuracion personal de la partitura que estas a punto de crear.

Laconfiguraciénpersonalescomoelaspectooeldisefiodetupartitura. Cadaeditormusicaltiene
supropioestiloySibeliuspermitemodificarhastaelmasminimodetalleimaginable,desdeeltipo
de fuente que vas a utilizar, el tamafio de los pentagramas y las notas, hasta los detalles mas
complicados, como o el grosor de la doble barra final.

) micio rspido oo ==

Aprender m Recientes Importar Ultimas noticias

Tamafio de pagina: 24 -

. @ Wertical
===t - C " E. o e

mn

) Horizontal

Configuracian persanal |(Sin modificar) -

e = = Cambiar instrumentos..

8,6 33 322 3,

L
e
o
)

Qtra.,

Atras  Crear

Wostrar el Inicio répide al iniciar Sibelivs 7 e
Zoom Cerrar Sibelius 7
Mostrar el Inicio rapide después de cerrarla dltima partitura

Demomentonoesnecesariopreocuparse porestos detalles, porlo quepuedesdejarlaopcion
(Sinmodificar)seleccionadaenlalista. Silodeseas,echaunvistazoalalistade configuraciones
personales predefinidas que aparecen en el menu desplegable; si haces clic sobre estas
configuraciones, seactualizardlavistapreviade lapartitura. Losnombres hacenreferenciaala
fuente musical (es decir, el disefio de las notas y otros simbolos) utilizada en la configuracion
personal (porejemplo, Opus),ylafuentedetextoprincipal (porejemplo, Plantin). (Nodudesen
experimentarenelfuturocondiferentesconfiguracionespersonales.Lasconfiguracionespersonales
queutilizanlasfuentesmusicalesInkpen2yReprisedanlaimpresiondeestarmanuscritasyestan
especialmente indicadas para el jazz. La fuente musical Helsinki tiene un aspecto de grabado
tradicional).



2.1 Creacion de una partitura nueva

Configuracion de la indicaciéon de compas
Lasopcionesdeconfiguraciontambiénte permitenelegirunaindicacionde compasydefinirel

tempo de tu partitura.

Hazclic en 4/4 en la lista para seleccionar este compas y, puesto que queremos un compas de
anacrusa, activa la opcion Empezar con un compas de duracion:. Nuestra anacrusa tiene una
duraciondeunasemicorchea,quepuedesseleccionarenelmenu. Esobvioquepuedescambiarde
indicacidndecompas(ycualquierotraopcion)encualquiermomento,peroenesteejemplosolo
vamos a asignar la indicacion de compas inicial.

Necesitamosafiadirunaindicaciéndetempo; introduce Allegromolto y activalaopcionIndicacion
demetronomoparaafiadiruntempoespecifico. Nuestrotempoesde 132 negrasporminuto, asi
que elige una negra del menu y escribe 132.

Configuracién de la armadura
Tambiénpuedeselegirunaarmadura. Enelmenudesplegable,seleccionaTonalidadesmenores

con sostenidos y, a continuacion, Mi menor de la lista.

Configuracién de la informacion de la partitura
Laultimasecciéndelasopcionesdeconfiguraciontepermitenintroducirtexto,comotitulodela
partitura, nombre del compositor/letrista o informacion sobre el copyright. El texto se afiade
automaticamentealaprimerapaginadelacomposicionmusicalysiactivaslaopcionCrearportada,
Sibeliusanadiraeltituloynombredelcompositorenunapaginaadicionaldetitulo. Demomento,
puedesdejarestaopciondesactivada,puestoqueaprenderemosaafadirunaportadamasadelante.

Porahora, introduce Cuarteto para cuerda como Titulo y Edward Elgar, Op.83 como Compositor;
yhazclicenCrear.(Comomencionamosanteriormente, puedeshacerclicenCrearencualquier
otro momento, por lo que no tienes que decidir todo ahora)

Enunabrirycerrardeojos, Sibeliushacreadolapartitura, listaparaqueempiecesaanadirnotas:
— . - - o

[l - Proyectn d [ Escanear) - Sab fectun
% T Prorecto B bocanen Solslicim - . e &
Fapraduccitn  Magustacion o

Quartet for Strings
Edvward Elgar, Op &3

Allegro molto J =132

viokn 1 [N = = =
.

Vielin 11 | 2.,
=S

i
Violoneello [FER ! = = =

Undetallequedebestenerencuenta: hazdobleclicenelnombredeinstrumento‘“Violin”enelprimer
pentagramadeviolinyescribe®Violinl”;repiteestaaccionenelsegundopentagramayescribe“ViolinlI”.
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Guardar partitura
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Noolvidesguardarloscambiosrealizadosenlapartiturahastaclmomento. Vamosanecesitarintroducir
algodemusicaescaneadaenelcapitulosiguiente,asiqueseleccionaArchivo »Guardar(atajodeteclado
Ctrl+So0#S),buscaunaubicacionadecuada(porejemplo, tucarpetaPartituras oel Escritorio),
daleunnombrealapartitura, comoporejemplo Elgary,acontinuacion, hazclicen Guardar. En
Windows, lacarpeta Partituras se encuentraen Mis documentos. En Mac, la carpeta Partituras se
encuentra en la carpeta de usuario Documentos.



2.2 Escanear

2.2 Escanear

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 2 y hacer que la version 2 Escaneado sea la Version actual; para ellos, selecciona
Revision »Versiones » Editar versiones, escoge esta version de lalista, y haz clicen Configurar
como actual.

SibeliusincorporaelprogramagratuitoPhotoScoreLite,queescaneayleemusicaimpresa.Sidisponesde
algunapartituraimpresaoarchivos PDF, trasescanear lamusicaen Sibelius, el programapodraleer,
editar,transportar,reproducir,crearparteseimprimirlapartituracomosilahubierascreadotimismo.

Estecapitulomuestracomo convertirlapartiturareciéncreadaenunapartituracompletaparael
directorapartirdelasdiferentesparticellasdeunconjuntodecuerdasparacuarteto.(Sinodisponesde
unescanervinculadoalordenador,puedescompletarelcapituloigualmenteconlosarchivosPDFcon
los que trabajamos).

Coémo escanear con PhotoScore Lite
Antesdeproseguir,compruebaquehayasinstaladoPhotoScoreLitedesdee]lDVD-ROMdeSibelius.

UnavezinstaladoPhotoScore,desdeSibelius, seleccionaArchivo »*NuevoparaabrirelIniciorapido.
Ahora cambia a la pestafia Importar ¢ inicia PhotoScore.

Una vez abierto el software PhotoScore, haz clic en el boton Abrir PDF situado en la barra de
herramientas.

7% Open PDFs

Aparecerael cuadrodedialogo estandarparaAbrirarchivos. Buscalacarpeta Archivos de proyecto
en la carpeta de ejemplos de partituras, selecciona el archivo String Quartet - Violin .pdf y haz
clic en Abrir.

AntesdequePhotoScoreescaneeyproceseelarchivoPDF,escogelaresolucion(enppp)deescaneado.
Cuanto mayor sea la resolucion, mejor sera el resultado, pero también mas lento de procesar.
Escribe el valor de resolucion 600 en el campo de texto y pulsa Aceptar.

PhotoScoreprocesaelarchivoy“lee”’automaticamentelaspaginasescaneadasparainterpretarlas
notas y demds simbolos musicales de la partitura.
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Edicion de la muisica escaneada
CuandoPhotoScoreLitehayafinalizadoconlalectura,suinterpretaciondelaprimerapaginadela
parte del violin aparecera en la ventana principal. Aqui puedes editar los posibles errores que
PhotoScore Lite haya cometido.
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Lapartesuperiordelaventana(conuncolormarronclaromate)temuestralapaginaoriginal. Laventana
Vistaampliadaendetallesituadaenlaesquinasuperiorderechamuestraunfragmentoampliado
de la pagina original, segun el lugar en el que coloques el puntero del raton.

Elédreagrandedelaparteinferiordelaventana(conunfondogrisclaro)muestralainterpretacionde
PhotoScoreLite delaprimeralectura,esdecir,loquePhotoScoreLiteinterpretacomoelcontenido
delaprimerapaginadeloriginal. Porlotanto,estapartedelaventanaesdondeapareceranloserrores
de PhotoScore Lite.

Observa que PhotoScore Lite tiene un teclado en la esquina inferior derecha, con una funcion
similaraladelTecladoflotantedeSibelius,aunqueseomitenlasfuncionesquenocorrespondena
PhotoScore Lite.

Vamosacorregiralgunoserrorestrascompararambaspartituras(escaneadaenlapartesuperior,
original en la parte inferior).

Elcompasdeanacrusaaliniciodelapartecontieneunaslineasdepuntosrojosencimaydebajodel
pentagrama,seguidoporunaseriedenotasazulessobrelalineadecompds,quemuestranelntimero
decompasesausentesoadicionales.EstosedebeaquePhotoScoreLitehaleidolaindicacidondecompas
como 4/4 y no entiende por qué el compas es de solo una semicorchea.

Seleccionalaindicaciondecompasenlaventanadesalida(debecambiaracolorazulclaro)yelige
Crear » Indicacion de compas (atajo de teclado T) para seleccionar una indicacion de compas
distinta.SeleccionaOtroyeligesemicorcheadelalistadesplegable. Noolvidesactivarlnvisible
(para anacrusas y compases irregulares) para que PhotoScore pueda ocultar la indicacion
de compas.



2.2 Escanear

Observacomo elresto de compases de lapiezase vuelvende colorrojoymuestrannotasazules
encimadelaslineas de compas. Para corregir esto,afiade unasegundaindicaciéonde compasal
inicio del primer compas completo de la parte:

« Pulsa T de nuevo para crear una indicacion de compas y elige 4/4; desactiva Invisible (para
anacrusas y compases irregulares) y haz clic en Aceptar
« El puntero del raton se volvera azul oscuro para mostrar que esta “cargando” un objeto

 Hazcliceneliniciodelprimercompascompletoparacolocarlabarraderepeticionenesepunto;
las lineas de puntos rojos desapareceran.

Otroserrores,comolaalturadelasnotas, se corrigenenel propio Sibelius; noobstante, paracorregir
armaduraseindicacionesdecompas esmuchomassencillohacerloatravésde PhotoScoreLite,
por lo que recomendamos la correccion de estos errores antes de enviar la partitura a Sibelius.

Para obtener mas detalles acerca de las opciones de edicion de PhotoScore, consulta
1 1.7 PhotoScore Lite en la Guia de referencia.

Envio a Sibelius

Unavezeditadastodaslaspaginasdelapartitura,envialasaSibelius.SeleccionaArchivo »Enviara »
Sibelius (atajodeteclado Ctrl+D 0 #D) o simplemente hazcliceneliconopequefiode Sibelius ( 15 )
que encontraras junto al boton Guardar partitura en la parte superior de la ventana de salida.

El cuadro de didlogo Abrir archivo Photoscore o archivo AudioScore aparecera en Sibelius;
olvidatedelasopciones,simplementepulsaAceptarydejaque Sibeliusabraelarchivo. Laparte
delviolinapareceahoraenunanuevapartituraen Sibelius. Vamosatransferirlaalapartituraque
hemos preparado en el primer capitulo de este proyecto:

 HaztripleclicsobreelprimercompasdelapartedelviolinreciénimportadadePhotoScoreLite
para seleccionar toda la musica del pentagrama

« Selecciona Inicio » Portapapeles » Copiar (atajo de teclado Ctrl+C o #C) para copiar la
musica al portapapeles

» Cambiaalapartituraquehemospreparado anteriormente seleccionandolaenelmentVista »
Ventana » Cambiar ventanas

« Selecciona el silencio de semicorchea en el compas de anacrusa del pentagrama Violin I

« Seleccionalnicio » Portapapeles » Pegar (atajo de teclado Ctrl+V o #V) parapegarlamusica
de la partitura importada en la partitura preparada.

Automaticamente, lapartituraaparece conunpreciosodisefiomusical ytodas lasalteraciones,
ligadurasdeprolongacionydeexpresionapropiadas.ObservacomoSibeliusafiadecompasesala
partitura pararellenar con lamusica copiada. Observa también como PhotoScore ha acortado
algunasdelasligadurasdeexpresiondelasnotas;notepreocupes,yaloarreglaremosmasadelante.
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Como aiadir la misica restante

Ahora,debesutilizarPhotoScoreLiteparaescanear,leeryenviaraSibeliuslaspartesdecuerdarestantes:
String Quartet - Violin Il.pdf, String Quartet - Viola.pdf y String Quartet - Violoncello.pdf.
LosarchivosPDF decadaunadeestaspartesestinenlamismacarpetaquelapartereciénescaneada.

UnavezenviadaslaspartesaSibelius,copialasypégalasenelpentagramaapropiadodentrodela
partitura que hemos creado, igual que hemos hecho con el pentagrama Violin 1.

Guardar version

58

En este punto, debes seleccionar Revision » Versiones » Nueva version. Sibelius te pedira un
nombreparalaversidnytepermitirdaiadiralgincomentarioidentificativo. Escribeunnombre
que puedasrecordar, porejemplo Version 1 -introduccion escaneaday, a continuacion, hazclic
en Aceptar.

Usaremos esta version posteriormente para mostrar como comparar partituras o versiones
rapidamente.



2.3 Claves, armaduras y grupos irregulares

2.3 Claves, armaduras y grupos
irregulares

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto2y
hacer que la version 3 Claves, armaduras y grupos irregulares sea la Version actual; paraellos,
selecciona Revision »Versiones » Editarversiones, escoge estaversionde lalistayhazclicen
Configurar como actual.

Lapartituraqueacabamosdeconfigurarestaapuntodeconvertirseenunarreglo. Yahemosvisto
como usar el Inicio rapido para configurar una partitura en Sibelius; esta misma informacion
puedeanadirsedespuésdeintroducirmusicaenunapartituraycambiarladeformaretrospectiva.
Estecapitulomuestracoémoafiadircambiosdeclave,armadurasygruposirregulares(tresillosen
este caso) a una partitura existente.

Cambios de clave
CuandosecreaunapartituraenSibelius,lasclavesseanadenautomaticamentealiniciodecadasistema
paraqueelusuarionotengaquepensarenello. Noobstante,enalgunassituaciones,puedequedesees
afiadiruncambiodeclaveaunapartitura. Estopodriasimplificarlelalecturaalmusicosilamusica
quedamuypordebajooporencimadelpentagramaenlaclavenormal. Enocasiones,loscambios
declavesoloafectanaunpasajecorto,quizaauncompasoinclusomenos;enotras,puedequedesees
que el cambio de clave se aplique de forma permanente desde el punto de cambio.

Enelcompas15,lapartedelviolonchelocuentacondosnotasmuyagudas,LabySolcorcheasen
lasegundamitaddelcompas.Vamosacolocaruncambiodeclavedelanteparasimplificarlelalec-
tura de las notas al violonchelista:

« Selecciona el Lab corchea

» Haz clic en el Sol corchea mientras mantienes pulsada Mayus inmediatamente después de
realizar la seleccion de un pasaje

- Abre la galeria Notaciones » Comun » Clave (atajo de teclado Q)

» Haz clic en la Clave de Do en 4* que aparece en la primera fila de la lista

« Sibelius afiadira una pequena clave de Do en cuarta y cambiara automaticamente la clave
despuésdelpasaje seleccionado.Observacomolasnotasseespacianainmasparahacersitioa
las claves.
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Anadeotrocambiodeclavede Doencuartaparael violonchelistaenel compds26;enestaocasionlo
haremos usando el raton:

- Pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado

- Abre la galeria de Clave

« Selecciona la clave de Do en 4*

- El puntero del raton se volvera azul oscuro para mostrar que estd “cargando” un objeto
» Haz clic en el espacio vacio al inicio del compas 26 en el pentagrama del violonchelo

- Sibelius vuelve a anadiruna pequefia clave de Do en cuarta; esta vez, no obstante, la clave se
afiadealfinaldelcompas25delsistemaanterior.Observacémolaclavenormalaliniciodecada
sistema después de este punto ha cambiado a clave de Do en cuarta.

Asignaahora al pentagrama una clave de Fa después de la primeranegraen el compas 28 de la
mismamanera.Afiadeloscambiosdeclaverestantesalospentagramasdeviolayvioloncheloen
los compases 43-44 y consulta la partitura impresa del arreglo completo.

Para obtener mas informacion, consulta £3 4.1 Claves en la Guia de referencia.

Armaduras

60

Observaquehaciael finaldeestefragmento,lamusicacambiadeclave,modulando alLamayor,
conlo que se produce unaumento de alteraciones (sostenidos) en lasnotas. Vamos a anadiruna
armadura en el compds 53 para mostrar el cambio de armadura.

- Pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado.

 Abre la galeria Notaciones » Comun » Armadura (atajo de teclado K)

« Selecciona La mayor de la lista

« El puntero del raton se volvera azul oscuro para mostrar que esta “cargando” un objeto
 Haz clic en el inicio del compas 53

Sibeliuscrearaunabarradobledecompasyunaarmaduradetressostenidos. Observacomo,
enloscompasessiguientes,seeliminandeformaautomaticalossostenidosquelasnuevasarmaduras
consideran innecesarias.

Loscambiosdeclaveyarmaduraspuedenseleccionarseycopiarse, eliminarse otrasladarse. Si
arrastrasuncambiodeclave ounaarmadura, verascomo Sibeliusmueve lasnotashaciaarribao
hacia abajo, eliminando o afadiendo alteraciones para que las notas suenen igual.

Para obtener mas informacion, consulta £J 4.2 Armaduras en la Guia de referencia.



2.3 Claves, armaduras y grupos irregulares

Tresillos y otros grupos irregulares

Losgruposirregularessonnotasqueseejecutanauna fraccionde supropiaduracion; el tresillosuele
serelmasutilizado. Vamosacrearvariostresillosenel compas30delpentagramade ViolinlI,
que estaban ausentes en la parte escaneada:

« Selecciona el silencio de compas y pulsa 3 (en el teclado numérico) para elegir una corchea

« Pulsa8 G Mayus-6 (usael 6 del teclado principal, no del numérico). Estaaccion colocaraun
Sol#corcheayluegoaiadirdunasextainferior para formarunacorde de dosnotas. (También
podriashaberintroducidolanota Sidebajodel pentagrama, escrito8(eneltecladonumérico)
Sol para elegir un sostenido y afiadir la nota Sol encima de Si).

 Haz clic en la parte superior de Introduccion de notas » Introduccion de notas » Tresillos
(atajo de teclado Ctrl+3 o #£3); aparecera un corchete y un nimero de tresillo:

3

I & L2 2

%,4/_/_%
>

Introduce dos o mas notas para completar el tresillo (un Mi agudo, espacio superior del
pentagrama y otro Sol#).

Observacomoelcorchetedesapareceautomaticamente(queeslanotacionconvencionalparaestecaso):

3
|

D~

L.

o
Como cabeesperar, en Sibeliuslos gruposirregulares son inteligentes: los corchetes se ocultan
automaticamentesilasnotasdeltresilloseunenentre siporunabarrade corchete continuaylos
corchetesdelos gruposirregulares (cuandosemuestran)son“magnéticos”,porloqueseunena
las notas y se mueven con ellas si cambian de altura.

Paraterminar,anadeelsilenciodelasnotasenestecompas. Paracrearotrostiposdegruposirregulares,
puedes hacer clic en la parte inferior del boton Introduccién de notas » Introduccion de notas »
Tresillos; selecciona de lalista o escribe Ctrl 0 & con cualquier nimero, por ejemplo, 5 paraun
cinquillo o 6 para un seisillo.

Sideseascreargruposirregularesmascomplejos,como73:51,debeshacerclicenlaparteinferiordel
botdn Introduccion de notas » Introduccion de notas » Tresillos y seleccionar Introduccion de
notas » Introduccion de notas » Tresillos » Otro para abrir el cuadro de didlogo Grupo irregular.
Para obtener mas informacion, consulta [0 3.10 Tresillos y otros grupos irregulares en la
Guia de referencia.
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2.4 Creacion de indicaciones en una
partitura

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 2 y hacer que la version 4 Creacion de indicaciones en una partitura sea la Version
actual; paraellos, selecciona Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la
lista y haz clic en Configurar como actual.

Hastaahorahemosreunido las partes deun fragmento del Cuarteto de cuerdaen Mimenorde Elgar,
Op.83,111.Finale: Allegro moltomediantelacreacidndeunapartituravacia,elescaneadodelas
partesindividualesapartirdearchivosPDF ylacopiadeesaspartesenlapartitura. Ahoravamos
adarleunpocodevidaycoloralamusica: paraello, agregaremos matices dinamicos, textos de
técnica, indicaciones de tempo, ligaduras de expresion y articulaciones.

Este capitulote muestra la formade aiadir esos tipos de indicaciones y también veremos como
interactiian con el revolucionario sistema de prevencion de colisiones de Sibelius, llamado
Magquetacion magnética.

Texto de expresion

62

Enelprimer proyecto de estos tutoriales hemos aprendido a afiadir textos de matices, textos de
técnicaeindicacionesdetempo.Ahoravamosaagregarlasindicacionesdinamicasdetextoquele
faltanalapartitura. Paraello, utilizaremos lacopiaimpresa de la partitura que preparamosenel
capitulo anterior. Recuerda los siguientes pasos:

« Selecciona Expresion (atajo de teclado Ctrl+E o &E) de la categoria Comun de la galeria
Texto » Estilos » Estilos para afiadir dindmicas

» Manténpulsadalatecla Ctrl o & paracreartexto de dinamicas como f, p, sforfz. Almantener
pulsadalateclaCtrlo&,Sibeliusescribelasletrasconloscaracteresespecialesennegritaquese
deben utilizar para los matices dinamicos

 Hazclic con el boton derecho del raton (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menu
contextual con ttiles términos de matices, como espress., dolce, poco, cresc. y dim.)

» También puedes escribir los términos que no figuren en el menu contextual (como risoluto,
rubato, brillante o appassionato) directamente en Sibelius. Estos términos apareceran con
formato de texto normal en cursiva.

Al copiar dindmicas de texto de un pentagrama a otro, descubriras que el proceso de crear
indicacionesenunapartituraesahoramuchomasrapido.Puedesutilizarcualquieradelosmétodosde
copiaquehemosaprendidoenelprimerproyecto.Elrecursomasrapidoesseleccionareltextoque
desees copiary hacerAlt+clico~:-clicenel punto delapartituraen el que quierasafiadirlo. Sideseas
copiarunobjetodetextoensuposicionpredeterminada(esdecir,enlaposicidonenlaqueaparece
untextoal crearloconunanotaseleccionada) ynoenelpuntoexactoenel quecolocasel puntero
del raton, haz Mayus+Alt+clic o &~c-clic.



2.4 Creacion de indicaciones en una partitura

Copias miiltiples de un objeto
Si todos los pentagramas de la partitura incluyen los mismos matices (por ejemplo, los ff al
principio del compas 43 o los sfdel compas 53), puedes ahorrar tiempo realizando una copia
multiple de las dinamicas en todos los pentagramas:

- Utiliza el método anterior para crear la indicacién de matices con el texto de expresion en el
pentagrama Violin [

« Seleccionaladinamicayescogelnicio »Portapapeles »Copiar(atajodetecladoCtrl+Co#C)
para copiarla al portapapeles

« Pulsa Esc para cancelar la seleccion

- Realiza una seleccion de pasaje que abarque ese compads en los tres pentagramas restantes

Seleccionalnicio » Portapapeles » Pegar (atajodeteclado Ctrl+V o &V) paracopiarel elementoal
inicio del pasaje, una copia en cada pentagrama.

También es posible realizar copias multiples de varios objetos y pegarlos verticalmente en diversos
pentagramas. Estaopcionteahorraramuchotrabajoalahoradeafiadirindicacionesalaspartituras.

Texto de técnica
Ahoraque hemos agregadotodoslas dindmicas de texto que le faltaban en la partitura, vamos a

afiadir las instrucciones de técnica que aparecen en la copia impresa:

« SeleccionaTécnica (atajo deteclado CtrI+T 0 #T)delacategoriaComundela galeria Texto »
Estilos » Estilos para afiadir instrucciones de técnica

 Hazclic con el boton derecho del raton (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menu
contextual con términos de técnica utiles (ahi encontraras senza sord.)

 Tambiénpuedesescribirlostérminosquenofigurenenelmentcontextual(comocollaparteyten.)
directamente en Sibelius. Estos términos apareceran con formato detextonormal en cursiva.

Texto de tempo
Unavezque hayas agregado todos los términos de técnica a la partitura, pasaremos a aiadir las
indicacionesdetempo.Peroantesdeentrarenmateria,esimportanteaclararlasdiferenciasentre
el texto de pentagrama y el texto de sistema.

LosestilosdetextodeExpresionyTécnicasonestilosdetextodepentagrama.Estosignificaqueestan
asociadosaununicopentagrama,demaneraqueesnecesarioduplicarlosenotrospentagramassi
también deseas aplicarlos a otros instrumentos de la partitura.

Porsuparte,eltextodesistemaestdasociadoatodoslospentagramasdelapartitura. Lasindicaciones
de tempo son un ejemplo de este tipo: si afiadimos un texto de tempo a la partitura, ese texto
apareceraunasolavezporencimadel sistema (en partituras conmuchos instrumentostambién
puedeestarescritoenunpentagramainferiorparafacilitarlalectura),peroestaraincluidoentodaslas
partes instrumentales.
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Vamosaagregarlasindicaciones detempoquele faltanalapartitura. Enprimerlugar, afiadiremosla
indicacidn “A tempo” en el séptimo compas:
« Selecciona el séptimo compas del pentagrama Violin [

« Selecciona Tempo (atajo de teclado Ctrl+Alt+T 0 ~=3T) de la categoria Comun de la galeria
Texto » Estilos » Estilos para afiadir indicaciones de tempo

» Hazclic con el boton derecho del raton (Windows) o Control-clic (Mac) para abrir un menu
contextual con utiles términos de tempo

» Hazclic en A tempo para agregarla a la partitura
« Pulsa la tecla Esc dos veces para finalizar la edicidén y cancelar la seleccion del texto.

Utilizaeste mismométodo paraafnadirotrasindicaciones A tempo enloscompases 20,56y 60.

Reguladores y otros tipos de linea
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Enlacopiaimpresaaparecen otros matices dindmicos e instrucciones de tempo que todaviano
hemosagregadoanuestrapartitura.Setratadedistintostiposdelineas:reguladores(indicaciones
de crescendo y diminuendo), ligaduras de expresion y ritardandos.

Para anadir lineas, selecciona una nota o cualquier otro objeto en la partitura para indicarle a
Sibelius el punto en el que debe empezar la linea. A continuacién, pulsa la tecla L para abrir la
galeria Notaciones » Lineas » Linea.

Vamos a crear algunos reguladores y ligaduras de expresion en el fragmento en el que estamos
trabajando.Estosdoselementostienensuspropiosatajosdeteclado: Hparaunreguladordecrescendo,
Mayus-H para un regulador de diminuendo y S para una ligadura de expresion.

Paraempezar, vamos aagregar unregulador de crescendo al pentagrama Violin I en el segundo
compas completo de este fragmento:

- EnelpentagramaViolinl,seleccionalasegundanotadelsegundocompasdespuésdelcompas
de anacrusa
« Pulsa la tecla H para crear un regulador de crescendo debajo de la nota

« PulsalateclaEspaciocuatrovecesparaampliarelreguladorunanotacadavez,hastaquelleguesala
mitad del compds, un Misemicorchea. Site excedes, utilizaMayus-Espacio pararetroceder.

« Ahora,seleccionalanovenanotadeestemismocompas(quetambiénesunMisemicorchea)yhaz
Mayus-clicsobrelaultimanotadelcompasparaextenderlaseleccidnhastaelfinaldelcompas
« PulsaMayus-Hparaafadirundiminuendo: observaqueelreguladorsecreaautomaticamentecon
lalongitud delaseleccion que acabas derealizar. Estaesotratécnicattil paraahorrartiempo.




2.4 Creacion de indicaciones en una partitura

Ahorayapuedes seguirafiadiendo reguladores al resto de la partitura. Recuerda que es posible
realizarcopiasmultiplesdereguladoresenvariospentagramas,talcomohicimosconlostextos
de matices.

Vamos a agregar las lineas de tempo que le faltan a la partitura:

« Seleccionaelcompas19delpentagramaViolinl(hazclicencualquierareaenblancodelcompas)

« Pulsa L para abrir la galeria Linea

« Selecciona poco rit. (solo texto) de la categoria Rit. y accel. (esta linea no incluye una linea
discontinua de duracién después del texto).

Afadeunalineapocorit.idénticaal compas 59 delamismaforma, peroestavezseleccionauna

corchea situada en medio del compds y pulsa L.

Finalmente,afiadeunalinearit.altltimocompasdel fragmento; denuevo,seleccionarit.(solotexto)
delacategoriaRit.yaccel.de formaqueno aparezcaunalinea discontinua de duracion después
del texto.

Paraobtenermasinformacionsobrelaslineas, consultalll 4.6 Lineasenla Guiadereferencia.

Ligaduras de expresion

Lasligadurasdeexpresionylasmarcasde fraseosonuntipoespecial delineamuyutilizado. Por
lotanto, igual que ocurre con losreguladores, también tienen su propio atajo de teclado facil de
recordar:S. Sibeliustrataamboselementosdeformaidénticaylesaplicaeltérmino“ligadurade
expresion”indistintamente, yaqueenrealidadlasmarcasdefraseonosonsinoligadurasdeexpresion
mas amplias.

AlescanearlosarchivosPDFdelaspartesdelcuartetodecuerda,PhotoScore Litenoreconocidlas
ligadurasde expresion (laversion completadel programa, PhotoScore Ultimate, siescapazde
interpretarlas). Por lo tanto, tendras que afadir las ligaduras de expresion que faltan.

Paracrearunaligaduradeexpresion,seleccionalanotadesdelaquedeseesquecomiencelaligadura
ypulsaS.Sicreasunaligaduradeexpresionenunaposicionincorrecta,solotienesqueseleccionarlay
pulsarlateclaEliminar.A continuacion,seleccionalanota(osilencio)desdelaquedebeempezarla
ligaduradeexpresionypulsaS.Igualqueocurreconlosreguladores,puedesextenderlaligadurade
expresion con la tecla Espacio o contraerla con Mayus-Espacio.

Seleccionaunadelasdosnotassituadasenlosextremosdelaligaduraymuévelahaciaarribaoabajo.
Comopodrasver,laligaduraecsmagnética,locualsignificaquese®‘adhiere”alasnotascolocadasensus
extremos.Alseleccionarunaligaduradeexpresion,observarasqueaparecenseispequeiioscuadros
alrededordeella.Esoscuadrossellamanpuntosdearrastreypermitencontrolarcompletamentela
formadelaligadura.Puedespulsarcualquieradeestospuntosyarrastrarlosentodasdireccionespara
modificar la forma de la ligadura.

Te recomendamos que seas muy cuidadoso en la distincion entre ligaduras de expresion y
ligadurasdeprolongacion,yaquelassegundasseanadendesdeel Tecladoflotante(consultamas
adelante) y se comportan de manera muy diferente a las ligaduras de expresion.

Paraobtenermasinformacionsobrelasligadurasdeexpresion, consultald 4.8Ligadurasde
expresion en la Guia de referencia.
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Articulaciones

Enelprimerproyectodeltutorial,aprendimosaafadirarticulacionesalasnotasdesdeel Teclado
flotante, incluidaslasindicacionesdestaccatoytenuto,acentosyligadurasdeprolongacion.PulsaF10
(ohazclicenlapestafia Articulacionesdel Tecladoflotante)paraaccederaotrasindicacionesde
articulacidénincluidasenlacuartapaginadel Tecladoflotante. Desdeestapaginapuedesagregar
cuiias, indicaciones de arco, marcatos, staccatissimos y calderones de diversas duraciones.

También puedes afiadir articulaciones a las notas de una seleccion multiple o de pasaje para
agilizarel proceso de forma considerable. Por ejemplo, todas lasnotas del tercer compas de los
pentagramas Violin I y Violin II se interpretan con staccato:

» HazclicencualquierparteenblancodeltercercompésdelpentagramaViolinlyhazMayus-clicenel
tercer compas del pentagrama Violin II para realizar una seleccion de pasaje
« Pulsa F7 para abrir la primera pagina del Teclado flotante

« Eneltecladonuméricodelordenador,pulsalateclacorrespondienteal.(indicaciondestaccato)enla
fila superior de botones del Teclado flotante. Esta accion aiiade una indicacion de staccato a
todas las notas del compas en ambos pentagramas.

Ahora, fijateenlacopiaimpresadel fragmentoyveafiadiendolasarticulacionesquelefaltanala
partitura. Casitodas las articulaciones que vas a utilizar se encuentran en la primera pagina del
Teclado flotante, pero tendras que abrir la cuarta pagina del Teclado flotante para afiadir las
siguientes indicaciones adicionales:

« Indicaciones de marcato en los compases 8 y 38 del pentagrama Violin I;

« Indicaciones de marcato en los compases 20, 22, 29 y 40 del pentagrama Violin II;

« Indicaciones de marcato en los compases 9, 10, 21, 23, 40, y 49-52 del pentagrama Viola;
- Indicaciones de marcato en los compases 49-52 del pentagrama Violonchelo;

« Indicaciones de staccatissimo en el compas 48 de todos los pentagramas;

 Una indicacidén de staccatissimo en el compds 49 del pentagrama Violin II.

Para obtener mas informacién sobre las articulaciones, consulta £ 4.22 Articulacionesenla
Guia de referencia.

Comparacion de versiones
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Tanto si eres compositor como arreglista o copista de musica, la posibilidad de comparar una
partituraalaque hayasafadidoindicaciones conunaversionanterior de esamisma partiturate
seramuyutilparadistinguirvisualmentelasdiferenciasentreellas.LaventanaComparardeSibelius
permitecomparardospartiturasdistintas(odosversionesdeunamismapartitura)yguardarunregistro
delasdiferenciasencontradas.Silodeseas,tambiénpuedesobtenerunacomparacionmuydetalladade
cadaunadelasdiferenciaspararevisarloscambiosdelapartituraoparadocumentarlaevolucién
de una pieza musical.

Para que aparezca la ventana Comparar, selecciona Revision » Comparar » Comparar.



2.4 Creacion de indicaciones en una partitura

LapartesuperiordelaventanaCompararincluye dosmenusdesplegables desdelosquepuedes
seleccionar cualquiera de las partituras que tienes abiertas y las versiones contenidas en ellas.
Vamos a comparar el estado actual de la partitura con la ultima versién guardada:

« Enelprimermentdesplegable, seleccionaeltitulo delapartitura (porejemplo Elgar, o el nombre
queleasignastealapartituraenelmomentode guardarla)paracompararlaversionactualdela
partitura

« Selecciona — Version 1 — partitura escaneada (o el nombre que le asignaste a la version
guardada) en el segundo menu desplegable:

—
5

Compara
Compara: | Sintitulo 3 T -
Con: [Sintitulo3 =] =
Compases nueve Compases antigu Pentagramas Diferencias |
|
1
|
L
L

(Site has saltado los capitulos anteriores y has abierto el archivo de proyecto en este punto,
selecciona la version 3 Claves, armaduras y grupos irregulares en la segunda lista).

 Haz clic en el boton Comparar (5]) situado junto a los menus desplegables

- Sibeliusanalizaralas versiones y mostraraun cuadro de didlogo conun breve resumende las
diferencias encontradas entre las partituras

 Haz clic en Cerrar para ver las diferencias detalladas en la ventana Comparar.

Hazdobleclic encualquieradelasdiferenciasencontradasenlaventanaCompararparavisualizar
esadiferenciaenlapartitura. Sibeliustambiénafiadeunfondodecoloralosobjetos quehansido
agregados (verde), eliminados (rojo) o modificados (naranja).

Prueba a comparar otras versiones de las partituras del proyecto para comprobar el grado de
detalle de las comparaciones.

Estaeficazherramientatambiénpermitegeneraruninformeexhaustivodelasdiferenciasencontradas
porSibelius(inclusoconlaposibilidaddeafiadirimagenesdelaspartituras)enunarchivoquepuedes
abrirenunprocesadordetexto.Paraobtenermasinformacidonacercadelasversionesydecomparar
partituras, consulta 1 10.3 Versiones en la Guia de referencia.
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2

.5 Maquetacion y formato

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 2 y hacer que la version 5 Maquetacion y formato sea la Version actual; para ello,
selecciona Revision »Versiones » Editar versiones, escoge esta version de lalistay hacerclicen
Configurar como actual.

Siyahasintroducidolasnotasenunapartiturayterminadodeagregarlasindicacionespertinentes,
eselmomentodepulirlapresentaciéndelamusica. DadoqueSibeliusajustalamaquetaciondela
partituraamedidaquevasafiadiendomusica, instrumentos, textoyotrosobjetos,esmejoresperar
hastaquelapartituraestécasiacabada. Delocontrario,losajustespodriantenerquecambiarsedenuevo.

YahemosvistoalgunosdelosefectosdelaMaquetacionmagnética,funcidndedeteccionyprevencion
decolisionesutilizadaporSibeliusparaajustarlapartituraautomaticamenteamedidaquesevacreando
oeditandolamusica.Sibeliusofreceunaampliavariedaddeherramientasyfuncionesqueayudanadar
formato a la partitura (el formato es la disposicion de la musica en las paginas de la partitura).

En este capitulo aprenderemos a crear saltos de sistema y saltos de pagina, a manipular la
orientacion de la pagina y el tamafio de pentagrama, a ajustar el espaciado vertical entre
pentagramasy a crear paginas de portada, todo ello para obtener una partitura final atractivay
elegante.

Maquetacién magnética
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Enprimerlugar,vamosacomprobarcémoactialafuncionMaquetacionmagnéticaycudlesson
loscalculosrealizadosporSibeliuspararecolocarlasposiciones delosobjetosenelpentagramay
evitar que se solapen o interfieran con las notas. Veamos cémo hacerlo:

« Selecciona Fa# semicorchea, que es la penultima nota del primer compas completo del
pentagrama Violonchelo

» Utiliza ¥ para disminuir la altura de nota

« Alrealizarestaoperacion,losmaticesdinamicossituadospordebajodelpentagramasedesplazan
hacia abajo para evitar la nota.

ObservaqueSibeliusdesplazainteligentementetodalalineadematicesdinamicospordebajodel
sistemaparamantenerintactassusposicioneshorizontalesrelativas.Siseleccionasunadelasindicaciones
dedinamica(elregulador,porejemplo)apareceraunalineadiscontinuadecolorazulclaro.Estalinea
indicaquelosmaticesestanagrupados,locualsignificaqueSibeliuslosmoveratodosjuntossialguno
deellossedebedesplazarparaevitarunacolision. Tambiénverasqueapareceungrupodematices
dindmicossombreadosengrisenlasposicionesdelsistemaqueocuparianestosmaticesencircunstancias
normales (es decir, con la funciéon Maquetacion magnética desactivada). (Si deseas verlo con
mayor claridad, solo tienes que acercarlo con el zoom).

Este comportamiento también se aplica a los objetos de texto, simbolos, lineas y otros objetos
(como los cifrados armoénicos, por ejemplo).



2.5 Maquetacion y formato

Cuandoarrastresobjetosenelpentagrama,Sibeliusutilizaraelespaciodisponibleparaevitarque
sesolapenointerfieranunosconotros. Estafuncionactuiadeformainteligente,demaneraquelos
objetosmenosimportantes(comoeltexto,laslineasylossimbolos)dejansulugaraotroselementos
masrelevantes(comolasnotas,alteraciones,silencios,articulaciones,etc.),quedebenpermaneceren
posiciones fijas y normalmente mas cercanas al pentagrama.

Puedesactivar o desactivar la funcion Maquetacion magnética en objetos individuales paraque
Sibeliusnolosmuevaniintenteevitarcolisionesconellos. Tambiéntieneslaposibilidaddebloquearo
“congelar”susposicionesenlapartiturasiyaestassatisfechoconsuaspectoynodeseasquelafuncion
Magquetacidon magnéticamuevalos objetos paraevitar colisiones. Siquieres aprenderahacerlo,
consulta (2 7.5 Maquetacion magnética en la Guia de referencia.

A continuacion, pasemos a ver los diversos controles de formato disponibles en Sibelius.

Separaciones y saltos de pagina

Tantosiestascomponiendo,arreglandoosimplementecopiandomusica,siemprehabramomentosen
losquequierasrealizaralgincambio,comoporejemploinsertarcompasesenmediodeunpasaje
demusicayaescrita.Sibeliusreaccionaaesoscambiosreajustandoinstantaneamenteel formato
de la musica que sigue a la modificacion realizada.

Unadelasventajasdeestecambiode formatoinstantdneoesquenoexisteningincomandopara
afladirunnuevo sistemaopagina, yaque ambos elementos se crean automaticamente amedida
que se va avanzando en la partitura.

Sinembargo,avecesesnecesariodividirunsistemaocambiardepaginaenunpuntodeterminadode
lapartitura. Ennuestroejemplodelextractodel CuartetodecuerdadeElgar, laindicacionA tempodel
compds 7marcaeliniciodeunnuevosistema, yaque enesepunto sehacreadounsaltodesistema.

Para afiadir un salto de sistema, selecciona una barra de compds y ejecuta Maquetacion »
Separaciones » Salto de sistema, o utilizael atajo de teclado Intro (situado en el teclado principal).
Utilizaestaopciénparaampliarelespaciositeparecequelamusicadeunsistemaestademasiado
“apretada”.Siporelcontrariocreesqueunsistemaestademasiadoespaciadoencomparacioncon
el sistema inmediatamente superior, también puedes crear un salto en el sistema superior para
moveralgunodesuscompasesalsistemainferior. Pruebaaanadirsaltosdesistemaalapartitura
en la que estamos trabajando.

Sibeliustambiénpermiteajustarsaltosdepagina,quenormalmentesoloseutilizanenlosfinales
de seccidén de una pieza con varios movimientos o sila siguiente seccion empieza con un titulo
distinto.Paraobtenermésinformacionyaprendera“bloquear’pasajesdemusicaparaevitarque
reajusten su formato, consulta [J 7.9 Maquetacion y formato en la Guia de referencia. En las
partes, Sibelius puede incluso afadir saltos en puntos ttiles de forma automatica; consulta 3 7.6
Saltos automaticos en la Guia de referencia.
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Configuracion del documento

OtraventajadelasfuncionesdeformatoinstantaneodeSibeliusesquealrealizargrandescambios
sobrelamusicaintroducida(comoreajustarlaformadelapagina,porejemplo),Sibeliusactualiza
inmediatamente la maquetacion de la partitura al completo.

ParailustraruncasoextremodelformatoautomaticollevadoacaboporSibelius,vamosacambiar
laorientaciondelpapelenel quesemuestralapartiturade formato vertical (mésaltoque ancho)
ahorizontal (mas ancho que alto). Selecciona Maquetacion » Configuracion del documento »

QUARTET FOR STRINGS 2 QUARTET FC

FINALE

Allegro molto + - 2
senza sord.

Trata de disminuir Maquetacion » Configuraciéon del documento » Tamafio de pentagrama
a4mmo0,16pulgadas,segincorresponda,yobservacomosereduceeltamainodelamusicapara
ajustarse a un menor numero de paginas.

PuedeselegirdistintosmargenesytamafiosdepaginapreconfiguradosenelgrupoMaquetacion »
Configuraciéondeldocumentodelacintadeopciones. Sideseasestablecertuspropiosajustes
demargenesydimensionesdepagina,hazclicenelbotondeaperturadelcuadrodedialogo
enMaquetacion » Configuracion del documento, que aparecealaderechay que abreel
cuadro de dialogo Configuracion del documento

Para conocer todos los detalles sobre estos parametros de configuracion, consulta
0 7.1 Configuracion del documento en la Guia de referencia.

Espaciado de pentagramas
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A medidaque vayasafiadiendo musicaalapartitura, lapagina se ira cargando de objetos y sera
necesario ampliar la distancia entre pentagramas para que lasnotas y demas elementos tengan
mas “espaciovital”. Existen distintas formas de lograrlo; pruebaaexperimentar con esto entus
propias partituras.



2.5 Maquetacion y formato

Lasdistanciaspredeterminadasentrepentagramasysistemassecontrolanmedianteelparametro
Espacios entre pentagramas situado en el grupo Maquetacion » Espaciado de pentagramas,
que te permite modificar la apariencia de estos aspectos de la partitura en una inica operacion.
Debestratarsiempredeajustarestosvaloresantesderealizarajustesindividualesdirectamenteen
la partitura.

Enocasiones,sinembargo,puederesultarconvenienteaumentarladistanciaentrelospentagramas
deunmismosistemaparaevitarcolisionesconnotasgravesoagudas. PuedesdefinirqueSibeliushaga
elmejorusodelespacioentrepentagramasysistemasquehayasdecididosiseleccionasMaquetacion »
Espaciadodepentagramas »Optimizar. Conestafuncion, Sibeliuscalculaladistanciaminima
alaquedebecolocarlospentagramasparaevitarquelosobjetosdeunpentagramaentrenencolision
conlosdeotropentagrama. Vamosaprobaresta funcionen laprimerapaginadenuestrapartitura:

» Haz clic en el compas de anacrusa del pentagrama Violin I para seleccionarlo

« EnelpentagramadelViolonchelo,efectiaMayus-clicenelultimocompésdelsistemainferior
de la primera pagina

» Selecciona Maquetacion » Espaciado de pentagramas » Optimizar

« Sibelius calcula la manera mas efectiva de evitar colisiones entre los pentagramas.

Comoultimorecurso,quizatengasqueresolvermanualmentealgunacolisidnenunsistemaindividual,
porloquetendrasquemoverlospentagramastimismo.Pruebaaseleccionaruncompasdelpentagrama
ViolinlThaciendoclicenunareaenblancodelpentagramayarrastralohaciaarribayhaciaabajo
outilizalosatajosdeteclado Alt+1/V o~ (manténpulsadoCtrlo ¥ parapasosmayores). Observa
queSibeliusreajustaautomaticamenteelformatodelamiisicamientrasvasmoviendoelpentagrama.

Este método permite modificar el espaciado entre pentagramas en la partitura completa, en un
sistemaindividual oenunpasajeseleccionado. Sicometesunerror, puedesutilizarlasopciones
Maquetacion » Espaciado de pentagramas » Restablecer espacio por encima del pentagrama/
Restablecer espacio por debajo del pentagrama para restablecer el espaciado a sus valores
predeterminados.

De nuevo, si deseas tener un mayor control sobre la forma en que Sibelius gestiona el
espaciado entre pentagramas, haz clic en el boton de apertura de cuadro de didlogo en
Maquetacion » Espaciado entre pentagramas, que se muestra a la derecha y que abre
la pagina Pentagramas del cuadro de dialogo Normas de disefio musical

Para obtener mas informacion, consulta £ 7.3 Espaciado de pentagramas en la Guia de
referencia.
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Creacion de paginas de portada

Talycomohemosvistoenelprimercapitulodeesteproyecto, Sibeliuspuedecrearunapaginade
portadaenelmomento de comenzar lapartitura. Paraello,activalaopcion Crear paginade portada
en las opciones de configuracion de la pestana Nueva partitura del Inicio rapido.

Sinembargo,tambiénpuedescrearpdginasdetituloencualquiermomento;veamoslo:Selecciona
Maquetacion » Configuracion del documento » Pagina de portada para que aparezca un cuadro
dedidlogo con opciones para configurar el numero de paginas en blanco que se deben anadiral
comienzodelapartituray otros detalles que desees afiadir. (Puesto que hemosafiadido informacion
sobreelcompositoryeltituloenlasopcionesdeconfiguraciondelanuevapartitura, Sibeliusmuestra
estos datos automaticamente para que puedan afiadirse a la portada).

Activalaopcionincluirnombredelaparteparaquelaindicacion‘Partituracompleta”aparezca
en laseccion superior de lapagina. A continuacion, pulsa Aceptar para crear unaunica portada que
incluira los textos de titulo y compositor.

Eliminacién de paginas de portada
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documento » Pagina de portada o anades una desde las opciones de configuracion de la
nuevapartitura,apareceraunamarcade maquetacionespecial aliniciodelapartitura
(se muestra a la izquierda). Si no la ves, comprueba que la opcion Vista » Invisible »
Marcas de maquetacion esté activada.

Al crearuna pagina de portada, tanto si seleccionas Maquetacion » Configuracion del

Paraeliminarunapaginadeportadasolotienesquehacerclicenestamarcademaquetacionpara
seleccionarlaypulsarlateclaEliminar.(Estaacciontambiéneliminaratodaslaspaginasenblanco
agregadasaliniciodelapartitura. Sideseaseliminarsolounadeesaspéaginasenblanco,consulta
[ 7.7 Separaciones y saltos en la Guia de referencia).

Igual que ocurre contodas las demas funciones de edicion de Sibelius, siempre puedes deshacer los
cambiosrealizadossobrelaspaginasdeportada:hazclicenDeshaceroseleccionaEditar "Deshacer
en Mac para recuperar la pagina de portada que acabamos de eliminar.



2.6 Partes dinaimicas™

2.6 Partes dinamicas™

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 2y
haz que la version 6 Partes dinamicas sea la Version actual; para ello, selecciona Revision »
Versiones »Editarversiones,escogeestaversiondelalistay hazclicen Configurarcomoactual.

Enelprimerproyectohemostratadolaspartesdindmicas,esdecir,elconjuntodepartesinstrumentales
creadasporSibeliusencadapartituraenlasquesemuestralanotacionrelevanteparacadainstrumento;
estainformacidnseactualizaautomaticamenteconelrestodelapartitura. Esimportanterecordar
quecadavezqueeditesomuevasalgoenlapartiturageneral,tambiéncambiaraenlaparte. Noobstante,
sienunapartemuevesalgoquenoseaunanotaoacorde,nosemoveraen lapartitura; se volvera
decolornaranjaparamostrarqueesdiferenteenlaparteyenlapartitura. Estosirve paraajustarla
posicién de las indicaciones en las partes sin afectar a la maquetacion de la partitura.

Este capitulo ensefia como crear notas de aviso de entrada, editar lamaquetacion de las partes,
crear partes instrumentales nuevas y producir una reduccion simple para piano del arreglo del
cuarteto para cuerda.

La pestaia Partes
LapestanaPartes delacintade opcioneste permiterealizarvarioscambiosalaspartes de forma

individual, de forma general o a una seleccion de partes especifica. La pestaia Partes permite
imprimirvariaspartes,ajustarlamaquetacionautomatica,crearpartesnuevas,eliminaroafadir
pentagramas en las partes ya existentes, etc.

Puedesvercualquierparte conel boton Abrirnueva pestanasituadoenlapartederecha
delabarradepestafiasdel documento, que semuestraaquiy queabreunmentcontodas —!
las partes dindmicas y otras vistas disponibles de la partitura actual. También puedes
acceder a este menu si haces clic con el boton derecho del raton (Ctrl-clic en Mac) en
cualquier parte de la barra de pestafias del documento.

Paritura completa

Partes
Vicdin 1
Viclin Il
Vicla
Vicloncello
Versiones
Arreglo finalizada
T Exportar
6 Partes dindmicas™
5 Maguetacidn y farmatc
4 Crescidn de indicaciones en una pariftura
3 Claves, armaduras y grupos imegulares
2 Escanea

1 Crescidn de una partitura nueva

Ventana nuevs

Encircunstanciasnormales,esprobablequenoseanecesarioutilizarlapestafiaParteshastaque
no hayas casiacabado de trabajar con unapartitura. No obstante, puede resultarte muy atil para
ajustarlamaquetacionautomaticadelaspartesoensituacionesenlasqueunaparterequieremas
deuninstrumento (porejemplo,aldoblaruninstrumentooenlamusicacoral). Paraobtenermas
informacion, consulta [0 9. Pestaiia Partes en la Guia de referencia.
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Notas de aviso de entrada
Lasnotasdeavisosonpequefiasnotasqueseincluyenenlapartituraparaguiaralmusico,perono
debeninterpretarse. Lospasajesdeavisotambiénpuedenindicarmusicaopcional;porejemplo,
unsolodearmonicapuedeaparecerenunapartedeclarineteconunaindicacionde“interpretarsi
no hay arménica”.
Sibeliussimplificalaacciondeanadirnotasdeavisoalaspartes;probemosaanadirunanotadeaviso:
» Comprueba que puedes ver toda la partitura
« Seleccionaelcompas8delpentagramaViolinlhaciendoclicenunapartevaciadelpentagrama
« Seleccionalnicio »Portapapeles »Copiar(atajodetecladoCtri+Co#C)paracopiarlamusicaal

portapapeles

Ahora selecciona el compds vacio correspondiente del pentagrama Violin 11

Hazclicenlaparteinferiordel boton Inicio » Portapapeles » Pegary selecciona Pegar como
aviso de entrada (atajo de teclado Ctrl+Mayus+AR+V o &~-3V) para crear un aviso de entrada.

PulsaWconlanotadeavisoseleccionadaparavisualizarlaparte ViolinIl;pulsaEscparacancelar
laseleccidndelanotadeavisodeentradayobservacomo Sibeliushacreadounaseriedepequefias
notasdeavisodeentradayotrasindicaciones,haafiadidounsilenciodecompasenunavozseparada
(pero,comoveremos,haocultadolanotadeavisoenlapartiturageneral)yhacolocadounaindicacion
delinstrumentoconnotadeavisoporencimadelpentagrama.Encasonecesario,Sibeliustambién
realizacambiosdeclaveautomaticos,transportedeoctavas,cambiosdetipodepentagrama(a,por
ejemplo, un pentagrama de tablatura de guitarra) y copia de letra.

PulsaWdenuevoparavolveralapartituraglobal;elmismocompdasdelpentagramaViolinllaparece
vacio pero en realidad, la nota de aviso esta oculta.

Maquetacion de las partes
Porreglageneral,durantelaediciondeunapartitura,serecomiendaprimerointroducirlamusica
enlapartiturageneralynoenlaspartes,ydespuésretocarlaposicionydisefiodeloselementosen
las partes al realizar los ajustes finales.

Sin embargo, observa que en las partes puedes realizar cambios de maquetacion con bastante
libertad,comoporejemplomoverpentagramas, ajustarsaltosdepaginaydesistemaocambiarel
espaciadodelasnotas.Estasoperacionesnoseconsiderandesplazamientosdeobjetos,yaqueno
importa que la partitura y la parte acaben con una maquetacion diferente.

Sibeliusmaquetasuspartesdeformainteligenteparaquelastareasrutinariascomodefinircambios
depaginafavorables,afiadirsaltos desistemaenloscambiosdetempoyseccion, ylajustificacion
general(ampliarlamusicahorizontaloverticalmentehastalosmargenes)delaspartestenganlugarsin
laintervenciondelusuario. Todoestoesposible graciasalafuncion Maquetacion »Separaciones »
SaltosautomaticosdeSibelius.Elusuariotienecontrolsobrecadaaspectoautomatizadoaplicadoala
magquetaciondelaspartes,aunquesilodeseas,tambiénpuedesdesactivarestaopcionporcompleto.

Para obtener mas informacion, consulta £ 7.6 Saltos automaticos en la Guia de referencia.
Crear una parte nueva
Ensituacionesdondeesnecesarioarreglardenuevounapiezamusicalparaincorporarinstrumentos

diferentes,laposibilidaddecrearunanuevaparteapartirdelamusicaexistentepuedeahorrarte
muchotiempo.Vamosacrearunapartedefagotalternativaapartirdelpentagramadelviolonchelo.
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« Enprimer lugar, abre la parte existente de Violonchelo en una nueva pestafia del documento
» Selecciona Partes »Configuracion »Copiar y cambiar instrumento
« Elcuadrodedialogo que aparece permite elegir un instrumento para crearle una parte nueva

- Escribe‘“fagot”’enlacajadetextoBuscarypulsalntroparaseleccionarloenlalista.A continuacion,
haz clic en Aceptar.

Secreaunanuevaparte de fagotautomaticamente; observacomo elnombre de instrumento que
apareceenlaesquinasuperiorizquierdadelapaginaseactualiza,igualqueelnuevonombredela
parte en la lista Abrir nueva pestana.

De formaalternativa, es posible que te enfrentes a situaciones en las que desees crear otra parte
con mas de un instrumento:

« Selecciona Partes »Configuracion *Nueva parte
« Elcuadrodedidlogoqueaparecepermiteelegirlospentagramasquedebeincluirlanuevaparte
« Selecciona Viola de la lista que aparece a la izquierda y haz clic en Airadir a parte

« Selecciona Violonchelo de la lista que aparece a la izquierda y haz clic en Adadir a parte.
A continuacion, haz clic en Aceptar.

AhoradebesverunasegundapartellamadaViola, Violonchelo enunanuevapestafiadel documento.

Siempre puedes cambiarlos instrumentos de esta partituraal aiadirun cambio de instrumento.
Loscambiosdeinstrumentos se puedenanadiraparte delapartitura(paradoblarinstrumentos)
o pueden reemplazar a un instrumento con otro que conserva la musica existente:

 Conestapartereciéncreadaabierta, seleccionalnicio » Instrumentos » Cambiar (atajodeteclado
Ctri+Mayus+Alt+l o o~31)

» Denuevo,escribe““fagot”’enel cuadrodetextoBuscarypulsalntroparaseleccionarloenlalista.
A continuacion, haz clic en Aceptar.

- El puntero del raton se volverd azul oscuro para mostrar que estd “cargando” un objeto

» Hazclicenelpentagramainferior,alaizquierda de labarrade compasinicial, antes delinicio
del primer sistema musical de la parte.

Elpentagrama cambia a fagot automaticamente; observa como el nombre de instrumento que
apareceenlaesquinasuperiorizquierdadelapaginaseactualiza,igualqueelnuevonombredela
parte en la lista Abrir nueva pestana.
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Creacion de reduccién para piano

76

Vamos a aprender a crear rapidamente una reduccion para piano sencilla del extracto de Elgar:

« Pulsa W para ver toda la partitura.

« Seleccionalnicio »Instrumentos »Afadiroeliminar(atajodetecladol)yanadeuninstrumentode
Piano a la partitura.

« Haz triple clic en el pentagrama Violin I para efectuar una seleccion de pasaje en todo el
pentagramay,acontinuacion, utiliza Mayus-clic en el pentagrama Violin Il para seleccionar
todos los compases en ambos pentagramas.

« Selecciona Introduccion de notas » Arreglar » Reducir.

 Enelcuadrodedialogo queaparece, selecciona Usar pentagramaexistente comodestinoy
Piano de la lista desplegable.

« Hazclic en Aceptar y el plug-in Reducir comprimira la musica de los dos pentagramas de
violin en el pentagrama de piano de la derecha.

« Haz triple clic en el pentagrama Viola para efectuar una seleccion de pasaje en todo el
pentagramay,acontinuacion,utilizaMayus-clicenelpentagramaVioloncheloparaseleccionar
todos los compases en ambos pentagramas.

» Selecciona de nuevo Introduccién de notas » Arreglar » Reducir.

- Esta vez, en el cuadro de dialogo escoge Piano~(2) de la lista desplegable.

» HazclicenAceptary el plug-in Reducir comprimira lamusicade los pentagramas de Violay
Violonchelo en el pentagrama de piano de la izquierda.

Silodeseas,puedeslimpiarlapartedepianoconlasopcionesdeedicionaprendidashastaelmomentoo
usar Introduccion de notas» Flexi-time » Reescribir interpretacién para simplificar los
pasajes desordenados.

Siobservaslalista Abrirnueva pestana veras que Sibelius yaha creadounanueva parte de Piano,
con la musica de ambos pentagramas de piano incluida.

Introduccion de notas » Arreglar » Reducir es uno de los mas de 100 ttiles plug-ins (funciones
adicionalesescritasenManuScript,ellenguajedeprogramaciéninternode Sibelius)queofrece
Sibeliusdisefiadosparaejecutartareasrepetitivasdeformarapidayautomaticayahorrartiempo.

La mayoria de las pestafias de la cinta de opciones contienen un grupo de Plug-ins en el que
encontrarasplug-insrelacionadosconlastareasde dichapestaia, lo quete permite automatizar
todo tipo de procedimientos, como afiadir cifrados armdnicos, armonizar melodias, resolver
cambiosdepedal dearpaollevaracabolarevisiondelamusica. Losusuariosatraidos porestas
prestaciones pueden incluso disefiar sus propios plug-ins.



2.7 Exportacion

2.7 Exportacion

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 2yhaz
que la version 7 Exportacion sea la Version actual; para ello, selecciona Revision » Versiones »
Editar versiones, escoge esta version de la lista y haz clic en Configurar como actual.

Sibelius permite exportar archivos, paginas o secciones mas pequefias de la partitura a otros
programas,bienenPDF oenarchivosgraficosdevarios formatos. Puedescompartirlapartitura
comoarchivoMusicXMLparapoderabrirloenotrosprogramasdenotacionmusical. Tambiénes
posiblecopiarypegargraficosdirectamentedesdeSibelius.Ademas, Sibeliusteayudaapublicar
musicaenInternetparaqueotrosusuariospuedanescucharla,reproducirla,cambiarsutonalidad
e instrumentos, e imprimirla mediante el plug-in gratuito Scorch.

EstecapitulomuestracomocopiarungraficodesdeSibeliusaotroprograma(porejemplo,Microsoft
Word)ycomoexportarunarchivoMusicXMLparaabrirloenotrosprogramasdenotacionmusical.

Copiar graficos a otros programas
Veamoscomosepuedenexportarfragmentosmusicalesenformadegraficosconlasopcionesde

copiar y pegar.
- Efectia la seleccion de un pasaje en el primer sistema.

« Selecciona Inicio» Portapapeles» Seleccionar grafico (atajo de teclado Alt+G o ¥G):
aparece un cuadro discontinuo con puntos de arrastre alrededor de la musica

Silo considerasnecesario, puedes hacer clicy arrastrar los puntos de arrastre del cuadro para

ajustar su tamafio

« Selecciona Inicio » Portapapeles » Copiar (atajo de teclado Ctrl+C o #C) para copiar el
contenido del cuadro al portapapeles

« Pulsa Esc para borrar la seleccion

- Abre la aplicacion en la que deseas pegar el grafico (por ejemplo, Microsoft Word)

« Selecciona Inicio » Portapapeles » Pegar (atajo de teclado Ctrl+V o #V).

i Yyaesta!Sicreesqueelgraficoresultantenoeslobastantedetallado,ajustaelpardmetroPuntos
por pulgadaen lapagina Otro de Archivo » Preferencias y vuelve arealizar el proceso anterior.

SibeliustambiéntepermiteexportargraficoscomoarchivosenformatosEPS,SVG,PNG,TIFFyBMP.
Para obtener mas informacion, consulta £J 1.12 Exportacion de graficos en la Guia de
referencia.
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Exportacion de MusicXML a otros programas
Si trabajas con personas que usan otro programa, puedes exportar tu partitura como archivo
MusicXML y compartirlo.
 Haz clic en la pestafia Archivo, selecciona Exportar y después MusicXML.
- Ahora selecciona si deseas exportar archivos MusicXML Comprimidos o Sin comprimir
 Haz clic en el boton Exportar para guardar el archivo MusicXML

 Apareceraun cuadro de didlogo estandar para Guardar archivos; escribe un nombre para el
archivo y haz clic en Guardar.

LamayoriadelosprogramasdenotacionabrenarchivosMusicXMLcomprimidos,quesonmas
pequetiosymasfacilesdeenviarporcorreoelectrénico que este tipo de archivos sincomprimir.
Sibeliuspuede,porsupuesto,importararchivosMusicXMLcomprimidosysincomprimir,asicomo
exportarlos.
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3.1 Escritura para teclado

3.1 Escritura para teclado

Enesteproyecto, aprenderas autilizar algunas funciones importantes paraayudarte aproducir
jazzymusicacomercial: introduccion de musicacomplejaparatecladoy escritura de guitarra;
almacenamientoyreutilizaciondefragmentosmusicalesconelpanelldeas;creaciondecifrados
armonicosmediantelaintroduccionMIDIydetexto;usodeestructurasderepeticidnyproducciénde
arreglosparaviento;creacidndepartiturasconsonidomasrealistapararealizargrabacionesdeaudio.

Elprimercapitulodeesteproyectoestabasadoenlasexplicacionesdelaintroducciéndenotasdel
primerproyectoymuestracomointroducirmusicamascomplejaparatecladoatravésdelmétodo
Flexi-time de Sibelius con un teclado MIDI.

Impresién
Enprimerlugar,seleccionaArchivo » Abrir (atajodeteclado Ctrl+O 0 #£0) ylocalizalapartitura
de muestra denominada Proyecto 3 en la carpeta Archivos de proyecto dentro de la carpeta de
ejemplos de partituras. Abre la partitura. Ahora debe mostrarse un arreglo completo de una
cancion funk llamada Urbane Filigree.

Puesto quenecesitaremos consultarunacopiaimpresade este arreglo durante todo el proyecto,
seleccionaArchivo »Imprimir (atajodeteclado Ctrl+P o &P)yhazclicenel boton Imprimirpara
imprimir la partitura.

Enunosinstantes,dispondrasdelaversionimpresadelapartituraUrbaneFiligree. Conservaesta
version impresa; vas a necesitarla en breve cuando editemos el arreglo.

Ahora, para continuar con el proyecto, selecciona Revision » Versiones » Editar versiones;
a continuacion, selecciona la version 1 Escritura para teclado de la lista y haz clic en Configurar
comoactual. HazclicenSiparaconfigurarlacomolaversidnactual yhazclicenCerrar. Ahoradebes
verunarregloalquelefaltanunosfragmentosmusicalesdelaspartesdel Electric StagePianoyla
Guitarra eléctrica.

Uso de un teclado MIDI
ParausarFlexi-time,esnecesariodisponerdeundispositivoMIDIconectadoal ordenador. Para

configurarlaintroduccionyreproducciénenSibelius,seleccionaArchivo »Preferenciasydirigetea
la pagina Dispositivos de entrada.

EnestecapitulovamosausaruntecladoMIDI. Paraconocermasdetallessobrelaintroducciony
reproduccion condispositivos MIDI, consultatd 3.13 Dispositivos de entrada en la Guiade
referencia.
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Opciones de Flexi-time

ElusuariovaaaprenderareproducirmusicacomplejaenSibeliusconelmétodoFlexi-timeyunteclado
MIDI. Siprefieresno grabarmusicaen Sibeliusentiemporeal, puedesintroducirlamusicaque
faltaconelmétodoNotapornota(step-time)explicadoenel primerproyectodeestostutoriales.
Si no dispones de un teclado MIDI, dirigete a la seccion 3.2 Escritura para guitarra en la
pagina 81.

Vamosagrabarel fragmentomusical que faltaenlaparte Electric Stage Piano, porloque
paragarantizarelmejorresultado,hazclicenelbotondeaperturadecuadrodedialogoen
Introduccion de notas » Flexi-time, que se muestra a la derecha (atajo de teclado
Ctrl+Mayus+0 o 4 30) para abrir el cuadro de didlogo Opciones de flexi-time.

Selecciona Nada (sin rubato) de la lista desplegable Flexibilidad del tempo y desactiva el
cuadro de seleccion Grabar en multiples voces. Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.
Sideseasralentizareltempo paraquelagrabacionseamas facil, arrastrael deslizador de tempo
del panel Controles situado en el lado izquierdo.

Introduccion con Flexi-time (mano derecha e izquierda)

82

Colocalapartituraimpresadeformaquepuedasleerlamusicadelospentagramasdel Electric Stage
Piano(o,siloprefieres,improvisatupropiapartesiguiendoloscifradosarmoénicoscolocadosencima
delospentagramasdelapartituraimpresa).Acontinuacion,seleccionaelprimercompasdelosdos
pentagramasadyacentesdelElectricStagePianoenlapartitura:hazclicenelpentagramasuperior,
hazMayus-clicenelpentagramainferiorparaseleccionarlosdos;eslaformadeindicaraSibelius
el punto de inicio y el instrumento en el que deseas grabar la musica. Ahora:

« Hazclicenelbotoénrojode Grabaciénenel panel Controles o selecciona Introduccionde notas »
Flexi-time » Grabar (atajo de teclado Ctrl+Mayus+F o o &F).

 De forma predeterminada, Flexi-time da un compas de introduccion; ennuestro ejemplo, se
escuchard un compads y tres tiempos de anacrusa en la cuenta atras.

- Alfinaldelacuentaatras,comienzaatocarlosprimeroscompasestranquilamente,siguiendola
velocidaddelosclicsdelmetronomo.Mientrastocas,irdapareciendoenlapantallalanotacion
correspondiente.

- Cuandoalcanceslamusicapresenteenelpentagramasuperiordelcompas9,simplementedeja
de tocar la parte con la mano derecha.

« Enelcompas 17, inicialareproduccion de la parte del Electric Stage Piano (mano derecha).

» Cuandoquieras detenerlagrabacion, hazclicenel boton cuadrado Detener del panel Controles o
pulsa Espacio o Esc.

ParaobtenermasinformacionsobrelaintroduccionconFlexi-time,consultatd 3.14Flexi-time
en la Guia de referencia.
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Simplificar plug-ins de notacién
SiobservasqueFlexi-timeproduceunanotacioncomplicadaydeseassimplificarla,haydosplug-ins
que debes probar:

Introduccion de notas » Flexi-time » Reescribir interpretacion permite borrar los silencios
no deseados, las notas solapadas o las duraciones de nota incorrectas. Como ya vimos en el
Proyecto 1,al seleccionarunpasaje enambos pentagramasy ejecutarel plug-in, Sibelius puede
recalcularlatranscripcionFlexi-timeyproducirunaversionmassencillaritmicayvisualmente.
Introduccion de notas » Plug-ins » Plug-ins » Simplificar notacion » Cambiar punto de division
tepermitemodificarelpuntoenelquelasnotassedividenentrelospentagramasasignadosala
manoderechaoizquierdadeuninstrumentodeteclado.Siencuentrasquehaypasajesmusicalesen
la grabacidn cuyas notas se acomodarian mejor en un pentagrama diferente, selecciona la
musica de ambos pentagramas y ejecuta el plug-in.

Siencuentrasfallos,utilizalastécnicasdeedicionyaaprendidasparacorregir losvaloresyalturas
delasnotas. Posiblemente también desees experimentar con los demas plug-ins del menti Plug-ins
situado al final de la pestafia Introduccion de notas.

Paraobtenermasinformacion acerca de los plug-ins, consulta td 1.22 Uso de los plug-ins en
la Guia de referencia.
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3.2 Escritura para guitarra

Sicomienzasporestasecciondel proyecto,abrelapartiturade muestradenominadaProyecto 3y
haz que la version 2 Escritura para guitarra sea la Version actual; para ello, selecciona Revision »
Versiones »Editarversiones,escogeestaversiondelalistayhazclicen Configurarcomoactual.

Sibelius cuentaconnumerosas herramientasy funciones especialmente disefiadasconel finde
facilitar laescriturapara guitarra. Entre ellas, cabe citarlaposibilidad de introducirmusicacon
una tablatura de guitarra. Sibelius contiene informacion de todos los tipos de instrumentos de
cuerda que pueden escribirse usando tablatura y muestra el numero de cuerdas y afinacion
apropiados, tanto sise deseas escribir para una guitarra estindar, un bajo de cuatro, cinco o seis
cuerdas,unlaudoelbajoBalalaika.Esposiblecopiarmusicadesdelospentagramasdenotaciéna
un pentagrama de tablatura de guitarra, y viceversa, e incluso cambiar de un pentagrama de
notacion estandar a uno de tablatura en medio de un sistema.

Este capitulo nos ensefia a grabar musica mediante notacion estandar y después cambiarla a
tablatura de guitarra, asi como a escribir en tablatura de guitarra.

(SidisponesdeunaguitarraMIDI,recomendamospracticarconestecapitulolaintroducciénde
notasenSibelius. Silodeseas,tambiénpuedesusaruntecladoMIDIoelmétododeintroduccion
de notas alfabético explicado en el Proyecto 1).

Uso de una guitarra MIDI

SidisponesdeunaguitarraMIDI(ounaguitarraconpastillahexafonicaeinterfacedeguitarraMIDI)
conectada al ordenador que deseas usar para la practica de este capitulo, debes configurar la
entraday reproduccion en Sibelius. Paraello, selecciona Archivo » Preferencias y dirigete ala
pagina Dispositivos de entrada.

Buscaelnombre del dispositivo enlatabladelaparte superior de lapaginay comprueba que la
casillaUsarestéactivada. Deberascambiarel valor Tipohaciendoclicenelmentudesplegabley
seleccionando Guitarra, enlugarde Teclado. A continuacion, seleccionaelnimero de cuerdas.

Para mas detalles sobre la entrada y reproduccion con una guitarra MIDI, consulta
3 3.13 Dispositivos de entrada c¢n la Guia de referencia.

Introduce la parte de guitarra
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Consulta la copia impresa de la partitura para ver la musica que vamos a introducir.

SidisponesdeundispositivoMIDIconectadoal ordenador, grabalapartedelaguitarra (hastael
compds 20) conel método Flexi-time; para ello selecciona el primer compds del pentagrama e
Introduccion de notas » Flexi-time » Grabar o haz clic en el botdn rojo de Grabacion situado
en el panel Controles.

Sino,utilizaunacombinaciondelosmétodosdeintroducciondenotasqueprefierasparaintroducirla
musicahastaelcompas20:introduccionconelraton,introduccionalfabética,introducciéonNota
por nota (step-time) y los paneles Teclado y Mastil. No se trata de modos alternativos para la
escritura de musica que debas activar o desactivar: el programa permite cambiar de método de
introduccion en cualquier momento.



3.2 Escritura para guitarra

Una vez introducida la parte de guitarra, observaras que debes cambiar algunas de las notas y
acordes parausaruna cabeza de notasilenciada (cruz). Paraello, seleccionalanotao el acorde
(consejo:puedeshacerdobleclicenunacordeparaseleccionartodaslasnotasquecontenga)yhaz
clicenlaparte superiordel boton Notaciones » Cabezas de nota » Tipoparacambiarlascabeza
de nota a una cruz. Explicaremos la funcion con mas detalle mas adelante en este proyecto;
consulta también [0 4.12 Cabezas de nota en la Guia de referencia.

Convertir a tablatura
Sibeliuspuede convertirinstantineamentelanotacionestandarennotaciondetablaturausando

un cambio de instrumento:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Cambiar (atajo de teclado Ctrl+Mayus+Alt+l o &~3]1)
- Busca Guitarra eléctrica, afinacion estandar [tab] y haz clic en Aceptar

Loce

- El puntero del raton se volvera azul oscuro para mostrar que estd “cargando” un objeto

« Hazclicjustoalcomienzodel primersistemamusicaldelpentagramadeguitarraeléctrica,ala
izquierda de la barra de compas inicial.

Elpentagrama de notacion cambia aun pentagrama de tablatura de seis cuerdas automaticamente;
(observa como cambia toda la musica a esta notacion). Para copiar la musica a o desde los
pentagramasdetablatura,utilizaAlt+clico~:-clic. Sibeliustransformaralamusicacopiadaenla
notacion apropiada para el tipo de pentagrama.

Coémo escribir la notacién de tablatura
AhoraquehemosvistocomoSibeliuspermitealternarentrelanotacionestandaryladetablatura,
vamos a introducir algo de musica desde cero:

« Selecciona el silencio de compas en el compas 21 del pentagrama de guitarra

» PulsaNparainiciarlaintroducciéndenotas; compruebaqueesté visible el primer Teclado flotante
(pulsa F7 para asegurarte)

« Escribe 3 0 (en el teclado numérico) para introducir un silencio de corchea

- Pulsa 1 una vez para subir a la cuarta cuerda y escribe 4 (esta vez en el teclado principal)

- Anade una articulacion de staccato con el teclado flotante

 Avanzahastalaposicionsiguientemediante>ydespuésescribe4(eneltecladonumérico)para
cambiar a una negra

- Pulsa™dosvecesparadesplazartehastalasegundacuerdayescribe1(eneltecladoprincipal)

« Sube hasta la primera cuerda y vuelve a escribir 1.

Ahora deberias ver lo siguiente:

b

|
1
t |
1
1

Introduce el resto de los cuatro ultimos compases como tablatura, tal y como se muestra a
continuacion:

D | ) = [ A Y | o R

t t

T T
f C— t —¥ =t — I ¥
1 1

T
[
=
T
T

Restableceelpentagramadeguitarraalanotacionconvencional;utilizauncambiodeinstrumento
para cambiar el pentagrama a Guitarra eléctrica [notacion].
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3.3 Ideas y notacion de bateria

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 3yhaz
que la version 3 Ideas y notacion de bateria sea la Version actual; para ello, selecciona Revision »
Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la listay haz clic en Configurar como actual.

Estecapituloexplorabrevementeunadelasherramientascreativasmaspotentesde Sibelius,elpanel
Ideas, quepermite guardar fragmentos demusicade cualquier longitud, llamadosideas, parasu
posteriorrecuperacionyreutilizacion. Elprogramapermiteasignaretiquetas(opalabrasclave)acada
idea, facilitando asi su busqueda en un futuro.

Ademasdepermitircapturarideasrapidamente,Sibeliusincluyemasdel500ideasintegradasque
abarcanmultituddeinstrumentosygénerosmusicales,deformaquesinoencuentraslainspiracion
oestasbuscandomaterialparaestimularelprocesocreativo,seguroqueencontrarasalgodeutilidad
en pocos segundos.

Una vez explicados los métodos de notacion para teclado y guitarra, vamos a aprender a crear
notacionparabateria. ElpanelIdeas esmuy util enlaescrituradepercusiony tepermite ahorrar
mucho tiempo.

Como aiadir un pentagrama de bateria a la partitura
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Lapartituraconlaque hemos estado trabajando no tiene ningtin pentagrama de bateria, asi que
vamos a afiadir uno:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Ailadir o eliminar o pulsa el atajo de teclado |

» Busca Conjunto de bateria (Rock) y haz clic en Ahadir a la partitura

« Conjunto de bateria (Rock) aparecera en la lista de Pentagramas en la partitura; haz clic
sobre ¢l para seleccionarlo

- Utilizael boton Abajo para reordenar Conjunto de bateria (Rock) y que aparezca entre Bajo de 5
cuerdas y Sintetizador (a)

 Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Elpentagrama de percusion se afiadira a la partitura, listo para que escribas la parte de bateria.
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Coémo escuchar las ideas
Muestra el panel Ideas, si no aparece, a través de Vista » Paneles » Ideas (atajo de teclado
Ctrl+Alt+lo~=31). ElpanelIdeasofrecedostiposdevisualizacion,reducidaydetallada. Elpanel
se abre de forma predeterminada en modo reducido, que muestra este aspecto:

Ideas (=]

Urhane -
|0 Partitura iz Bikliotecz Todo |

Lrbane Fulnlq Drums Fill 1

414
Urbane Tambourine 1

400k

44 100kpr

Urbane Funk% Drums Fill 2.
1 1 g E

44 100kpr
Urbane Fnk%Drl.m

100bpt ~

PruebaacambiarentreBiblioteca,Partituray Todo.ConelbotdnBibliotecaactivado,tendrasacceso
amas de 2.000 ideas integradas. Navega en sentido ascendente y descendente por la lista.

Todasestasideaspresentanunapequefiavistapreviadelamusicayotrosobjetoscontenidosenellas.
Porlogeneral,semuestrandosotrescompasesdeunpentagrama(aunquelasideaspuedencontener
cualquiernimerodecompasodeinstrumento). Lasetiquetasmasrelevantesaparecenenlascuatro
esquinasdelavistapreviadelanotacion:enlapartesuperiorizquierdasemuestraelnombredela
idea,enlasuperiorderechaaparecelaletralsilaideapertenecealabibliotecaynoalapartitura
actual,enlaparteinferiorizquierdaseencuentraelcompasdelaideayenlaesquinainferiorderecha
puedes ver el tempo de la idea.

Paracomprobarcomosuenaunaidea,simplementehazclicymanténpulsadoelbotondelraton:
la idea se reproducira en bucle de forma repetida hasta que sueltes dicho boton.

Puedes buscarideas que se correspondan con un estilo o género particular si escribes etiquetas
diferentesenlapartesuperiordelpanel. Estemétodopermitereducirrapidamentelalistadeideas
hasta una seleccion mas cercana a la de la etiqueta.

Pruebaaescribiralgunasetiquetasparacomprobarlaenormevariedaddeideasestilosy géneros
queincluye Sibelius: motown, funk, happy, melody, slow. Vamos aintegrar algunasideasenla
partiturareciéncreada;eliminalasetiquetascreadasdelapartesuperiordelpanelyhazclicenelboton
Partitura. Cerca de la parte superior de la lista veras Urbane Funky Drum Loop 1.

Cémo pegar una idea

Ahoravamosasacarle partido aestaidea. Paraempezar, selecciona Urbane Funky Drum Loop 1 en
el panel Ideas: la idea queda enmarcada para indicar que esta seleccionada. Ahora copiala al
portapapeles, mediante las teclas Ctrl+C o0 #C o haciendo clic en el boton Copiar situado en la
parte inferior del panel.

Laoperaciondepegarfuncionadelaformahabitual: seleccionaellugardelapartituraenel quedeseas
que aparezca laideay ejecuta Inicio » Portapapeles » Pegar (atajo de teclado Ctrl+V o #V);
o aseguratedequenohayanadaseleccionado,eligelnicio »Portapapeles »Pegaryhazclicenel
lugardelapartituraenel que deseascolocarlaidea. Tambiénpuedeshacerclicenelboton Pegar
situadoenlaparteinferiordelpanelldeas.Seleccionaelprimercompascompletodelpentagrama
de Conjunto de bateria y pulsa Ctrl+V o &V para pegarlo.
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Laideareciénpegada debe aparecer en los cuatro primeros compases de lanotacion de bateria
siguientes a la anacrusa de la version impresa de la partitura.

Paraanadirel compasmusical siguiente, pegade lamismaformalaideaUrbane Funky Drums 2
en el compas 5.

Como introducir la notacion de bateria
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Alintroducirlasnotasenlospentagramasdepercusion,puedesutilizarcualquieradelosmétodos
deintroducciényaexplicados; noobstante,enlanotaciondebateria, queusadiferentestiposde
cabezas de nota, es mas rapido usar el método Nota por nota (step-time) o Flexi-time.

Si dispones de un teclado MIDI conectado al ordenador, puedes reproducir tan solo la nota
correspondientealalineaoespaciodel pentagrama(comosideunpentagramaenclavede Solse
tratara)y Sibeliusseleccionaautomaticamentelacabezadenotaapropiada.(Sinodisponesdeun
tecladoMIDIconectadoalordenador,introducelasnotasusandoelmétodoalfabéticoyconsulta
Cambiar cabezas de nota a continuacion para aprender a cambiarlas manualmente).

Vamos a introducir el patron de bateria en el compas 6:

« Seleccionaelsilenciodecompasenel compas 6 ypulsaNparainiciarlaintroducciéndenotas
« Pulsa 3 en el teclado numérico para elegir una corchea

« EneltecladoMIDI, reproducelanotaSolencimadelpentagrama(correspondeaunhi-hatcerrado)
» Observa como Sibelius convierte la cabeza de nota en una cruz:

x

1y V]

« Introduce tres corcheas adicionales
- Pulsa 2 en el teclado numérico para seleccionar una semicorchea

» Reproduce la nota Sol en el teclado MIDI dos veces para introducir dos semicorcheas.

Estemétodosirveparaintroducirlasnotasdehi-hatenelsilenciodecompds;sideseasafiadirelsimbolo
deuncirculoalanotadehi-hatabierta, pulsaF10paraseleccionarelcuarto Tecladoflotanteypulsa.
(eneltecladonumérico),quecorrespondealboton Armoénico/Abierto. Puedespulsardenuevo.
paraeliminaralsimbolodecirculoencasonecesario;aseguratedepulsarF7 paravolveralprimer
Teclado flotante y continuar con la introduccion de notas.

ConSibeliuspuedesescribirhastacuatrovocesindependientesolineasdenotasyacordes,enun
solopentagrama.Lasvocesutilizanuncéddigodecolor:lavoz1 (laquehemosusadohastaahora)
esde colorazul oscuro, lavoz 2 es verde, la voz 3 esnaranjay la voz 4 es rosa. En muy escasas
ocasiones deberas usar mas de dos voces al mismo tiempo.

Conelfindeanadirelpatrondelbomboycajaconlasplicasapuntandohaciaabajoylasplicasde
hi-hat apuntando hacia arriba, usaremos la voz 2:
 En primer lugar, pulsa Esc para comprobar que no haya nada seleccionado

 Ahora escoge Introduccion de notas » Voces » Voz » 2 (atajo de teclado Alt+2 0 ~:2) para
cambiardevoces,ohazclicen2enlafiladebotonessituadaenlaparteinferiordel Tecladoflotante

- Elige una semicorchea pulsando 2 en el teclado numérico
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- El puntero del raton se vuelve verde para mostrar que esta “cargado” con un objeto que se
introduciré en la voz 2

« Hazclicconelpunterodelraton cercadelinicio del sexto compés, apuntandohaciaF enel espacio
inferior del pentagrama:

]

LLOLEN TR

7

pree—————

Parafinalizar,afiadeelpatrondebomboycajaalcompas6medianteeltecladoMIDIcomoantes.

Para obtener mas detalles sobre las voces, consulta [ 3.15 Voces en la Guia de referencia.

Cambiar cabezas de nota

Siintroducesnotasenunpentagramade percusionmediante el métodoalfabético,el cambiode
lascabezasdenotanoseproduceautomaticamente,sinoquehadehacersedeformamanual. Para
ello, introduce el mismo patrén en el compds 7, esta vez con el teclado del ordenador:

« Seleccionaelsilenciodecompasenel compas 7ypulsaNparainiciarlaintroducciéndenotas
- Pulsa 3 en el teclado numérico para elegir una corchea

« Escribe G en el teclado del ordenador y comprueba que se anota encima del pentagrama
« Introduce otras tres corcheas pulsando R

« Pulsa 2 en el teclado numérico para seleccionar una semicorchea

- Escribe G en el teclado del ordenador para introducir dos semicorcheas

Anade las notas de hi-hat restantes e introduce el patrén del bombo y caja en la voz 2:

44 JJHl 7

. .

R i= 2

Sibeliuspermitefiltrarunaseleccion,loquesignificaquepuedesseleccionarunconjuntodeobjetoscon
caracteristicas concretas. Probemos lo siguiente:

« Selecciona el compas 7, de forma que todo el compds aparezca resaltado en azul

« Seleccionalnicio » Seleccionar »Filtros y buscaVoz 1 en la categoria Voces (atajo de teclado
Ctrl+Mayus+Alt+1 o o~#1)
« Sibeliusrealizaunaseleccionmultipledelasnotasdelavoz1;porejemplo,lasnotasdehi-hat.

Cualquieredicionrealizadaapartirdeahoraseaplicaraunicamentealasnotasseleccionadasenlavoz 1.
Vamos a cambiar la cabeza de nota:

- Cambia la cabeza de nota haciendo clic en la parte superior del boton Notaciones » Cabezas de
nota>» Tipo (atajo de teclado Mayus+Alt+1 o &~:1)
 Todas las notas cambian para mostrar una cabeza de nota en cruz:

]

SENENNNSNENEN

T
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Si deseas utilizar un tipo de cabeza de nota distinto, puedes abrir la galeria Cabezas de nota
haciendo clic en la parte inferior del boton Notaciones » Cabezas de nota » Tipo.

Paraobtenermasinformacionacercadelascabezasdenota,consultall 4.12Cabezasdenota
en la Guia de referencia.

Captura de una idea

Ahoravamosacrearunaideanueva. Elprocesodecolocarunaideaenelpanelldeassedenomina

“capturar una idea™:

« selecciona el compas 7 de forma que quede rodeado por un recuadro azul

- selecciona Inicio » Portapapeles » Capturar idea (atajo de teclado Mayus-I) o haz clic en el
boton Capturar idea (&) situado en la parte inferior del panel Ideas.

Lamausicaseleccionadaapareceinmediatamenteen laparte superiordelalistaenel panelIdeas
para que puedas volverla a usar mas adelante.

Edicion de una idea

90

Sibelius permite editar tanto la musica de las ideas como sus etiquetas.

Pruebaaeditaretiquetas:seleccionalaideaqueacabasdecapturarenelpanelldeas,hazclicenelboton
Editar informacion de idea (@ ) situado en la parte inferior del panel (o haz clic con el boton
derecho del ratén (Windows) o Control-clic (Mac) en una idea de la lista y selecciona Editar
informacion de idea del menu contextual). Aparecera un sencillo cuadro de dialogo:

« Escribe un nuevo Nombre aqui para la idea; escribe Urbane Funky Drums 1

» También puedes introducir algunas etiquetas en el cuadro Etiquetas: puedes escribir sin
limites,porloqueesaconsejableescribirtodaslaspalabrasnecesariasparapoderencontrarla
idea mas adelante

« HazclicenColorparamostrarunespectrode coloresy seleccionaunnuevo colorde fondoparala
idea. El color también es ttil para la clasificacion de ideas y la busqueda posterior rapida.

 Cuandoestéssatisfecho conelresultado, hazclicen Aceptarparacerrarel cuadro de didlogo
Editar informacion de idea.

Para editar la musica de una idea, seleccionala de nuevo en el panel Ideas, haz clic en el boton
Editar idea () situado en la parte inferior del panel o selecciona Editar idea en el menu
contextual. Apareceraunanuevapestafiadeldocumento.Puedeseditarlacomohariasconcualquier
otrapartitura,porejemplo,afiadiroeliminarnotasycompases,afiadirtexto,lineasuotrasindicaciones,
etc. Cuandohayasacabadoconlaediciondelaidea, simplemente guardalaatravés de Archivo »
Guardar(atajodetecladoCtrl+S0#S).A continuacidn,cierralapestanahaciendoclicenlacruz
que encontraras ala derecha del nombre de la pestafia o mediante las teclas Ctrl+W o W) para
volver a la partitura original.

Sinoquieresguardarloscambiosrealizadossobrelaidea,cierralapestafia,hazclicenNocuando
el programa te pregunte si deseas guardar los cambios.
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Siabresunadelasideasdelabibliotecaparaeditarla, seabriraunanuevaventanade Sibelius,en
lugar de abrir nuevas pestafias del documento en la ventana actual. Esto se debe a que Sibelius
juntalasdistintasvistasdelamismapartituraenpestafias(versionesguardadas,partesdinamicas
eideasde lapartitura) mientras que muestra distintas ventanas para distintas partituras; en este
caso, ideas de la biblioteca.

De momento, solo hemos arafiado la superficie de lo que realmente se puede conseguir con la
seccion Ideas. Asi que no lo olvides: consulta 3 2.3 Ideas en la Guia de referencia.

Compases de repeticion
Amenudo, laspartes de percusion o bateria se componende patrones derepeticion de uno o dos
compasesdelongitud. Enlugardetenerquecopiarelmismocompasvariasveces, losarreglistas
suelenanadirunsimbolodecompasderepeticion. Estoleindicaalmuisicoquedebeinterpretarel
mismo patrén que el del compds anterior. Sibelius entiende esta instruccion y reproduce los
compases de repeticion igual que haria un musico real.

Para aprender el funcionamiento, vamos a anadir una parte de pandereta a la partitura:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Afadir o eliminar o pulsa el atajo de teclado |

» Busca Pandereta en la familia Percusion y bateria

« Haz clic en Afnadir a la partitura

« Selecciona Pandereta de la lista Pentagramas en la partitura y usa el botén Abajo para
reordenar los instrumentos y que aparezca entre Conjunto de bateria (Rock) y Sintetizador (a)

» Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Llegadosaestepunto, Sibeliustepropondracambiareltamainodelamusicaconel findequeseajuste
mejoralapagina(ahoraquehaymasinstrumentos). HazclicenNo; despuésdetodo,unapanderetano
ocupa mucho lugar.

Elpentagramadepercusionseafadiraalapartitura, listo paraqueescribaslaparte de bateria.
A continuacidn, haz clic en el boton Partitura situado en el panel Ideas y busca laidea Urbane
Tambourine 1 en la lista. Copia y pega esta idea en el compas 9.

Para afiadir un simbolo de repeticion, selecciona el compas 10 del pentagrama de panderetay
pulsaF11paravisualizarel quinto Teclado flotante. Pulsa1 (eneltecladonumérico) paraafiadir
un unico compas de repeticion. No dejes de pulsar 1 hasta llegar al compas 16.

Observa que también puedes afiadir repeticiones de dos o cuatro compases desde el quinto
Teclado flotante. Sibelius reproducira todos estos tipos de repeticiones.

Para obtener mas informacion sobre los compases de repeticion, consulta [ 4.25 Compases
de repeticion en la Guia de referencia.

Finalizacioén de las partes de percusiéon
Introduce el resto de musica de las partes Conjunto de bateria y Pandereta de acuerdo con la
partituraimpresacreadapreviamente. Usael panelIdeas,loscompasesderepeticionylasvoces
multiples para finalizar la introduccion de las partes de percusion.
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3.4 Cifrados armonicos

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 3yhacerquelaversion4 Cifrados armonicos sealaVersionactual; paraellos, selecciona
Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

En Sibelius, un cifrado armonico consta de dos partes que describen la armonia en un punto
determinadodelamusica:textodeacordeyungraficodeacorde. Losgraficosdeacorde,también
conocidoscomocajasdeacorde,rejillasdemastilodiagramasdeguitarra,muestrangraficamente
la disposicién de los dedos sobre las cuerdas y trastes de una guitarra.

Puedesintroducircifradosarmonicosdeunadelasdossiguientesformas:introduciéndolosdirectamente
enlapartituraoreproduciendo lasnotasquedescribenenundispositivoMIDI. Tambiénpuedes
determinar si Sibelius debe mostrar uno de los dos componentes del cifrado o ambos.

En este capitulo aprenderemos a introducir y editar cifrados arménicos desde el teclado del
ordenador,areproduciryajustarlaintroducciondecifradosarmonicosdesdeundispositivoMIDI
yautilizaralgunosplug-insdisefiadosparaeltratamiento delosmismos. Paramasinformacion
acercadeloscifradosarmodnicos,consultalld 5.8 CifradosarménicosenlaGuiadereferencia.

Creacion de cifrados con el teclado del ordenador

Sibelius permite afladir cifrados armonicos a la partitura desde el teclado del ordenador de una
forma muy sencilla.

 Hazclicenlanota(oacorde)sobrelaquedeseescolocarelcifradoarmdnico. Ennuestroejemplo,
selecciona el primer compas completo del pentagrama Electric Stage Piano.

Selecciona Texto » Cifrados arménicos » Cifrado arménico (atajo de teclado Ctri+K o #K).

 Aparecera un cursor intermitente por encima de la nota seleccionada.

Escribeeltextodelosacordesquedeseesanadirennomenclaturaanglosajona. Sibeliuscreara
automaticamente los simbolos especiales necesarios para que los cifrados armonicos sean
coherentes y legibles. Escribe Ab13(#11).

- PulsaEspacioparaavanzarhacialasiguientenotaotiempo,outilizalateclaTabparasaltaral
inicio del siguiente compas.

Sibeliuscreaelcifradoarménicoadecuadoconcaracteresespecialescomolossimbolosdesostenidoy
bemol. En este caso, el resultado serd Ab13(#11).

Sinembargo,elmétodomasrapidodeintroducciondecifradosarmdnicosesreproducirlosenun
dispositivo MIDI para que Sibelius los reconozca automaticamente.



3.4 Cifrados armonicos

Creacion de cifrados arménicos mediante una interpretacion

Sibeliusescapazdereconocermasde750tiposdeacordesenbasealasnotasquecontienen,demanera
quepuedesutilizareltecladooguitarraMIDIparaintroducircifradosarmonicosrapidamenteen
la partitura.

(Debestenerundispositivo MIDI conectado al ordenador para introduciracordes en Sibelius. Sino
tienesundispositivoMIDIconectado,introduceloscifradosmedianteeltecladodelordenador,talcomo
hemos hecho anteriormente).

Vamos a intentarlo:

« Selecciona el tercer compas completo del pentagrama Electric Stage Piano
« Selecciona Texto » Cifrados arménicos » Cifrado armoénico

 Aparecera un cursor intermitente por encima de la primera nota

« Reproduce un acorde de Do mayor en el teclado MIDI

« Sibelius crea un cifrado armonico C y mueve el cursor al siguiente tiempo.

Puedesreproducirunaenormevariedad deacordes, desdetriadassimpleshastaconstrucciones
extremadamentecomplejas; Sibeliuscrearade formainteligenteel cifradoarménicomasadecuado
paraelacorde.PruebacondiferentescombinacionesdenotaseneldispositivoMIDIparacomprobar
la forma en que Sibelius las introduce.

Deformapredeterminada,Sibeliusutilizalaarmonizaciéndelacordeinterpretadoparadeterminarno
soloeltipodeacorde,sinotambiénsunotacionespecifica. Porejemplo,sireproducesunainversion
deunacorde,Sibeliusescribirduncifradoarménicoconlanotadelbajomodificada(comoD/F#).
ParaobtenermasdetallessobrecomopersonalizarelreconocimientodeacordesporpartedeSibelius,
consulta [ 5.9 Editar cifrado armoénico en la Guia de referencia.
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Proyecto 3

ManténpulsadalateclaCtrlod,seleccionaloscifradosarménicosqueacabasdecrearyeliminalos,
o utiliza la opcion Deshacer para eliminarlos de la partitura. Ahora vamos a introducir los
cifrados armodnicos para los acordes utilizados en Urbane Filigree. Estos acordes son bastante
complejos,porloqueacontinuaciontemostramoslasnotasquedebesreproducirparaobtenerlos
cifrados armoénicos adecuados:
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Consultalacopiaimpresadelamusicaparaagregarloscifradosarmonicosalapartitura. Puedes
reproducirlosacordeseneltecladoMIDIoescribirsusnombreseneltecladodelordenador,como
prefieras.

Creacion de cifrados arménicos a partir de notas ya existentes
Del mismo modo, Sibelius puede reconocer la armonia de las notas y acordes existentes al
analizarlos. Siemprequerealicesunaseleccionquecontenganotas,labarradeestadosituadoenla
parteinferiordelaventanamuestralasalturasdelasnotasseleccionadas(olaprimeranotaoacorde
deunpasajesihasseleccionadoun fragmentodemusica). Tambiénmuestralaarmoniadel acorde
formado por todas las notas seleccionadas al comienzo de la seleccion, que abarca varios
pentagramas si fuera necesario y que se muestra como un cifrado armonico.
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3.4 Cifrados armonicos

Probemos lo siguiente:

« Selecciona la primera nota del compas 9 del pentagrama Bajo de 5 cuerdas

» Mantén pulsadalatecla Mayusy seleccionael primeracorde del compas en la parte Guitarra
eléctrica(tambiénseseleccionatodolosqueseencuentreentreelpentagramaElectricStagePiano)

- Lainformacion Armonia de la barra de estado situada en la parte inferior de la pantalla debe
mostrar Bbm?7.

Puedesutilizarestemismoanalisisparaafadircifradosarmonicosalapartiturasiseleccionasun
pasajey Texto » Cifrados arménicos » Aiiadir desde notas, que abre un cuadro de dialogo que
te permite escoger varias opciones sobre la frecuenciay laubicacion de los cifrados armonicos
calculados a partir de las notas incluidas en la seleccion.

Texto de acorde equivalente

Sibelius determinaautomaticamente el cifradoarménicomasapropiado paraun conjunto denotas,
pero en ocasiones es posible que desees que aparezca otro tipo de acorde. Para consultar otras
posibilidadesparaelmismopatrondeintervalos,simplementeseleccionaelcifradoarmdnico
(o cifrados arménicos) cuyo tipo de acorde desees cambiar. A continuacion, selecciona Texto »
Cifrados armonicos » Texto de cifrado equivalente (atajo de teclado Ctrl+Mayus+K o o &K),
o hazclic con el boton derecho (Windows) o Control-clic (Mac) y selecciona Texto de cifrado
equivalente en el subment Cifrado arménico.

Para cambiar de G#7 aAb7, por ejemplo, consulta Reescritura enarménica de un cifrado a
continuacion.

Vamos a probar lo siguiente:

« Selecciona el acorde Ab13(#11) en el primer compas del pentagrama Electric Stage Piano
- Pulsa Ctrl+Mayus+K o o #K para pasar al siguiente texto de acorde equivalente

« El tipo de acorde cambia a D7[iii 1]/G#

« Pulsa Ctrl+Mayus+K o o #K para pasar al siguiente cifrado armonico

 El tipo de acorde cambia a Ab7[#11'13]

 Continua cambiando el texto de acorde de esta forma hasta que vuelva a aparecer el cifrado
ADb13(#11).

Conestemétodopuedesmodificarrapidamenteeltextodeacordedeuncifradoarménicoenelcasode
que Sibelius no haya elegido el texto que prefieras o si la armonizacién que has reproducido
sugiere otro tipo de acorde.

Ahoradebescomprobarsilanotaciondelosacordesintroducidaescorrecta.Sideseasmodificarla,
utilizaelatajodeteclado Ctrl+Mayus+Ko o #K. Paraeditaruncifradoarmoénicoexistente, haz
dobleclicsobreéloseleccionaelsimboloquedeseesmodificarypulsaylateclalntro(enelteclado
principal).Acontinuacion,vuelveareproducirelacordeeneldispositivoMIDIoescribeelnuevo
texto en nomenclatura anglosajona.
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Reescritura enarmonica de un cifrado

Sibeliusescribede formaautomaticalaenarmonizaciondeunacordeenfunciondelaarmadura
vigente, peroesposiblequeenalgunasocasionesprefierasmodificarlanota fundamental deun
cifrado armoénico sin cambiar el tipo de acorde. Veamos como hacerlo:

« Selecciona el cifrado armonico cuya enarmonizacion desees reescribir

« Selecciona Texto »Cifrados armonicos » Reescribir texto de cifrado arménico

- Lanotafundamentaldelcifradoarménico(ylanotadebajoenacordesconbarra)sereescribira
con su equivalente enarmonico.

Copia de cifrados arménicos

Yahemosvistocomoaparecenloscifradosarménicosenunpentagramadeteclado,peroalcopiar
cifradosarmodnicosaotrosinstrumentosSibeliusdeterminaautomaticamentesidebemostrarun
graficodeacordeono,einclusoseactualizanloscifradosasunotacioncorrectaenpartiturascon
transposicion.

Vamos a copiar los cifrados armonicos que acabamos de introducir:

- HaztripleclicenelpentagramasuperiordelinstrumentoElectricStagePianoparaseleccionarlo
a lo largo de toda la partitura

« Selecciona Inicio » Seleccionar » Filtros y busca Cifrados armoénicos en la categoria Texto
para seleccionar inicamente los cifrados armdnicos

 Copialoscifradosenel pentagramadela guitarra: paraello, haz Alt+clic o~-clical principio
del primer compas completo del pentagrama Electric Guitar

 Copialoscifrados en el pentagrama del bajo: para ello, haz Alt+clic 0 ~=-clic al principio del
primer compas completo del pentagrama 4-string Bass Guitar (bajo de 4 cuerdas).

Recuerdaquetambiénpuedesrealizarcopiasmultiplesdecifradosarmonicosentodoslospentagramas
quedesees.Paraello,copiaalportapapelesloscifradosarmdnicosquequierasduplicarconelatajo
detecladoCtrl+Co3C,seleccionatodoslospentagramasalosquedeseescopiarlosypulsaCtri+Vod V.

Rearmonizacién de graficos de acorde
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Sibeliusasignaautomaticamenteungraficodeacordeatodosloscifradosarménicosasociadosaun
pentagramadeguitarra.EstosgraficospuedenextraersedeunaseleccionintegradaenSibeliusdegraficos
de acorde para guitarra de 6 cuerdas con afinacion estandar (elegidos por su facilidad de
ejecucion)ocalculadosautomaticamenteenfunciondelasnotasincluidasenelacorde.Disponesde
unaampliavariedad de digitacionesparacadatipodeacorde, inclusopara guitarras conafinaciones
especiales.

Sibeliuspermitemodificarelgraficodeacordeseleccionadodeformapredeterminadadelamisma
formaenlaqueesposibleelegirelcifradoarmonicoasignadodeformapredeterminadaaunadispositivo
MIDI.Paraello,simplementeseleccionaelcifradoarmoénico(ocifradosarmoénicos)cuyograficode
acordedeseescambiar.A continuacion, seleccionaTexto »Cifradosarménicos »Rearmonizargrafico
de acorde (atajo de teclado Ctrl+Mayus+Alt+K o &~#K), 0 haz clic con el boton derecho (Win-
dows) o Control-clic (Mac) y selecciona Rearmonizar grafico de acorde del subment Cifrado
armonico.



3.4 Cifrados armonicos

Vamos a probar lo siguiente:

« Selecciona el acorde Ab13(#11) en el primer compas del pentagrama Guitarra eléctrica

« pulsa Ctrl+Mayus+Alt+K o «~-#K para rearmonizar el grafico de acorde mostrado; hazlo
varias veces para comprobar las diversas armonizaciones generadas automaticamente por
Sibelius

ParaobtenermasinformacionsobrecémodeterminareltipodeacordeograficodeacordequeSibelius
debe mostrar de forma predeterminada y como cambiar el aspecto de los cifrados armonicos,
consulta [ 5.8 Cifrados arménicos y [ 5.9 Editar cifrado arménico en la Guia de
referencia.

Plug-ins para cifrados arménicos

Sibelius incluye diversos plug-ins que pueden ayudarte a trabajar con los cifrados armonicos.
PuedesencontrarlosenlacategoriaCifrados arménicos delagaleria Plug-ins que seencuentra
al final de la pestafia Texto en la cinta de opciones.

Paraafiadiracompafiamientos simples a partir de cifrados armonicos existentes, ejecuta Plug-ins »
Cifrados armdnicos » Realizar cifrados y graficos de acorde. Este plug-in utiliza los cifrados
armonicos de la partitura para crear acompafiamientos de piano o guitarra en diversos estilos.
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3.5 Repeticiones y codas

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 3y hacer que la version 5 Estructuras de repeticion y codas sea la Version actual,
paraello,seleccionaRevision »Versiones »Editarversiones,escogeestaversiondelalistayhazclicen
Configurar como actual.

Estecapitulotrataloscambiosquesepuedenrealizarusandobarrasderepeticion,compasesde 1*y2?
repeticionycodas.Enlareproducciondepartituras,Sibeliusreproducetodasestasestructurasde
repeticion tal y como lo haria un intérprete musical.

Barras de repeticion

98

Vamos a repetir los cuatro primeros compases de la pieza usando las barras de repeticion.
Empecemos afiadiendo una barra de repeticion al final de la seccion repetida:
 Hazclicenlabarradecompasalfinaldelcompas4;traslaseleccion,sevuelvedecolormorado
- Abre la galeria Notaciones » Comun » Barra de compas

« Selecciona Final de repeticion de la lista

 Labarradecompascambiarainmediatamenteaunabarraderepeticion: estoindicael final de
una seccion repetida.

Enestecontexto,labarraderepeticidnindicaalintérpretequevayaaliniciodelapartiturayrepita
desdeesepunto,loquetambiénincluyeelcompasdeanacrusa. Paramarcareliniciodelaseccion
repetida, debemos crear otra barra de repeticion:

« Selecciona Inicio de repeticion de la galeria Notaciones » Comun » Barra de compas

- El puntero del raton se volvera azul oscuro para mostrar que estd “cargando” un objeto

Hazclicenlabarradecompasaliniciodel primercompascompletoparacolocareliniciodelabarra
de repeticion.
- PulsaEscparacancelarlaselecciondetodoypulsaPparareproducirdesdeeliniciodelapartitura.

Sibeliusreproducirahastael compas4y volveraal compas 1 de nuevo antes de continuarconla
reproduccion del resto de la partitura.



3.5 Repeticiones y codas

17y 2° lineas de repeticion

Enlasseccionesderepeticionmascomplejas,loscompositoresyarreglistasusanla1®y2*lineade
repeticion;estassolosereproducenenlaprimeraosegundapasadaatravésdelaseccionrepetida.
EnSibelius,lal*y2*lineaderepeticionsonlineasdesistema,esdecir,secomportanigual quelas
lineas de tempo usadas en el Proyecto 2.

Vamosacrearunarepeticionconla 1*y 2*lineaderepeticion; paraello, insertaremos uncompas que
usaremos como el final de la primer pasada de nuestra seccion de repeticion:
« SeleccionaelfinaldelabarraderepeticionpreviamenteanadidaypulsaEliminarparaeliminarla

» HazCtrl+clico #-clicenel compés4 de cualquierpentagramaparaefectuarunaseleccion de
sistema:todoslospentagramasquedaranintegradosenunrecuadromoradodecontornodoble

Pulsa Ctrl+C o #C para copiar la musica para todos los instrumentos de dicho compas

Seleccionael compas 8 del pentagramade Trompetas en Sib, que usaremos comoel final dela
segunda pasada de nuestra seccion de repeticion

PulsaCtrl+Vo&Vparapegarenlapartiturael compas quehemoscopiado. Elnuevocompasse
inserta entre los compases existentes, es decir, se convierte en el compas 8.

 Con el compas atin seleccionado, pulsa L para abrir la galeria Notaciones » Lineas » Linea

Seleccionala 1? linea de repeticion de la categoria Comun para aiiadir la linea al compas 8:

i
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Lalinea se anade en la parte superior de la partitura, pero aparece encima del compas 8 en cada
parte individual. A continuacion, vamos a afiadir la barra de repeticion final y la 2° linea de
repeticion para completar la estructura de repeticion:

- Hazclicenlabarradecompésalfinaldelcompds§;traslaseleccion,sevuelvedecolormorado
« Selecciona Final de repeticion de la galeria Notaciones » Comun » Barra de compas
 La barra de compds cambiard inmediatamente a una barra de repeticion

 Selecciona el compas 9 del pentagrama de Trompetas en Sib

« Pulsa L para abrir la galeria Notaciones » Lineas » Linea

« Seleccionala 2®linea de repeticion de la categoria Comun para afiadir la linea al compas 8.

Avecesconvieneacortarlaslineasparaevitarelsolapamiento;paraello,hazclicenlosextremosy
arrastra con el raton, o usa las teclas € y > (no olvides que también puedes usar Ctrl 0 & para
ampliar la seleccion):
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Proyecto 3

Repeticiones coda y dal segno (D.S.)
Paracrearunasencillarepeticidncoday“dalsegno”(D.S.),convertiremosloscompases22—25enla
seccion de coda:

Selecciona la barra de compas en el inicio del compas 22

Selecciona Doble de la galeria Notaciones » Comun » Barra de compas para afiadir una
barra de compas doble, que indica el final de una seccion

SeleccionaMaquetacion » Separaciones » Dividirsistemaparaintroducirunespaciotraslabarra
decompéasdoble.ObservacomoSibelius reescribeautomaticamentelasclaves,armadurasyllaves.

Selecciona el silencio al comienzo del compas 22 del pentagrama Trompetas en Sib
Selecciona Tempo de la categoria Comun de la galeria Texto » Estilos » Estilos
Hazclicconelbotonderechodelraton(Windows)oControl-clic(Mac)paraverelmenucontextual
Selecciona el primer signo de coda (@) de la lista de palabras y simbolos propuestos

Escribe la palabra Coda y pulsa Esc.

Ahoravamosaafiadirlarepeticiondalsegno.Cuandoelreproductoralcanceel finaldelcompas21,
le diremos que retroceda hasta el compas 1:

100

Selecciona la barra de compas doble en el final del compas 21

Selecciona Repetir (D.C./D.S./A Coda) de la categoria Comun de la galeria Texto » Estilos »
Estilos

Haz clic con el boton derecho del raton (Windows) o Control-clic (Mac) para ver el menua
contextual

Selecciona D.S. a Coda de la lista de palabras y simbolos propuestos
Pulsa Esc para cancelar la seleccion

Haz Ctrl+clic o #-clic en el compas 1 de cualquier pentagrama para efectuar una seleccion de
sistema:todoslospentagramasquedaranintegradosenunrecuadromoradodecontornodoble

Pulsa Z para abrir la galeria Notaciones » Simbolos » Simbolo
Selecciona Segno ($) de la categoria Comun para crear el simbolo en la partitura

Arrastraelsimbolosituadoencimadelpentagramahastaunaposicionapropiadaenelfinaldel
compas.(Ladiferenciadelossimbolosconotrosobjetosesquelosprimerospuedencolocarseen
cualquierlugardelapartitura,loquepermiteignorarlasnormasdeposicionamientodeSibelius).



3.5 Repeticiones y codas

Para finalizar, afiadiremos la instruccion “A Coda”. Cuando el reproductor alcance el final del
compas 4, le diremos que retroceda hasta el compas 1:

Selecciona la barra de compas en el inicio del compas 4

Selecciona Repetir (D.C./D.S./A Coda) de la categoria Comun de la galeria Texto » Estilos »
Estilos

Haz clic con el boton derecho del raton (Windows) o Control-clic (Mac) para ver el menu
contextual

Elige A Coda de la lista de palabras y simbolos propuestos

Pulsa Esc para cancelar la seleccion

Si reproduces ahora la partitura, Sibelius seguira las repeticiones afiadidas. Para obtener mas
informacion sobre las estructuras de repeticion, consulta £ 6.9 Repeticiones en la Guia de
referencia.
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3.6 Arreglo y reproduccion

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,abrelapartiturademuestradenominadaProyecto 3y
haz que la version 6 Arreglo y reproduccion sea la Version actual; para ello, selecciona
Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

Estecapituloestadedicadoaunadelasherramientasdearreglomasutilesde Sibelius: lafuncion
Arreglar,quepuedesutilizardeformaautomaticapararealizararreglosmusicalesparadistintos
instrumentos. En este capitulo también aprenderemos a cambiar los sonidos utilizados por
Sibelius para reproducir la partitura, afiadir efectos y crear un archivo de audio de la partitura.

Anadir acompaifiamiento de cuerdas
Vamos a crear algunos acompafiamientos de cuerdas sencillos con la parte de Sintetizador
existente en la partitura Urbane Filigree.

- Anadepartes de cuerdaalapartituraal seleccionar Inicio » Instrumentos » Ahadir o eliminar
(atajo de teclado I).

- HazclicenViolin1enlacategoriaCuerdasparaseleccionarlo. A continuacion, manténpulsadala
tecla Ctrl o & y selecciona Violin 2, Viola y Violonchelo.

« Pulsa Ahadir a la partitura para aiadir todos los instrumentos seleccionados a la partitura.

Pulsa Aceptar para volver a la partitura

« Ahora Sibelius te propondra cambiar el tamafio de la musica para que se ajuste mejor ala pagina
(puestoquehaymasinstrumentos); hazclicenNoporqueprontoeliminaremoslospentagramas
del Sintetizador.

Lafuncion Arreglar de Sibelius esta disefiada para ayudarte con el arreglo y la orquestacion de
partiturasyahorrartemuchashorasdetrabajo. Enunosinstantesdescubriraselpotencial deesta
herramienta aplicable a cualquier tipo de musica:

» Hazclicenunespaciovaciodelcompas 10delapartesuperiordelpentagramadel Sintetizador
para seleccionarlo

« Realiza Mayus-clic en el ultimo compas del otro pentagrama del Sintetizador; ambos
pentagramas quedaran integrados en el recuadro de seleccion azul de una sola linea

« Pulsa Ctrl+C o #C para copiar la musica al portapapeles
« Seleccionaelcompas10delpentagramaViolinlhaciendoclicenunespaciovaciodelpentagrama

 Mayus-clicenelcompas10delpentagramadelVioloncheloparaseleccionartodoslospentagramas
de cuerda

 Hazclic en la parte superior del boton Introduccion de notas » Arreglar » Arreglar (atajo de
teclado Ctrl+Mayus+V o o #V)

« En el cuadro de didlogo que aparece, selecciona Arreglo estandar y haz clic en Aceptar.

Sibeliusefectuaraelarreglomusicalenlospentagramasdecuerdasdelapartitura,dividiendode
forma inteligente la musica entre los instrumentos.
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3.6 Arreglo y reproduccion

La funcion Arreglar copia musica de forma inteligente en cualquier numero de pentagramas.
Tambiénpermitecrearreduccionespianisticas,asicomo“‘expadir’losacordesenpentagramas
multiples.Y ainmasimportante,estasofisticadafuncionayudaaarreglaryorquestarunaamplia
variedad de conjuntos y estilos musicales.

Para obtener mas informacion, consulta £3 3.16 Arreglar en la Guia de referencia.

Como mezclar la partitura

Comohemosaprendidoenel Proyecto1,elpanelMezcladoresunaeficazherramientaquepermite
controlarlaformaenqueSibeliusreproducelaspartituras.Puedescambiarlossonidosutilizados
parareproducircadaunodelosinstrumentosdelapartitura,afiadirefectoscomoreverbychorus,
editarparametrosespecificosparaajustarelsonidodecadainstrumentoyequilibrarlamezclaglobalde
la partitura.

Enprimerlugar,vamosasilenciarlospentagramasdelSintetizadorenelpanelMezclador,yaquea
partir de ahora se usaran con los instrumentos de cuerdas seleccionados.

 Pulsa M para abrir el panel Mezclador, si es que esta cerrado.

+ Busca los canales de pentagrama Sintetizador (a) y Sintetizador (b).

» Hazclicenelboton Silencio (@ ) enlamitad delaparte superior de cada canal. De esta forma
se silencianparcialmentelos pentagramas (sino encuentrasel boton Silencio, asegurate de que el
panel Mezclador se encuentre en tamafio completo)

 Haz clic de nuevo para silenciarlos totalmente:

Mezclador & x

1H [00=E

Ahorareproduce lapartitura. Escucharas como las partes de cuerdas hanreemplazado el sonidodel
Sintetizador.

Ajustaelvolumendeloscanalesdepentagramaparaequilibrarlaspartesdelascuerdas. Sideseas
cambiar el volumen de toda la seccion de cuerdas, activa el grupo de canales situado en laparte
derechadelpanelMezclador.Aparecerancanalesdegrupoparacadafamiliadeinstrumentosenla
partitura. Estos ajustes cambiaran el volumen relativo de toda la familia.

Sinolograsverloscanales de grupo, activalosalhacerclicenel boton Mostrar/ocultargrupos (E£)
situado en la parte izquierda del panel Mezclador.
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Proyecto 3

Cambiar los sonidos de instrumentos
Puedes elegir cualquier sonido disponible en el ordenador para que Sibelius lo utilice en la
reproducciondecadainstrumentoindividual. Vamosacambiartodoslossonidosdecuerdaspara
queel programautilice instrumentos solistas en lugar de conjuntos de instrumentos y darasiun
toque mads intimo a la partitura:

- Asegurate de que el panel mezclador se encuentre en tamafio completo
- Busca el canal de pentagrama Violin 1

- Aseguratedequeenelmediodelaslecturassituadascercadelaparte superiordel canal semuestra
(S. Play), el dispositivo de reproduccion Sibelius Player

 Haz clic en la flecha situada junto a la lectura que se muestra ahora (Violines)

 Apareceraunmentque muestralosdispositivosdereproduccionque Sibelius puedeutilizar.
Vamos a usar Sibelius Sounds

« Selecciona Sibelius Sounds » Cuerdas » Violin » Violin 1 Solo para cambiar a un sonido de
violin solista:

AL T

Wasdes JL)

Wighns pizzicato {46}

Voo tremnale [45)

Winde emsermible (49}

Windn ensemile tremaio (45)

AhoracambialospentagramasdeViolin2,ViolayViolonchelodelmismomodo,deformaqueutilicen
los sonidos Violin 2 Solo, Viola 1 Solo y Violonchelo 1 Solo respectivamente.

Vuelveareproducirlapartituraparaescucharladiferencia; quizasdebesajustarelbalancedelos
sonidos nuevos.
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3.6 Arreglo y reproduccion

Parametros de efectos
Cadasonidodeinstrumentopuedecontenerhastaseisparametrosdeefectos,quesemodifican

medianteloscontrolesqueaparecenaladerechadelcanaldepentagrama. Sielinstrumentodisponede
parametrosadicionales,semostraraunbotondepuntadeflecha([EJ )enlaparteinferiordelcanalde
pentagrama. Haz clic en este boton para ampliar los parametros de efectos:

AmpliatodosloscanalesdepentagramadelpanelMezcladorhaciendoMayus-clicencualquiera
de los botones de punta de flecha.

Tratadeajustarloscontrolesparacambiarlosdistintosefectosyescuchaelresultadoenelreproductor
deSibelius.Siquieresqueuncontrolvuelvaasuconfiguraciénpredeterminada,tansolotienesque
hacerdobleclicenelmismo.(Tenencuentaquetambiénpuedeslograrloconloscontrolesdelpanel,
los deslizadores del volumen y los deslizadores reverb y chorus, que son de gran utilidad).

Encontraras mas informacion sobre como usar el Mezclador para cambiar el reproductor de
Sibelius, consulta £ 6.3 Mezclador en la Guia de referencia.

Eliminar un instrumento de una partitura
Ahora que hemos afiadido partes de cuerdas, ya no necesitamos el Sintetizador en nuestra

partitura,asiquevamosaquitarlo. Existendosformasdeeliminaruninstrumentodelapartitura:

« HaztripleclicenelpentagramadelinstrumentoparaseleccionarloentodalapartituraypulsaEliminar
(estaesunaformapracticade eliminarrapidamente uninstrumento en unnico pentagrama)

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Aiiadir o eliminar y, a continuacion, selecciona todos los
instrumentos que desees eliminar en la lista Pentagramas en la partitura, en este caso
Sintetizador (a) y Sintetizador (b). Haz clic en Eliminar de la partitura para eliminarlos y
hazclicenSicuando Sibeliustepreguntesirealmente deseaseliminarlos. Hazclicen Aceptar
para volver a la partitura.

Estetltimométodoesmuchomasutilparalaeliminaciondevariosinstrumentosdeunasolavez.
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Exportacién de un archivo de audio
Elusodeinstrumentos virtuales VST/AU, como Sibelius Sounds, permite exportar la partitura
como un archivo de audio con tan solo pulsar un boton. Puedes grabar los archivos de audio
directamenteenunCDoconvertirlosaotrosformatos(MP3)paraqueeldirectoroelintérpretese
haga una idea de como suena la musica, o la utilice en los ensayos.

Vamos a exportar un archivo de audio de Urbane Filigree:

» Selecciona Archivo » Exportar » Audio

 En el panel Exportar audio, asegurate de que la opcion Exportar desde el inicio esté
seleccionada bajo el encabezado Linea de reproduccion

« Haz clic en el boton Exportar
 Escoge un nombre de archivo para el archivo de audio y haz clic en Guardar
« Sibeliusgrabalapartituracomounarchivodeaudioylaguardaenlamismacarpetaquelapartitura.

Para obtener mas informacion, consulta 1 1.11 Exportacion de archivos de audio en la
Guia de referencia.
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4.1 Creacion de una hoja de ejercicios

4.1 Creacion de una hoja de ejercicios

EsteproyectoteensenaraautilizaralgunasdelasmuchasfuncioneseducativasdeSibelius,quete
ayudaranagestionartusclasesyacrearhojasdeejerciciosyrecursosdeensefianzadediversostipos.

Elprimercapitulodeesteproyectosecentraenlapreparaciondeunanuevahojadeejercicios,quepuedes
guardarparareutilizarlacomoplantillaensesionesposteriores. Tambiénaprenderemosacambiar
lafuentedetextodeunapartituracompletayaeditarlaspropiedades dediferentestipos detexto.

Creador de hojas de ejercicios
La eficaz herramienta Creador de hojas de ejercicios (consulta 1 1.20 Creador de hojas de
ejerciciosenlaGuiadereferencia)permite crearautomaticamentemilesdehojasdeejercicios,
posters,tarjetasyotrostiposdematerialdereferenciaparaestudiantesdetodoslosniveles.Antes
decreartupropiahojadeejercicios,compruebasiel Creadordehojasdeejerciciosyaincluyeuna
hoja de ejercicios adecuada o que se adapte rapidamente a tus necesidades.

Sinoesesteelcaso,elCreadordehojasdeejerciciostambiénincluyeunavariedaddeplantillasdehoja
de ejercicios en distintos formatos con compases vacios para que los completes. Incluso asi se
ahorrariaalgodetiempo, porloquedenuevo,siseincluyeunaplantillaadecuada,isalaenlugar
de crear una hoja de ejercicios completamente nueva.

(Paraaccederaestasplantillas,seleccionaArchivo »Ensefianza, hazclicenelboton Creador de hojas
deejerciciosyeneldidlogo queaparece, seleccionaPlantillay hazclicen Siguiente. Lalistade
plantillasdehojasdeejerciciosdisponiblesapareceenlaparteizquierda,perocomovamosacrear
nuestra propia hoja de ejercicios, pulsa Cancelar).

Creacion de una nueva hoja de ejercicios
Sideseascrearunahojadeejercicioscompletamentenuevaenlugardeaprovecharunadelasplantillas
disponibles,esnecesarioqueconozcaslasherramientasdemaquetaciondeSibelius principalmentelos
ajustesdeespaciadoentrepentagramasylacreaciondesaltosdesistemaodepagina(funcionesquese
explican en el Proyecto 2).

Vamos a utilizar estas funciones (y a aprender otras nuevas) para crear una plantilla de hoja de
ejercicios que afadiremos a las plantillas incluidas en el Creador de hojas de ejercicios.

Para empezar, vamos a crear una nueva partitura:

« Selecciona Archivo » Nuevo
« Aparecera el Inicio rapido con la pestafia Nueva partitura
« Selecciona la plantilla En blanco y haz clic en Cambiar instrumentos

« Enel cuadro de didlogo que aparece, busca Sin nombre (clave de Sol) en la lista de instrumentos
disponibles (se encuentra en la categoria Otros)

» Haz clic en Ahadir a la partitura y a continuacion, en Aceptar

 Haz clic en Crear para cerrar el cuadro de dialogo de Inicio rapido y crear una partitura.
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El resultado debe ser el siguiente:

Seleccionar

Fitrs ©
Copturarides  guétco ]

1 Partitua con transpesicion T

Partitura completa

Piginaldel | Compatess | Sinseleccitn | Altura real

Ahora vamos a afiadir algunos compases y a crear la maquetacion de la pagina inicial:

 Hazclicenlaparte inferior del boton Inicio » Compases » Aiadir y selecciona Afladir compases
multiples o de duracion irregular (atajo de teclado Alt+B o ~B)

Cada 4 compases

Antes de continuar con la plantilla, debes realizar un par de ajustes:

 EnelgrupoNumeracionde compasesdelapestaia Textodelacintade opciones, selecciona
Sinnumeros decompas, queimpideque losniimerosde compasaparezcanenlahojadeejercicios.
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Inspector
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Pulsa Esc para cancelar toda la seleccion
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Enelcuadrodedidlogoqueaparece, establece el NUmero de compases en43yhazclicen Aceptar
Elpunterodelraténsevolveradecolorazul oscuroparaindicarqueesta““cargando”unobjeto
Haz clic en cualquier punto de la partitura para afiadir los nuevos compases

Selecciona Maquetacion » Separaciones » Saltos automaticos
Enelcuadrodedidlogoqueaparece, activaUsarsaltos de sistemaautomaticos y selecciona

Haz clic en Aceptar y la maquetacion de la partitura se actualizara de forma instantanea.




4.1 Creacion de una hoja de ejercicios

Ahoravamosaabrirlapdgina Pentagramas del cuadro de didlogo Normas de disefo
musical. Haz clic en el boton de apertura de cuadro de dialogo en Maquetacion »
Espaciado de pentagramas, que se muestraaladerecha. El cuadro de dialogo Normas
dedisefiomusicalte permiterealizar varios cambiosenlaconfiguraciéondelapartitura.
Todaslasmodificacionesquellevesacabosobreunanotauotroobjetoenestecuadrodedidlogo
se aplicaran a todas las notas u objetos del mismo tipo que aparezcan en la partitura:

P}

« Establece Justificar pentagramas cuando la pagina esté al menos n% completa en
100 %.Deestamanerapodrascontrolarcompletamentelaposicionverticaldelospentagramas
delashojasdeejercicios.Esteajustedesactivalajustificacionvertical esdecir,evitaqueSibelius
iguale automaticamente el espaciado entre pentagramas a lo largo de toda la pagina.

Solodeberasdesactivarlajustificacionvertical,comoacabamosdehacer,durantelacreacionde

hojasdeejercicios,examenesuotrotipodeejemplosmusicalesespeciales:lajustificacionvertical

es siempre aconsejable al crear cualquier otro tipo de partitura. Lee el consejo que aparece en

0 7.3 Espaciado de pentagramas en la Guia de referencia.

Pulsa Aceptar para salir del cuadro de dialogo Normas de disefio musical.

Tambiénpodemosajustareltamafiodelospentagramas,deformaquetodosloscompasesqueden
incluidos en una unica pagina A4:

 Cambiael tamafiodel pentagramaen Maquetacion » Configuracion deldocumento » Pentagrama
a6 mm.

Introduccion de texto

Vamosaanadiruntituloyunespacioenblancoparaquelosalumnospuedanescribirsunombre.

« Selecciona Titulo de la categoria Comun de la galeria Texto » Estilos » Estilo
 Elpunterodelratonsevolveradecolorazul oscuroparaindicarqueesta‘“cargando”’unobjeto
 Haz clic en la parte superior de la primera pagina y escribe “ESCALASY ARPEGIOS”
« Pulsalatecla Esc dos veces para concluir la modificacion y cancelar la seleccion del texto
« Selecciona Subtitulo de la categoria Comun de la galeria

 Haz clic en la parte superior de la primera pagina y escribe “Hoja de ejercicios 17

« Pulsalatecla Esc dos veces para concluir la modificacion y cancelar la seleccion del texto

« Ahoraselecciona Encabezamiento de la hoja de ejercicios (primera pagina, d.) de la categoria
Encabezamientos y pies de pagina de la galeria (es el tltimo estilo de texto de esta categoria)

« Hazclicenlapartesuperiordelaprimerapaginayescribe‘“Nombre: ”ypulsalntro
para comenzar una nueva linea

2

« Escribe “Clase:

« Pulsalatecla Esc dos veces para concluir la modificacion y cancelar la seleccion del texto

El resultado debe ser el siguiente:

Nombre:

Clase:
ESCALAS Y ARPEGIOS

Hoja de ejercicios 1

>
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Cambio de fuente de texto
A continuacion vamos a cambiar el tipo de texto de esta hoja de ejercicios para que utilice una
fuenteclaray legible. Cuando desees cambiar las propiedades de todo el texto de una partitura,
editael estilodetexto Textonormal. Todoslosdemasestilos de texto heredanla fuente, tamafo,
posicidn y otras caracteristicas de este estilo:

- Hazclicenel boton de apertura de cuadro de dialogo en Texto » Estilos » Estilo, que se
muestraaladerecha. Deeste formaseabreel cuadro de didlogo Editar estilos de texto

- Busca Texto normal en la lista de Estilos y haz clic en Editar

« Cambiala fuente a Verdana seleccionandola de la lista desplegable, haz clic en Aceptaryy,
a continuacion, en Cerrar para volver a la partitura.

Ahora el texto debe presentar este aspecto:

Nombre:
Clase:

ESCALAS Y ARPEGIOS

Hoja de ejercicios 1

CQ;"&D

Edicién de un estilo de texto
Sideseascambiarlaspropiedades deuntipodetexto determinado,debeseditardichoestilodetexto.
El estilodetextoespecificalafuente,tamafo,posicionyotrascaracteristicasdecadatipodetexto.

Vamosaeditarlosestilosdetexto Tituloy Subtitulodenuestrahojadeejercicios,de formaqueel
texto quede alineado a la izquierda de la pagina:
- Pulsa en el titulo para seleccionarlo

 Hazclicenelbotondeaperturade cuadrodedidlogo en Texto » Estilos » Estiloparaabrirel cuadro
de dialogo Editar estilos de texto

- En la lista de estilos de texto disponibles, debes seleccionar Titulo; haz clic en Editar

- Enlapagina Posic. horizontal, selecciona Izquierda debajo de Alinear a la pagina y haz clic
en Aceptar

« Selecciona Subtitulo de la lista de estilos de texto disponibles y haz clic en Editar
 En la pagina General, activa Cursiva

- Enlapagina Posic. horizontal, selecciona lzquierda debajo de Alinear a la pagina y haz clic
en Aceptar

- Pulsa Cerrar para volver a la partitura:

Nombre:
Clase:

ESCALAS Y ARPEGIOS

Hoja de ejercicios 1

té;’ta
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Como guardar una plantilla de hoja de ejercicios

Vamosaanadirestapartituraalasdemasplantillasdisponiblesenel Creadordehojasdeejercicios.
Deestaforma, estahojade ejercicios estara disponible para que mas adelante puedas utilizarla
inmediatamente sin necesidad de preparar otra plantilla.

« Selecciona Archivo » Ensefianza y haz clic en el boton Airadir hoja de ejercicios

« SeleccionaPlantilladelasopcionesdeTipoyescribeunnombreparalahojadetrabajo;porejemplo,
Escalas y arpegios

- Sideseasagregarcualquierotrainformacionqueteayudeaidentificarestaplantillaenelfuturo,
escribe el texto en el cuadro Descripcién (para el profesor)

- HazclicenAceptarparaafiadirlahojadeejerciciosalalistadeplantillasyvolveralapartitura.

La proxima vez que abras el Creador de hojas de ejercicios y veas la lista de plantillas,
aparecera en dicha lista la plantilla Escalas y arpegios que acabamos de crear.
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4.2 Escalas y arpegios

Sicomienzasporestaseccidndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 4
y hacer que la version 2 Escalas y arpegios sea la Version actual. Para ello, selecciona
Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la lista y haz clic en Configurar
como actual.

Enestecapituloutilizaremosdiversosplug-insparacrearrapidamenteunconjuntodeescalasdel
mismotipoparatareasdeestudio,revisionocomprobacion. Veremoslaformadereescribiralturas
denotaconsusequivalentesenarmonicos(porejemplo,deSol#al.ab)yaprenderemosareintrodu-
ciralturas de notapara cambiarlostipos de escala. Con estas herramientas podras crearrapida-
mente una amplia variedad de hojas de escalas con un esfuerzo minimo.

Introduccion de escalas
Vamosautilizarunodelosplug-insmaseficacesde Sibeliusparacrearunahojadeescalasentodas
lastonalidadescontansolounosclicsderaton.Acontinuacion,aprovecharemosesasescalaspara
lashojasdeejerciciosquevamosaprepararenesteproyecto. Empecemosporcrearunconjuntode
escalas mayores en todas las tonalidades:

« Selecciona Inicio » Plug-ins » Plug-ins » Otro » Escalas y arpegios

 Enelcuadrodedidlogo queaparece, asegurate de seleccionar Ahadir escalasyarpegiosala
partitura actual y haz clic en Siguiente

- Selecciona Escalas mayores del menu desplegable y haz clic en Siguiente

« Seabrirauncuadrodedidlogoqueincluyenumerosasopcionesparalasescalasquevasaafadirala
partitura.Puedesseleccionarescalasascendentesodescendentes,elrangodeoctavas,lanotainicial,
las duraciones de nota, etcétera.

 Asegurate de que laopcion Tipo de escala esté establecida en Mayor y que Incluirarmadura
esté activada

« Selecciona Todo excepto octava de la lista desplegable Numero de escalas o arpegios y
Cromatico de lalista desplegable Intervalo de las notas iniciales. Esta accion crea una serie
de escalas mayores que comienzan por todas las notas de Do a Si.

 Haz clic en Finalizar y Sibelius afadira las escalas a la partitura.
Deberianaparecermultiplesescalasmayoresascendentesydescendentesdedosoctavas,cadaunade

ellasidentificadaconuntextoenmarcado.Sibeliusafiadeautomaticamentelaarmaduracorrespondiente
antes de cada escala e inicia la siguiente escala en un nuevo sistema.

Reescritura enarmonica de alteraciones
Paraalternarinstantdineamente entre alteraciones enarmonicas, seleccionaunao variasnotasy
pulsalatecla Intro(eneltecladoprincipal). VamosacambiarlaescaladeRe#mayoraMibmayor:
« Selecciona los cuatro compases de la escala de Re# mayor
« Pulsa Intro para reescribir de forma enarmonica todas las alteraciones

- Pulsa Esc para cancelar la seleccion de las notas.
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4.2 Escalas y arpegios
Ahora la armadura ya no es correcta, asi que también tendremos que cambiarla:

« Pulsa K para abrir la galeria Notaciones » Comun » Armadura

« Selecciona Mib mayor de la categoria Tonalidades mayores con bemoles

« El puntero del raton se vuelve de color azul

« HazclicalprincipiodelprimercompasdelanuevaescaladeMibmayorparacrearlaarmaduraen
ese punto

» Hazdobleclicenlaetiquetasituadaencimadelpentagrama(oseleccionalaypulsalntro)para
cambiar el texto a Mib Mayor:

__EbM'

0 1 aJor‘. -pf‘""t#g# "t"f‘-- —
AT T oo+ T ]+ * e o 4+ +——
g roee F = — -
) < e

Sibelius coloca un cambio de armadura en el sistema anterior, pero como en nuestra hoja de
ejercicios no necesitamos ese elemento, vamos a ocultarlo:

« Seleccionaelcambiodearmaduraeneliltimocompasdelsistemaanterior(despuésdeladoblebarra),
que se volvera de color morado para indicar que esta seleccionado

 Haz clic en la parte superior del boton Inicio » Editar » Mostrar u ocultar (atajo de teclado
Ctrl+Mayus+H o «#H) para ocultar el cambio de armadura

- Pararestablecer el espaciado de las notas y la doble barra, selecciona el compas completo y
ejecuta Aspecto » Restablecer figuras » Restablecer espaciado de notas (atajo de teclado
Ctrl+Mayus+N o ¢ #N).

Para obtener mas informacion sobre coémo ocultar y mostrar notas y otros objetos, consulta
10 2.10 Ocultar objetos en la Guia de referencia.

AhorareescribedeformaenarmoénicalaescaladeMi#mayorcomoFamayor(silodeseas,puedes
reescribir Fab como Mimasadelante) y laescala de La# mayor como Sib mayor, ocultando los
cambios de armadura de la misma forma. {No olvides cambiar las etiquetas de texto!

Modificacion de una escala

Sibeliusofrecedossencillosmétodosparacambiarunaescalaexistenteaotrotipodeescala.Puedes
introducir las nuevas alturas de nota con los mismos ritmos o también recurrir a otro plug-in.

ObservaqueahoratenemosdosescalasdeFamayor,yaqueacabamosdeenarmonizarlaescalade
Mi# mayor. Vamos a convertir la segunda escala de Fa mayor en una escala de Fa# mayor
reintroduciendo las alturas de nota:

 Enprimer lugar, cambia la armadura a Fa# mayor y oculta el cambio de armadura tal como
hemos hecho en el ejemplo anterior
« Selecciona la primera nota de la escala, Fa natural

« Selecciona Introduccién de notas » Introduccion de notas » Reintroducir la altura de las notas
(atajo de teclado Ctrl+Mayus+l o © 1)

 Aparecera un cursor con linea discontinua (en lugar de la linea normal), lo que indica que
Sibelius va a sustituir las notas existentes, pero no va a cambiar el ritmo
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» Reproduce unaescala de Fa# mayorascendentey descendente alo largo de dos octavasenel
teclado MIDI o pulsa las teclas F G A B C D E F G A B C, ctcétera (Sibelius afiadira
automaticamente un sostenido a cada nota, tal como estipula la armadura)

- Cambia la etiqueta de texto enmarcado a Fa# Mayor.

El resultado deberia tener este aspecto:

Sideseastransformarel caracterdeunaescala, porejemplodemayoramenorarmoénica, puedes
recurrir a una funcion de Sibelius que realiza esta operacion instantdneamente:

« Selecciona los cuatro compases de la escala de Re mayor

» Selecciona Introduccion de notas » Transformaciones » Mas » Transformar escala

+ Enelcuadrodedialogoqueaparece,laEscalaactual debeestarestablecidaen Re Mayor (jénica)
- Cambia la lista desplegable Nueva escala a Fa Menor arménica y haz clic en Aceptar.

Lasnotas se transforman en un tipo de escala totalmente diferente. Ahora solo falta cambiar la
etiqueta de texto y la armadura:

F Harmonic Minor

Silodeseas,puedesafiadirlosnombres delasnotaspordebajo del pentagramaparaayudaralos
alumnosenelestudiodelaescala. Simplementeseleccionaloscompasesalosquedeseesafadir
los nombres de las notas y ejecuta Texto » Plug-ins » Plug-ins » Texto » Afadir nombres de las
notasparaque Sibeliusafiadaautomaticamenteelnombre decadanotaporencimaopordebajo
del pentagrama.

Sideseas obtener mas informacidn sobre los distintos y eficaces plug-ins que ofrece Sibelius,
consulta (3 1.22 Uso de los plug-ins en la Guia de referencia.
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4.3 Maquetacion y formato

Si comienzas por esta seccion del proyecto, debes abrir la partitura de muestra denominada
Proyecto 4 y hacer que la version 3 Maquetacion y formato sea la Version actual. Para ello,
selecciona Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la listay haz clic en
Configurar como actual.

Estecapitulotrataalgunasoperacionescomplejasdemaquetacionyformatoquepuedesutilizaren
lacreaciondehojasdeejerciciosinacabadasparaquelosalumnoslascompleten.Aprenderemosa
prepararejerciciosparaquelosalumnospuedancompletarunaescala,copiarunaescalaenun
pentagrama con otra clave e identificar un determinado tipo de escala.

Adicién de otro pentagrama
En primer lugar, vamos a afiadir un pentagrama de viola en clave de Do en tercera:

« Selecciona Inicio » Instrumentos » Afadir o eliminar
 De la familia de Cuerdas, selecciona Viola y haz clic en Afadir a la partitura

« SeleccionaViolaen lalistadela derechay utilizael boton Abajo para colocarlo debajo de Sin
nombre (clave de Sol)

» Haz clic en Aceptar para volver a la partitura.

Ahoraocultaclnombredelinstrumentoqueapareceal principiodecadasistemamodificandola
configuracién en el grupo Aspecto » Nombres de instrumento. Selecciona Ninguno en los
menus desplegables llamados Al inicio y Posteriormente.

Puedequetambiéndeseesocultarlasarmadurasdeavisoquesecreanal finaldelossistemasenel
pentagrama de Viola. Para ello, seleccidnalas y haz clic en la parte superior del boton Inicio »
Editar » Mostrar u ocultar.

Escalas incompletas
Vamosacrearalgunosejerciciosdeescalasinacabadasparaquelosalumnoslascompleten. Enprimer
lugar,haztripleclicenelpentagramadeclavedeSolparaseleccionartodosloselementosdelapartitura
yhazAlt+clic o ~-+clicen el pentagrama de violapara copiar todas las escalas. A continuacion,
pulsa Ctrl+V 0 #\ parabajar las alturas de notauna octava. Ahoraya puedes eliminar material
de la partitura para que los alumnos completen la escala:

« Seleccionalostres ultimos compases de laescalade Famenorarmoénicaen el pentagrama de
Viola y pulsa Eliminar para las notas

« Conloscompasesaunseleccionados,ocultalossilenciosdecompasmedianteCtrl+Mayus+H
oo #H.(Siestaspreparandounahojadeejerciciosparaentregarselaalosalumnosenformade
copia impresa, puedes ocultar las notas en lugar de eliminarlas, ya que al ocultarlas no
apareceranenlaimpresion. Estotambiénsignificaque Sibeliusdejaradespaciosenlahojapara
que los alumnos escriban las notas correctas).

- Pulsa Esc para cancelar toda la seleccion.
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Deberias verunaescalade Famenorarménicacompletaenel pentagramaenclave de Solysolo
lasochoprimerasnotasdelaescalaenelpentagramadeviola,seguidasdetrescompasesvacios:

F Harmonic Minor

Vamos a repetir la operacion para la escala de Mib mayor, pero esta vez ocultaremos el
pentagrama en clave de Sol al completo:

- Siguelosmismospasosqueenelejemploanteriorparacrearunaversionincompletadelaescala
deMibmayorenelpentagramadeviola.Acontinuacion,seleccionaloscuatrocompasesdeesa
misma escala en el pentagrama en clave de Sol.

- Pulsa Eliminar para eliminar todas las notas

- Selecciona Maquetacién » Ocultar pentagramas » Ocultar pentagramas vacios (atajo de
teclado Ctrl+Mayus+Alt+H o o~3H).

« LasnotasdelpentagramaenclavedeSoldesaparecenysoloquedanvisibleslasdelpentagrama
de viola:

N
[17®

De esta manera puedes proporcionar pistas para ayudar a los alumnos a completar las escalas
inacabadas o simplemente eliminar las notas para que los alumnos las escriban.

Puedes utilizar este mismo método para preparar otros ejercicios de escala similares.

- Eliminalas escalas descendentes de Mi mayor en ambos pentagramasy oculta los silencios.

- Borralosdoscompasescentralesdelaescalade Famayorenelpentagramadeviola,ocultalos
silenciosdecompas,eliminalaescaladelpentagramaenclavede Soly ocultaesepentagrama
por completo.

- Anade un salto de pagina entre las escalas Mi mayor y Fa mayor seleccionando la barra de
compas dobley eligiendo Maquetacion » Separaciones » Salto de pagina (puedes eliminar
un salto de pagina si seleccionas Maquetacion » Separaciones » Salto de pagina).

- Anade otro salto de pagina entre las escalas de Sol# mayor y La mayor.

- Eliminalasescalas de Fa# mayor, Sol mayory Sol# mayor del pentagrama de clave de Sol y
oculta los silencios de compas.

« Elimina las escalas de La mayor, Sib mayor y Si mayor del pentagrama de viola y oculta los
silencios de compas.

Arrastre y aplicacion de sangrias a pentagramas
Nuestra hoja de ejercicios no incluye atin ninguna pregunta para los alumnos, asi que vamos a
anadirlealgunastareasparaquelasrealicen. Enprimerlugar,sinembargo,debemosdesplazarlos
sistemasoaplicarlessangriasconelfindedejarespacioparaeltextoque vamosaafiadirentreellos.
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4.3 Magquetacion y formato

Utilizaremoslasescalasde Domayory Do#mayorcomoejemplos. Vamosaaplicarsangriaalos
sistemas para colocar texto a su izquierda:

« Activa la opcion Vista» Invisible » Puntos de arrastre (para mostrar unos pequeflos
rectangulos sobre objetos como pentagramas, barras de compas, plicas de notas, etcétera.
Puedes arrastrar estos rectdngulos para cambiar sus posiciones)

» Enelpentagramaenclavede Sol, hazclicenelrectangulo que apareceal principio del primer
compas

- Arrastrael pentagramahasta que laprimerabarrade compas quede alineadaconel final dela
palabra “y” del titulo que hemos creado anteriormente:

ESCALAS Y ARPEGIOS

Hoja de ejercicios 1

Delmismomodo,arrastraelprincipiodelsistemaqueincluyelasescalasde Do#Mayoralmismo
punto:

Nombre:
Clase:

ESCALAS Y ARPEGIOS

Hoja de ejercicios 1

F Harmonic Minor|

Antesdeafiadirtexto, muevehaciaabajoel pentagramaenclavede Solqueincluyelaescalade Fa
menorarmdnicaparaampliarunpoco el espacio entre ese pentagramay el pentagrama superior.
Para ello, haz clic en un area en blanco del pentagrama y arrastralo con el raton.
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RepitelaoperacionenelpentagramadeviolaqueincluyelaescaladeMibmayoryelpentagrama
enclavedeSolqueincluyelaescaladeMimayorparaampliarelespaciodisponibleporencimadeellos.

Introduccién de texto en una hoja de ejercicios
Dadoqueenunahojadeejerciciospuedenaparecermuchostiposdetexto(preguntas,ejemplos,
explicaciones, etcétera), el estilo de texto normal de Sibelius es la mejor eleccion para la
introduccion de texto.

Cualquiertextonormalafiadidoaestahojadeejerciciosadoptaralafuentedetextoprincipal (que
hemoscambiadoaVerdana)sincaracteresnisimbolosmusicalesespeciales,deformaquepuedes
editarlo igual que en un procesador de texto.

Vamos a agregar una explicacion a la izquierda del primero de los dos ejemplos de escala que
acabamos de desplazar:

« Selecciona Texto normal de la categoria Comun de la galeria Texto » Estilos » Estilo

- El puntero del ratén se vuelve de color azul

 Hazclicparacolocareltextodeformaqueelcursorseencuentrealniveldelapartesuperiordel
primer pentagrama y alineado con el titulo

- Escribe lo siguiente:

La escala mayor es una de las mas importantes en la musica clasica occidental.

Completa todas las escalas inacabadas de esta hoja de ejercicios. Escribe las notas que
faltan en los pentagramas en clave de Sol y clave de Do en tercera.

« Pulsa dos veces Esc para detener la edicion de texto y cancelar la seleccion.

Observaqueel cuadro detextosolapalamusica. Desplazalospuntos de arrastre de lasesquinas
del cuadro de texto para cambiar el tamafio y,a continuacion, coldcalo en el espacio que hemos
creado a la izquierda del primer sistema de musica.

Ahora vamos a crear mas texto normal para afiadir explicaciones por encima de los diferentes
tiposdeescala. Delmismomodo, escribe el siguiente texto porencimade laescalade Famenor
armonica:

La escala menor arménica también es muy importante en la musica clasica occidental y en
muchas otras tradiciones musicales. Completa la siguiente escala de Fa menor armoénica
copiando las notas en el pentagrama en clave de Do en tercera:

A continuacion, por encima de la escala de Mib Mayor:
Completa esta escala de Mib mayor en clave de Do en tercera:
Y, por ultimo:
Completa estas escalas de Mi mayor en clave de Sol y Do en tercera:

Eltextonormalesmuyutilparaunagranvariedaddesituaciones,yaqueapareceexactamenteen
ellugar delapaginadonde se coloque, porlo que puedes colocartexto en cualquier parte deuna
paginayluegocambiareltamafodeloscuadrosdetextoparaqueelcontenidoseajustealespacio
disponible.
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4.4 Control de la clase

Sicomienzasporestaseccidndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 4
y hacer que la version 4 Control de la clase sea la Version actual. Paraello, selecciona Revision »
Versiones »Editarversiones,escogeestaversiondelalistayhazclicen Configurarcomoactual.

SidisponesdeunalicenciaderedparaSibeliusylaejecutasenelServidordelicenciasdeSibelius,
encontrarasunalistade funciones paraeducadores que maximizan laexperienciaeducativade
Sibelius.Estecapitulomuestracomodistribuirrapidamenteeltrabajoentrelosalumnos,asicomo
obtenerlapartituraenlaqueesténtrabajando. Tambiénmuestracomocontrastarrapidamenteel
trabajo del alumno con la hoja de respuestas.

Distribucion del trabajo usando el Servidor de licencias de Sibelius
Paraaccederalasfuncionesdel control delaclasede Sibelius, seleccionaArchivo »Ensefianza,
haz clic en el botén Control de la clase y, a continuacion, introduce la contrasefia del profesor
que has establecido en el Panel de control del Servidor de licencias. El cuadro de dialogo que
aparecemuestralalistadeordenadoresconectadosal Servidordelicenciasylapartituraenlaque
estan trabajando los alumnos.

Para enviar la hoja de ejercicios que hemos creado al resto de alumnos de la clase:

» Haz clic en Seleccionar todo para seleccionar todos los alumnos de la lista
« Haz clic en Enviar partitura actual.

Sibelius reparte la partitura a todos los ordenadores conectados a la red.

Coneste método puedesenviaruna partituraatodaunaclase (hazclicen Enviar otrapartiturasi
no tienes una abierta) o a un solo alumno. Para esto tltimo, selecciona sunombre en la lista y
pulsa Enviar partitura actual o Enviar otra partitura.

Obtencion de partituras con el Servidor de licencias de Sibelius
Delmismo modo que puedes distribuir el trabajo a través de lared, también puedes recoger las
partiturasdelosalumnosconsolopulsarunboton. Pararecuperarlashojasdeejerciciosacabadas
de todos los alumnos:
 Haz clic en Seleccionar todo para seleccionar todos los alumnos de la lista

» Comprueba que el botén Guardar y abrir partituras obtenidas, situado a la derecha del
dialogo, esté seleccionado

« Haz clic en Obtener partitura.

Sibeliusrecogelaspartiturasdetodoslosordenadoresconectadosalared,lasguardaenelsistema
y abre cada una de ellas.

Para buscar las partituras, abre la carpeta Partituras: dentro de una carpeta denominada
Partituras de alumno encontraras una carpeta para cada alumno con sus partituras.

Puedes recuperar una partitura de cualquier alumno individual del mismo modo, es decir,
seleccionando su nombre de la lista y pulsando Obtener partitura.

Para obtener mas informacion, consulta &3 1.19 Control de la clase en la Guia de referencia.
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Cambio de partitura
Cuandoabrestodaslaspartiturasdelosalumnos,esposiblequeteresulteuntantoconfusocambiar
deunaaotra.Sibeliusanadeelapellidodecadaalumnoal finaldelnombredearchivodelapartitura,
de forma que puedes ver qué partituras estan abiertas en el ment Vista » Ventana » Cambiar ventanas
y consultar los archivos abiertos que aparecen ahi.

Comparacion de hojas de ejercicios resueltas
PuedesusarlaventanaComparardeSibeliusparacontrastarrapidamentelahojadeejerciciosde

un alumno con la hoja de respuestas.

Si no encuentras la ventana Comparar, activala mediante Revision » Comparar » Comparar
(atajo de teclado Ctrl+Alt+C o ~#C):

w Compara

Compara: [Proyecto 4

[E=1 e (=

-

v

5l

Can: [- Arreglo finalizado

Compases nuevo  Compases antigu Pentagramas Diferencias

S|

Vamosacontrastarlahojadeejerciciosdeunalumnoconladerespuestas.(Sitodavianodispones
dehojasdeejerciciosdelosalumnos,completalosejerciciossinolvidarcometeralgunoserroresy
comprueba el resultado).

- Abre la partitura de muestra Proyecto 4.

» En la ventana Comparar, selecciona la hoja de ejercicios del alumno de la lista desplegable
Comparar.

Selecciona la version Hoja de ejercicios completa en el archivo Proyecto 4 de la lista
desplegable Con.
 Haz clic en el boton Comparar ([s]).

« Sibelius muestra ambas partituras, una junta a la otra, y ofrece un resumen de las diferencias.
A partirdeestasdiferencias, podras calcularel grado de aciertos o equivocaciones del alumno.

Hazclicen Cerrarparavolverala partitura. La ventana Comparar ahora muestrauna lista de
las diferencias encontradas entre las dos hojas de ejercicios:

Compara

Compara: | Proyectod x*

[

Cone [- Heja de gercicios finalizade =
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Compases nue | Compases anti Pentagramas Diferencias =
18 13 [Unnamed (e, Alturss y mtmae modificades
M 19-20 19-20 {Unnamed (treb.. Notas ehimanadas 9 I
25-36 535 [Unnamed (treb.. Notes elimensdes |
10-12 10-12 [Vials] Notas ehmanadss
14-16 14-18 (Viaks] Netas ehmanadss i
18 15 [Vialal Alturas v mtmo modficados |
£ i
[ |
— == =




4.4 Control de la clase

Haz doble clic en cualquiera de estas diferencias para ver los compases relevantes en ambas
partituras. Sibelius afiade un fondo de color detras de los objetos que se han agregado (verde),
eliminado (rojo) o alterado (naranja).

Con esta potente herramienta se puede ver de inmediato qué alumnos no han completado el
ejercicio einclusogeneraruninformedetalladodelasdiferenciasencontradasporSibelius(junto
con imagenes de las partituras) que podras abrir en un procesador de textos. Para obtener mas
informacidnacercadelasversionesydecomocompararpartituras,consultail 10.3Versiones
en la Guia de referencia.
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5.1 Uso del video

5.1 Uso del video

Con Sibelius, puedesafiadirun videoalapartituray se sincronizara con lareproduccién, lo que
posibilitalaescrituramusicalparaimagensinnecesidaddeajustarSMPTE,LT Cuotrasfunciones
desincronizacionnadaagradables;lounicoquenecesitasesunordenador.Porello,esteprograma
resulta idoneo para la educacion escolar y entornos domésticos o profesionales.

EsteproyectointroducealgunosdelosmétodosparausarvideodentrodeSibelius:crearpuntosde
sincronia, mostrar codigos de tiempo en la partitura y adaptar la musica a laimagen mediante
plug-ins. Tambiénexplicacoémoexportaraudiodesde Sibeliusparausarlocomobandasonorade
una pelicula en tu software de edicion de video (por ejemplo, Avid Studio).

Elprimer capitulodeeste proyecto contemplacdémo vincularunvideoaunapartitura existente.

Paralareproducciondevideos,SibeliusutilizaWindowsMediaPlayeryQuick Time(siestainstalado)
en Windows, y QuickTime en Mac. Por lo tanto, cualquier archivo de audio compatible con su
sistemaoperativo,loestambiénconSibelius.Sideseasobtenerunalistacompletadelosformatos
que los sistemas operativos suelen admitir, consulta (1 6.10 Video en la Guia de referencia.

Enprimer lugar, selecciona Archivo » Abrir (atajo de teclado Ctrl+O u #0) y localiza la partitura de
muestra denominada Proyecto 5 en la carpeta Archivos de proyecto, dentro de la carpeta de
ejemplos de partituras. Abre la partitura.

Setratadelapartituraoriginal escritapor Howard Goodall paraunextractodelapopularseriede
television que protagoniza el famoso personaje de comedia Mr. Bean.

Antes de anadir un archivo de video a la partitura, debes hacer que la version 1 Uso de la funcién
videosealaVersidnactual. Paraello, seleccionaRevision »Versiones »Editarversiones,escogeesta
version de la lista y haz clic en Configurar como actual.

Como aiiadir un video a una partitura
Para afiadir un video a la partitura:

« Selecciona Reproduccion » Video » Video » Aiadir video

« ElarchivodevideodeMr. Bean se encuentraenlamisma carpeta que lapartitura Proyecto 5;
seleccionalo y haz clic en Abrir.

ElvideoapareceraenlaventanaVideodeSibeliusymuestraelframecorrespondientealaposicion
del marcador en la linea verde de reproduccion.

Conelvideoyaafiadido,pulsaEspacioparainiciarlareproduccionyobservacomoSibeliusreproduce
lapartitura;debestambiénobservardetenidamenteelclipanimadodeMr. Bean,yaquevamosa
utilizarlo posteriormente para adaptar la musica a las acciones de los personajes.

Sibeliusmantendraentodomomentolasincroniaconlareproducciéndelapartitura,inclusoal
arrastrareldeslizadordetempoparaajustarlavelocidaddereproduccion. Elvideotambiénpermanece
ensincroniaalmovereldeslizadordelalineadetiempoenelpanel Controles;perocompruébalo
por ti mismo.
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La ventana Video
ParamostraruocultarlaventanaVideo,seleccionaVentana »Paneles »Videooutilizaelatajode
teclado CtrI+AR+V 0 ~=HV.

Estevideoyaincluyedialogos: puedesajustarsunivel de volumenparaquelamezcladelsonido
delvideoconeldelapartituraenlaqueestéstrabajandoseadetuconveniencia. Paraello,ajustala
posiciéndeldeslizadorde volumenenlaventanaVideo. Sicolocasel deslizadorde volumenala
izquierda del todo, el sonido del video sera inaudible.

Paraajustareltamanodelaventanadelvideo,utilizaloscuatrobotonessituadosalaizquierdadel
controlde volumen delaventana Video. Estos botones modifican el tamafio dela ventanaenun
50 %, 100 %y 200 % respecto al tamafio original y al modo de pantalla completa. De forma
alternativa, puedes utilizar los elementos del ment en el menu Reproduccion » Video » Video.

Blsqueda de videos
Interneteselmedioidealparabuscarvideosalosquevincularlamusica.Muchaswebscontienen
publicidadotrailersdepeliculasque puedesdescargaryusarcomomaterial fuenteadicionalen
proyectos musicales educativos.

Tambiénpuedescomponermusicaparalosvideosquehayasgrabado;masadelanteexplicaremos
coémo convertiruna partiturade Sibeliusenunabandasonorausando tuprogramadeedicionde
video favorito.
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5.2 Adicion de musica a la imagen

Sicomienzasporestaseccidndelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 5
y hacer que la version 2 Adicién de musica a la imagen sea la Version actual. Para ello,
selecciona Revision » Versiones » Editar versiones, escoge esta version de la listay haz clic en
Configurar como actual.

Para anadir el video a esta version, selecciona Reproduccion » Video » Video » Ahadir video y
seleccionaelarchivodevideode Mr. Beandelamismacarpetaenlaqueseencuentralapartitura
Proyecto 5.

ElvideoapareceraenlaventanaVideode Sibelius ymostrara el frame correspondientealaposicion
actual de la linea verde de reproduccion.

Este capitulo muestra como usar las herramientas y plug-ins relacionados con los puntos de
sincronia y el codigo de tiempo, con el fin de adaptar la musica a la imagen.

Anadir codigo de tiempo y duracién
Elcddigodetiempoindicalaposicioneneltiempodeunpuntodelapartituraovideo. Porreglageneral,
semidedesdeelprincipiodelapartitura,oenelcasodeescrituraparacineytelevision,desdeel
comienzodelabobina(uotropuntomasconveniente). Cuandoreproduzcasunapartitura,lalectura
delcodigodetiempoapareceraenelpanel Controlesjuntoconlalecturadeltempoactualyelnimero
de pulsaciones por minuto (consultatd 6.1 Trabajar con la reproduccién en la Guia de refe-
rencia).

Lospuntosdesincroniasonreferenciasdetiempoenlapartituraquemarcaneventosimportantes
deunapeliculaovideo,parafacilitarlacomposiciondemusicaadecuadaalosmomentosclave.

Sibeliustambiénmuestraelcodigodetiempoautomaticamenteen formadetextoenlapartitura.
Elprogramacalculahastadichopuntolaposicioneneltiempodelasbarrasde compas, siempre
deacuerdoconelnimerodecompases,laduraciondelcompésylaindicaciondelmetronomo.
Elcodigodetiempoesmuyutil paraobtenerinformacionpuntual yprecisadelostiemposenun
pasaje de musica en concreto, 0 para sincronizar eventos musicales con puntos de sincronia (con la
imagen, didlogo, acciones, etc., dentro de una pelicula).
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Vamos a anadirun cédigo de tiempo para que aparezca encima de cada sistema de la partituray
un marcador con la duracion calculada:

« Selecciona Reproduccién » Video » Cédigo de tiempo:

Cadingn de tiempny dum cion
Tiernpa inicial

Codigo de ternpo del
primercompts. 8

Iniciariden en: @ imicin de I partiur

en b partitura

Iniciar video desde: o

Cadigo de tiempa

Encirms e cads carnphs

en el video

Unidedes

Sequndas (L:23' 047

Al inicin de cada sisterna @ 0,1 3equndns (1:23' 1457
& Ninguna Frames (DL:Z304:15)
Qeuittar en ol primer comphs
Duaracidn
Duracién ol final d 13 partiturs
Posicidn

Mostrar c5ig0 dé tiempa y puritas de sincronia en:

Pentagrena superior - ]

Aceptar_| [ Cancelar

« Seleccionael botondeopcionAliniciode cada sistemaparaindicarlea Sibelius que muestre
el codigo de tiempo en cada sistema

« Activa la opcion Duracién al final de la partitura

« Modificael valor de Unidades a Frames (01:23:04:15) para calcular el c6digo de tiempo en
basealnimerode framesporsegundo. (Esteesel formatoestandarutilizadoenlamusicapara
cine y television).

- Aseguratedequeelnumerodeframesporsegundoestéestablecidoen24yhazclicenAceptarpara
regresar a la partitura.

Lalecturadelcédigodetiempoapareceraencimadecadasistemadelapartitura. Sibeliusvuelvea
calcular el cédigo de tiempo a medida que modifiques el tempo, afiadas o elimines compases,
cambies las longitudes de compas, etc.

Adicién de puntos de sincronia
Lospuntosdesincroniaseafiadenenlaposicionactualdelalineadereproduccion. Puedesafiadir
un punto de sincronia al hacer clic en el boton Afadir punto de sincronia (& ) en la ventana
Video oal hacer clic enla parte superior del botén Reproduccion » Video » Punto de sincronia.
Elpunto de sincronia se afiade encima de ese punto en la partitura; Sibelius vuelve a calcular la
posiciéndecualquierpuntodesincroniaensupartituracadavezquemodifiqueseltempo,afiadas

o elimines compases o cambies las longitudes de compas.

Identifiquemos ahora puntos especificos en el video de Mr. Bean, en el que la musica debe
coincidir con la escena, cada vez que los trabajadores coloquen el piano en el suelo:

» Compruebaquelalineadereproduccion seencuentrealiniciodelapartituraypulsa Espacio
para iniciar la reproduccion

« Cadavezqueveasalostrabajadorescolocarel pianoenel sueloduranteel videode Mr. Bean,
haz clic en el botoén Afadir punto de sincronia.
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Al final de la partitura habras creado cinco puntos de sincronia. Dichos puntos deben estar
aproximadamente en:

e Punto 01 - 00:00:27:00
e Punto 02 - 00:00:40:01
e Punto 03 - 00:00:50:12
e Punto 04 - 00:01:00:19
e Punto 05 - 00:01:07:23

Notepreocupessilospuntosdesincronianocoincidenexactamenteconlosanterioresnisihasafiadido
masdelosnecesarios;enbrevevamosaaprendercomoajustaroeliminarlospuntosdesincronia.

Ediciéon de puntos de sincronia
Vamosaeditarlospuntosdesincroniaqueacabamosdeafiadiralapartiturahaciendoclicenla
parte inferior del boton Reproducciéon» Video» Puntos de sincronia (atajo de teclado
Mayls+AIt+P 0 ¢~:P):

- Enelcuadrode didlogo que aparece, veras la lista de los puntos de sincronia recién afiadidos

« Para cambiar el Cédigo de tiempo de un punto de sincronia, haz clic en el valor Codigo de
tiempo para seleccionarlo y haz clic de nuevo para introducir los valores mostrados
anteriormente

« Pulsa Intro (en el teclado principal) para aplicar el cambio.

Esposible editar el Nombre de un punto de sincronia de lamisma forma. Cambiael Nombre de
todos los puntos de sincronia de, por ejemplo, Punto 01 a Piano 01, etc.

TambiénpuedeseliminarcualquierpuntodesincroniasiloseleccionasyhacesclicenEliminaro
crearunnuevo puntodesincroniasihaces clicen Nuevo. Cuandoacabesconlaedicion, hazclic
en Aceptar para regresar a la partitura.

Para obtener mas informacion, consulta £ 6.11 Cédigo de tiempo y puntos de sincronia
en la Guia de referencia.

Adaptacion de la musica existente a la imagen
Aunqueesposiblecambiareltempodelapartituraparaasegurarqueuneventomusical coincida
con la escena en un videoclip, Sibelius dispone de un util plug-in que realiza esto por ti:

 Realizalaseleccidndeunpasajeenelpentagramadefagotdesdeeliniciodelcompas8hastala
primera nota del compas 12

» Selecciona Introduccion de notas » Plug-ins » Plug-ins » Herramientas de composicion »
Ajustar seleccion al tiempo

» Modifica la opcion Ajustar el final de la seleccion a a Posicion del punto de sincronia
seleccionado

« Selecciona Piano 01 en la lista desplegable y haz clic en Aceptar

« Sibelius calcula el cambio de tempo necesario para que el punto de sincronia coincida
exactamente conunhuecoenlamusicaymuestraunresumende loscambiosrealizados. Haz
clic en Cerrar para volver a la partitura.
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« Cuando vuelvasareproducirlapartitura, observaras que el videoy el sonido estan perfectamente
sincronizadosy que lostrabajadores dejan caerel piano en el segundo tiempo del compas 12.

 Vuelveahacerunaselecciondepasaje desde el segundo tiempo del compds 12 hasta el tercer
tiempo del compés 16y cambia la opcion Ajustar el final de la seleccion a para que coincida
con el punto de sincronia Piano 02.

Vuelvearepetirestaaccion con lostres tltimos puntos de sincronia, de forma que coincidanen
estos puntos:

« Piano 03 en el segundo tiempo del compas 20

« Piano 04 en el silencio de corchea antes del ultimo tiempo del compas 23

- Piano 05 en el silencio de corchea antes del segundo tiempo del compas 26.
Finalmente, asegurate de que el final coincida con la sonrisa complice de Mr. Bean:

 Realizalaseleccion de un pasaje desde el silencio de corchea del compas 26 hasta el primer
tiempo del compas 29

« Selecciona Introduccién de notas » Plug-ins » Plug-ins » Herramientas de composicion »
Ajustar seleccion al tiempo

» Modifica la opcion Ajustar el final de la seleccion a a Nuevo tiempo final
« Introduce 0 horas 1 minutos 17 segundos y haz clic en Aceptar.

Abhora reproduce toda la partitura y comprueba los resultados.
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5.3 Como anadir una banda sonora a un video

5.3 Coémo anadir una banda sonora a
un video

Sicomienzasporestasecciondelproyecto,debesabrirlapartiturademuestradenominadaProyecto 3
y haz que la versiéon 3 Cémo afadir una banda sonora a un video sea la Version actual,
al seleccionarRevision »Versiones »Editarversionesyescogerestaversiondelalistayhacerclic
en Configurar como actual.

Paraafadirelvideoaestaversion,seleccionaReproducir »Video »Video » Aiadirvideoyselecciona
elarchivo de video Mr.Bean de lamisma carpeta en la que se encuentra la partitura Proyecto 5.
Este capitulo muestra como exportar una partitura creada con Sibelius en forma de archivo de

audio para poderlo anadir al video que elijas con tu programa de edicion de videos favorito.

Exportacion de un archivo de audio
Elusodeinstrumentosvirtuales,talescomo SibeliusSounds, permiteexportarlapartituracomo
unarchivodeaudioconsolopulsarunbotdn. Puedesgrabarlosarchivosdeaudiodirectamenteen
un CD o convertirlos en otros formatos, como MP3, para que el director musical o intérprete se
haga una idea de como suena la musica o la utilice en los ensayos.
Vamos a exportar un archivo de audio de la banda sonora de Mr. Bean:
« Selecciona Reproducir » Controles » Mover linea de reproduccion al inicio (atajo de teclado

Ctrl+[ o #[) o haz clic en el boton del panel Controles

« Selecciona Archivo » Exportar » Audio y, a continuacién, haz clic en el boton Exportar
 Escoge un nombre de archivo para el archivo de audio y haz clic en Guardar

« Sibeliusgrabalapartituracomounarchivodeaudioylaguardaenlamismacarpetaquelapartitura.

Para obtener mas informacion, consulta 2 1.11 Exportacion de archivos de audio en la
Guia de referencia.

Abre una pelicula en el editor de video
Abretusoftwaredeediciondevideofavorito.EnesteejemplovamosautilizarAvid Studio(solo
Windows)paraeditarelvideo,perotambiénpuedesusariMovie, WindowsMovieMaker,entreotros
programas.

Abre la pelicula que desees afiadir a la banda sonora.

Abre la banda sonora en Avid Studio
Haz clic en el boton Importar.
Busca el archivo de audio que has exportado de Sibelius, haz clic en la vista en miniatura para
seleccionarloyhazclicenlniciarimportacionparaanadirunacopiaalabiblioteca. Ahoracambiaala
pestafia Peliculay arrastrael archivo de audio de labibliotecaa cualquier pistaen lalinea de tiempo.

Finalizacion del proyecto en Avid Studio
Haz clic en el boton Exportar.

Decidesiquieresguardalapeliculaeneldiscoduroparasitioswebs,enviarlaporcorreoelectronicoo
presentaciones; grabarlo en un disco o publicarlos directamente en YouTube.

ParagrabarunBlu-rayoDVD,insertaundiscograbableyhazclicenlapestafiaDisco.Hazclicen
Crear disco para grabar la pelicula.
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