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Capítulo 1: Introducción 1

Capítulo 1: Introducción

Nuevas características y 
mejoras en Sibelius

Suscripción y Administrador de 
Aplicaciones de Avid
• Sibelius proporciona nuevas opciones para la 

suscripción y el servicio

• Sibelius instala el Administrador de 
Aplicaciones de Avid para ayudar a administrar 
las actualizaciones de programa y derechos

Compatibilidad de hardware
• Sibelius es compatible con Windows Surface Pro 

3 con control por gestos y lápiz

• Sibelius es compatible con pantallas de alta 
densidad de PPP para Windows

Modo de Anotación
• El modo de Anotación te permite dibujar 

anotaciones sobre la partitura con el ratón o 
el lápiz (en Windows Surface solamente)

Información acerca de 
compatibilidad y requisitos 
del sistema
Avid solo puede asegurar la compatibilidad y 
proporcionar asistencia relativa al hardware y al 
software probado y homologado por Avid. 

Para ver listas completas de requisitos de sistema, 
ordenadores admitidos, sistemas operativos, discos 
duros y dispositivos de otros fabricantes, visita

www.avid.com/compatibility

Convenciones usadas en la 
documentación de Sibelius
La documentación de Sibelius utiliza las 
convenciones siguientes para indicar la selección 
de menús y los comandos de teclado y ratón:
:

Los nombres de comandos, opciones y parámetros 
que aparecen en pantalla se muestran con un tipo de 
fuente distinto.

Los símbolos que aparecen a continuación se 
utilizan para resaltar información importante:

Convención Acción

File > Save En la pestaña Archivo 
elige Guardar

Control+N Mantén pulsada la tecla 
Control y pulsa la tecla N

Control+clic Mantén pulsada la tecla 
Control y pulsa el botón 
del ratón

Clic derecho Haz clic con el botón 
derecho del ratón

Consejos de usuario: son sugerencias prácticas 
para sacar el máximo partido a tu sistema 
Sibelius

Avisos importantes: contienen información que 
puede afectar a los datos o al rendimiento del 
sistema Sibelius.

Los métodos abreviados muestran atajos útiles 
del teclado o el ratón.

Las referencias cruzadas remiten a secciones 
relacionadas en esta y en otras guías de Avid.
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Capítulo 2: Suscripción a Sibelius y 
Administrador de aplicaciones de Avid

Suscripción a Sibelius
Sibelius está ahora disponible como una licencia 
perpetua, o como una suscripción mensual o anual. 

Administrador de 
Aplicaciones de Avid
Al instalar Sibelius, también se instala el Administrador 
de aplicaciones de Avid. El Administrador de 
aplicaciones de Avid se usa para gestionar tu software 
y los derechos relacionados con la cuenta myAvid. 
El Administrador de aplicaciones de Avid te ayuda 
a obtener las actualizaciones a las que tienes derecho, 
a medida que salen nuevas versiones de Sibelius. Para 
más información, consulta la Guía del Administrador 
de aplicaciones de Avid (disponible online en el 
Centro de Consultas de Avid).

Para más información sobre los planes de 
compra y suscripción, visita el sitio web de 
Avid en www.avid.com/es.
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Capítulo 3: Compatibilidad con Surface Pro 3 
y Hi Res

Compatibilidad con Surface 
Pro 3

Compatibilidad con lápiz
Más allá de las funciones típicas similares al ratón 
cuando se usa el lápiz en el Surface Pro 3, Sibelius 
ahora admite escribir (y borrar) notas, hacer 
selecciones y otras funciones de edición con el 
lápiz de Surface Pro 3. 

Botones del lápiz

Botón superior

Por ahora, Sibelius no puede utilizar el botón 
superior porque está dedicado exclusivamente 
a abrir OneNote.

Botón de clic derecho

Usa el botón de clic derecho para hacer aparecer 
menús contextuales y hacer selecciones en Sibelius.

Botón Eraser

Usa el botón Eraser para eliminar notas, selecciones 
y otros objetos de la partitura. Cuando estás en el 
modo de Entrada de notas, puedes usar el botón 
Eraser para introducir silencios.

Punta

Usa la punta para entrar notas, objetos, desplazarte 
por la partitura y hacer selecciones.

Introducir notas con el lápiz
Introducir notas o figuras usando el lápiz es un 
modo natural para poner notas en la página.

El siguiente flujo de trabajo demuestra la entrada 
de notas con el lápiz:

1 Prepara un partitura con algunos instrumentos.

2 Entra al modo de introducir notas tocando 
Introducción de notas > Introducir notas.

3 Selecciona el valor de nota que deseas en el 
teclado flotante.

Botones del lápiz

Botón superior

Botón de clic derecho

Botón Eraser

Punta
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4 Empieza a entrar notas tocando con el lápiz en la 
partitura donde desees. (Sibelius automáticamente 
rechaza automáticamente la entrada de palma, de 
manera puedes apoyar la mano en la superficie de 
la pantalla como lo harías con una hoja de papel.)

5 Cuando hayas terminado de introducir notas, 
pulsa en el botón Eraser del lápiz para salir del 
modo de introducir notas. Advierte que el lápiz 
debe estar muy cerca de la superficie para que 
esto funcione.

Debido a que el lápiz es activo, Sibelius puede 
detectar cuando está en la proximidad y muestra 
una nota “fantasma” (en gris), que indica la posición 
del lápiz con relación a las notas de la partitura.

Navegación por la partitura con 
el dedo o con el lápiz
Sibelius te permite usar el dedo para arrastrar la 
partitura físicamente por la pantalla del Surface. 
Cuando no estás en el modo de introducción de 
notas, puedes usar el lápiz sobre un espacio vacío 
en la partitura y moverlo. Mientras que en el modo 
de entrada de notas puedes también pulsar el botón 
de clic derecho del lápiz, sostenerlo y arrastrar la 
partitura por la superficie.

Hacer zoom con toque
Sibelius admite ahora con los gestos de reducir y 
ampliar tanto en dispositivos con pantalla táctil 
Windows como sobre panel táctil en Mac OS X. 
Esto funciona sin importar en qué modo estés (como 
Entrada de notas o Comentar).

Calibración del lápiz
Usa las herramientas de calibración de lápiz de 
Microsoft para asegurar una entrada de notas precisa.

Para calibrar el lápiz para usar con el Surface Pro 3 
y Sibelius:

1 Pulsa sobre Start.

2 Escribe “Calibrate” y pulsa en Calibrar la 
pantalla para entrada de lápiz o táctil.

3 Pulsa el botón Configurar, y sigue las 
instrucciones en pantalla para calibrar el lápiz.

Indicación de introducción de notas

Usa los botones Deshacer y Rehacer en la parte 
superior izquierda de la ventana de Sibelius 
(usar estos en lugar del teclado significa que no 
tienes que soltar el lápiz, pero los atajos de 
teclado también funcionan).

Sibelius puede ajustar automáticamente la 
posición de la partitura cuando se introducen 
notas. Escoge Archivo > > Preferencias > 
Posición en la partitura y selecciona la opción 
Centro. 
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Editar con el lápiz

El botón Eraser funciona como la tecla 
Escape

Sibelius te permite utilizar el botón Eraser como la 
tecla Esc del teclado, al pulsarlo sin tocar la pantalla 
con la punta del lápiz. Advierte que la punta del 
lápiz debe estar muy cerca de la superficie, pero sin 
tocarla, para que esto funcione. 

Hacer selecciones

Sibelius te permite utilizar el lápiz para seleccionar 
uno o varios objetos en la partitura.

Para hacer una sola selección:

1 Cerciórate de que no estás en el modo de 
Entrada de notas.

2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.

3 Arrastra la punta del lápiz alrededor de las notas 
que deseas seleccionar.

4 Puedes deseleccionar pulsando el botón Eraser 
del lápiz.

Para agregar a la selección de objetos actual:

1 Selecciona un objeto en la partitura tocándolo 
con el lápiz.

2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.

3 Pulsa sobre un objeto nuevo.

4 Sibelius agrega el objeto a la selección.

Para agregar a la selección del pasaje actual:

1 Selecciona un objeto en la partitura tocándolo 
con el lápiz.

2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.

3 Pulsa y arrastra la partitura. Aparece un recuadro 
de selección.

4 Suelta el botón de clic derecho del lápiz. Todos los 
objetos que estaban en tu recuadro de selección 
se agregan a la selección.

Selecciones de objetos y de pasajes

Sibelius tiene dos tipos de selecciones: selecciones 
de pasaje y de objetos.

Una selección de pasaje incorpora un pasaje y 
todos los objetos de este.

Una selección de objetos se compone de objetos 
individuales que no necesariamente están vinculados 
entre sí.

El tipo de selección que obtengas depende de cómo 
seleccionas los objetos, y en qué orden:

Selección de objetos + selección de objetos = 
selección de objetos

Selección de objetos + selección de pasaje = 
selección de pasaje

Selección de pasaje + selección de pasaje = 
selección de pasaje

Hacer una selección

Selección de pasaje

Selecciones de objetos
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Para seleccionar una línea de pentagrama 
completa:

 Pulsa dos veces sobre una barra de compás de la 
partitura para seleccionar.

Para seleccionar una parte completa en toda la 
partitura:

1 Pulsa tres veces sobre una barra de compás en la 
partitura.

Borrar objetos

Sibelius te permite utilizar el botón Eraser del lápiz 
para eliminar objetos de la partitura.

Para eliminar un solo objeto:

1 Mantén pulsado el botón Erase del lápiz, y pulsa 
sobre el objeto que deseas eliminar.

Para eliminar varios objetos:

1 Selecciona varios objetos o haz una selección de 
pasaje.

2 Mantén pulsado el botón Eraser del lápiz, y 
pulsa sobre cualquier objeto seleccionado o la 
selección de pasaje.

Compatibilidad con pantallas 
de muy alta definición de 
Windows
Sibelius es ahora compatible con monitores Windows 
de alta densidad (alto número de PPP) y escalabilidad 
de la relación de píxeles. Esto proporciona alta 
resolución a la Interfaz Gráfica de Usuario (GUI) de 
Sibelius, y hace el mejor uso posible de la pantalla 
en dispositivos de alta resolución de Windows. La 
compatibilidad con altos PPP incorpora gráficos 
actualizados del teclado flotante y la ventana de 
transporte.
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Capítulo 4: Anotación

Sibelius tiene una nueva función de Anotación que 
te permite anotar correcciones para efectuar sobre 
la partitura. Esto puede ser particularmente útil al 
trabajar sobre partituras compartidas o para que los 
profesores corrijan el trabajo de los alumnos.

Agregar una anotación
Para agregar anotaciones a la partitura:

1 Haz clic (o pulsa) en Revisión > Anotar.

2 Comienza a dibujar en la partitura con el ratón o 
con el lápiz (Surface Pro 3 solamente).

3 Con el lápiz (Surface Pro 3 solamente) la 
anotación es sensible a la presión, una mayor 
presión produce líneas más gruesas, una menor, 
líneas más finas.

Para deshacer o rehacer una anotación:

 Usa los botones Deshacer y Rehacer en el ángulo 
superior izquierdo de la ventana de Sibelius. 
Sibelius deshace (o rehace) cada trazo de una 
anotación.

Trazos de anotación 
agrupados automáticamente
Sibelius agrupa automáticamente los varios trazos 
de lápiz que componen una anotación según su 
proximidad entre sí. Esto significa que puedes 
arrastrar una anotación completa a cualquier ubicación 
al igual que lo harías con cualquier otro objeto en la 
partitura.

Mostrar y ocultar 
anotaciones
Las anotaciones se pueden mostrar u ocultar de a 
una o globalmente.

Ocultar o mostrar una sola anotación:

1 Sal del modo de Anotación y selecciona la 
anotación que deseas ocultar o mostrar.

2 Haz clic derecho en la anotación y escoge 
Ocultar o Mostrar.

Para ocultar o mostrar todas las anotaciones de la 
partitura:

1 Selecciona la pestañaVer > Invisibles.

2 Deselecciona o selecciona Anotaciones.

Cambiar el color de una 
anotación
Sibelius te permite poner códigos de colores a las 
anotaciones.

Para cambiar el color de una anotación:

1 Dibuja una anotación o selecciona una anotación 
existente.

2 Sal del modo de anotación pulsando Esc o el 
botón Eraser del lápiz (Surface Pro 3 solamente).

3 Haz clic derecho en la anotación seleccionada y 
escoge Color.
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Capítulo 4: Anotación 8

4 En el cuadro de diálogo Seleccionar Color, 
selecciona el color que deseas.

5 Haz clic en Aceptar.

Utilizar Anotaciones con 
Licencias en red para 
educación 
Si tienes una licencia en red de Sibelius, puedes usar 
Anotaciones para hacer comentarios a los estudiantes 
por la red. La función incorporada Control de la 
clase de Sibelius permite que un profesor solicite 
una partitura del ordenador del alumno y pueda 
abrirla en su ordenador. El profesor puede entonces 
añadir Anotaciones a la partitura (como correcciones, 
sugerencias, etc.) y devolverla al ordenador del 
alumno por la red.
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	2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.
	3 Arrastra la punta del lápiz alrededor de las notas que deseas seleccionar.
	4 Puedes deseleccionar pulsando el botón Eraser del lápiz.

	Para agregar a la selección de objetos actual:
	1 Selecciona un objeto en la partitura tocándolo con el lápiz.
	2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.
	3 Pulsa sobre un objeto nuevo.
	4 Sibelius agrega el objeto a la selección.

	Para agregar a la selección del pasaje actual:
	1 Selecciona un objeto en la partitura tocándolo con el lápiz.
	2 Pulsa y sostiene el botón de clic derecho del lápiz.
	3 Pulsa y arrastra la partitura. Aparece un recuadro de selección.
	4 Suelta el botón de clic derecho del lápiz. Todos los objetos que estaban en tu recuadro de selección se agregan a la selección.


	Selecciones de objetos y de pasajes
	Para seleccionar una línea de pentagrama completa:
	Para seleccionar una parte completa en toda la partitura:
	1 Pulsa tres veces sobre una barra de compás en la partitura.


	Borrar objetos
	Para eliminar un solo objeto:
	1 Mantén pulsado el botón Erase del lápiz, y pulsa sobre el objeto que deseas eliminar.

	Para eliminar varios objetos:
	1 Selecciona varios objetos o haz una selección de pasaje.
	2 Mantén pulsado el botón Eraser del lápiz, y pulsa sobre cualquier objeto seleccionado o la selección de pasaje.




	Compatibilidad con pantallas de muy alta definición de Windows

	Capítulo 4: Anotación
	Agregar una anotación
	Para agregar anotaciones a la partitura:
	1 Haz clic (o pulsa) en Revisión > Anotar.
	2 Comienza a dibujar en la partitura con el ratón o con el lápiz (Surface Pro 3 solamente).
	3 Con el lápiz (Surface Pro 3 solamente) la anotación es sensible a la presión, una mayor presión produce líneas más gruesas, una menor, líneas más finas.

	Para deshacer o rehacer una anotación:

	Trazos de anotación agrupados automáticamente
	Mostrar y ocultar anotaciones
	Ocultar o mostrar una sola anotación:
	1 Sal del modo de Anotación y selecciona la anotación que deseas ocultar o mostrar.
	2 Haz clic derecho en la anotación y escoge Ocultar o Mostrar.

	Para ocultar o mostrar todas las anotaciones de la partitura:
	1 Selecciona la pestañaVer > Invisibles.
	2 Deselecciona o selecciona Anotaciones.


	Cambiar el color de una anotación
	Para cambiar el color de una anotación:
	1 Dibuja una anotación o selecciona una anotación existente.
	2 Sal del modo de anotación pulsando Esc o el botón Eraser del lápiz (Surface Pro 3 solamente).
	3 Haz clic derecho en la anotación seleccionada y escoge Color.
	4 En el cuadro de diálogo Seleccionar Color, selecciona el color que deseas.
	5 Haz clic en Aceptar.


	Utilizar Anotaciones con Licencias en red para educación


