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Comece aqui

Atenção!
Aindaquevocênãogostedemanuais,énecessáriolertodaaintroduçãoantesdeusaroprograma.

Tambéméfortementerecomendadoquevocêanalise,nomínimo,osprimeirostrêsprojetosdo

totaldecincoantesdecomeçarqualquertrabalhosérioporsuaprópriacontanoSibelius.OSibelius

édefácilaprendizageme,emgrandeparte,autoexplicativo.Noentanto,senãoanalisarosprojetos,

vocêpodecorreroriscodenuncadescobriralgumascaracterísticasbásicas,especialmentesevocê

estiveracostumadocomprogramasdenotaçãomusicalquefuncionamdediversasmaneiras.Após

concluir os projetos (que devem levar apenas algumas horas), você será capaz de inserir, editar,

reproduzireimprimirmúsicassimplesetambémsaberátrabalharcommúsicasmaiscomplicadas.

Nessestutoriais,pressupõe-sequevocêtemumconhecimentobásicosobrecomousarocomputador

(mouse, teclado, menus e arquivos).

Guia de referência na tela
OstópicosmaisavançadossãoabordadosindividualmentenoGuiadeReferênciadoSibelius,que

explicacadacaracterísticacomtodososdetalhes (comumGlossáriode termosespeciais).

ParainiciaroGuiadereferêncianatela,cliquenobotãodabarradeferramentasàdireitaou

selecione Arquivo Ajuda e clique no botão Guia de Referência do Sibelius (atalho F1 ou ?).

NãoéesperadoqueoGuiadeReferênciasejalidodoinícioaofim,porqueamaioriadaspessoas

usaapenasumapequenaproporçãodanotaçãomusical.Vocêpodenavegarpelaspartesrelevantes

do Guia de Referência do Sibelius como desejar.

OGuiadeReferênciatambémestádisponívelemformatoimpressocomoumextraopcional.Para

comprá-lo,casoaindanãootenha,visitealojaon-linedaAvid(shop.avid.com)ouacessealivraria

online de sua preferência.

Tipografia e referências cruzadas
Nomes de teclas do computador, menus e caixas de diálogo são escritos

desta forma.

OmodoprincipaldeencontraroscomandosnoSibeliuséatravésdafaixade

opções,umaamplafaixadebotõesdecomandoqueaparecenoaltodatela,quando

clicamoseumaguiacomoArquivoouPágina Inicial.Cadaguiadescreveum

conjunto de comandos relacionados (Entrada de notas, Notações, Texto,

Layout,etc.);aoclicarnumaguia,afaixadeopçõessetransformaparamostrarosbotõesquepermitem

usaraquelescomandos.Cadaguiadafaixadeopçõescontémumnúmerodecomandosrelacionados.

Paradescreverrapidamentecomoacessaralgumcomandoespecífico,ostutoriaisusamoseguinte

formato:"selecionePágina Inicial Instrumentos Adicionar ou remover"significa"cliquena

guiaPágina Inicial,procurepelogrupo InstrumentosecliquenobotãoAdicionar ou remover."

Afaixadeopçõeséexplicadadetalhadamentenaspáginasseguintes,portanto,seistotudolhesoa

misterioso, não se preocupe.

 2.1Acidentessignifica"consulteotópicoAcidentes(noGuiadeReferênciadoSibelius)"(natela,

selecionando Arquivo  Ajuda  Guia de Referência do Sibelius, ou consultando o livro

impresso do Guia de Referência opcional).

Caixas do Guia de 
Referência
Vocêencontrarácaixas

comoessaemtodooGuia

deReferência,comexpli-

caçõessobrediversasregras

deescritaenotaçãomusical.
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Comece aqui
Terminologia básica
Amaiorpartedaterminologiadecomputadoresaseguirseráentendidaporquasetodososleitores,

mas foi incluída caso um termo ou outro seja desconhecido:

 Algumasteclassãonomeadasdeformadiferenteemdiferentesteclados,particularmenteno

Mac. Para este tutorial, as convenções são estas:

Símbolo no Mac Nome no Mac Equivalente no Windows

 Command Ctrl ("Control")

 Shift Shift
 Option Alt
 Return Return (no teclado principal)

 Enter Enter (no teclado numérico)

 OSibeliuséquaseidênticoemWindowseMac,masondeexistemdiferenças,principalmenteem

atalhosdeteclado,aconvençãodeWindowsélistadaprimeiro.Paraobtermaisinformaçõessobreas

diferenças entre atalhos de teclado do Mac e do Windows,  Atalhos de teclado no Guia de

Referência,quelistatodososatalhosdisponíveis.Osatalhostambémsãoexibidosnosmenus.

 "DigiteCtrl+AouA"significasegureateclaCtrl(Windows)ou(Mac)edigiteA.EmboraA
estejaescritacomomaiúscula,nãoaperteShiftamenosqueseja informadoespecificamente

parafazê-lo.Deformasimilar,paraatalhospadronizadoscomoCtrl+?ou? ondeambos/e?
existem na mesma tecla, você deve digitar Ctrl+/ ou / sem usar Shift.

 Deformasimilar"Alt+cliqueou-clique"significasegureateclaAlt(Windows)ou(Mac)eclique.

 NoWindows,clicaremalgosignificamoverasetadomousesobreoobjetoeclicarcomobotãoesquerdo.

Clicarcomobotãodireitosignificaapontarcomasetadomouseemalgoeclicarcomobotãodireito.

 No Mac, clicar em algo significa mover a seta do mouse sobre o objeto e clicar com o botão

esquerdodomouse,casotenha.Seestiverusandoummodelodemousemaisantigocomapenas

um botão, use este botão único. Ctrl-clique significa manter a tecla Control pressionada no

teclado (àsvezes,descritacomoCtrl) eclicar comobotãoesquerdooucomobotãoúnicodo

mouse. Se o mouse tiver um botão direito, basta utilizá-lo para clicar.

 Arrastaralgosignificaapontaresteobjetocomasetadomouseedepoisclicaremanterpressionado

obotãoesquerdodomouse (ouobotãoúnicodoMac)aomovê-lo.Para terminardearrastar,

apenas solte o botão do mouse.

 Umacaixadediálogoéumajanelacombotões.Algumascaixasdediálogoestãodividasem

váriaspáginasepossuemcaixasdecombinaçãopop-up(Mac),guiasnomeadasnotopoouuma

caixade listagem,naqualépossível clicarparaalternarentreaspáginasdacaixadediálogo.

 Otecladonuméricoéoretângulodenúmeroseoutroscaracteresqueestánaextremidadedireita

dotecladodeseucomputador.(Notebooks,oulaptops,normalmentenãopossuemumteclado

numérico separado –  1.27 Atalhos de teclado no Guia de Referência para obter mais

informações).

 "Return"éumateclalargaàdireitadasteclasdeletras.Emalgunstecladosestánomeadacomo

"Enter" ou com um símbolo de seta especial, mas sempre a chamamos de Return.

 "Enter"éumateclagrande,nocantoinferiordireitodotecladonumérico.Emalgunsteclados

não está nomeada, mas ainda significa Enter.

A terminologia menos conhecida está no Glossário, no final do Guia de Referência.
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Sugestões
Ficamosmuitosatisfeitosaoreceberrelatóriosdeerros,falhasdeimpressãoesugestõesdemelhorias

aos tutoriais e à Referência. Envie essas informações por e-mail para docs@sibelius.com.

TambémgostaríamosdeconhecersuassugestõesdemelhoriasnopróprioSibelius.Envieassugestões

para a página de bate-papo no site do Sibelius ou entre em contato com a assistência técnica.
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Comece aqui
Sobre os projetos

Essestutoriaissãoconstituídosdecincoprojetos,quedemorarãocercadeoitohorasparaserem

trabalhadosdoinícioaofim.Érecomendávelquevocêtrabalhepelomenoscomostrêsprimeiros

projetos,umavezqueessesexplicamtodososconceitoserecursoscentraisqueserãousados

diariamentenoSibelius.Oquartoeoquintoprojetosãomaiscentradosemrecursosespecíficos,

mas você também deverá trabalhar com eles se tiver tempo.

Projeto 1 (2 horas)
Esteprojetomostracomoabrirumapartitura,apresentaafaixadeopções,explicacomonavegar

emumapartiturausandoopainelNavegadorediversosatalhosparao tecladoeparaomousee

indicacomofazerseleçõesecopiarecolar.UsandoumarranjodacançãofolkScarboroughFair,

você aprenderá como editar e inserir notas usando o mouse, o teclado do computador e um

tecladoMIDI,alémdeaprendercomoinserirletras.Vocêsaberácomofuncionaareprodução,e

aprenderá a marcar a sua partitura com texto e dinâmica.

Projeto 2 (2 horas)
Nesteprojeto,vocêaprenderáarecriarumexcertodoQuartetodecordasemMimenor,Op.83,de

Elgar,examinandoasquatropartesinstrumentaisusandoPhotoScoreLiteecopiandoecolando

essaspartesemumapartiturarecém-criada.Vocêaprenderácomocriarmudançasnaclaveena

armaduradeclave,descobrirácomoinserirnotasmaisavançadasincluindoquiálteraseexplorará

diferentes tipos de objetos usados frequentemente para marcar partituras, como articulações,

linhas, ligadurasdeprolongamento,ligadurasdeexpressãoetexto.Vocêtambémconheceráas

partes dinâmicas, e aprenderá como exportar gráficos a partir do Sibelius.

Projeto 3 (2 horas)
Esteprojetoensinaasnoçõesbásicasdeescritaparateclado,guitarra/violãoebateria,alémdetrazer

umaintroduçãoàcriaçãodesímbolosdeacordeeestruturasderepetição(incluindo1ªe2ªchave

de volta e D.S. ao coda).Você também descobrirá como ajustar a reprodução usando o painel

Mixer, e aprenderá a usar o painel Ideias para armazenar e reutilizar fragmentos de música.

Projeto 4 (1 hora)
Esseprojetoéespecialmenteútilsevocêplanejaproduzirmateriaispedagógicosparaestudantesou

ensinarutilizandooSibeliusnasaladeaula,mastambémseráinteressantesevocêquiseraprender

algumastécnicasavançadasparaesquematizareformatarproduçõesmusicais.Nesteprojeto,você

criaráumafolhadeexercíciocomescalaseaprenderácomoaplicarindentaçõesempautas,ocultar

pautas vazias, alterar fontes de texto e muito mais.

Projeto 5 (1 hora)
NesteprojetoseráapresentadaajanelaVídeoeserãoexploradasalgumasnoçõesdeescritapara

imagem,incluindotécnicascomoTimecode,pontosdesincronismoeumplug-inparaajustara

duraçãodeumaseçãodamúsica.UsandoumvídeodasériedeanimaçãoMr.Bean,vocêtambém

aprenderácomoexportarumafaixadeáudiodoSibeliusparaadicioná-lacomotrilhasonorapara

um vídeo em pacotes de edição como Avid Studio.
8
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1.1 Abrir uma partitura
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1.1 Abrir uma partitura

OprimeirocapítulodesteprojetomostracomoabrirumapartituranoSibeliusepercorrê-la.Você

tambémaprenderácomoimprimirumacópiadoarranjoquevamoscriarnospróximoscapítulos.

Abrir um arquivo
AlgumaspartiturasdeexemploestãoincluídasnoSibeliusparademonstrardiversosaspectosdo

programa.Vocêpodemodificá-lossemreceios, jáqueosoriginaispermaneceminalteradosno

DVD-ROM de instalação. Vamos abrir uma partitura de exemplo agora.

Selecione a guia Recente na caixa de diálogo Início rápido e clique em Projeto 1 e Abrir.

Como alternativa, você pode abrir o arquivo à moda antiga: selecione Arquivo  Abrir (atalho

Ctrl+O ou O). Uma caixa de diálogo padrão Abrir é exibida.

NoWindows,vocênotaráqueapastaabertachama-sePartituras,econteráumatalhoparauma

pasta chamada Exemplos de partituras do Sibelius. Clique duas vezes no atalho, abra a pasta

Arquivos de projetos, selecione a partitura chamada Projeto 1 e clique em Abrir. Este é um

arranjo de uma balada tradicional chamada Scarborough Fair.

Comoumaparte,vocêtambémpodeabrirpartiturasquandooSibeliusnãoestiverem

execução.Bastalocalizaroarquivonocomputadoreclicarduasvezessobreelepara

abri-lonoSibelius(essaaçãoabriráoprograma,casoestejafechado).Aspartiturasdo

Sibelius possuem ícones que se parecem com a imagem ao lado.

DepoisdeabrirapartituraScarboroughFair,amúsicaseráexibida,comumaaparênciamaisou

menos assim:

A faixa de

opções

Guias da

faixa de

opções Botão Ajuda

Abrir nova

guia

Trocardeguias

Barra de status Controles

de zoom

Botõesdevisualização

do documento

Registros de

informação

Barra de título

Botão para minimizar a

faixa de opções Botões da janela

Guias do

documento
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Projeto 1
Apresentação da faixa de opções
AfaixadeopçõeséaamplafaixadebotõesdecomandoqueaparecenoaltodajaneladoSibelius,

contendo todos os recursos do programa e organizados de acordo com suas funções.

Afaixadeopçõesestádivididaem11guias.AguiaArquivoédiferentedasoutrasepermitequevocê

importeouexportearquivosemdiferentesformatos,imprima,acessecaracterísticasespeciais

deaprendizadoeensino,obtenhaajudadetalhada–todaa1.GuiaArquivonoGuiadeReferência

é dedicada a esse fim.

Asoutrasguiasestãoorganizadasbasicamentedeacordocomaordemnormalmenteusadanotrabalho

compartituras,portanto,aoprogredirdoinícioatéofimdoprojeto,vocêprovavelmenteavançará

por quase todas as guias da faixa de opções, da esquerda para a direita.

As dez guias restantes contêm os seguintes tipos de comandos, organizados em grupos:

 Página inicial:operaçõesdeconfiguraçãobásicadapartitura,comoadicionarouremoverinstrumentos

(pauta)ecompassos,alémdeoperaçõesbásicasdeedição,incluindoaçõesnaáreadetransferênciae

os poderosos filtros do Sibelius –  2. Guia Página inicial no Guia de Referência.

 Entrada de notas: comandos relativosà inserçãoalfabética,notapornotaeFlexi-time, alémde

operaçõesdeediçãodenotas(incluindoamudançadevozes),ferramentasdecomposiçãocomo

expandir/reduzir e transformações como retrogradar, inverter e assim por diante –3. Guia

Entrada de notas no Guia de Referência.

 Notações: todasasmarcaçõesbásicasquenãosejamnotas(incluindoclaves),armadurasde

clave,fórmulasdecompasso,barrasdecompassoespeciais,linhas,símbolos,tiposdecabeçasde

nota, etc. –  4. Guia Notações no Guia de Referência.

 Texto:controlesdeestiloetamanhodefonte,escolhadeestilodotexto,alémdeletras,cifras,

marcasdeensaioeopções denumeraçãodecompassosepáginas.–consulte5.GuiaTexto

no Guia de Referência.

 Reproduzir:escolhadaconfiguraçãodereprodução,controledetransporte,LiveTempo,Live

Playback e opções de como o Sibelius deve interpretar as marcações na partitura durante a

reprodução –  6. Guia Reproduzir no Guia de Referência.

 Layout:opçõesdeconfiguraçãododocumento,comotamanhodapautaedapágina,espaçamento

depauta,pautasocultas, opçõesdeLayoutMagnéticoecontrolesde formatação–7.Guia

Layout no Guia de Referência.

 Aparência:opçõesqueafetamaaparênciavisualdapartitura,incluindoescolhadeconfiguração

pessoal,espaçamentoentrenotas,nomesdeinstrumentos,alémdecomandospararestauraro

design, a posição ou outras propriedades de objetos na partitura –  8. Guia Aparência no

Guia de Referência.

 Partes: opções relacionadas às partes de instrumentos individuais –  9. Guia Partes no

Guia de Referência.

 Revisão:adicionaerevisanotasdecomentário,criaegerenciaváriasversõesnapartitura,compara

revisõeseacessaváriosplug-insdeverificaçãofinal–10.GuiaRevisãonoGuiadeReferência.

 Exibir:mudaasconfiguraçõesrelacionadasàaparênciadeitens"invisíveis"(marcaçõesquenão

sãoimpressas,masproporcionaminformaçõesúteissobreaconfiguraçãodapartitura),oculta

ouexibepainéisadicionaisparaoperaçõesavançadaseorganizaoumudaasjanelasexibidasde

um documento aberto –  11. Guia Exibir no Guia de Referência.
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1.1 Abrir uma partitura
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Para saber mais sobre a faixa de opções,  1.22 Trabalhando com a faixa de opções no Guia de

Referência. Por enquanto, vamos voltar para aprender sobre como percorrer uma partitura.

Movimentação na partitura
Épossívelmover-sedeváriasmaneirasnapartitura.Aformamaissimpleséarrastarafolhanatelacom

omouse.Parafazerisso,cliqueemumaáreaembranconopapelearrasteapágina.Aofazerisso,

vocêveráqueaexibiçãonoretângulocinzadoladodireitodatelatambémsemove.Esseretângulo

chama-se Navegador e mostra uma exibição em miniatura de algumas páginas. O retângulo

branco no Navegador mostra qual porção da música está exibida na tela.

Se o Navegador não estiver aberto, ative-o selecionando Exibir Painéis Navegador (atalho

Ctrl+Alt+N ou N) – consulte Ocultar e mostrar painéis abaixo.

CliqueemqualquerlugarnoNavegadorparaqueaexibiçãováinstantaneamenteparaaqueletrechoda

partitura.

Emalternativa,cliquenoretângulobrancodoNavegadorearraste-oparafazerumapanorâmica

suavedajanelanapartitura.Esseefeitoémuitoatrativoeprovocaasensaçãodequeumacâmera

está se movendo em uma partitura real.

Empartituraslongas,sevocêarrastaroretângulobrancoemdireçãoaoladoesquerdooudireito

do Navegador, a visualização da partitura continuará a mover-se para a direita ou esquerda.

Quantomaisvocêarrastar,maisrápidoseráomovimentopelapartitura.Assim,vocêpodemover-

se continuamente por qualquer número de páginas.

SevocêpercorrerapartituracomoNavegador,veráqueaspáginassãocolocadasladoaladoem

umsuporteazul.Empartituras longas,aspáginassãoagrupadasempares,comoemumapartitura

aberta,paraquevocêvejaondeaviradadepáginaacontecerá.Vocêpodemudaraapresentação

daspáginasdapartitura,paraquesejamexibidasumaapósaoutraouladoalado,comopáginas

simples ou duplas. Consulte  11. Guia Exibir no Guia de Referência.

Nãoépossívelarrastaroretângulobrancoparaalémdasbordassuperioreinferiordapáginamostrada

noNavegador,paraaesquerdadaprimeirapáginanemparaadireitadaúltimapágina.Entretanto,

épossívelclicarnopapelearrastarapartituraparaalémdoslimitesdatela.Sefizerisso,cliqueem

qualquer lugar do Navegador para mostrar a partitura novamente.

Casoamovimentaçãopelapartiturasejalenta,tenteconfiguraratexturadopapele/oudofundo

de toda a partitura e das partes em cores sólidas. Para obter dicas de mudanças na exibição do

Sibelius,  1.25 Configurações de exibição no Guia de Referência.

Sevocêtemummousecomumarodaderolagem,vocêtambémpodeutilizá-laparapercorrerapartitura:

 Deslizearodaparacimaeparabaixo,mantendopressionadoAltouparamoverateladeumavez

 PressioneShifterolearodaparamoverapáginaparaesquerdaedireita;mantenhaAltpressionado

ou  para mover a uma tela por vez

 Vocêtambémpodeutilizararodadomouseparaaplicarozoom,mantendopressionadoCtrlou

 – consulte Ampliação abaixo.

Vocêtambémpodepercorrerapartiturausandoatalhosdeteclado.OSibeliustemmuitosatalhos

paraquevocêexecuteaçõesusandoumatecla,emvezdomouse.Podeserútilaprenderatalhosde

teclado para as operações mais comuns, listadas em Atalhos de teclado no Guia de Referência.
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Projeto 1
Experimente os atalhos a seguir, usados para percorrer a partitura:

 Page Up(emalgunstecladosMac)ePage Down(noMac)moveatelaparacimaouparabaixo

 Página inicial (noMac)eEnd (noMac)moveumatelaparaesquerdaouparaadireita,ou

uma página inteira caso esteja exibida em toda a sua largura.

 Ctrl+Home ou  e Ctrl+End ou  direciona para a primeira ou última página (alguns

tecladosMacnãopossuemumatecla(End).Nessecaso,useparairdiretoparaumatela

e  para ir para a última página).

NoSibelius,pressionarateclaCtrloujuntocomoutrateclasignifica"fazeramesmacoisacommaior

alcance",ouseja,sevocêpressionarateclasemCtrlouaoperaçãoseráexecutadanormalmente.

PressionarateclaCtrloufazcomqueaoperaçãosejaexecutadadeformamaisampla.Diversas

operaçõesnoSibeliususamCtrloupararealizaraçõesemgrandeescala,comomovernotasou

outrosobjetos(comotexto),aumentaroureduziroespaçamentoentrenotaseassimpordiante.

Provavelmente,ateclamaisimportantequevocêusaránoSibeliuséaEsc.AteclaEscéasalvadorada

pátriaemqualquersituação!Sevocêclicaremumanota(ouemoutroobjetoemumapartitura)e

selecioná-laporacidente,pressioneEscparadesmarcartudo.Sedesejarcancelarouinterromper

uma operação no Sibelius, pressione Esc.

Panorama
O Sibelius tem uma grande variedade de ferramentas para facilitar o seu trabalho na partitura.

Para que a exibição da partitura seja mais confortável durante o trabalho, use o Panorama.

Para mudar para Panorama, selecione Exibir  Visualização do documento  Panorama
(atalho Shift-P), ou clique no botão Panorama na barra de status na parte inferior da

janela. O botão é mostrado à direita.

Asuapartituraéexibidainstantaneamentecomoumsistemaúnicoemumapáginacomextensãoinfinita:
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1.1 Abrir uma partitura

P
ro

jeto
1

AousarPanorama,vocêpoderáinserirasuamúsicasemqueoSibeliusmovaapáginaparacimae

parabaixo,causandodistrações.Apartiturasemoveráapenasdaesquerdaparaadireita.Todosos

métodosdenavegaçãodiscutidos funcionamdamesmaformaemPanoramaenavisualização

normal,excetopeloNavegador,quenãoapareceemPanorama(umavezqueapartituradeixade

ser exibida em páginas).

Estetipodevisualizaçãoéchamadodeexibiçãoderolagemouexibiçãodegaleriaemoutrosprogramas.

DesliguePanoramanovamenteselecionandoExibir Visualização do documento Panorama,

ou clicando novamente no botão da barra de status. Você poderá ter notado a margem azul

mágica,queexibesempreaclave,aarmaduradeclaveeonomedoinstrumentoparacadapauta,

sobrepostos na margem esquerda da visualização em Panorama.

Para mais informações sobre Panorama,  11.1 Visualização do documento no Guia de referência.

Ampliação
Existemdiversasmaneirasdeajustaraampliaçãodapauta,masamaneiramaisrápidaéusaros

atalhos de teclado destinados para o efeito: digite Ctrl++ ou + para aumentar o zoom, ou

Ctrl+– ou– para diminuir o zoom. Se alguma nota ou objeto estiver selecionado, o Sibelius

aumentaráozoomnaparteselecionada.Tenteclicarnaprimeiranotadapautaparavocaisdapartitura

deScarboroughFaireaumentarozoom.Observequeaporcentagemdofatordezoommostrado

nalistasuspensatambémseráalterada.Vocêpodeselecionarumfatordezoompredefinidoapartirda

lista ou digitar o seu próprio fator.

Sevocêtiverummousecomumbotãoderolagem,poderáaumentarediminuirozoomsuavemente

pressionando Ctrl ou  e girando a roda para cima e para baixo.

Tentediminuirozoomparaquesejapossívelvisualizarapáginademúsicaporcompleto.Depois

volteaporcentagemdofatordezoompara100%,queéumvalorconvenienteparaamaioriadas

operações realizadas no Sibelius.

Ocultar e mostrar painéis
Seasuatelacomeçarasetornarconfusa,vocêpodeusarascaixasdeseleçãoemExibir Painéis
para ocultar qualquer painel do Sibelius, incluindo o navegador, que já foi discutido.

OTecladonumériconaparteinferiordatelaéumaferramentaindispensávelparainserirnotas,

acidentes,articulações,ligaduraseoutrasmarcas,epodesermostradoouocultadoativandoou

desativando a opção Exibir  Painéis  Teclado numérico.

VocêtambémpodeescondertodosospainéisdoSibeliusselecionandoExibir Painéis Esconder
todos.Cliquenobotãonovamenteparamostrarospainéisqueestavamabertosanteriormente.

Versões
Aotrabalharemumapeçademúsica,podeserútilsalvardiferentesversõesdamesmapartitura–

especialmentesevocêestiver fazendoumaexperiência,ouquiserproduzirarranjosdiferentes

paraamesmapeça.OSibeliuspermitequevocêarmazenetodasasversõesdiferentesnomesmo

arquivo, para que seja possível voltar (ou avançar) no tempo ao longo da sua partitura.

Todososarquivosdeprojetoemquevocêestarátrabalhandonostutoriaispossuemdiversasversões

diferentes,correspondentesaoscabeçalhosdoscapítulos,permitindoquevocêvejaapartirde

onde poderá começar a trabalhar com facilidade.
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Projeto 1
Paraverrapidamenteaversãoqueestásendoexibida,evisualizarasoutrasversõesexistentesno

arquivo,consulteasGuiasdodocumento,localizadasabaixodafaixa.Asabaspermitemquesejam

abertas diferentes visualizações do mesmo documento dentro de uma única janela.

Abranovasguiascomobotão+noladodireitodabarradeguiasdodocumento,mostrada

aqui.Aoclicarnobotãoseráabertoummenumostrandotodasasvisualizaçõesdisponíveisda

partituraatual,incluindoasversões.Essemenutambémpodeseracessadoclicandocom

o botão direito (Ctrl-clique, no Mac) em qualquer lugar da barra de guias do documento.

ComexceçãodaVersão atual,nenhumadasversõessalvassãoeditáveis.Assimsendo,nãoserá

possívelfazernenhumaalteraçãonapartitura,emborasejapossíveltocá-la,imprimi-la,selecionar

notas e objetos e copiar música a partir dela. Para visualizar outra versão, escolha-a a partir do

menu para abri-la em uma nova guia do documento.

Será necessária uma impressão dos arranjos finais de Scarborough Fair para ser consultada

enquantoorestodoprojetoéconcluído.Façajáaimpressão.SelecioneRevisão  Versões Editar
versõesoucliqueparaabriracaixadediálogoEditar versões.Apartirdalistadeversões,selecione1
Abrir um arquivo,ecliqueemTornar atual.OSibeliusperguntarásevocêdesejatornaressaversãoa

versãoatual,efazerumanovaversãonãoeditáveldaversãoexistente.CliqueemSim.Agora,você

deverá ver um arranjo completo de Scarborough Fair sem as pautas de cordas visíveis.

Consulte  10.3 Versões no Guia de referência para mais detalhes.

Foco nas pautas
ApartituraquevocêacaboudecriarnaversãoatualusaorecursodeÊnfasenaspautasdoSibelius

paraocultaraspautasnasquaisvocênãoestátrabalhandonomomento.Nãoseránecessáriotrabalhar

empautasdecordasemnenhummomentonesteprojeto,portantovamoseconomizarpapelocultando

essas pautas na impressão!

Selecione Layout  Ocultar pautas  Ênfase nas pautas (atalho Ctrl+Alt+F ou F) para

desativar a Ênfase nas pautas.

Aspautasdecordasqueestavamocultassãomostradasinstantaneamente.Umavezquenãoserá

necessário trabalhar com elas, você deverá reativar a Ênfase nas pautas selecionando Layout 
Ocultar pautas  Ênfase nas pautas. (Para saber se alguma pauta foi ocultada através deste

método, consulte a barra de status na parte inferior da janela, que deverá exibir a informação

"Ênfase nas pautas" quando o recurso estiver ativado.)

Para mais informações,  7.4 Ênfase nas pautas no Guia de referência.

Imprimir uma partitura
Selecione Arquivo  Imprimir (atalho Ctrl+P ouP) para consultar o painel Imprimir e gerar uma

visualização.Nãosepreocupecomtodasasopções:bastaclicarnobotãoImprimirparaimprimir

a sua partitura.

Dentrodealgunsmomentos,umaimpressãodealtaqualidadedapartituradeScarboroughFair

sairádasua impressora.Nãopercaessa impressão.Elaseráusadapara lermúsicabrevemente,

quando abordarmos o tópico de inserção de nota.

Se você tiver algum problema,  1.10 Impressão no Guia de referência para obter ajuda.
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1.1 Abrir uma partitura

P
ro

jeto
1

Paraopróximocapítulodesteprojeto,precisamossabereditaroutraversão.SelecioneRevisão 

Versões Editar versõesnovamente.Nalistadeversões,selecione2 Editar e inserir notaseclique

emTornar atual.OSibeliusperguntarásevocêdesejatornaressaversãoaversãoatual,efazeruma

novaversãonãoeditáveldaversãoexistente.CliqueemSim.Agora,vocêdeveráverumarranjo

incompleto de Scarborough Fair.
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Projeto 1
1.2 Editar e inserir notas

Para concluir esta seção do projeto, é necessário já ter tornado a versão2 Editar e inserir notas
naVersão atual(consulteacima).Seaindanãotiverfeito,selecioneRevisão Versões Editar
versões, selecione essa versão na lista e clique em Tornar atual.

AmaiorpartedasaçõesquevocêexecutarnoSibeliusserãorelacionadasàentradadenotaseàedição

doquefoiinserido.OSibeliuspermitequevocêinsiramúsicadediversasmaneiras(digitalizando

páginas de música, tocando em um teclado ou guitarra/violão MIDI, colocando notas com o

mouse, abrindoarquivosdeoutrosprogramas),porém,a formamais rápidaéusaro tecladodo

computador e editar ao digitar.

A tecla Esc é sua melhor amiga
Antesdeaprenderainserireeditarnotasemumapartitura,lembraquemencionamosateclaEsc
comoasalvadoradapátria?Bem,independentementedaformadeinseriroueditarmúsicapermitida

peloSibelius,ateclaEscserásempredegrandeimportância.Elapodeserusadaemqualqueruma

das situações abaixo:

 Ao adicionar notas com o mouse, pressione Esc para interromper a inserção de outras notas

 Aoadicionarnotascomotecladodocomputador,pressioneEscparainterromperainserçãode

qualquer outra nota e deixar selecionada a nota adicionada mais recentemente

 Aoeditaralgumtexto,pressioneEscparainterromperainserçãoouexclusãodequalquertexto

e deixar o objeto selecionado

 Se algum item estiver selecionado, pressione Esc para desmarcá-lo

 Para interromper a reprodução da partitura executada pelo Sibelius, pressione Esc.

Vocêtambémpodeclicarnobotãoesquerdosuperiordequalquerlayoutdeteclado–oqueapresentaa

imagem do ponteiro de um mouse – para executar a mesma função (consulte Teclado numérico

abaixo).

Percorrer notas
OSibeliuspermiteclicaremumanotaparaselecioná-la(esseéomotivoparaqueanotatorne-seazul,

paraquevocêpossaeditaroufazeralterações),porém,aformamaisrápidadepercorrerasnotaséusar

otecladodoseucomputador.Épossívelmover-separafrenteeparatrásapartirdeumanotaoupausa

usandoasteclase;paraatingiraprimeiranotaoupausadeumcompasso,bastapressionarCtrl+
ou Ctrl+. Reparou? Esse é outro exemplo de como fazer a mesma coisa com maior alcance.

Também é possível usar a teclaTab (acima deCaps Lockno teclado do computador) para avançar

pelosobjetosanexadosaumapautaespecífica.AteclaTabselecionaoprimeiroobjetonapágina,

portanto,nãoénecessáriousaromouse.ExperimenteissonapartituraScarboroughFair:certifique-se

dequenadaestejaselecionado(pressionandoEsc)e,aseguir,pressioneTab.Vocêveráqueaprimeira

notadapautadavozsetornaráazulnapartitura.ComTabaindapressionada,vocêpodeavançarpor

notas,pausas,marcaçõesdinâmicas,letraseassimpordiante.Pararetroceder,bastapressionar

Shift-Tab.
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1.2 Editar e inserir notas

P
ro

jeto
1

Teclado numérico
Otecladonumériconocantodireitodatelapermiteselecionarosvaloresdanota,

acidentes,articulações,ligaduraseoutrasmarcaçõesparacriareeditarnotas.

(Asarticulaçõessãosímbolosacimaouabaixodeumanota,taiscomostaccato,

tenutoeacento.Ovalor representaaduraçãodeumanota.Essaspalavrasea

terminologia musical são explicadas no Glossário no Guia de Referência).

Asteclasnuméricasàdireitadotecladodocomputadorcorrespondemaosbotões

notecladonumérico. Essasteclascorrespondemaocliquenosbotõescomomouse

epodemserutilizadasmaisrapidamente.Sevocêusarumnotebook(laptop),

consulte Atalhos em notebooks (laptops) abaixo.

AsseisabaspequenasabaixodabarraTecladonuméricoselecionamseislayoutsdiferentesdesímbolos

musicais,aosquaischamamosprimeirolayout,segundolayouteassimpordiante.Paraalterarolayout,

vocêpodeclicarnasabascomomouse,pressionarF7–F12ouclicarnobotão (atalho+)para

percorreroslayouts.Obotão (atalhoF7noWindows,–notecladonumériconoMac)retorna

para o primeiro layout.

Dêumaolhadinhanosoutroslayouts–hácoisasmuitoobscuras.Oprimeirolayoutéoquevocê

usará a maior parte do tempo.

Alinhadenúmerosnaparteinferiordotecladonuméricoéresponsávelpela"harmonização"da

notaquevocêinsereouedita.Omotivodissoépossibilitarareproduçãosimultâneadeváriosritmosna

mesma pauta. Vamos falar sobre isso mais tarde.

Estejaatentoporque,diferentedosoutrosprogramas,otecladonuméricoéusadoparafunções

específicas,portanto,nãoépossíveldesligarNum LocknoSibeliusparausarasteclascomoalternativa

às setas, e assim por diante.

O botão no canto esquerdo superior de cada layout do teclado numérico (mostrado à

esquerda)podeserusadocomosubstitutodateclaEsc.Estaparticularidadeéútilsevocê

estiverusandooSibeliusemumquadrointerativoemsaladeaula,significaquevocênão

precisa carregar o teclado debaixo do braço o tempo todo só para pressionar Esc!

Atalhos em notebooks (laptops)
Sevocêusarumnotebook(laptop)semtecladonuméricoseparado,vocêjádeveestarseperguntandocomo

poderáinseriralgumanota.Porsorte,vocênãoprecisasedaraotrabalhodeinserircadanotaindividual-

mentecomomouse,nemprecisachamarumamigoparapressionarateclaFnenquantovocêdigita.

HáatalhosalternativosdeumasóteclaintegradosaoSibelius,quepermitemquevocêtenhaamesma

liberdadeerapidezparainserirnotas.Parausá-los,selecioneArquivo Preferências(atalhosCtrl+,
ou ,), a seguir, selecione a página Atalhos de teclado. Selecione Atalhos do notebook do

menu Conjunto de recursos atual na parte superior da caixa de diálogo e clique OK.

Agora,emvezdeusarosnúmerosdotecladonumérico,vocêpodeusarosnúmerospadrãonotopodo

teclado,quecorrespondemaosmesmosnúmerosnotecladonumérico.Quandoesseconjuntoderecursos

estiver ativado, use Shift-1 a Shift-9 para inserir intervalos sobre uma nota –  1.27 Atalhos de

teclado no Guia de Referência.

Vocêtambémpodecomprarseparadamenteumtecladonuméricoparaconectaraoseucomputador

por USB, para permitir que você use os atalhos padrão do Sibelius.
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Projeto 1
Salve seu trabalho!
Antesdecolocaramãonamassaparaeditareinserirnotas,vamosfazerumapausaparasalvara

partitura.Salveseutrabalhocomregularidadeefaçabackups,depreferênciaemumdispositivo

móvel como um pen drive ou em um CD-R.

Para salvar a partitura pela primeira vez, selecione Arquivo  Salvar (atalho Ctrl+S ou S),

encontre um local adequado (por exemplo, a pasta Partituras), nomeie a partitura e clique em

Salvar. NoWindows, a pasta Partituras é criada na pasta Meus Documentos; no Mac, a pasta

Partituras está dentro da pasta Documentos do seu usuário.

Entretanto, comoestamos trabalhandocomumapartitura jánomeada,usaremosArquivo Salvar
como (atalhoCtrl+Shift+SouS)parasalvarumacópiadapartituracomoutronome.Vamos

chamá-la de Scarborough e salvá-la na sua área de trabalho.

OSibeliustambémsalvaumacópiadapartituraemumapastaespecialemdeterminadosintervalos.Se

ocomputadortiverumafalhadeenergiaoupane,dapróximavezquevocêligaroSibelius,teráa

oportunidade de restaurar qualquer trabalho perdido.

Vocêpodesalvarumaversãodasuapartituraaqualquermomento,quepodeserentãousadapara

salvararevisarrascunhos,monitorararranjos,salvarumacópiaoriginalantesdealgumagrande

alteraçãoouexportarumregistroqueexibaodesenvolvimentodapartitura.SelecioneRevisão 

Versões  Nova versão.

Alémdisso,todavezquevocêsalvarapartiturausandoArquivo Salvar,oSibeliusguardaráum

backup numerado na pasta Pautas de backup, dentro da pasta Partituras. Por exemplo, se sua

partituraforexcluídaporacidente,ousevocêfizerumagrandealteraçãoedecidirmaistardeque

não a deseja, verifique a pasta Pautas de backup para obter um backup recente.

Para obter mais informações sobre esses recursos úteis,  10.3 Versões e  1.1 Trabalhar

com arquivos no Guia de Referência.

Edição de notas com o teclado numérico
Todasasteclasdotecladonuméricomodificaminstantaneamenteanotaselecionadaatualmente.

Portanto,paraalteraraduraçãoouadicionaracidentesaumanota,bastaselecioná-laeescolhero

botãocorrespondentenotecladonumérico.Sevocêaprenderausarasteclasnuméricaseanavegar

com as setas, você trabalhará muito mais rapidamente do que clicando nos botões usando o

mouse.

Vamos tentar:

 NapartituraScarboroughFair,selecioneasegundanotadapartedavozno11ºcompasso,uma

semínima em Si natural

 Pressione3(notecladonumérico)paraalterá-laparaumacolcheia.ObservequeoSibeliuspreencheu

ocompassocomumapausadecolcheiaapósanota,paragarantirqueocompassocontinuará

com o comprimento correto

 Altereaduraçãodanotaparasemínimanovamente,epressione9(notecladonumérico)para

trocardenaturalparabemol.Sevocêpressionar9novamente,oSibeliusremoveráosacidentes

redundantes,porém,anotaseráreproduzidacomoumSib (háumSibnaarmaduradeclave).
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1.2 Editar e inserir notas

P
ro

jeto
1

Paratestarisso,pressioneEscparadesmarcaranotaecliqueparaselecioná-lanovamente.Você

ouvirá o Sibelius tocar um Sib. Pressione 7 mais uma vez para que a nota seja natural nova-

mente.

Senadadissofuncionarcorretamente,provavelmentevocênãoestáusandooprimeirolayoutdo

tecladonumérico.Nessecaso,bastaclicarnaguiadoprimeirolayout(oupressionarF7)etentar

novamente.

Vocêtambémpodeusarasteclasdesetanotecladoparaalteraraalturadasnotasselecionadas.Como

Sinaturalselecionado,pressioneatéqueaalturamudeparaumRéabaixodapauta.Pressionando

Ctrl+/ ou / a altura selecionada move-se uma oitava acima ou abaixo. Experimente

mover o Ré uma oitava acima pressionando Ctrl+ ou .

O resultado será assim:

SevocêtivertrocadoseuprogramadenotaçãomusicalpeloSibelius,vocêpodeestarfamiliarizado

comumadisposiçãodiferentedosatalhosdotecladonumérico,onde5correspondeaumasemínima.

Sepreferir,vocêpodemudarolayoutdotecladonuméricodoSibeliusparaessadisposição,ou

mesmo,usarummétododeentradadenotasalternativocombasenaespecificaçãodaalturaantes

daduração,emvezdaopçãocontrária.Vamosdescobrircomofazer issomais tardenoprojeto.

Consulte Especificar o tom antes da duração na página 35.

Desfazer e Refazer
Secometerumerro,ousenãoestiversatisfeitocomasalteraçõesfeitas,nãoé

necessáriovoltarecorrigirapartituramanualmente.Porexemplo,selecionea

semínima Ré e pressione 5 no teclado numérico para trocá-la por uma

mínima.Observequeapróximanotadocompassoserásubstituída.Experimenteclicarnobotãode

setaparaaesquerdanabarradeferramentasdeacessorápidonoWindows,exibidaaqui,ouselecione

Editar DesfazernoMac(atalhoCtrl+ZouZ).Assim,aúltimaoperaçãorealizadaserádesfeitae

vocêveráanotaexcluídareaparecermilagrosamente.OSibeliusécompatívelcomaçõesdesfazerem

váriosníveis.ExperimentepressionarCtrl+ZouZváriasvezesparaquesuapartiturasejarestaurada

àformacomoeraantesdevocêeditá-la.ContinuedesfazendoatéqueanotasejaumSinaturalnovamente.

CliquenobotãodabarradeferramentasdeacessorápidonoWindowsouescolhaEditar Refazerno

Mac (atalho Ctrl+Y ou Y) para refazer o que foi desfeito.

OSibeliusincluiatémesmoum"históricodeaçõesdesfazer",quelistaasoperaçõesrecentemente

desfeitas, e permite voltar a qualquer ponto no tempo. Obtenha mais detalhes em  Desfazer e

refazer no Guia de Referência.

Infelizmente,issosófuncionaemaçõesrealizadasnoSibelius.Sevocêderramarcafénotecladodo

computador, o recurso não será muito útil.
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Entrada com o mouse e o painel Teclado
NoSibelius,aentradadenotascomomouseésimples,maspodeserrazoavelmentedemorado.

Tente usar os atalhos referidos para trabalhar com mais rapidez.

Antesdeinserirnotas,selecioneExibir Painéis TecladoparaabriropainelTeclado.Esteéum

tecladodepianovirtualexibidonatelacommaisdeseteoitavascomteclasemtrêstamanhosdiferentes.

Clique em uma tecla com o mouse para ouvir o som da nota:

Vamosinserirumaseçãodamelodiaemcontrapontonoiníciodapautadoclarinete,paracomplementar

amelodiavocal.Vamoscomeçarselecionandoaprimeiranotanoteclado.Primeiro,certifique-sedeque

nada esteja selecionado na partitura, pressionando Esc (ou clicando no botão na parte superior

esquerdadoteclado).Agora,digite4(notecladonumérico)paraescolherumasemínima.Oponteiro

domousetorna-seazulescuro,paramostrarqueestá"carregando"umanota.Pressione.(noteclado

numérico) para pontuar a semínima.Ao mover o cursor do mouse sobre a partitura, aparecerá

uma nota sombreada, para mostrar onde a semínima pontuada será criada quando você clicar.

Observequeeleexibeatémesmolinhasadicionaisacimaeabaixodapauta,paraquevocêposicione

notas altas e baixas corretamente.

Agora,cliquecomoponteirodomousepróximoàpautadoclarinete,apontandoparaosegundo

espaço, de baixo para cima na pauta:

Se clicar no local errado, você pode usar  e  para ajustar a altura da nota após inseri-la.

Observequeanotaadicionadaéazulescura,parademonstrarqueestáselecionada,eháumalinha

azul (chamada de cursor) à direita.

O cursor significa que o Sibelius está pronto para registrar mais notas. Pense no cursor como

aquelalinhaconhecidanossoftwaredeprocessamentodetexto.Ocursoréespecialmenteútilna

inserção alfabética, que veremos mais tarde, quando explicaremos o que ela realmente faz.

Pressione3paraselecionaracolcheianotecladonuméricoecliquecomomouseparaadicionar

umSolnasegundalinhasuperior,acimadapausadecolcheia.Aseguir,pressione4paraselecionara

semínima novamente e clique para adicionar uma nota no primeiro espaço acima da pausa de

semínima.
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1.2 Editar e inserir notas
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Obotãodasemínimapermaneceselecionadonotecladonumérico,portanto,vocêpodecontinuar

criandooutrasnotascomocliquedomousesemprecisarselecionarobotãodasemínimanovamente.

Adicionemaistrêssemínimasparapreencheropróximocompasso,clicandocomoponteirodo

mouse para adicionar Sol, Fá e Mi:

O próximo compasso começa com uma pausa de semínima, portanto, pressione 0 no teclado

numérico para criar uma pausa (a semínima ainda deve estar selecionada).

VamoscontinuarinserindoamelodiadecontratempousandoopainelTeclado,clicandonasteclas

eusandootecladonuméricoparaalterarovalordasnotas.Paracomeçar,pressione3paraselecionara

colcheia e inserir a melodia, usando o painelTeclado. Quando precisar inserir uma semínima,

bastapressionar4notecladonuméricoantesdeclicarnatecladopainelTeclado(ounapartitura)

para adicionar a nota. O resultado será assim:

Vocêtambémpodeusarotecladodocomputadorpara"tocar"opainelTeclado.Consulte 3.5Janela

Teclado no Guia de referência.

Adicionar articulações e ligaduras com o teclado numérico
Paraconcluiramelodiadecontratempo,vamosadicionaralgumasinstruçõesdearticulaçãopara

ajudar os músicos.Você verá mais tarde que o Sibelius também obedece essas articulações ao

reproduzir a partitura.

Damesmaformacomqueaprendemosaalteraraduraçãoouacidentedasnotasselecionadas,os

botõesdoTecladoadicionamouremoveminstantaneamentearticulaçõeseligaduras:selecione

uma nota, escolha um botão do Teclado e adicione ou remova um dos objetos.

Vamos tentar:

 Selecione a semínima Ré no terceiro compasso da pauta do clarinete

 Pressioneateclanoseutecladonuméricocorrespondenteao.(pontodestaccato)nafileirasuperior

de botões do Teclado. Assim, o staccato será adicionado à nota.

 Repita essa operação para a semínima Ré no próximo compasso

Agora, vá para o início do segundo sistema para adicionar uma ligadura:

 Selecione a mínima Lá no quinto compasso da pauta do clarinete

 Pressione Enter (no teclado numérico) para inserir uma ligadura a seguir à nota:

 Agora,useasteclasdesetaeotecladonuméricoparaadicionararticulaçõeseligadurasaorestanteda

melodia de contratempo do clarinete.
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Projeto 1
1.3 Seleções e cópia de música

Se você estiver começando a partir desta seção do projeto, abra a partitura de exemplo chamada

Projeto 1 e torne a versão 3 Seleções e cópia de música na Versão atual selecionando Revisão 

Versões  Editar versões, selecionando essa versão na lista e clicando em Tornar atual.

Agoraquediscutimoscomoeditarnotasexistentesecomousarosatalhosdotecladoparaagilizar

asedições,estamosprontosparavercomoselecionarpassagensmusicaisparamanipular,copiar

ou excluir notas e outros objetos em massa.

Seleções e passagens
Quandoobjetosnapartiturasãoselecionados,elesficamcoloridosparaquepossarealizaroperações

comosmesmos,usandoomouseeo teclado.Amaiorpartedasaçõesnecessáriasparaalterara

sua partitura no Sibelius implica uma ação de seleção.

Existem três tipos principais de seleção:

 Seleções únicas, em que apenas um objeto é selecionado

 Seleções múltiplas, em que diversos objetos individuais são selecionados

 Passagensselecionadas,emquetrechoscontínuosdemúsicasãoselecionados,mostradascom

um destaque azul claro ("passagem de pauta") ou roxo ("passagem de sistema").

Pode-sefazerpraticamenteasmesmascoisasparaostrêstiposdeseleção.Aprincipaldiferençaé

como os objetos são selecionados, em primeiro lugar.

VeremoscomofazereusartiposdiferentesdeseleçãonapartituradeScarboroughFair.Aseleção

deobjetosúnicosésimples.Jádemonstramoscomoselecionarnotasclicandonelascomomouse

ou apertando a tecla Tab.

Paraselecionarmúltiplosobjetos,selecioneumúnicoobjeto,eemseguidaCtrl+cliqueou-clique(ouseja,

mantenhapressionadaateclaCtrlouecliquecomobotãoesquerdodomouse)emumoumais

objetosparaadicioná-losàseleção.Paratestaressafunção,selecioneaprimeiranotadapautadeclarinete

noprimeirocompassodapautadeScarboroughFair.Agora,Ctrl+cliqueou-cliquecuidadosamentea

próximanota.Vocêpodeselecionartextoeoutrosobjetosdessamaneira.TenteCtrl+cliqueou-clique

notítulo.Casoumobjetotenhasidoadicionadoacidentalmenteàseleção,remova-ocomCtrl+clique

ou -clique no objeto novamente. Tente remover o título da seleção.

Orecursodeseleçõesmúltiplaspermiterealizarediçõesemobjetosespecíficos:tenteusarasteclas

 e para mover as notas selecionadas para cima e para baixo. Isso é útil especialmente para

objetos que não sejam notas, acordes ou pausas, como por exemplo articulações múltiplas ou

diversas partes de um texto.

Antesdeaprendermoscomofazerumaseleçãodepassagem,desfaçaaseleçãodosobjetosatuais

apertando Esc (ou clicando no botão esquerdo superior do teclado).

Umapassageméumpedaçocontínuodemúsica,quepodeseestenderporváriaspáginas.Apassagem

podeabrangerumapautaouváriaspautas.Frequentemente,umapassageméselecionadaparaquea

músicasejacopiadadeuminstrumentoparaoutro,quandoporexemplooprimeiroinstrumentoestá

dobrandodosomosegundo.Umapassagempermiteeditar,copiarouexcluirdiversasnotasdeumavez.
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Parafazerumaseleçãodepassagemdepauta,comececlicandonaprimeiranotadapautadeclarinete

noprimeirocompasso.Agora,façaShift-cliquecuidadosamenteemumaparteembrancodapautano

quarto compasso da pauta para violão.Você verá um destaque azul claro em torno de todas as

notas interpoladas:

Observecomocadaobjetovinculadoàpautaéselecionadonointervalodapassagem.Essafunção

éextremamenteútilparacopiarmúsica,umavezque todasasarticulações,marcasdinâmicas,

texto e outros objetos vinculados à pauta também são copiados. Mais uma vez, as teclas e

podemserusadasparamoverasnotasselecionadasparacimaeparabaixo.Tambémépossível

visualizar a seleção em miniatura no Navegador.

Existemdiversasmaneirasdeselecionarrapidamentedeterminadostiposdepassagensdepauta:

 Clicaremumapartevaziadeumcompassoselecionaocompassoemumapauta(ex:paracopiar

um compasso)

 Clicarduasvezesemumapartevaziadeumcompassoselecionaapautaemquestãodurante

toda a duração do sistema

 Clicar três vezes em uma parte vazia de uma pauta seleciona a pauta em questão ao longo de

toda a partitura

 Apósclicaruma,duasoutrêsvezes,vocêpodefazerShift-cliqueemoutrapautaparaadicionar

todas as pautas intermediárias para a seleção, ou adicionar ou remover pautas individuais

usando Ctrl+clique ou -clique.

Parafazerumaseleçãodepassagemdosistema,façaCtrl+cliqueou-cliqueemumapartevazia

doprimeirocompassodapautadevocal.Vocêveráumdestaqueroxoemtornodetodasaspautas

do compasso:

 VocêpodemanterpressionadoCtrlouaoclicaruma,duasoutrêsvezesparaselecionarpassagens

dosistemaparaumcompasso,todaaduraçãodosistemaouapartiturainteira,respectivamente

 Você pode ainda selecionar a partitura inteira de uma só vez usando Página  Selecionar 

Tudo(atalhoCtrl+AouA).Istoéparticularmenteútilparatransportodaapartitura,alteraro

formatodetodaapartituraouparaselecionartiposespecíficosdeobjetosatravésdapartitura.

Mais detalhes sobre seleções estão disponíveis em  2.1 Seleções e passagens no Guia de

referência.

Excluir notas e outros objetos
Tente selecionar vários objetos e excluí-los com a tecla Excluir:

 Excluaumapartedetexto,p.ex.otextodoArranjador(apartirdapartesuperiordaprimeirapágina)

 Exclua uma nota: ela transforma-se em uma pausa, garantindo a coerência do ritmo.
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Projeto 1
Vocêpodeexcluirumapausa,oquefarácomqueelasejaocultada,edeixarorestodoritmoalinhado

como se a pausa continuasse no lugar.Ao excluir uma pausa pela primeira vez, a sua cor muda

para uma tonalidade mais clara para indicar que a pausa foi ocultada.Ao desfazer a seleção da

pausa,eladesaparecerácompletamente.Normalmenteaspausasnãodevemserocultadas,masàs

vezesocultá-laspodeserútilparanotaçõesespeciais.Outrosobjetostambémpodemserocultadospara

finalidadesespeciais.Paraconsultaralocalizaçãodeobjetosocultos,vocêpoderáfazercomque

eles sejam mostrados em cinza ativando Visualização  Invisíveis  Objetos ocultos (atalho

Ctrl+Alt+H ou H).

Você também pode usar Backspace para excluir objetos.

Página inicial  Área de transferência  Cortar (atalho Ctrl+X ou X) é semelhante a Excluir,
comadiferençadequeosobjetossãocortadosparaaáreade transferênciaparaquevocêpossa

colá-los em outro lugar com Página inicial  Área de transferência  Colar (atalho Ctrl+V ou

V). Esse comando não é muito usado no Sibelius, portanto não é necessário testá-lo agora.

Lembre-se de que é possível Desfazer e Refazer para restaurar qualquer item excluído.

Excluir compassos
Frequentemente,vocêiráquererremoverumoumaiscompassos,vaziosounão,dasuapartitura.Por

isso,essaéumafunçãoimportanteparaaprender.ExistemduasformasdeexcluircompassosnoSibelius.

Amaneiramaisfáciléincluiroscompassosquevocêdesejaremoverdapartituraemumaseleção

de passagem (consulte Seleções e passagens acima), e em seguida selecionar Página inicial 
Compassos Excluir (atalhoCtrl+BackspaceouBackspace).Seráperguntadosevocê tem

certezaquedesejacontinuar:cliqueemSim,eobservequeépossívelmarcarumacaixadeseleção

com a indicação Não diga isso novamente se você quiser que o Sibelius pare de o apaparicar

(afinal,existirásempreanecessidadedeDesfazer!).Sevocêgostadeviverperigosamenteetiver

ativadoessaopçãomasdepoistiversearrependidodasuaimpetuosidade,épossívelfazercomque

essaeoutrasmensagensdeerrosimilaresdispensadasapareçamnovamenteclicandoemMostrar
todas as mensagens na página Outro de Arquivo  Preferências.

TambémépossívelexcluircompassosfazendoumaseleçãodepassagemdosistemaeapertandoExcluir.

TenteexcluirostrêsúltimoscompassosdapartituradeScarboroughFairedepoisclicaremDesfazer
ou selecionar Editar  Desfazer no Mac para restaurá-los novamente.

Copiar
Émuitofácilcopiarmúsicaentrecompassos,pautaseatémesmoarquivosdiferentesnoSibelius.

Vamostentar.Cliquenasemínimacomstaccatonoquintocompassodapautadeclarinetee,em

seguida,façaAlt+cliqueou-cliqueemumespaçonosextocompassovaziodapautaparaviolão.

A nota é copiada com exatidão, mas será finalizada na altura tonal correspondente à linha ou

espaço da pauta onde o ponteiro do mouse estava quando você clicou. Observe que o ponto de

staccato também é copiado. Todas as articulações de uma nota são copiadas desta maneira.

Essemétodofuncionabemaocopiargrandesblocosdemúsica.Comeceselecionandooquinto

compasso da pauta de violão:
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AgorafaçaAlt+cliqueou-cliquenoespaçonoiníciodocompassoantesdanotaquevocêcolocouno

sexto compasso. Você verá o seguinte:

OSibeliussubstituianotacolocadaanteriormentepelamúsicarecém-copiada.Vocêpodeusar

Alt+clique ou-clique para copiar qualquer combinação de objetos de uma partitura fazendo

seleções únicas, múltiplas ou de passagens.

NoWindows,seoseumousetiverumterceirobotãoouumarodaderolagem,vocêpodeutilizá-lo

aoinvésdeAlt+cliqueparacopiarecolaremumasóação.Casovocê tenhaummousecomdois

botões,essaaçãopodeserrealizadaatravésdeumcliqueemacorde,ouseja,clicandonosbotões

direito e esquerdo do mouse simultaneamente para imitar a função do terceiro botão.

O Sibelius também permite a duplicação de notas ou de outros objetos da pauta para que uma

cópiaexataapareça imediatamenteapósaoriginalselecionandoEntrada de nota Entrada de
nota  Repetir (atalho R). Selecione os quatro compassos da linha de baixo que você inseriu

usandoAlt+cliqueou-clique,eaperteRparavisualizaroscompassosrepetidosimediatamente

aseguir.Essafunçãopodeserusadapararepetirrapidamentequalquernota,acorde,texto,passagem

musical ou outros objetos imediatamente em seguida.

Você também pode optar pela maneira tradicional de copiar música para a área de transferência

selecionandoPágina inicial Área de transferência Copiar (atalhoCtrl+CouC), seguidode

Página inicial Área de transferência Colar (atalho Ctrl+V ouV) para colar em outro local.

Estemétodoémaislentoqueosmétodosanteriorese,por isso,nãoéparticularmenterecomendável,

excetoparacopiarmúsicaentrepartiturasdiferentes (umavezquecomAlt+cliqueou-cliquea

música é copiada apenas dentro da mesma partitura).

A função Copiar e a função colar estão disponíveis no menu contextual que é exibido ao clicar

comobotãodireito(Windows)ouaofazerControl-clique(Mac)quandoumoumaisobjetossão

selecionados.

Usandoosdiferentesmétodosdiscutidosparacopiarmúsica,preenchaoscompassosemfaltana

parteparaviolãocopiandoo(s)compasso(s)antecedente(s)paraoscompassosvaziosemfaltana

pauta de violão.
27



Projeto 1
1.4 Entrada Flexi-time™

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 1e

faça da versão 4 Entrada Flexi-time a Versão atual acessando a opção Revisão Versões Editar
versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Nós já vimos como uma inserir nota clicando em uma pauta com o mouse e usando o painel

Teclado.Noentanto,existemmaneirasmuitomaisrápidasdeinserirnotas.Experimentequaldelasé

maisagradávelparavocê,oufaçaumamistura:nãoénecessárioavisaraoSibeliusquevocêmudou

ométododeinserção.Vamosveragoraumsistemadeentradadenotasemtemporealexclusivo

do Sibelius, chamado de Flexi-time.

Aentradaem"temporeal"significasimplesmentequevocêpodecolocaramúsicaemumprogramade

computadoreeleescreveráasnotaseoritmoquevocê toca.Porém, issoéa teoria.Naprática,é

muito difícil que qualquer programa compreenda o ritmo está sendo tocado se não analisar a

músicadepois,ousemprecisardeajuda.Geralmente,issosignificaquevocêtemquetocaromais

próximopossíveldoritmousandooscliquesdometrônomoe"quantificar"amúsicamaistarde,

em uma tentativa de limpar qualquer imperfeição no seu ritmo.

Porém,oSibeliustemumaabordagemexclusivaquepermitequevocêtoquecommaisliberdade,

e ainda assim, tenha bons resultados.

Se você não tiver um teclado ou uma guitarra/violão MIDI, vá para 1.5 Inserção alfabética e

nota por nota na página 32.

Usar um dispositivo MIDI
ParausaroFlexi-time,énecessárioterumtecladoouguitarra/violãoMIDIconectadoaocomputador.

UmavezqueodispositivoMIDIestejacorretamenteinstalado,vocêpodeconfiguraraentradaerepro-

duçãonoSibelius.Paraisso,selecioneEntrada de nota Configuração Dispositivos de entrada:
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Você encontrará o nome do seu dispositivo na tabela no topo da página (por exemplo, M-Audio
Oxygen 8) everáqueacaixadeseleçãoUsoestámarcada.Sevocêestiverusandoumaguitarra/

violão,seránecessárioalterarovalorTipoclicandonomenususpensoselecionandoGuitarra/Violão,

em vez de Teclado.

NessecapítulovamosusarumtecladoMIDI.Parasabermaissobreaconfiguraçãodeentradae

reprodução em dispositivos MIDI,  3.13 Dispositivos de entrada no Guia de Referência.

Opções Flexi-time
Omaisfácilétentarreproduzirumaúnicalinhamelódica.Primeiro,vamosconsultarapartitura

Scarborough Fair, em que trabalhamos anteriormente.

Vamosgravarumversodapartedoclarinete.Paragarantirosmelhoresresultados,clique

nobotãolançadordecaixadediálogoemEntrada de nota Flexi-time,exibidoàdireita

(atalho Ctrl+Shift+O ou O).

Comoestamosgravandojuntocomoutrosinstrumentos(eapenasumalinhadamúsica),selecione

Nenhum (sem rubato) na lista suspensa Flexibilidade de andamento e desmarque a caixa de

seleção Gravar em múltiplas vozes.

Clique em OK para voltar à partitura.

Experimentando
Vocêprecisarádaimpressãodapartituraquefizemosnoiníciodoprojetoparapoderleramúsica

a partir dela.

OpainelpermitequevocêexibaecontroleareproduçãonoSibelius.Senãoforpossívelencontraropainel

Transporte, ative-o selecionando Exibir  Painéis  Transporte (atalho Ctrl+Alt+Y ou Y):

Sepreferir,muitosdoscontrolesdereproduçãotambémpodemseracessadosemReproduzir 

Transporte.

Paracomeçar,vamosreproduzirnotasusandooFlexi-timeapartirdo43ºcompassoatéofimdo

versono61ºcompasso.Selecioneo43ºcompassonapautadoclarineteparadestacá-loemazul

(ouselecioneopróprioretângulodapausadecompasso),assim,oSibeliussaberáondeseráoinícioda

gravação.

Leiturade

timecode

Retroceder

Andamento

atual

Flexi-time

Barra deslizante

de andamento

Moverlinhade

reprodução

para o início

Reproduzir Avançar

Parar

Moverlinhade

reprodução

para o final

Live

Playback

Clique

(ligar/desligar)Barra deslizante

dalinhadotempo

Indicadores de

entrada e saída

de MIDI

GravarLive

Tempo

ReproduzirLive

Tempo
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Projeto 1
Agora, prepare-se.Assim que você selecionar Entrada de nota  Flexi-time Entrada
Flexi-time (atalho Ctrl+Shift+F ou F) ou clicar no botão de gravação no painel

Transporte,oSibeliusmostraráumcompassodeentradaecomeçaráagravaroquevocê tocar.

Experimente agora:

 OFlexi-timefazumúnicocompassodeentrada,porpadrãoNessecaso,vocêdeveouvirtrêscliques

paraentrar(senãoconseguirouvirocliquedometrônomo,verifiqueseodispositivodereprodução

está ligado, a seguir,  3.14 Flexi-time ou  6.1 Trabalhar com reprodução no Guia de

Referência.

 Nofimdacontagem,tentereproduzirospróximoscompassossuavemente,seguindoavelocidade

dos cliques

 Continueporquantotempodesejar,ereparequeoSibeliusmostraasnotasnatela(geralmente,

algumasnotasanterioresàquevocêestiver tocando).Podesermaisfácilnãoolharparaatela

enquanto estiver gravando.

 Quandodesejarinterromperagravação,cliquenobotãoquadradonopainelTransporteoupressione

Espaço.

ObserveoquefoitranscritopeloSibelius.Senãoestiversatisfeitocomoresultado,bastaselecionaros

compassosinseridos,pressionarDeleteeselecionaro43ºcompassonovamente.Façaquantas

tentativasdesejar,atéestarsatisfeitocomoresultado.SedesejarqueoSibeliusdesacelereapartitura

durante a gravação, consulte Ajuste do andamento da gravação abaixo.

NoProjeto3dostutoriais,vamosaprendercomoinserirnotasemduaspautassimultaneamente.

Tambémépossívelalteraroutrasopçõescomorubato(aflexibilidadedoandamento),osomea

contagemdocliquedometrônomo,bemcomoaformadereconhecimentodetercinasequiálteras–

 3.14 Flexi-time no Guia de Referência.

Ajuste do andamento da gravação
Nãosepreocupecasotenhadificuldades,ousesuashabilidadescomotecladoforemlimitadas:o

Sibeliusnãoesperaquevocêsejaumvirtuoso!Daquiapoucoveremoscomoorganizaratranscrição,

mas primeiro vamos aprender a facilitar a gravação com o Flexi-time.

AbarradeslizantedeandamentonopainelTransportepermitequevocêacelereoudesacelere(que

nessecaso,émaisimportante)areproduçãodapartitura.Issotambémseaplicaàentradadagravação

Flexi-time.Coloqueocontroledeslizanteàesquerdaecliqueparadesacelerar,oquepermiteque

você toque com mais cuidado.

Useabarradeslizantedeandamentoapenasparamudaravelocidadedereproduçãodapartitura

comoumtodo.Paraalteraroandamento,useotextodeandamentoeasmarcaçõesdemetrônomo

adicionados à partitura – consulte 1.7 Texto e dinâmica na página 41.
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1.4 Entrada Flexi-time™
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1

Reescrever execução
Sevocêacharqueterápausasesobreposiçãodenotasindesejadasouduraçõesincorretasdenotas,você

podeusaroSibeliusparatorná-lasmaislegíveis.MarqueapassagemeselecioneEntrada de nota 

Flexi-time Reescrever execução,queseráexibidoemumacaixadediálogosimples.Desdequea

músicagravadanãoapresentenotascomvaloresinferioresaumacolcheia,definaomenususpenso

Unidade de quantização (duração mínima)comoNormal: colcheiaecliqueemOK.OSibelius

calcularánovamenteatranscriçãodoFlexi-timeeproduziraumaversãomaissimplesrítmicaevisual-

mente.

Seaindahouvererros,useastécnicasdeediçãoquevocêjáaprendeuparacorrigirosvaloresdas

notasetons.Experimentetambémoutrosplug-insnomenuEntrada de nota Plug-ins Plug-ins,

especialmente aqueles abaixo do cabeçalho Simplificar notação.
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Projeto 1
1.5 Inserção alfabética e nota por nota

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto
1 e faça da versão 5 Inserção alfabética e nota por nota a Versão atual acessando a opção

Revisão Versões Editar versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Agora,vamosterminardeinserirasnotasnapautadeclarinete.Vamosaprenderduasmaneiras

novasdecriarnotasnoSibelius.Vocêprecisarádaimpressãodapartituraquefizemosnoiníciodo

projeto para poder ler a música a partir dela.

Inserção alfabética
VocêpodeinserirnotasnoSibeliusdigitando-ascomasletrasA–Gdiretamenteapartirdoteclado

do computador, e fazer acordes usando os números 1–9 no teclado principal (e não no teclado

numérico). Você também pode fazer acordes selecionando notas com o mouse e acessando a

opção Entrada de nota  Intervalos  Acima e Entrada de nota  Intervalos  Abaixo. Quando

vocêestiveracostumado,veráqueémuitomaisrápidoinserirapartirdotecladodocomputadordoque

a partir do mouse.

Tente adicionar uma nota à parte de clarinete do compasso 66 ao compasso 68:

 Clique no pequeno retângulo da pausa de compasso no compasso 66 da pauta do clarinete,

fazendocomqueelefiqueazul-escuro.IssoinformaráaoSibeliusqualéopontoinicial.Apartir

de agora, não toque no mouse – resista à tentação!

 Pressione N (que é o atalho para Entrada de nota Entrada de nota  Inserir notas), fazendo

com que apareça o cursor

 PressioneF7paraverolayoutdoprimeiro teclado(senãoestiveraparecendo)e,emseguida,

digite3notecladonuméricoparaselecionarumacolcheia.Vocêdeveselecionarumvalorde

nota para que o Sibelius saiba a extensão desejada para as notas.

 DigiteF.OSibelius inseriráautomaticamenteasnotasdeformaqueexistaomenor intervalo

possívelentreelaseasnotasanteriores.Contudo,nestecaso,oFáestáumaoitavaabaixo;digite

Ctrl+ ou  para subir uma oitava.

 DigiteC A eemseguidaCtrl+ouparasubiroLáumaoitavaacima.Observequeocursor

desloca-se após cada nota inserida, mostrando onde a próxima nota será adicionada.

 Digite F C A (usando Ctrl+ ou  para subir o Dó uma oitava acima)

 Digite 5 no teclado para selecionar uma mínima

 DigiteD 4(notecladonumérico)C A. IssoinseriráumaRémínimaeduassemínimas,DóeLá

 Agora,parainserirumSibequadro,digite7(notecladonumérico)paraselecionarobequadro

 Digite B G para inserir o Si bequadro e uma semínima Sol

 PressioneEscduasvezesparapararacriaçãodenotasedesfazeraseleçãodaúltimanota,visto

que paramos de adicionar notas por agora.

Você deverá terminar com isso:
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1.5 Inserção alfabética e nota por nota
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Damesmaformaqueasnotassósãocriadascomomouseaoclicarnapartitura,nocasodainserção

alfabética,asnotassósãocriadasnapartituraaodigitarasletrasA–G.Qualquerbotãopressionadono

tecladosimplesmenteprepararáoquevaiaconteceraodigitarA–Gouclicarcomomouse.Assim,

damesmaformaqueacontececomainserçãocomomouse,vocêprecisarádigitarosacidentes,as

articulaçõesououtrasmarcaçõesdetecladoantesdedigitaraletra.(Sevocêseesquecer,sempre

poderávoltareeditaranotamaistarde).Aúnicaexceçãoéaadiçãodeligadurasdeprolongamento

(pressionandoEnter),queéfeitaapósacriaçãodanota(émaisnatural,umavezquealigadurade

prolongamento vem depois da nota).

Quandovocêseacostumaraalterarasduraçõescomumamão,usarotecladonuméricoeinserir

as notas com a outra mão usando as letras A–G e R, você verá que essa é uma maneira muito

rápida de criar notas.

Lembre-se,paraeditarasarticulações,osacidenteseoutrosatributosdeumanotaexistente,basta

selecionaranotaeescolherobotãomaisadequadonoteclado.Alteraraalturatonaldeumanotaé

igualmentefácil:selecioneanotaedigiteanovaalturatonalusandoasletrasA–G.Jávimoscomo

alteraraduraçãodeumanotaselecionando-aeescolhendodiferentesvaloresparaanotanoteclado.

Useainserçãoalfabéticaparainserirorestodamúsicaemfaltadapartedoclarinetenasuapartituraa

partir do compasso 69.

Para obter mais detalhes  3.1 Introdução à entrada de nota no Guia de referência.

Acordes em inserções alfabéticas
Existemtrêsmaneirassimplesdecomporacordescomainserçãoalfabética.Insiraumadasnotas

do acorde normalmente e, em seguida:

 selecione Entrada de nota  Intervalos  Acima ou Entrada de nota  Intervalos  Abaixo e

selecione um intervalo a partir do menu

 emumtecladoregular,digiteumnúmero1–9notecladoprincipal(enãonotecladonumérico)

paraadicionarumanotaumintervaloacima,oudigiteShift-1–9paraadicionarumanotaum

intervaloabaixo;p.ex.1adicionaumanotaemuníssono,3adicionaumanotaumaterçaacima,

Shift-6 adiciona uma nota uma sexta abaixo. Esses são os atalhos de teclado para os itens do

menu Entrada de notas  Intervalos  Acima e Entrada de notas  Intervalos  Abaixo.

 digiteShift-A–Gparaadicionarumanotadamesmaalturatonalacimadanotaatual.(Nãoexistem

atalhos para adicionar notas abaixo por letra do nome).

Você pode continuar adicionando mais notas a um acorde da mesma forma.

Se você estiver usando os atalhos alternativos para teclados de laptops (consulte Atalhos em note-

books (laptops) na página 19), digite Shift-1–9 para adicionar um intervalo acima, p. ex. Shift-4
adiciona uma nota uma terça acima.

Umaoutrafuncionalidadeútiléapossibilidadedeselecionarpassagensdenotaseadicionarnotas

acima/abaixo de todas elas de uma vez usando 1–9 ou Shift-1–9.
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Inserção nota a nota
JávimoscomousarumdispositivoMIDIparainserirmúsicanoSibeliusatravésdagravaçãode

um desempenho em tempo real.Você também pode usar um teclado MIDI (ou guitarra/violão

MIDI) para tocar em alturas tonais de forma semelhante à inserção alfabética.

Sevocênão tiverumdispositivoMIDIconectadoaocomputador,concluaessaseçãousandoo

método de inserção alfabética que acabamos de aprender – ou use o painel Teclado como um

teclado MIDI virtual! ( 3.5 Janela Teclado no Guia de referência.)

AinserçãonotaanotaécomoainserçãoalfabéticacomumdispositivodeentradaMIDI,eéainda

mais rápido. Tudo o que você precisa fazer é:

 Selecionarumapausaapartirdaqualdesejacriarnotas,edigitarNparafazerocursoraparecer

 SelecionarumvalordenotanoTeclado(lembre-sedefazerisso,casocontráriooSibeliusterá

que adivinhar)

 ComeçaratocarnotasnotecladoMIDI.Assimcomoacontececomainserçãoalfabética,selecione

qualquerarticulaçãoououtrasmarcasnoTecladoantesdecriarumanota.Essasteclaspermanecerão

ativas até serem selecionadas novamente.

 Paraalterarovalordeumanota, selecioneumnovovalordenotaapartirdoTecladoantesde

criar a nota.

 Parainserirumapausa,pressione0noteclado,oquefarácomquesejainseridaumapausacom

o valor selecionado no Teclado.

As únicas diferenças entre este método e a inserção alfabética são:

 Vocênãoprecisainserirosacidentes,umavezqueoSibeliusobviamentesaberáquandovocê

está tocando uma tecla preta. O Sibelius faz uma estimativa inteligente da forma como você

deseja que as notas tocadas em teclas pretas sejam interpretadas – p. ex. como Fá# ou Solb –

com base na armadura de clave e no contexto da música. Contudo, você pode ordenar que o

Sibelius reinterprete uma nota selecionando Entrada de nota  Entrada de nota  Reescre-
ver ou simplesmente clicando no atalho Return (no teclado principal).

 De forma semelhante, o Sibelius sempre saberá a oitava desejada

 Osacordespodemserinseridosautomaticamentequandotocados(vocênãoprecisainseriruma

notae,emseguida,adicionarmaisnotasaoacorde,comoserianecessáriofazercomainserção

alfabética).

Essasdiferençasfazemcomqueainserçãonotaanotasejamaisrápidadoqueainserçãoalfabética.

Tente inserirorestodamúsicaemfaltanapautadoviolãoapartirdocompasso69usandoinserção

nota por nota:

 Primeiro,selecioneapausadecompassonocompasso69dapautadeviolão(ficaráemazul-escuro)

 Em seguida, selecione colcheias no Teclado

 Agoracomeceatocarasnotas,alterandoaduraçãodasmesmasnoTecladoàmedidaqueprossegue.

Sempreserápossívelvoltarcomassetasdotecladosevocêtivercometidoumerroousedesejar

alteraralgumacoisa.Assimcomoacontececomainserçãoalfabética,paracorrigirumanotaoua

alturatonaldeumacordebastaselecioná-laetocá-lanovamentenoseutecladoMIDI.Ouentão

use a opção Desfazer!
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1.5 Inserção alfabética e nota por nota
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ÉmuitomaisrápidousaroseutecladoMIDI(ouguitarra/violãoMIDI)paracriaracordesdoque

criá-losclicandonasnotascomomouse(eligeiramentemaisrápidodoquecriaracordesdigitandono

teclado do computador). Para obter mais detalhes  3.1 Introdução à entrada de nota no

Guia de referência.

NãoseesqueçadequevocêpodeusarAlt-cliqueou-cliqueparacopiarmúsicaseRpararepetir

notas ou compassos.

Especificar o tom antes da duração
SevocêtivermudadodeoutroprogramadenotaçãomusicalparaoSibelius,vocêpoderáternotadoque

ométodopadrãodeinserçãodenotasdoSibeliusfuncionadamesmaformaqueométodoconhecido

como Entrada simples.

Sevocêestivermaisacostumadocomoutrométododeinserçãodenotaemqueaduraçãodanota

ouacordeéespecificadadepoisdaalturatonal,enãoantes,vocêpodeconfiguraroSibeliuspara

que ele também aceite esse método. Selecione Arquivo  Preferências e mude para a página

Entrada de nota. Selecione Altura antes da duração no menu Predefinição de entrada de
notas no topo da caixa de diálogo, e clique em OK.

Apartirdessemomento,oTecladomostraráumadisposiçãodiferentedebotõesnoprimeirolayout,

correspondendoaosatalhosdeduraçãodasnotasusadosemoutroprogramadenotação.Assim,se

você quiser inserir uma semínima, pressione 5 ao invés de 4.Agora, ao selecionar onde deseja

começarainserirasnotasepressionarN,vocêpodetocarnotasouacordeseanotasombreadamostrará

oqueestásendotocado.Contudo,oSibeliussóinseriráasnotasouacordesquandoumaduraçãofor

especificadanoTecladoaomesmotempoemqueanotaouoacordeétocadonoseutecladoMIDI.

ÉpossívelusarasopçõesnapáginaEntrada de notadacaixadediálogoPreferênciasemqualquer

combinação.Destaforma,vocêpodefazerexperiênciascomasconfiguraçõesatéencontraramaneira

de inserir notas com a qual você esteja mais confortável.

Paraessestutoriais,presumimosqueoSibeliusestásendousadocomaconfiguraçãodeentrada

de nota padrão; se você decidir usar Altura antes da duração para segui-los, lembre-se que os

atalhos de teclado que usará serão diferentes dos atalhos de teclado descritos.

Para obter mais detalhes sobre a inserção de notas no Sibelius,  3.12 Opções de entrada de

notas no Guia de referência.

Partituras de transposição
Por padrão, a partitura é mostrada com entoação sonora (real). Para mudar para altura tonal

transpositoraemostrarapautadeclarinetenaalturatonalcorretaparaserlidapelomúsico,basta

selecionar Página inicial  Instrumentos  Partitura de transposição (atalho Ctrl+Shift+T ou

T).Façaumatentativa.Observecomotodaamúsicaetodasasarmadurasdeclavedapautade

clarinetemudaminstantaneamenteparaaalturatonaltranspositoradoclarinete.OSibeliuslida

automaticamente com todas as complicações causadas por instrumentos transpositores.

Aoreproduzirumapartituradetransposição,oSibeliuslêosinstrumentostranspositorescorretamente

paraproduziraalturatonalcorreta.OSibeliusfazatransposiçãodemúsicassendocopiadasentre

instrumentostranspositoresparaqueosomsejasempreigual.(Aovisualizarpartesinstrumentais

deumapartituracomentoaçãoreal,oSibeliustranspõeautomaticamenteosinstrumentostranspositores

para você. Veja mais informações abaixo).
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Projeto 1
Vocêpodeverificarrapidamenteseumapartituraestásendoexibidacomentoaçãorealoualtura

tonaltranspositoraconsultandoabarradestatusnaparteinferiordajanela,queexibirá"Entoação

real" ou "Partitura de transposição" conforme apropriado.

OsmétodosdeinserçãodenotasdoSibeliuspermitemqueasnotassejaminseridasemumapartitura

com a opção Página inicial  Instrumentos  Partitura de transposição ativada. Se as notas

foremdigitadascomasletrasA–G,asalturastonaisescritascorrespondentesaparecerãonapauta:

 Selecione Página inicial  Instrumentos Partitura de transposição para mudar para partitura

de transposição, caso isso ainda não tenha sido feito

 SelecioneosdoisprimeiroscompassosdapautadeclarineteepressioneDeleteparaapagaras

notas

 Digite N para fazer um cursor aparecer e selecione um valor de nota no Teclado

 Digite A B C D, o que fará com que as alturas tonais correspondentes a Lá, Si, Dó e Ré sejam

inseridas na pauta

 Selecione Página inicial  Instrumentos Partitura de transposição ou clique no botão da

barradeferramentasparamudarparaentoaçãoreal–observecomoasalturastonaissãotranspostas

automaticamente, transformando-se em Sol, Lá, Sib e Dó.

Contudo,aoreproduziralturas tonaisnotapornotausandoumdispositivode inserçãoMIDI,a

entoação real aparecerá na pauta:

 Selecione Página inicial  Instrumentos Partitura de transposição para mudar para partitura

de transposição

 SelecioneosdoisprimeiroscompassosdapautadeclarineteepressioneDeleteparaexcluirasnotas

 Digite N para fazer um cursor aparecer e selecione um valor de nota no Teclado

 Toque as notas Lá, Si, Dó e Ré no seu dispositivo de inserção MIDI.

Observe como as notas Si, Dó#, Ré e Mi são inseridas na pauta. Consulte  2.4 Instrumentos

no Guia de referência para mais detalhes.

DesfaçaasalteraçõesfeitaserestaureamelodiaemcontrapontodoclarineteclicandoemDesfazer ou

selecionando Editar  Desfazer no Mac.

Trabalhar com partes
Alémdetransporautomaticamenteosinstrumentosemumapartitura,oSibeliuscriaumconjuntode

partesinstrumentaisdiferenteparacadainstrumentodapartitura.Essaspartescontêmapenasas

notaçõesrelevantesparaoinstrumento;aformação,atransposiçãoeaesquematizaçãoficama

cargo do Sibelius.

OSibeliususaumaabordagemrevolucionáriaquepossibilitaquequalqueralteraçãorealizadana

partiturasejaautomaticamenterealizadanapeça,evice-versa.Essascriaçõesmágicassãodesignadas

partes dinâmicas™.

Épossíveleditaraspartesdinâmicasexatamentedomesmomodocomoseeditaapartitura.Épossível

mover,adicionareexcluirnotas,adicionarligadurasdeexpressão,marcasdeexpressão,etc.,como

vocêfarianormalmente.Porém,semprequevocêalteraalgonapartitura,aspartessãoatualizadas

instantaneamenteevice-versa.Vocênãoprecisaextrairaspartesdinâmicas;elassãotodasmantidasno

mesmo arquivo que a partitura completa e, portanto, são mais fáceis de ser organizadas.
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Paravisualizarrapidamenteumaparte–alémdeoutrasvisualizaçõesdedocumento,comoasversões

salvas–useasguiasdedocumentos,abaixodafaixadeopções.Asguiasdedocumentospermitem

que várias partes de uma mesma partitura sejam abertas dentro de uma única janela.

Umavezqueaspartessãocriadasautomaticamentequandoumapartituraéiniciada,vocênãoprecisará

fazer nada. Vamos ver quais são as partes instrumentais da partitura de Scarborough Fair:

 CliquenobotãoAbrir nova guianoladodireitodabarradeguiasdodocumentooucliquecom

o botão direito (Ctrl-clique no Mac) em qualquer lugar da barra de guias do documento para

visualizar as partes disponíveis

 Selecione Clarinete em Bb na lista – uma nova guia de documento será aberta, exibindo um

instrumento,dispostaemumpapelcorcremeparaajudá-loadiferenciarentreaparteeapartitura.

Aparteestáprontaparaserentregueaummúsico;elapossuiomesmotítuloeasmesmasnotas

queapartitura(mascomatransposiçãoporescritocorreta)–naverdade,elapossuitudooqueo

músico precisa para tocar a sua parte, e nada que ele não precise!

Tenteselecionarumcompassoetranspô-loumaoitavaacimadigitandoCtrl+oue,

emseguida,mudedevoltaparaaguiadodocumentomostrandoapartituracompletaou

clique no botão Trocar guias, mostrado à direita, e selecione Partitura completa no

menu (atalho W).

OSibeliustranspôsamesmapassagemumaoitavaacimanapartituracompleta.DigiteCtrl+ou

para mover a passagem de volta para a oitava original.

Vamosaprendermaissobrepartesdinâmicasemoutrosprojetosdessetutorial.Paraobtermais

detalhes,  9.1 Trabalhando com partes no Guia de referência.
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Projeto 1
1.6 Reprodução

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 1e

façadaversão6 ReproduçãoaVersão atual, selecionandoRevisão Versões Editar versõese a

versão na lista, clicando em Tornar atual.

UmadasmelhorescaracterísticasdoSibelius,equeaindanãovimos,éacapacidadedereproduzir

sua partitura.

Controles de reprodução
CliquenobotãoReproduzirnopainelTransporteoupressioneEspaçoparainiciaramúsica,que

devecomeçaratocar(senãocomeçar,consulteabaixo).Vocêtambémpodelocalizaressafunção

selecionando Reproduzir  Transporte  Reproduzir.

OSibeliusocultaautomaticamenteotecladonuméricoeajustaadimensãoparaexibirumapágina

inteirademúsica.Vocêveráumalinhaverdevertical(chamadadelinhadereprodução)passando

pelamúsicaparaindicaraposiçãoenquantotoca.Apartituramove-separaacompanharamúsica.

QuetalouvirtodooarranjodaScarboroughFair?Quandodesejarparar,cliquenobotãoPararno

painel Transporte ou pressione Espaço novamente.

VocêpoderetrocedereavançaremumapartiturausandoosbotõesadequadosnopainelTransporteou

usando os atalhos de teclado [ (retroceder) e ] (avançar).

SevocêclicarnobotãoReproduziroudigitarEspaço,oSibeliusreproduziránovamenteapartir

dopontoemquefoiinterrompido,istoé,deondeareproduçãoparoudaúltimavez.Parareproduzir

umapeçadocomeço, retrocedaatéo iníciodapauta–para retrocederouavançar rapidamente,

use Ctrl+[/] ou [/].

Parareproduzirapartirdeumpontoespecífico,vocêtambémpodeclicaremumanotaparaselecioná-la

e pressionar P. Uma forma ainda mais rápida de reproduzir do começo da partitura é pressionar

Esc para cancelar todas as seleções e pressionar P para começar a tocar.

Se tiver problemas com a reprodução, consulte Não consigo ouvir nada! abaixo.

O painel Mixer
AoreproduzirScarborough Fair,vocêpodeterreparadoqueosomdosinstrumentosparecemestarem

diferentesposiçõesemestéreo.IssoacontecegraçasaoSoundStage™doSibelius,quecolocaosinstrumentos

em um espaço tridimensional, semelhante a um palco.

Vocêmesmopodeajustaraposiçãoeovolume(etambémaplicarreverbeoutrosefeitos)emcada

instrumentoapartirdopoderosopainelMixerdoSibelius.ParaexibiroMixer,selecioneReproduzir 
Configuração  Mixer ou pressione o atalho M.

OMixerestádivididoempistascodificadasporcores.Naimagemabaixo,épossívelverquecadapauta

napartituratemsuaprópriapistaazulclara.Localizeapistadoviolão,cliqueearrasteofaderdevolume

paracimaparaaumentarovolumedoviolãoduranteareprodução.Arrasteofaderdevolumepara118.
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Agora,vamosmudaraposiçãoestéreodabateria.Paraisso,redimensioneoMixercomamaioraltura

possívelparaexibirtodososcontroles(vejaoexemploabaixo)clicandonobotãoderedimensionamento

( ):

Vocêverámuitosoutroscontroles,incluindooscontrolesdeslizantesReverbeChorus.Napista

dabateria,procureobotãogiratórionocentro.Agora,pressioneEspaçoe,enquantooSibelius

reproduzapartitura,cliqueearrasteomouseparagirarobotãogiratório totalmenteparaaesquerda.

Você consegue ouvir como o som da bateria parece "ir" para a esquerda?

VamosvercomousaroMixerparaadicionarefeitoscomoreverbechorusainstrumentosemuma

partitura:

 Encontre a pista da guitarra/violão

 Clique no controle deslizante chamado Reverb

 Arraste-ocomomouseparaajustaraquantidadedeefeitoaplicadoàguitarra/violão–ouçaa

alteração do som.A partitura Scarborough Fair usa o poderoso Sibelius Player integrado e a

bibliotecadoSibeliusSoundsparacriarsonsincrivelmenterealistas.Quandoadicionareverbà

guitarra/violão,vocêconseguepercebercomoosomcomeçaaparecercomodeumguitarrista

em uma grande sala de concerto?
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Projeto 1
Qualqueralteração,sejadevolume,efeito,posiçãoestéreo(panorâmica)ououtra,quevocêfizer

no Mixer será salva ao salvar a partitura (ou salvar uma versão da sua partitura), para que tudo

esteja do jeito que você deixou quando abrir o programa novamente.

ParasabermaissobreareproduçãodoSibeliuseoMixer,6.GuiaReproduzirnoGuiadeReferência.

Não consigo ouvir nada!
SevocêpressionarobotãoReproduzirenãoconseguirouvirqualquerruído,façaalgumastentativas

antes de jogar o computador pela janela.

Primeiro,verifiqueseosalto-falantesdocomputador,otecladoMIDIououtrosequipamentosde

reproduçãoestãoconectados,ligadosecomovolumeemumnívelaudível.Aseguir,verifiqueseo

sistemaoperacionaldocomputadorestáconfiguradoparareproduziráudiodoSibelius.Localize

seu sistema operacional na lista abaixo e siga as instruções.

Windows:

 Vá ao menu Iniciar e selecione Painel de Controle e Hardware e Sons

 Selecione o link Ajustar o volume do sistema, imediatamente abaixo do cabeçalho Som

 Certifique-sedequeovolumedoSibelius (emAplicativos)eovolumeprincipaldoDispositivo
não estejam silenciados ou com volume insuficiente

Mac OS X:

 Vá ao menu Apple e selecione Preferências de sistema

 Selecione Som e clique na guia Saída

 Certifique-se de que o volume de Saída esteja ligado e que Mudo não esteja selecionado.

Seaindaassimnãoforpossívelouvirsonsduranteareprodução,verifiqueseaconfiguraçãodo

Sibelius está correta:

 Cliquenobotão iniciadordecaixadediálogoemReproduzir Configurar, queabrea

caixa de diálogo Dispositivos de reprodução

 Selecione Sibelius Sounds no menu suspenso Configuração

 Selecione Sibelius Player na coluna direita e clique no botão Teste

 Se você ainda não conseguir ouvir qualquer som, clique em Opções de seletor de áudio na

parte inferior da caixa de diálogo

 Verifiquesesuainterfacepreferidaestáselecionada(noWindows,selecioneASIO,casoesteja

disponível. Caso contrário, selecione Driver de som primário) e clique em Fechar

 Selecione a entrada Sibelius Player na coluna direita e clique novamente no botão Teste.

SevocêaindanãoconseguirouvirareproduçãodasuapartituranoSibelius,entreemcontatocom

a assistência técnica.

Consulte  6.2 Dispositivos de reprodução no Guia de referência para obter mais informações.
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1.7 Texto e dinâmica

Casovocêestejacomeçando,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 1e torneaversão7
Texto e dinâmicanaVersão atualselecionandoRevisão Versões Editar versões,selecionando

essa versão na lista e clicando em Tornar atual.

Alémdasnotas,váriasinstruçõesparamúsicosquetocamapartirdeumapartituraassumemaforma

detexto.UmagrandepartedotextodeumapartituraSibeliusécompletamenteautomáticaparaque

vocênãotenhaqueselembrardeadicioná-lo,comoosnúmerosdepágina,osnúmerosdecompassoe

osnomesdeinstrumentos.Masvocêtambémpoderáquereradicionaroutrostiposdetextos,desde

dinâmicaeletrasatémarcasdemetrônomoetextodeandamento.Amaioriadasinstruçõesemtextoé

reproduzida.Assim,aocriarumadinâmicaoumarcaçõesdetempo,oSibeliuscompreendeereproduz

de forma correspondente.

Uma breve nota sobre o texto
CadatipodetextocriadoemSibeliuspossuioseupróprioestilodetexto,comcaracterísticascomoafonte,

otamanhoeaposiçãoespecificadas.OsestilosdetextotêmnomesóbvioscomoTítulo,Letrase

Andamento.Casodesejemudarafonteouotamanho,vocêpodealterarpartesdotextoindividualmente,

masnormalmenteémelhoreditaroestilodotexto,umavezqueissofarácomqueaalteraçãoseja

aplicada instantaneamente em todos os textos similares na partitura –  5.6 Editar estilos de

texto no Guia de referência.

Existem algumas coisas de que você deve se lembrar ao editar um texto:

 Sevocêdesejaapenasalterarascaracterísticasdeumapequenaporçãodotexto,useasopções

fornecidas no grupo Texto  Formatar na faixa de opções.

 Sevocêdesejaalterarapenasumestilode textoemtodaapartitura,editeapenasoestilode texto

( 5.6 Editar estilos de texto na Guia de referência). Isso fará com que a mudança seja implementada

emtodootextoexistenteeemtodootextocriadonofuturo.Porexemplo,sedecidirquequersuasletras

emumafontediferente,deveeditaroestilodotextoemvezdemudartodasaspalavrasmanualmente.

Adicionar letras
ApautadevocalnapartituradeScarboroughFairnãotemletras,oquedificultaafunçãodequalquer

cantor que queira executar o nosso arranjo!

Vamos adicionar as letras:

 Clique no compasso 5 da pauta de vocal para selecioná-lo

 Clique na parte superior do botão Texto  Letras  Letras (atalho Ctrl+L ou L)

 Aparecerá um cursor piscando antes da primeira nota

 Agora, digite a primeira linha da letra.

Paraadicionarumapausaentresílabas,pressione–(hífen)eoSibeliusiráposicionarautomaticamente

ocursornapróximanota.Seasílabaseestenderpormaisdeumanota,cliqueváriasvezesnohífen

(umavezporcadanota)atéqueocursorapareçaporbaixodanotaondevocêdesejainserirapróxima

sílaba.Paraadicionarumaquebraentrepalavras,pressioneateclaSpace.Seaúltimasílabadapalavra

quevocêinseriuseestenderpormaisdeumanota,pressioneateclaSpacerepetidamenteatéqueocursor

apareça por baixo da nota onde deseja iniciar a próxima palavra. O Sibelius indicará que a palavra

deverá continuar melismaticamente desenhando uma linha até o ponto onde a sílaba termina.
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Projeto 1
Agora, você verá:

Importar letras a partir de um arquivo de texto
Digitarasletrasindividualmentepodeserumaatividadetrabalhosa,especialmentesefornecessário

descobrirondeaspalavrasdeverãosersilabificadas.ComoSibelius,épossívelimportararquivosde

textocomletrasparaumamúsicaesilabificá-lasautomaticamente.Umarquivodetextocomasletras

paraScarboroughFairpodeserencontradonapastaArquivos de Projeto,naspartiturasdeexemplo.

Vamos importar as letras:

 Cliquetrêsvezesnapautadevocalparafazerumaseleçãodepassagememtornodetodaapauta.

 Selecione Texto  Letras  De Arquivo de texto

 CliqueemProcurar.UmacaixadediálogopadrãoAbrirseráexibida.NoWindows,vocênotaráquea

pastaabertachama-sePartituras,econteráumatalhoparaumapastachamadaExemplos de
partituras do Sibelius.Cliqueduasvezesnoatalho,abraapastaArquivos de projetos,selecioneo

arquivo de texto Letras do Projeto 1 e clique em Abrir.

 CliqueemOKparaimportarasletras(elasirãosesobreporautomaticamenteàprimeiralinha

de letras digitada).

Tambémépossívelcopiarasletrasapartirdeoutrosprogramas(comoumprocessadordepalavras),

criarváriasversõesdasletrasecontrolartodososaspectosrelacionadoscomasuaaparênciaeformatação–

 5.7 Letras no Guia de referência.

Dinâmica
O termo dinâmica é usado para se referir a instruções de texto, como mp, e a dinâmica (linhas

cuneiformesemcrescendo/diminuendo),queoSibeliusirárespeitaraoreproduzirasuapartitura,

tal como faria um músico de verdade.As dinâmicas de texto são escritas em um estilo de texto

conhecido como Expressão.

OsestilosdetextodoSibeliusestãolistadosemcategoriasnagaleriaTexto Estilos Estilo.Essa

galeriaestáincorporadadiretamentenafaixadeopções,permitindovisualizarosprimeirositensda

galeria,semabri-la.Asgaleriasdafaixadeopçõescomoessapermitemnavegarparacimaepara

baixonalistausandoosbotõesdesetasderolamentonaextremidadedireita,ouabrirumagaleria,

tornando-a visível como um menu suspenso.

Vamos criar uma dinâmica de texto no início da peça:

 Selecione a primeira nota da pauta de clarinete

 Abra a galeria Texto  Estilos  Estilo

 Selecione Expressão na categoria Comum (atalho Ctrl+E ou E). A primeira categoria,

Usado, mostra estilos de texto que já estão sendo utilizados na partitura atual.A próxima e

maisimportantecategoriaéaComum,quecontémumaseleçãodeconfiguraçõespredefinidas

dos estilos de texto que serão mais usados.

 Aparecerá um cursor piscando antes da primeira nota

Are

mf

you go ing- to Scar bo- rough- Fair?

5
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 MantenhapressionadoCtrlouedigiteF–aomanterpressionadoCtrlou,asletrasserãoescritas

noSibeliuscomcaracteresespeciaisemnegritoquesãousadosparaadinâmica.Alternativamente,

vocêpodeclicarcomobotãodireito(Windows)ouControl-clique(Mac)paraexibirummenucom

palavras úteis. Esse menu é adequadamente chamado de Menu de palavras.

 Aperte Esc para sair do modo de criação de texto.

Agora, você verá:

Agora,adicioneadinâmicadorestantetextoemfaltaàspautasdevocal,clarineteeviolãonapartitura,

consultandoaversãoimpressadeScarboroughFairquefizemosnoiníciodoprojeto.Vocêpode

escrevertodasasdinâmicasdoarranjomantendopressionadoCtrlouàmedidaemqueelassão

digitadasparainformaroSibeliusdequedeverãoserusadoscaracteresemnegritoespeciais,ou

usando o menu de palavras.

Texto de andamento
O texto de andamento é usado no início de uma partitura e em seções em que o andamento da

músicaéalteradodrasticamente.OSibeliussegueotextodeandamentoduranteareprodução,e

mudadevelocidadedeformacorrespondente.Vocêpoderáternotadoque,aoreproduzirapartitura

duranteocapítuloanterior,osomestavaumpoucolento.Senãotivernotado,aperteSpacepara

reproduzir a partitura e ouça novamente!

Vamos mudar o andamento adicionando texto de andamento:

 DigiteCtrl+Homeouparavoltarparao iníciodapartitura,eselecioneoprimeirocompasso

(isso informará o Sibelius do local onde a marca de andamento deve ser colocada)

 Selecione Tempo na categoria Comum da galeria Texto Estilos Estilo (atalho Ctrl+Alt+T
ou T)

 Aparecerá um cursor piscando acima do compasso. O Sibelius reconhecerá que esse tipo de

texto deve ser posicionado em cima da pauta, e irá colocá-lo lá automaticamente

 Agoracliquecomobotãodireito(Windows)ou Control-clique(Mac)paraexibirasmarcasde

andamento do menu

 SelecioneAllegro a partir do menu e clique nessa opção. O menu desaparecerá, e a palavra

Allegro aparecerá na sua partitura.

 Aperte Esc para sair do modo de criação de texto.

Agora, você verá:

Agora,retrocedaapartituraparaoinícioeaperteSpaceparareproduzi-la(certifique-sedequeocontrole

deslizantedeandamentonopaineldeTransporteestánaposiçãointermediáriaparaouviramúsicana

velocidade exata).

f

    

Voice

Allegro
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Projeto 1
Vocêpodetentarexperimentaralgumassugestõesdiferentesdeandamentodisponíveisnomenude

palavrasexcluindoamarcaçãoAllegroeselecionandoAndamentonacategoriaComumnovamente.

Observe qual seria o som da partitura com as opções Prestissimo ou Maestoso selecionadas.

TambémpoderáserinteressantesaberqueoestilodeTextodeandamentopodeserusadoparaalterara

sensaçãorítmicadeumapartituraoudepassagensespecíficasdeumamúsica,digitandoSwing
ou Direto.

Texto de técnica
Para avisar um músico da mudança no som de um instrumento ou da necessidade de empregar

umatécnicainstrumentalouumdispositivoparticular,useoTextodetécnica.OSibeliustambém

compreendeassuasinstruções,eiráreproduzi-las(dependendodoseudispositivodereprodução)

paraquevocêpossausarefeitoscomopizzicato,tremolo,distorção,mudoeoutrosnapartitura.

OTextodetécnicaécomooTextodaexpressão,masapareceacimadapautae,porpadrão,nãoé

exibidoemitálico.Paracriarumamarcadetécnica, selecioneTécnicanacategoriaComumda

galeria Texto  Estilos  Estilo (atalho Ctrl+T ou T).

Paraobtermais informaçõessobreExpressão,Andamento,Textode técnicaeoutrosestilosde

texto comuns,  5.2 Estilos de texto comuns no Guia de referência.

Editar texto existente
Paraeditarumtextoquejáestejanapartitura,cliqueduasvezesnotextoouselecione-oeaperte

Return (no teclado principal). Vamos alterar o nome de um instrumento desta forma:

 selecione o nome do instrumento Bateria no início do primeiro sistema

 clique duas vezes no texto para editá-lo

 exclua o texto existente e digite Kit de bateria

 aperte Esc uma vez para parar a edição do texto, e aperte novamente para anular a seleção.

Vocêpodefazerissocomqualquerporçãodetextonasuapartitura,facilitandoamudançadetítulos,

letras, dinâmicas e outras instruções.

Layout magnético
Conformeaediçãofoisendorealizada,vocêpoderáternotadoqueotextoeosdemaisobjetosna

partituramovem-sejuntamentecomasnotas.Ouvocêpoderátervistoque,quandosãoselecionados,

alguns objetos aparecem com um objeto de sombra por baixo.

EssesefeitosfazempartedoLayoutmagnético,umrecursorevolucionáriodedetecçãoeprevençãode

colisão.Nenhumoutrosoftwaredenotaçãofazessetrabalhodeexibirautomaticamenteapartituraà

medidaquevocêcriaeeditaamúsica!OLayoutmagnéticoajustadeformaconsistenteaposição

dos objetos nas pautas para que eles não se sobreponham nem ocultem as notas.

Aprenderemos mais sobre o funcionamento desta função no Projeto 2, ou  7.5 Layout Magnético

no Guia de referência.
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2.1 Criação de novas partituras

Nesteprojeto,vocêaprenderácomocriarumapartituradozero,comodigitalizarmúsicasparao

Sibelius e como apresentar sua partitura de uma forma bonita e clara para bem dos músicos.

Oprimeirocapítulodesteprojetomostracomocriarumapartituraparaumquartetodecordas,

prontapara inserirnotas.Vocêaprenderácomoconfigurar rapidamenteum"modelopautado"

contendo tudo o que é necessário para começar a escrever.

Impressão
Antesdecriarumapartituraparaumquartetodecordas, seránecessário terumapartitura final

impressa da música que vamos criar, para consulta durante o restante do projeto. Selecione

Arquivo Abrir (atalhoCtrl+OouO)eabraapartituradeexemplochamadaProjeto 2napasta

Arquivos de projetos dentro da pasta de amostras de partituras. Abra a partitura e clique no

botãoAbrir nova guiadoladodireitodocompassodabarradaguiadodocumentoeselecione1
Criação de novas partituras nas versões na lista suspensa da barra de ferramentas.

Você deve ver agora um arranjo de quarteto de cordas concluído de um excerto do Quarteto de

cordas em Mi menor, Op.83, III de Edward Elgar. Finale: Allegro molto.

SelecioneArquivo  Imprimir(atalhoCtrl+PouP)ecliqueem Imprimirparaimprimirapartitura.

Emalgunsmomentos,umaimpressãodealtaqualidadedapartituradoQuartetodecordasemMi

menorsairádasuaimpressora.Nãopercaessaimpressão.Elaseráusadaparalermúsicabrevemente,

quando editarmos nosso arranjo.

Iniciar uma nova partitura
Parainiciarumanovapartitura,selecioneArquivo Novo(atalhoCtrl+NouN).O Início Rápido é
exibido.AbraaguiaNova partitura,queguiarávocêduranteacriaçãodapartitura,emetapassimples.

Primeiro,selecioneumadasopçõesnalistapredefinidade"modelospautados"oucriesuaprópria

instrumentação.Aseguir,vocêveráasopçõesdeconfiguração,quepermitempersonalizarvários

aspectos da partitura, como mostrado a seguir:

 Selecioneotamanhodapágina,aorientaçãodopapeleaaparênciadapartitura,porexemplo,

um design tradicional ou manuscrito

 Defina a fórmula de compasso e o andamento

 Defina a armadura de clave inicial

 Porfim,dêumtítuloàsuapartitura,digiteonomedocompositoredeoutrosecrieumapágina

de título, se desejar.

Avisualizaçãomostracomocadaumadessasalteraçõesafetaapartitura.CliqueemCriaraqualquer

momento, para não ter que tomar todas essas decisões no começo do trabalho.

Oprocessoémuitosimples,demodoqueprovavelmentenãoseránecessárioirdocomeçoaofim,

porém,comodesejamosconfigurarumtipodepartituraespecífico,vamospassarpeloprocesso

juntos.
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Projeto 2
Modelo pautado
A guia Nova partitura da caixa de diálogo Início rápido lista muitos tipos de instrumentação,

organizados em categorias: Banda, Grupos de câmara, Coral e Canto e assim por diante.

Sevocêestiverescrevendoparaumconjuntopadrão,podeserrecomendávelusarumdosmodelos

pautadosintegradosaoSibeliusemvezdecriarumpróprio.Osmodelosfornecidosapresentam

diversospadrõesúteis,comoformatosdenomesdeinstrumentosespeciais, tamanhosdepauta

adequadoseassimpordiante, tudojáconfiguradoparavocê.(Maistardevocêaprenderáacriar

seus próprios modelos pautados).

Parainiciarumapartituradeumquartetodecordas(queéonossoobjetivo),émaisrápidousaro

modelo pautado do Quarteto de cordas na categoria Grupos de câmara, mas por enquanto,

selecione Em branco (que, como o nome sugere, é um modelo pautado totalmente vazio) em

Sem categoria, porque nosso objetivo é aprender a criar instrumentos.

Aoclicarnaminiatura,serámostradaumavisualizaçãodapartituraeoutrasopçõesdeconfiguração

para personalizá-la.
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Criação de instrumentos
Vocêpodecriarnovosinstrumentoquandoquiser,nãoénecessáriotertudodecididodesdeocomeço.

Porém,escolhapelomenosuminstrumentoinicialmente,casocontrário,vocênãoterámotivospara

escrever uma música!

CliquenobotãoAlterar instrumentos,àdireita,paraabriracaixadediálogoAdicionar ou remover
instrumentos:

Como o Sibelius conhece tantos instrumentos (mais de 650), a lista Selecionar entre: na parte

superioresquerdadacaixadediálogomostraasseleçõesmaisconvenientesentretodooconjunto.

Porpadrão,oSibeliusmostraosInstrumentos comuns,cujaquantidadeédeaproximadamente

90instrumentos.Mas,sevocêestivercommuitavontadedeescreverparainstrumentosmaisobscuros

comofagote tenor,OndasMartenotouvieladeroda, selecioneTodos os instrumentosnalista

suspensaparaexibiroconjuntocompleto.Sevocêestiverescrevendoespecificamenteparabandas,

jazzouorquestras, selecioneaopçãoadequadanalistaparaveros instrumentospadrãousados

nessesgrupos.Nãosepreocupecasovocênãoconsigaencontraruminstrumentoespecialmente

incomum: o Sibelius também permite que você crie o seu próprio instrumento ( 2.6 Editar

instrumentos no Guia de Referência).

Os instrumentosestão listadosnaordempadrãoemqueapareceriamnapartitura,porém,você

também pode personalizar a ordem, caso deseje.

VamosinserirumexcertodoQuintetodecordasemMimenor,deElgar,paraadicionarmosdois

violinos,umaviolaeumvioloncelo.AmplieogrupodeCordasnalistadasfamíliasdeinstrumentos

clicandonapequenasetaàesquerda.SelecioneViolino (solo)ecliqueduasvezesemAdicionar à
partitura para inserir duas pautas de violino na parte mais à direta da lista Pautas na partitura.

AdicioneaViola (solo)eoVioloncelo (solo)damesmaformaecliqueemOK.Onomedosinstrumentos,

no caso dos violinos, não está correto, mas você pode corrigir isso mais tarde.

(Estacaixadediálogopodeserexibidanovamenteaqualquermomento.SelecionePágina inicial 
Instrumentos Adicionar ou ExcluiroupressioneoatalhodeumaúnicateclaI.Émuitoútil,porque

permitenãosóadicionareremoverinstrumentosdapartituracomotambémalteraraordemsempre

que você quiser.)
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Projeto 2
Configuração do documento
Agoravocêvoltouàpáginadevisualização,quepermiteselecionardiferentesformasetamanhosde

papel ou definir a configuração pessoal da partitura que você está prestes a criar.

Aconfiguraçãopessoalpodeserentendidacomoaaparênciadasuapartitura.Editorasdiferentes

têmestiloseditoriaisdiferentes,eoSibeliuspermitequevocêajusteaaparênciadasuapartitura

de todas as formas imagináveis, de fontes e tamanho das pautas e notas até aos detalhes mais

rebuscados, como a espessura das barras de compasso finais!

Nãoénecessáriopensarnessesdetalhesagora,portanto,selecione(Inalterado)nalista.Sedesejar,

consultealistadeconfiguraçõespessoaispredefinidasmostradanomenususpenso.Cliquepara

atualizaravisualizaçãodapartitura.Osnomesindicamafontedanotaçãomusical(istoé,odesign

dasnotaseoutrossímbolos)usadosnaconfiguraçãopessoal,porexemploOpus,eafonteprincipal,

porexemplo,Plantin.(Experimenteasdiversasconfiguraçõespessoaismaistarde.Asqueutilizam

asfontesdenotaçãomusicalRepriseeInkpen2têmumaaparênciamanuscrita,quecombinabem

com o jazz. A fonte de notação musical Helsinki tem uma aparência de gravação antiga.)

Configurar fórmulas de compasso
Asopçõesdeconfiguraçãotambémpermitemselecionarumafórmuladecompassoedefiniro

andamento da partitura.

Cliqueem4/4nalistaparaselecionaressafórmuladecompasso.Paraobterumcompassodeanacruse

(contratempo),ativeIniciar com compasso de duração.Nossocompassodeanacrusetemaduração

odeumasemicolcheia,portanto,selecione-anomenu.Obviamente,vocêpodealterarafórmula

decompasso(epraticamentetodoorestante)aqualquermomentonapartitura.Estamosapenas

definindo a fórmula de compasso inicial aqui.

Precisamosadicionarumamarcaçãodeandamento,portanto,noTextodeandamento,digiteAllegro
moltoe ligueaMarca do metrônomoparaadicionarumtempoespecífico.Nossoandamentoé

de 132 semínimas por minuto, portanto, selecione uma semínima no menu e digite 132.
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Configuração da armadura de clave
Vocêtambémpodeselecionarumaarmaduradeclave.Nomenususpenso,selecioneClaves menores
sustenidas e selecione Mi menor na lista.

Configuração de informações da partitura
Aúltimaseçãodasopçõesdeconfiguraçãopermitemintroduziralgumtexto,comootítulodapartitura,

onomedocompositor/letristaeinformaçõesdedireitosautorais.Otextoéadicionadoautomaticamenteà

primeirapáginadamúsica.SevocêativarCriar página de título,oSibeliusadicionaráotítuloeo

compositoraumapáginadetítuloadicionalcriadosparavocê,também.Nomomento,vamosdeixara

opção desativada porque aprenderemos a adicionar uma página de título mais tarde.

Por enquanto, digite Quarteto de cordas como Título, Edward Elgar, Op.83 como Compositor e

cliqueemCriar.(Comomencionamosanteriormente,vocêpodeclicaremCriaraqualquermomento,

não é necessário pensar em tudo agora!).

Em um piscar de olhos, o Sibelius cria sua partitura, pronta para receber as notas:

Umdetalheimportante:cliqueduasvezesnonomedoinstrumento"Violino"napautadoprimeiro

violinoeedite-ocomo"ViolinoI".Aseguir,façaomesmocomapautadosegundoviolino,alterandoo

nome para "Violino II". Pronto!

Salvar a partitura
Nãoesqueçadesalvarapartituranesseponto!Nopróximocapítulo,seránecessárioadicionaruma

música digitalizada. Portanto, selecione Arquivo Salvar (atalho Ctrl+S ouS), encontre um

localadequado(porexemplo,apastaPartiturasnaáreadetrabalho),nomeiesuapartituracomo

Elgar, porexemploecliqueemSalvar.NoWindows,apastaPartiturasécriadadentrodapasta

Meus Documentos; no Mac, a pasta Partituras está dentro da pasta Documentos do seu usuário.
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2.2 Digitalização

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2
e faça da versão 2 Digitalização a Versão atual acessando a opção Revisão  Versões  Editar
versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

OSibeliuséfornecidocomumprogramagratuitodedigitalizaçãochamadoPhotoScoreLite,que

digitalizaelêmúsicasimpressas.Sevocêtiveralgumapartituramusicalimpressaouemformato

PDF,épossíveldigitalizá-laeabri-ladiretamentenoSibelius,prontaparasereditada,transposta,

reproduzida,atualizadaouimpressa,comosetivessesidocompostadiretamentenoprograma.

Estecapítulomostracomotransformaranovapartituracriadaemumapartituracompletapara

maestros a partir de um conjunto de partes para o quarteto de cordas. (Caso você não tenha um

scanner conectado ao seu computador, ainda será possível concluir este capítulo, uma vez que

serão digitalizados arquivos em PDF).

Digitalização com PhotoScore Lite
Antesdeprosseguirmos,certifique-sedequeoPhotoScoreLitefoiinstaladoapartirdoDVD-ROMdo

Sibelius.

ComoPhotoScoreinstalado,apartirdoSibelius,selecioneArquivo NovoparaabriroInício rápido.

Agora, mude para a guia Importar e inicie o PhotoScore.

Quando o PhotoScore estiver aberto, clique no botão Abrir PDFs na barra de ferramentas.

UmacaixadediálogopadrãoAbriréexibida.LocalizeumapastadenominadaArquivos de projetos
napastadepartiturasdeexemplo,selecioneoarquivoQuarteto de cordas - Violino I.pdfecliqueem

Abrir.

AntesqueoPhotoScoredigitalizeeprocesseoarquivoemPDF,épossívelselecionararesolução

(emdpi)emqueadigitalizaçãodeveráserrealizada.Emresoluçõesmaisaltas,osdocumentossão

digitalizadas com mais detalhes, mas demoram mais tempo para serem processados. Defina a

resolução desejada digitando 600 no campo de texto e clicando em OK.

Agora,oPhotoScoreprocessaráoarquivoe"lerá"automaticamenteaspáginasdigitalizadaspara

interpretar as notas e outros símbolos musicais da partitura.
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Edição de música digitalizada
QuandoamúsicativersidolidapeloPhotoScoreLite,ainterpretaçãodaprimeirapáginadaparte

para violino será exibida na janela principal.Aqui, é possível editar qualquer incorreção que o

PhotoScore Lite tenha cometido.

A parte superior da janela (com um fundo bege) mostra a página original.A janelaVisão total

detalhadanocantosuperiordireitomostraumaporçãocomzoomdapáginaoriginal,deacordo

com a posição do mouse.

Agrandeparteinferiordajanela(comumfundocinza)mostraainterpretaçãodoPhotoScoreLite

daprimeiradigitalização–ousejaoqueoPhotoScorepensaqueestaescritonaprimeirapágina

dooriginal.Portantoénestaparteda janeladoPhotoScoreLiteemqueoserrospodemocorrer.

ObservequeoPhotoScoreLitepossuiumtecladonocantoinferiordireito.Este tecladopossui

umafunçãosemelhanteàdotecladodoSibelius,emboraosrecursosquenãosãorelevantesparao

PhotoScore Lite tenham sido omitidos.

Vamoscorrigiralgumasincorreçõescomparandoaparteinferiordajanelacomadigitalizaçãooriginal

na parte superior.

Ocompasso inacentuado(deanacruse)no iníciodapartepossui linhasvermelhaspontilhadas

acimaeabaixodapauta,seguidasdeumasériedenotasazuisacimadabarradecompasso,mostrando

onúmerodetemposemfaltaouemexcesso. IssoexisteporqueoPhotoScoreLite interpretoua

fórmuladecompassocomo4/4enãoreconheceumcompassoquetenhaaextensãodesomente

uma semicolcheia.

Selecioneafórmuladecompassonajaneladesaída(elaficarácomumacorazul-escura)eacessea

opçãoCriar Fórmula de compasso(atalhoT)paraselecionarumafórmuladecompassodiferente.

CliqueemOutroseselecione1/16naslistassuspensas.Certifique-sedequeaopçãoInvisível (para
compassos anacruse e irregulares)estáativadaparaqueoPhotoScoreoculteafórmuladecompasso.
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Observecomoorestodoscompassosdapeçaficamvermelhoseapresentamnotasazuisemcima

dasbarrasdecompasso.Paracorrigirestasituação,adicioneumasegundafórmuladecompasso

no início do primeiro compasso completo da parte:

 PressioneTnovamenteparacriarumafórmuladecompassoeselecione4/4.Certifique-sedequea

opção Invisível (para compassos anacruse e irregulares) está desativada e clique em OK

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Cliquenoiníciodoprimeirocompassocompletoparainserirafórmuladecompassonaquele

ponto. As linhas vermelhas pontilhadas desaparecerão.

ErroscomoalturapodemsercorrigidosnoSibelius,masacorreçãodearmadurasdeclaveefórmulas

decompassoémuitomaisfácilnoPhotoScoreLite,portantorecomendamosquefaçaissoantesde

enviar a partitura de saída para o Sibelius.

Para obter mais detalhes sobre a edição da saída do PhotoScore,  1.7 PhotoScore Lite no

Guia de referência.

Enviando para o Sibelius
Assimquetenhaeditadotodasaspáginasnapartitura,deveráenviá-lasparaoSibelius.Selecione

Arquivo Enviar para Sibelius (atalho Ctrl+D ouD), ou apenas clique no pequeno ícone do

Sibelius ( ) próximo ao botão de Salvar partitura na parte superior da janela de saída.

A caixa de diálogo Abrir arquivo do PhotoScore ou AudioScore aparecerá no Sibelius.Aqui,

nãosepreocupecomasopções,bastaclicaremOKepermitirqueoSibeliusabraoarquivopara

você.AparteparaviolinoapareceráemumanovapartituranoSibelius.Vamostransferi-laparaa

partitura que preparamos no primeiro capítulo deste projeto:

 cliquetrêsvezesnoprimeirocompassodapartedeviolinoqueimportamosdoPhotoScoreLite

para selecionar toda a música da pauta

 selecione Página inicial Área de transferência Copiar (atalho Ctrl+C ouC) para copiar

a música para a área de transferência

 mude para a partitura preparada anteriormente selecionando-a no menu Visualização 
Janela  Mudar de janelas

 selecioneapausadesemicolcheianocompassoinacentuado(deanacruse)dapautadeViolinoI

 selecione Página inicial  Área de transferência  Colar (atalho Ctrl+V ou V) para colar a

música da partitura importada para a partitura preparada.

Dentro de instantes, a sua partitura será preenchida por uma música lindamente composta,

incluindotodososacidentes,ligadurasdeprolongamentoeligadurasdeexpressão.Observequeo

Sibeliusadicionaautomaticamenteoscompassosàpartituraparapreenchercomamúsicacopiada.

VocêtambémpoderáternotadoqueoPhotoScoreencurtoualgumasligadurasdeexpressãosobreas

notas. Não se preocupe com isso agora, iremos corrigir essa situação mais tarde.
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Adicionar a música restante
Agora,useoPhotoScoreLiteparadigitalizar,lereenviarparaoSibeliusasrestantespartesdecordas:

Quarteto de cordas – Violino II.pdf, Quarteto de cordas - Viola.pdf e Quarteto de cordas -
Violoncelo.pdf.OsarquivosemPDFdecadaumadessaspartesestãolocalizadosnamesmapasta

onde estava a parte que foi digitalizada.

ApósteremsidoenviadosparaoSibelius,copieecoleosarquivosnapautaadequadadapartitura

criada, assim como fizemos com a música da pauta de Violino I.

Salvar uma versão
Nessemomento,selecioneRevisão Versões Nova versão.OSibeliusirásolicitarquevocêdê

umnomeàsuaversão.Épossíveladicionarumcomentárioparapoderidentificá-lamaistarde.Dê

aessaversãoumnomequesejafácildelembrar,comoporexemploVersão 1 - entrada digitalizada,

e clique em OK.

Iremosusar essaversãomais tardeparademonstrar comocompararpartiturasouversõescom

rapidez.
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2.3 Claves, armaduras de clave e
quiálteras

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2e

faça da versão 3 Claves, armaduras de clave e quiálteras a Versão atual, acessando a opção

Revisão Versões Editar versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Apartituraqueacabamosdemontarestáprontaparasetornarumarranjo.JávimoscomousaroInício
rápido paraconfigurarumapartituranoSibelius,mastambémépossíveladicionaramesmainformação

einformaçõesadicionaisapósamúsicatersidoinseridanapartitura,alterando-aapósoprocessoter

terminado.Estecapítulomostracomoadicionarmudançasdeclave,armadurasdeclaveequiálteras

(ou tercinas) em uma partitura existente.

Mudanças de clave
AocriarumapartituracomoSibelius,asclavessãoadicionadasautomaticamentenoiníciodecada

sistemaparaquevocênãoprecisepensarnelas.Contudo,emalgumassituações,poderáserútil

adicionarumamudançadeclaveaumapauta.Esseprocessopodesimplificaraleituradenotasque

fiquemmuitoacimaouabaixodapautanaclavenormal.Porvezes,asmudançasdeclavepodemser

passageiras,durandoumcompassooumenos.Outrasvezes,amudançapodeseraplicadapermanente-

mente a partir de um determinado ponto.

Nocompasso15,aparecemsubitamenteduasnotasmuitoaltasnapartedovioloncelo,ascolcheias

LábeSolnasegundametadedocompasso.Vamoscolocarumamudançadeclaveantesdessas

notas para facilitar a leitura por parte do violoncelista:

 Selecione a colcheia Láb

 FaçaShift-cliquenacolcheiaSolimediatamenteaseguirparafazerumaseleçãodepassagem

 Abra a galeria Notações  Comum  Clave (atalho Q de "qlef")

 Clique na clave de tenor na linha superior da lista

 OSibeliusadicionaráumapequenaclavedetenoreemseguidamudaráautomaticamenteparaa

claveoriginalapósapassagemselecionada.Observecomoécriadoumespaçamentonasnotas

para abrir espaço para as claves.

Vamosadicionaroutramudançadeclavedetenorparaovioloncelistanocompasso26.Destavez,

iremos colocá-la usando o mouse:

 Pressione Esc para certificar-se de que nada mais está selecionado

 Abra a galeria Clave

 Selecione a clave de tenor

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Clique no espaço em branco no início do compasso 26 na pauta do violoncelo

 Maisumavez,oSibeliusadicionaráumapequenaclavedetenor.Contudo,destavez,aclavefoi

adicionadanofinaldocompasso25dosistemaanterior.Observecomoaclavenormalnoinício

de cada sistema após esse ponto se transformou em uma clave de tenor.
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Mudeaclavedevoltaparaclavedefáapósaprimeirasemínimanocompasso28damesmamaneira.

Agora,adicioneasmudançasdeclaverestantesàspautasdeViolaeVioloncelonoscompassos43-44,

consultando a impressão do arranjo completo.

Para mais informações,  4.1 Claves no Guia de referência.

Armaduras de clave
Vocêpoderáternotadoqueamúsicamudadetonalidadenofinaldoexcerto,modulandoparaLá

maior. Observe a maior ocorrência de acidentes de sustenido nas notas.Vamos adicionar uma

armadura de clave ao compasso 53 para mostrar a mudança de tonalidade.

 Pressione Esc para certificar-se de que nada mais está selecionado.

 Abra a galeria Notações  Comum  Armadura de clave (atalho K)

 Selecione Lá maior na lista

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Clique no início do compasso 53

 O Sibelius cria uma barra de compasso dupla e uma armadura de clave com três sustenidos.

Observequeosacidentesdesustenidonoscompassosseguintesquesetornaramdesnecessários

após a introdução da nova armadura de clave foram automaticamente removidos.

Asmudançaseasarmadurasdeclavepodemserselecionadas,copiadas,excluídasoumovidas.Se

umamudançaouarmaduradeclaveforarrastada,vocêveráqueoSibeliusmoveautomaticamente

amúsicatodaparacimaouparabaixo,removendoouadicionandoacidentesconformeadequado,

para que as notas mantenham o mesmo som.

Para mais informações,  4.2 Armaduras de clave no Guia de referência.

Tercinas e outras quiálteras
Quiálterassãoritmosquesãotocadosaumafraçãodasuavelocidadenormal–tratam-senormalmente

detercinas.Iremoscriaralgumastercinasnocompasso30dapautadeViolinoIIqueestavamem

falta na parte digitalizada:

 Selecioneapausadecompassoepressione3(notecladonumérico)paraselecionarumacolcheia

 Digite8 G Shift-6 (useo6dotecladoprincipal,enãodotecladonumérico). Issofarácomque

sejainseridaumacolcheiaSol#,eumanotaumsextoabaixodesta,fazendoumacordededuas

notas. (tambémseriapossível ter inseridoumSiabaixodapautae,emseguida, terdigitado8
(no teclado numérico) G para selecionar um sustenido e adicionado o Sol acima do Si).

 Clique na parte superior do botão Entrada de nota  Entrada de nota  Tercinas (atalho

Ctrl+3 ou 3); serão exibidos uma chave de tercina e um número:

 Insira mais duas notas para concluir a tercina (um Mi agudo na parte superior da pauta e um

outro Sol#).
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Observecomoachavedesapareceautomaticamente,queéanotaçãoconvencionalparaessecaso:

Conformeesperado,osistemadequiálterasnoSibeliuséinteligente:aschavessãoocultadasautomati-

camenteseasnotasdentrodaquiálterasãounidasporumalinhadeunião,easchavesdasquiálterassão

"magnéticas", ficando agrupadas às notas se elas mudarem de altura tonal.

Terminedeadicionarasnotas restantesnestecompasso.Paracriaroutros tiposdequiálteras, é

possívelclicarnaparte inferiordobotãoEntrada de nota Entrada de nota Tercinaseselecionar

nalistaoudigitarCtrloucomqualquernúmero,p.ex.5paraumaquintinaou6paraumasextina.

Paraquiálterasmaiscomplexascomo73:51,cliquenaparteinferiordobotãoEntrada de nota 

Entrada de nota  Quiálteras e selecione Entrada de nota  Entrada de nota  Quiálteras 

Outros para abrir a caixa de diálogo Quiáltera. Para mais informações,  3.10 Tercinas e outras

quiálteras no Guia de referência.
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2.4 Marcar uma partitura

Sevocêestivercomeçandonessaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2
e torne a versão 4 Marcar uma partitura na Versão atual selecionando Revisão  Versões 

Editar versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Atéagora,montamosumexcertodoQuartetodecordasemMimenor,Op.83,III.Finale:Allegro molto

criandoumapartituravazia,examinandoaspartesindividuaisapartirdearquivosPDFecopiando-os

paraapartitura.Agora, iremosdarvidaànossaexperiênciamarcandoamúsicacomdinâmica,

texto de técnica, marcas de andamento, ligaduras de expressão e articulações.

Estecapítulomostracomoadicionaressaseoutrasmarcações,eiremosobservarcomoelasinteragem

comosistemarevolucionáriodeprevençãodecolisãodoSibeliusconhecidocomoLayoutmagnético.

Texto de expressão
Noprimeiroprojetodetutorial,aprendemoscomoadicionardinâmicasdetexto,técnicasemarcas

deandamento.Usandoaimpressãodapartituraquefizemosanteriormente,vamosadicionaras

marcas de dinâmica de texto em falta. Como antes, lembre-se do seguinte:

 Selecione Expressão (atalho Ctrl+E ouE) a partir da categoria Comum da galeria Texto 

Estilos  Estilo para adicionar dinâmicas de texto

 Mantenha pressionado Ctrl ou  enquanto você digita para inserir dinâmicas de texto em

negritocomof,p,sfourfz–aomanterpressionadoCtrlouasletrasserãoescritasnoSibeliuscom

caracteres especiais em negrito que são usados para a dinâmica

 Cliquecomobotãodireito(Windows)oufaçaControl-clique(Mac)paravisualizarummenu

de palavras de termos de dinâmica úteis (é aqui que estão localizados termos como espress.,

dolce, poco, cresc. e dim.)

 Digitequalquertermoquenãotenhasidomostradonomenudepalavras(p.ex.risoluto,rubato,

brillanteeappassionato)diretamentenoSibelius.Otextoapareceráemtextonormalcomitálico.

Aocopiaradinâmicadetextodeumapautaparaoutra,vocênotaráqueoprocessodemarcação

departiturassetornamuitomaisrápido.Podeserusadoqualquermétododecópiaaprendidono

primeiroprojeto.Amaneiramaisrápidaéselecionandootextoquevocêdesejacopiareclicando

emseguidaemAlt+cliqueou-cliqueondevocêquiserqueotextoapareça.Sevocêdesejacopiar

umobjetodetextoparaasuaposiçãopadrão(ouseja,ondeoobjetoaparecequandoécriadocom

uma nota selecionada), ao invés do local exato onde o ponteiro do mouse se encontra, use

Shift+Alt-clique ou -clique.

Realizar cópias múltiplas de um objeto
Casotodasaspautasdasuapartituratenhamasmesmasmarcasdedinâmica(p.ex.ffnoiníciodo

compasso43,ousfnocompasso53),vocêpodepoupartempofazendocópiasmúltiplasdadinâmica

para todas as pautas:

 Crieamarcadedinâmicausandotextodeexpressão(comodescritoacima)napautadeViolinoI

 Selecione a dinâmica e use a opção Página inicial  Área de transferência  Copiar (atalho

Ctrl+C ou C) para copiá-la para a área de transferência

 Aperte Esc para desfazer a seleção
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Projeto 2
 Faça uma seleção de passagem em torno do mesmo compasso nas três pautas restantes

 Selecione Página inicial Área de transferência Colar (atalho Ctrl+V ouV) para copiar o

item para o início da passagem (uma cópia por pauta).

Tambémépossívelfazercópiasmúltiplasdediversosobjetosecolá-losverticalmenteaolongodeuma

quantidadeindefinidadepautas. Issopodepouparmuitotempoduranteamarcaçãodaspartituras.

Texto de técnica
Depoisdeadicionartodaadinâmicadetextoemfalta,vamosadicionarasinstruçõesdetécnicaa

partir da folha impressa:

 Selecione Técnica (atalho Ctrl+T ou T) a partir da categoria Comum na galeria Texto 

Estilos  Estilo para adicionar instruções de técnica

 Cliquecomobotãodireito(Windows)oufaçaControl-clique(Mac)paravisualizarummenu

de palavras de termos de técnica úteis (é aqui que está localizado o termo senza sord.)

 Digitequalquertermoquenãotenhasidomostradonomenudepalavras(p.ex.collaparteeten.)

diretamente no Sibelius. O texto aparecerá em texto normal sem itálico.

Texto de andamento
Quandotodosostermosdetécnicaemfaltativeremsidoadicionadosàsuapartitura,poderemos

adicionarasmarcasdeandamento.Masantes,éimportantecompreenderadiferençaentretexto

de pauta e texto do sistema.

OsestilosdetextodeExpressãoedeTécnicasãoexemplosdetextodepauta.Issosignificaqueeles

se aplicam apenas a uma única pauta, e você deverá duplicá-los em outra pauta se quiser que o

mesmo efeito se aplique a outros instrumentos em uma partitura.

Porsuavez,otextodesistemaseaplicaatodasaspautasdapartitura.Umexemplodetextodesistema

sãoasmarcasdeandamento:seadicionarmostextodeandamentoànossapartitura,eleaparecerá

apenasumavezporcimadosistema(enocasodepartiturascommuitosinstrumentos,acimade

outrapautaemoutromomentodapartitura),mas tambémapareceemcadaparte instrumental.

Vamosadicionarasmarcasdeandamentoemfalta.Primeiro,amarcaAtemponosétimocompasso:

 Selecione o sétimo compasso da pauta de Violino I

 Selecione Andamento (atalho Ctrl+Alt+T ou T) a partir da categoria Comum da galeria

Texto  Estilos  Estilo para adicionar marcações de andamento

 Cliquecomobotãodireito(Windows)oufaçaControl-clique(Mac)paravisualizarummenu

de palavras de termos de andamento úteis

 Clique em A tempo para adicioná-lo à sua partitura

 Aperte Esc duas vezes para parar a edição e anular a seleção do texto.

Adicione as marcações A tempo nos compassos 20, 56 e 60 da mesma maneira.
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Linhas de dinâmica e outras linhas
Existemalgumasmarcasdedinâmicaeinstruçõesdeandamentoqueaparecemnopapelimpresso

equeaindanãoadicionamosàpartitura.Tratam-sedetiposdiferentesdelinhas:linhasdedinâmica

(marcas de crescendo e diminuendo), ligaduras e ritardandos.

Paraadicionar linhas,bastaselecionarumanotaououtroobjetonasuapartituraparaindicarao

Sibelius onde a linha deverá começar, e em seguida digitar L para abrir a galeria Notações 
Linhas  Linha.

Noexcertoqueestamoscompondo,criaremoslinhasdedinâmicaeligadurasdeexpressão,que

possuemosseusprópriosatalhos: Hparaumalinhadedinâmicaemcrescendo,Shift-Hparauma

linha de dinâmica em diminuendo e S para uma ligadura de expressão.

VamoscomeçaradicionandoalinhadedinâmicaemcrescendoàpautadeViolinoInosegundo

compasso completo do excerto:

 SelecioneasegundanotadapautadeViolinoInosegundocompassoapósocompassodeanacruse

 Digite H para adicionar uma linha de dinâmica em crescendo embaixo da nota

 AperteSpacequatrovezesparaestenderalinhadedinâmicaumanotadecadavezatéatingiro

meiodocompasso,umasemicolcheiaMi.Setiveridomuitolonge,useShift-Spaceparavoltar.

 Agora,selecioneanonanotanomesmocompasso–quetambéméumasemicolcheiaMi–efaça

Shift-clique na última nota do compasso para estender a seleção até o final do compasso

 DigiteShift-Hparaadicionarumdiminuendo:observequeodiminuendoserácriadoautomatica-

mentecomamesmaextensãodaseleçãorealizada.Essaémaisumadicaparapoupar tempo.

Agoravocêpodepassarpelorestodapautaadicionandolinhasdedinâmicaemfalta.Épossível

fazercópiasmúltiplasemváriaspautasdamesmaformaquesãofeitascópiasmúltiplasparadinâmicas

de texto.

Vamos adicionar as linhas de andamento em falta:

 SelecioneodécimononocompassodapautadoViolinoIclicandoemumapartevaziadocompasso.

 Aperte L para abrir a galeria Linha

 Selecione poco rit. (apenas texto) na categoria Rit. e Accel. (essa linha não exibe uma linha

de duração tracejada após o texto).

Adicioneumalinhadepocorit.idênticaaocompasso59damesmamaneira,masdestavezselecione

uma colcheia no meio do compasso e aperte L.

Por fim,adicioneumalinharit.aoúltimocompassodoexcerto.Selecionenovamente rit. (apenas
texto)nacategoriaRit. e Accel. paraqueumalinhadeduraçãotracejadanãosejamostradaapósotexto.

Para mais informações sobre linhas,  4.6 Linhas no Guia de referência.

p

       
     

p
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Ligaduras de expressão
Ligadurasdeexpressãoemarcasdefraseiosão tiposespeciaisde linha,e, talcomoas linhasde

dinâmica,sãousadascomtantafrequênciaquepossuemoseupróprioatalhoparapermitiruma

fácilmemorização:S.OSibeliustrataessesdoistiposdemarcaçãodeformaidênticaeidentifica-osa

amboscomo"ligadurasdeexpressão",vistoqueamarcadefraseioésimplesmentedesenhada

como uma ligadura de expressão maior.

QuandodigitalizamososarquivosPDFdaspartesdoquartetodecordas,oPhotoScoreLitenão

reconheceuasligadurasdeexpressão(jáaversãocompleta,oPhotoScoreUltimate,conseguefazer

isso), portanto será necessário adicioná-las.

Para colocar uma ligadura de expressão, selecione a nota a partir da qual você deseja que ela

comeceeaperteS.Casoaligaduradeexpressãotenhasidocriadanolocalerrado,bastaselecioná-lae

apertarExcluire,emseguida,selecionaranotaoupausaondedesejaquealigaduradeexpressão

comeceeapertarS.Assimcomoacontececomaslinhasdedinâmica,useSpaceparaestendera

ligaduradeexpressãoumanotadecadavezeShift-Spaceparavoltarcasotenhaidomuitolonge.

Tenteselecionarumanotaemqualquerumadasextremidadesdaligaduradeexpressãoemovê-la

paracimaeparabaixo-observecomoaligaduradeexpressãoémagnética,mantendo-seomais

pertopossíveldasnotasemcadaumadasextremidades.Aoselecionarumaligaduradeexpressão,

observeocontornotênuecomseiscaixasqueapareceemvoltadamesma.Essascaixassãoconhecidas

comoalças,eproporcionamumgrandecontrolesobreoformatodaligaduradeexpressão.Aoclicare

arrastar qualquer um desses pontos, o formato será alterado em uma direção específica.

Tenhacuidadoaodistinguirentreligadurasdeexpressãoeligadurasdeprolongamentonassuas

partituras.AsligadurasdeprolongamentosãoadicionadasapartirdoTeclado(vejaabaixo)ese

comportam de forma muito diferente das ligaduras de expressão.

Para mais informações sobre ligaduras de expressão,  4.8 Ligaduras de expressão no Guia

de referência.

Articulações
No primeiro projeto de tutorial, aprendemos como adicionar articulações em notas a partir do

Teclado,incluindomarcasdestaccatoetenuto,acentoseligadurasdeprolongamento.AperteF10
(oucliquenaguiaArticulaçõesnoTeclado)paraencontrarmaismarcasdearticulaçãonoquarto

layoutdeTeclado.Aquiépossíveladicionarwedges,marcasdearco,marcasdemarcatoestaccatissimo

e fermatas com diversas durações.

Vocêpodeadicionararticulaçõesemumaseleçãomúltiplaouseleçãodepassagem,oquepoderá

agilizarconsideravelmenteoprocessodemarcação.Porexemplo,cadanotanoterceirocompasso

das pautas do Violino I e Violino II é tocada em staccato:

 CliqueemumapartevaziadoterceirocompassodapautadoViolinoIefaçaShift-cliquenoterceiro

compasso da pauta do Violino II para fazer uma passagem de seleção

 Certifique-se de que o primeiro layout de Teclado é exibido apertando F7

 Pressioneateclanoseutecladonuméricocorrespondenteao.(pontodestaccato)nafileirasuperior

debotõesdoTeclado.Issofarácomquesejaadicionadaumamarcadestaccatoacadanotado

compasso em ambas as pautas.
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Agoraverifiquetodooexcertoe,ondefornecessário,adicioneasarticulaçõesemfaltadaimpressãoque

fizemosanteriormente.Vocêveráqueamaioriadasarticulaçõesnecessáriasestãonolayoutdo

primeiroTeclado,masolayoutdoquartoTecladoseránecessárioparaasseguintesmarcasadicionais:

 Marcas de marcato nos compassos 8 e 38 da pauta do Violino I;

 Marcas de marcato nos compassos 20, 22, 29 e 40 da pauta do Violino II;

 Marcas de marcato nos compassos 9, 10, 21, 23, 40 e 49-52 da pauta da Viola;

 Marcas de marcato nos compassos 49-52 da pauta de Violoncelo;

 Marcas de stacatissimo no compasso 48 de todas as pautas;

 Uma marca de stacatissimo no compasso 49 da pauta do Violino II.

Para mais articulações,  4.22 Articulações no Guia de referência.

Comparando versões
Quervocêsejaumcompositor,arranjadoroucopista,poderáserútilacapacidadedecomparara

partiturarecém-marcadacomumaversãoanteriordamesma,marcandoasdiferençasqueaparecem

apósteremsidoadicionadososdetalhes.AJanelaComparardoSibeliuspermiteacomparação

entreduaspartiturasdiferentes,ouentreduasversõesdiferentesdamesmapartitura,eaprodução

deumresumodasdiferençasqueexistementreasduas.Sevocêdesejar,tambémépossívelproduzir

umacomparaçãoaltamentedetalhadadecadadiferença,ajudandoematividadesderevisãooude

documentação do desenvolvimento de uma peça de música.

Para mostrar a janela Comparar, selecione Revisão  Comparar  Comparar.

NapartesuperiordajanelaCompararexistemdoismenussuspensos,apartirdosquaisépossível

selecionar qualquer partitura que tenha sido aberta e as versões contidas em cada uma delas.

Vamos comparar a partitura no seu estado atual com a versão salva anteriormente:

 selecioneotítulodapartitura,p.ex.Elgar (ououtronomequevocê tenhadadoàsuapartitura

quandoasalvou),nomenususpenso(issofaráacomparaçãocomaversãoatualdapartitura)

 selecione – Versão 1 - entrada digitalizada (ou outro nome que você tenha dado à versão

salva) no segundo menu suspenso:
63



Projeto 2
(Sevocêtiverpuladooscapítulosanteriores,selecioneaversão3 Claves, armadura de clave
e quiálteras na segunda lista.)

 Clique no botão Comparar ( ) próximo aos menos suspensos

 OSibeliusanalisaráasversõesemostraráumacaixadediálogocomumbreveresumodasdiferenças

entre as pautas

 Clique em Fechar para visualizar as diferenças detalhadas na janela Comparar.

NajanelaComparar,aoclicarduasvezesemqualquerumadasdiferençasencontradasavisualização

focaránolocalondeaqueladiferençaseencontranapartitura.OSibelius tambémadicionaum

fundocoloridoemobjetosqueforamadicionados(verde), removidos(vermelho)oualterados

(laranja).

Tentefazercomparaçõesentrealgumasdasoutrasversõesnaspartiturasdoprojetoparavercomo

a comparação pode ser abrangente.

Comessapoderosaferramenta,vocêpodeatémesmogerarrelatóriosdetalhadosdasdiferenças

encontradaspeloSibelius(complementadoporumacapturadeteladaspartituras)quepodemser

abertos no seu software de processamento de palavras. Para mais informações sobre versões e

comparação entre partituras,  10.3 Versões no Guia de referência.
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2.5 Layout e formatação

Sevocêestivercomeçandonestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2etorne

a versão 5 Layout e formatação na Versão atual acessando a opção Revisão  Versões  Editar
versões, selecionando essa versão na lista e clicando em Tornar atual.

Apósterterminadodeinserirasnotasnapartituraedefazerasmarcações,vocêdeveráverificar

seamúsicaseráapresentadanaperfeição.UmavezqueoSibeliusajustaolayoutdapartituraconforme

asnotasmusicais,o textoeoutrosobjetos sãoadicionados, émelhoresperaratéqueapartitura

esteja praticamente terminada. Caso contrário, poderá ser necessário refazer os ajustes.

JáobservamosalgunsefeitosdoLayoutMagnético,orecursodedetecçãoeprevençãodecolisão

doSibeliusqueajustaapartituraàmedidaqueasuamúsicaécriadaeeditada.OSibeliuspossui

umavastagamadeferramentaserecursosparaajudarvocêaformatarasuamúsica(formataçãoé

o processo de esquematização da música em páginas).

Nestecapítulo,aprenderemoscomocriarquebras,manipularaorientaçãodapáginaeotamanho

dapartitura,alteraroespaçamentoentrepautasecriarpáginasdetítulo,tudoparaproduziruma

partitura bonita e elegante.

Layout magnético
Primeiro,iremosveroLayoutMagnéticoemaçãoemostrarcomooSibeliusrecalculaaposição

dosobjetosnapautaparaevitarqueelessesobreponhamouofusquemasnotas.Vamosvercomo

esse recurso funciona:

 SelecioneasemicolcheiaFá#,apenúltimanotanofinaldoprimeirocompassocompletodapautado

Violoncelo

 Use  para reduzir a altura tonal

 Conformeaalturatonaléreduzida,adinâmicaabaixodapautamove-separabaixoparasedesviardanota.

ObserveamaneirainteligentecomooSibeliusmovealinhainteiradadinâmicaabaixodosistema,

preservandoasuaposiçãorelativanahorizontal.Agora,sevocêclicaremumadasmarcasdedinâmica

paraselecioná-la,vocêveráumalinhatracejadaemazulclaroindicandoqueasdinâmicasestãoagrupadas.

IssosignificaqueoSibeliusirámovê-lasemconjuntosealgumadelasprecisarsermovidapara

evitarumacolisão.Vocêtambémveráumconjuntodedinâmicassombreadasnosistemaaparecendo

emlocaisondeasdinâmicasnormalmenteestariam.(Aumenteozoomparavercommaisclareza.)

Issofuncionacomtodososobjetosdetexto,símbolos,linhaseoutrosobjetos(p.ex.símbolosdeacorde).

VocêpodearrastarobjetospelapautaeoSibeliususaráoespaçodisponívelparagarantirqueeles

nãoficarãosobrepostosenemseofuscarão.Issoéfeitodemaneirainteligente,permitindoqueos

objetosmenosimportantes(comotexto, linhasesímbolos)saiamdocaminhodosobjetosmais

importantes(comonotas,acidentes,pausas,articulações,etc.)queprecisamestaremposições

fixas, normalmente mais perto da pauta.

TambémépossívelligaroudesligaroLayoutMagnéticoemobjetosindividuaisparaqueelesnãosejam

movidosenemevitados,alémde"congelar"asposiçõesemumapartituraquandovocêestivercontente

comolayoutenãoquiserqueosobjetossejammovidosmagneticamente.Paraaprendercomofazer

isso,  7.5 Layout Magnético no Guia de referência.

Agora, vamos dar uma olhada nos diversos controles de formatação disponíveis no Sibelius.
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Quebras
Querestejacompondo,arranjandoousimplesmentecopiandoumamúsica,vocêsempreiráquerervoltar

ealteraralgumacoisa,comoadicionarcompassosnomeiodeumamúsicaquejáestáescrita.OSibelius

deve reagir de forma adequada e reformatar a música que vem a seguir, e faz isso instantaneamente.

Umadasvantagensdareformataçãoinstantâneaéquenãoexistenenhumcomandoparaadicionarum

novosistemaouumanovapágina-issoéfeitoespontaneamenteàmedidaquevocêprosseguenamúsica.

Contudo,àsvezesvocêprecisaqueumsistemaouumapáginatermineemumpontoemparticular.

NoexcertodoQuartetodecordasdeElgar,porexemplo,amarcaçãoAtemponosétimocompasso

marcaoiníciodeumnovosistema,umavezqueumaquebradesistemafoiadicionadanolocal.

Paraadicionarumaquebradesistema,selecioneumabarradecompassoeacesseaopçãoLayout 
Quebras Quebra de sistema, ou use o atalho Return (no teclado principal). Esse recurso é utili-

zadoparaabriroespaçamentoseamúsicaparecermuitocheiaemumsistemaou,pelocontrário,se

umsistemaestivermuitoespaçadoquandocomparadocomosistemaacima(nestecaso,adicione

uma quebra de sistema ao sistema anterior para mover um dos compassos para o próximo sis-

tema). Tente adicionar quebras de sistema à partitura em que temos trabalhado.

OSibeliustambémpermiteadicionarquebrasdepágina,quesãousadasnormalmentenofinaldeseções,

p.ex.emumapeçacomváriosmovimentos,ouquandoapróximaseçãopossuiumnovotítulonoinício.

Paradescobrirmais,eparasabercomo"bloquear"passagensdemúsicaparaevitarqueelassejam

reformatadas,  7.9 Layout e formatação no Guia de referência. Em algumas partes, o Sibelius

pode até mesmo adicionar quebras automaticamente em locais úteis –  7.6 Quebras automáticas

no Guia de referência.

Configuração do documento
OutravantagemdareformataçãoinstantâneadoSibeliuséquevocêpodefazergrandesmudanças

nasmúsicasquevocêjásalvou–comoalteraroformatodapágina–eolayoutdapartiturainteira

será atualizado instantaneamente de acordo com as mudanças realizadas.

Paramostrarumexemploextremodotipodeformataçãoqueacontececomgrandefrequência,

vamosalteraraorientaçãodopapelemqueapartituraémostradadoformatoretrato(maisalto)

paraoformatopaisagem(maislargo).SelecioneLayout Configuração do documento Orientação 

Paisagem. A partitura agora deverá estar assim:
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Tente diminuir o Layout  Configuração do documento  Tamanho da pauta para 4mm ou

0,16polegadas,conformeformaisadequado,evejacomootamanhodamúsicaéreduzidopara

caber em menos páginas.

Vocêpodeescolherentrediferentesvalorespredefinidosdetamanhosdepáginaemargens

nogrupoLayout Configuração do documentodafaixadeopções.Sevocêquiserdefinir

assuasprópriasdimensõesemargensdepágina,cliquenobotãodecaixadediálogoemLayout 
Configuração do documento, mostrado à direita, que abre a caixa de diálogo Configuração
de documento

Para mais detalhes sobre essas configurações,  7.1 Configuração do documento no Guia

de referência.

Espaçamento de pautas
Conformemaismúsicaéadicionadaaumapartitura,vocêveráqueapáginaficacheiaeseránecessário

aumentaroespaçamentodaspautasparapermitirqueasnotaseoutrosobjetostenhammaisespaçode

manobra.Existemdiversasmaneirasdefazerisso;tentefazerexperiênciasnassuasprópriaspartituras.

AsdistânciaspadrãoentrepautasesistemassãocontroladasatravésdasconfiguraçõesEspaços
entre no grupo Layout  Espaçamento de pautas, que permitem que você altere a aparência

dessescomponentesdasuapartituraemumaúnicaoperação.Vocêdeverásempretentarajustar

esses valores antes de fazer ajustes individuais diretamente na partitura.

Contudo,porvezesseráútilpoderaumentaradistânciaentrepautasdentrodeumúnicosistemapara

evitarcolisõesenvolvendonotasmuitoaltasoumuitobaixas.VocêpodefazercomqueoSibelius

aproveiteoespaçoescolhidoentrepautasesistemasselecionandoLayout Espaçamento de pautas 
Otimizar.Assim,oSibeliuscalcularáamenordistânciaparamoveraspautas,evitandoqueosobjetos

deumapautacolidamcomosobjetosdeoutrapauta.Vamos tentaraplicaressa funçãonaprimeira

página da nossa partitura:

 Clique no compasso inacentuado (de anacruse) da pauta do Violino I para selecioná-lo

 FaçaShift-cliquenapautadoVioloncelonoúltimocompassodosistemainferiordaprimeirapágina

 Selecione Layout  Espaçamento de pautas Otimizar

 OSibeliusformularáamelhormaneiradefazercomqueamúsicadeumapautanãocolidacom

a música de outras pautas.

Comoúltimorecurso,poderásernecessárioresolvermanualmenteumacolisãoemumúnicosistema.

Issopodeserfeitoarrastandoaspautas.Tenteoseguinte:selecioneumcompassonapautadoViolinoII

clicandoemumaparteembrancodapautaearrastando-aparacimaeparabaixo–ouuseosatalhos

Alt+/ou/(mantenhapressionadoCtrlouparasaltosmaiores).ObservecomooSibelius

reformata a música à medida que a pauta é movida.

Vocêpodeusarissoparaalteraroespaçamentoentrepautasnapartitura,ouemumsistemaúnico,

ouemqualquerpassagemselecionada.Sevocêcometerumerro,useasopçõesLayout Espaçamento
de pautas Redefinir espaço acima/Abaixo pararedefiniroespaçodeacordocomoposicionamento

padrão.
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Repetindo,sevocêquisercontrolarmelhoramaneiracomooSibeliustratadoespaçamento

entrepautas,cliquenobotãodecaixadediálogoemLayout Espaçamento de pautas,

mostrado à direita, que abrirá a página Pautas da caixa de diálogo Regras de escrita.

Para obter mais detalhes,  7.3 Espaçamento de pautas no Guia de referência.

Criar páginas de título
Vocêpodecriarumapáginadetítuloaocriarasuapartiturapelaprimeiravez(conformevimosno

primeiro capítulo deste projeto) ativando a opção Criar página de título nas opções de confi-

guração da guia Nova partitura do Início rápido.

Contudo, também é possível criar uma página de título a qualquer momento.Vamos criar uma

agora.SelecioneLayout Configuração do documento Página de títuloeseráexibidaumacaixa

dediálogocomopçõesparaescolheraquantidadedepáginasembrancoquedeverãoseradicionadas

noiníciodasuapartituraeoutrosdetalhesquevocêpoderáquereradicionar(umavezqueadicionamos

títuloecréditosdocompositornanovaopçãodeconfiguraçãodepartitura,oSibeliusirápreenchê-los

automaticamente aqui, prontos para serem adicionados à página de título).

AtiveaopçãoIncluir nome da parteparaexibir"Partituracompleta"napartesuperiordapáginae,

emseguida,cliqueemOKparacriarumaúnicapáginadetítulocomotítuloeotextodocompositor

adicionado.

Excluindo páginas de título
Aocriarumapáginadetítulo–quersejaselecionandoLayout Configuração do documento 

Página de títuloouadicionandoumapáginaapartirdasopçõesdeconfiguraçãodanova

partitura–seráexibidaumamarcadelayoutespecialnoiníciodapartitura(mostradaàesquerda).

Sevocênãoconseguirvisualizá-la,verifiqueseExibir Invisíveis Marcas de layoutestáativado.

Paraexcluirapáginadetítulocriada,bastaclicarnamarcadelayoutparaselecioná-laepressionar

Delete.(Aofazerisso,serãoremovidastodasaspáginasembrancoapartirdoiníciodasuapartitura.

Se você deseja remover um número específico de páginas em branco, consulte 7.7 Quebras

no Guia de referência).

AssimcomoacontececomtodasasoutrasfunçõesdeediçãodoSibelius,ésemprepossíveldesfazeras

alteraçõesfeitasàspáginasdetítulo.CliqueemDesfazerouselecioneEditar DesfazernoMac

para restaurar a página de título excluída.
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2.6 Partes dinâmicas™

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2e

faça da versão 6 Partes Dinâmicas a Versão atual, selecionando Revisão  Versões  Editar
versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

Noprimeiroprojeto,aprendemossobreaspartesdinâmicas:oconjuntodaspartesinstrumentaisqueo

Sibeliuscriaparacadapartitura,mostrandoasnotaçõesrelevantesauminstrumentoeatualizando

paracorresponderatodaapartitura.Éimportantelembrarquesevocêeditaroumoverqualquer

coisanapartituracompleta,issotambémalteraaspartes.Entretanto,seemumapartevocêmover

algoquenãosejaumanotaouacorde,nãohaveráalteraçõesnapartitura.Aalteraçãoficarámarcadaem

laranja,paramostrarqueaparteeapartiturasãodiferentes.Comisso,vocêpoderáajustaraposição

das marcações nas partes sem afetar o layout da partitura.

Estecapítulomostracomocriarguiasepartesinstrumentais,editarolayoutdeparteseproduzir

uma redução de piano simples do arranjo do quarteto de cordas.

A guia Partes
A guia Partes na faixa de opções permite realizar várias alterações às partes individualmente,

concomitantemente ou a uma seleção específica de partes.A partir da guia Partes, você pode

imprimirváriaspartes,ajustarolayoutautomáticodaspartes,criarnovaspartes,removerouadicionar

pautas de partes existentes e assim por diante.

VisualizequalquerparteusandoobotãoAbrir nova guianoladodireitodabarradeguiasdo

documento,mostradaaqui.Aoclicarnobotão,seráabertoummenulistandotodasaspartes

dinâmicaseoutrasvisualizaçõesdisponíveisdapartituraatual.Essemenutambémpodeser

acessadoclicandocomobotãodireito(Ctrl-cliquenoMac)emqualquer lugardabarradeguiasdo

documento.

Emcircunstânciasnormais,vocêprovavelmentenãoprecisaráusaraguiaPartesatéaetapafinaldoseu

trabalhonapartitura.Entretanto,elapodeserbastanteútilparaajustarolayoutautomáticodaspartesou

paraatendersituaçõesemqueaparteprecisacontermaisdeuminstrumento(porexemplo,duplicação

instrumentaloucantocoral).Paraobterdetalhescompletos,9.GuiaPartesnoGuiadeReferência.
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Guias
Notasguiasãopequenasnotasincluídasparaajudarnalocalizaçãodomúsicoenãodevemsertocadas.

Aspassagensguiapodemtambémindicarmúsicaopcional,porexemploumsolodeharmônicapode

serindicadonumaparteparaclarinetecomaindicaçãode"tocarsenãohouverumaharmônicadisponível".

O Sibelius facilita a adição de guias às partes. Vamos tentar adicionar uma nota guia:

 Certifique-se de que a exibição mostra a partitura completa

 SelecioneooitavocompassodapautadoViolinoIclicandoemumapartevaziadocompasso

 Selecione Página inicial Área de transferência Copiar (atalho Ctrl+C ouC) para copiar

a música para a área de transferência

 Agora, selecione o compasso vazio correspondente da pauta do Violino II

 Clique na parte inferior do botão Página inicial  Área de transferência  Colar e selecione

Colar como guia (atalho Ctrl+Shift+Alt+V ou V) para criar uma guia.

PressioneWcomaguiaselecionadaparaexibirapartedoViolinoIIepressioneEscparadesmarcara

guia.ObservecomooSibeliuscrioupequenasnotasdotamanhodeguiaseoutrasmarcações,adicionou

umapausadecompassoemumaharmoniaseparada(mas,comoveremos,ocultouaguianapartitura

completa)e indicouo instrumentocomguiaacimadapauta.Senecessário,oSibelius também

adicionaráalteraçõesautomáticasdeclaveoutransposiçõesdeoitavas,mudaráotipodapauta

(por exemplo, para uma pauta de tablatura de guitarra/violão) e copiará a letra.

PressioneWnovamenteparavoltaràpartituracompleta.OmesmocompassodapautadoViolino

II parece estar vazio, mas a guia está apenas oculta.

Layout de partes

Ao editar uma partitura, de forma geral, você deve inserir primeiro a música (não as partes) na

partituracompleta,eentão,ajustaraposiçãoeodesenhodaspartesnodecorrerdosajustesfinais.

Observequeépossívelfazermudançasnolayout,taiscomo,moverpautas,ajustarosistemaequebras

depáginaemudaroespaçamentoentrenotasmuitolivrementenaspartes–istonãocontacomo

moverobjetos,porquenãoimportaseapartituraeaparte terminaremcomumlayout inteiramente

diferente.

OSibeliusapresentaráaspartesdeformainteligente,paraquetarefasmenoressejamexecutadassemque

vocêsepreocupecomelas.Issoseaplicaatarefascomotornarapáginaadequadaparaqueosmúsicos

viremafolha,adicionarquebrasdesistemanasalteraçõesdeandamentoeseção,alémdajustificação

geral(oatodedistribuiramúsicahorizontalouverticalmenteparapreencherapáginaatéasmargens)

daspartes.TudoissoépossívelcomorecursoLayout Quebras Quebras automáticasdoSibelius.

Vocêpodecontrolartodososaspectosautomatizadosaplicadosaolayoutdaspartes.Sevocêsesentir

muito imperialista, pode desativá-los completamente.

Para obter mais informações,  7.6 Quebras automáticas no Guia de Referência.
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Criar uma nova parte

Emsituaçõesemquesejanecessárioreorganizarumpeçadamúsicaparaincorporardiferentes

instrumentos,acapacidadedecriarumanovaparteapartirdeumamúsicaexistentepoupamuito

tempo. Vamos criar uma parte alternativa de fagote a partir da pauta do violoncelo:

 Primeiro, abra a parte do violoncelo em uma nova guia do documento

 Selecione Partes Configuração Copiar e alterar instrumento

 Na caixa de diálogo exibida, escolha o instrumento para o qual a nova parte será criada

 Digite"fagote"nacaixadetextoLocalizar,pressioneReturnparaselecioná-lonalistaecliqueemOK.

Umanovapartedefagoteécriadaautomaticamente.Observecomoonomedoinstrumentoexibidono

cantoesquerdodapáginaestáatualizado,assimcomoonomedapartena listaAbrir nova guia.

Emalternativa,podehaversituaçõesemquevocêdesejacriaroutrapartecommaisdeuminstrumento

incluído:

 Selecione Partes Configuração Nova parte

 Na caixa de diálogo exibida, escolha quais pautas serão incluídas na nova parte

 Selecione Viola na lista à esquerda e clique em Adicionar à parte

 Selecione Violoncelo na lista à esquerda, clique em Adicionar à parte e em OK.

SeráexibidaumasegundapartechamadadeViola, Violonceloemumanovaguiadodocumento.

Sempreépossívelalterarosinstrumentosnessapartituraaoadicionarumaalteraçãonoinstrumento.

Asalteraçõesnosinstrumentospodemseradicionadascomopartedeumapartitura(paraduplicação

instrumental)oucomosubstituiçãodeuminstrumentoporoutro,mantendoamúsicaexistente:

 Com a parte recém-criada aberta, selecione Página inicial  Instrumentos  Alterar (atalho

Ctrl+Shift+Alt+I ou I)

 Maisumavez,digite"fagote"nacaixadetextoLocalizar,pressioneReturnparaselecioná-lona

lista e clique em OK.

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Cliquenapauta inferior,àesquerdadabarradecompasso inicial, antesdo iníciodoprimeiro

sistema da música na parte.

Apautaéalteradaparafagoteautomaticamente.Observecomoonomedoinstrumentoexibidono

cantoesquerdodapáginaestáatualizado,assimcomoonomedapartena listaAbrir nova guia.
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Projeto 2
Criar uma redução de piano
VamosaprendercomocriarrapidamenteumareduçãodepianosimplesparaoexcertodeElgar:

 Pressione W para consultar a partitura completa.

 Selecione Página inicial  Instrumentos  Adicionar ou Excluir (atalho I) e adicione um

Piano à partitura.

 CliquetrêsvezesnapautadoViolinoIparafazerumaseleçãodapassagememtodaapauta.Aseguir,

Shift-clique na pauta doViolino II para selecionar todos os compassos em ambas as pautas.

 Selecione Entrada de nota  Arranjo  Reduzir.

 Nacaixadediálogo exibida, selecioneUsar pauta existente como destinoePianonomenu

suspenso.

 CliqueemOKparaqueoplug-inReduzircondenseamúsicadeduaspautasdeviolinoemuma

pauta de piano, à direita.

 Agora,cliquetrêsvezesnapautadaViolaparafazerumaseleçãodapassagememtodaapauta.

Aseguir,Shift-cliquenapautadoViolonceloparaselecionartodososcompassosemambasaspautas.

 Selecione novamente Entrada de nota  Arranjo  Reduzir.

 Desta vez, selecione Piano~(2) na lista suspensa.

 CliqueemOKparaqueoplug-inReduzircondenseamúsicadapautadaviolaedovioloncelo

de violino em uma pauta de piano, à esquerda.

Se desejar, ordene a parte do piano usando as técnicas de edição que você já aprendeu ou use

Entrada de nota Flexi-time Reescrever execução para simplificar passagens desorganizadas.

NalistaAbrir nova guia,vocêveráqueoSibelius jácriouumanovapartedepiano,commúsica

das duas pautas de piano incluídas.

Entrada de nota  Arranjo  Reduzir é um dos mais de 100 plug-ins úteis, recursos adicionais

escritosnalinguagemdeprogramaçãointegradadoSibelius,ManuScript,fornecidacomosoftware.

Osplug-inssãoprojetadospararealizartarefasrepetitivasmaisrapidamenteaoautomatizaroque

pode ser demorado.

A maior parte das guias da faixa de opções apresentam um grupo de Plug-ins relacionados às

tarefasdaguia,permitindoquevocêautomatizetodosostiposdeprocedimentos,taiscomoadicionar

cifras,harmonizarafinações,trabalharalteraçõesdepedaldeharpaourevisarsuamúsica.Sefor

do seu agrado, você pode até criar seus próprios plug-ins.
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2.7 Exportar

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 2
e faça da versão 7 Exportação a Versão atual acessando a opção Revisão  Versões  Editar
versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

NoSibelius,épossívelexportararquivos,páginasouseçõesmenoresdasuapartituraparaoutros

programas,sejacomoPDFoucomoarquivosdegráficosemváriosformatos.Vocêpodecompartilhara

suapartituracomoumarquivoMusicXMLquepodeserabertoemoutrosprogramasdenotação

musical.VocêtambémpodecopiarecolargráficosdiretamentedoSibelius.Alémdisso,oSibelius

ajuda-oapublicarmúsicasnainternetparaqueoutraspessoaspossamvisualizá-las,reproduzi-las,

alteraratonalidadeeosinstrumentoseimprimi-las,usandooplug-ingratuitoScorchparaSibelius.

Nestecapítulo,vocêaprenderácomocopiarumgráficodoSibeliusparaoutroprograma(p.ex.Microsoft

Word),ecomoexportarumarquivoMusicXMLparaserabertoemoutrosprogramasdenotaçãomusical.

Copiar gráficos para outros programas
Vamosaprendercomoexportarfragmentosdemúsicacomográficosusandoosimplesmétodode

copiar e colar.

 Faça uma seleção de passagem em torno do primeiro sistema de música

 Selecione Página inicial  Área de transferência  Selecionar gráfico (atalho Alt+G ou G):

uma caixa tracejada com alças aparecerá em torno da música

 Movaasalçasnasextremidadesdacaixaparaajustaroseutamanho,casonecessário,clicandoe

arrastando

 Selecione Página inicial Área de transferência Copiar (atalho Ctrl+C ouC) para copiar

os conteúdos da caixa para a área de transferência

 Pressione Esc para desfazer a seleção

 Abra o aplicativo no qual deseja colar o gráfico (p. ex. Microsoft Word)

 Selecione Página inicial  Área de transferência  Colar (atalho Ctrl+V ou V).

Etvoilà!Senasuaopiniãoográficonãoestiversuficientementedetalhado,definaosPontos por
polegada na página Outros de Arquivo  Preferência e siga novamente as etapas acima.

OSibeliustambémpermiteexportargráficoscomoarquivosnosformatosEPS,SVG,PNG,TIFFe

BMP. Para obter mais detalhes,  1.12 Exportar gráficos no Guia de Referência.

Exportar MusicXML para outros programas
OSibeliuspermitequevocêexporteasuapartituracomoumarquivoMusicXMLparacompartilhar

com pessoas que usam outro programa de notação.

 Clique na guia Arquivo e, em seguida, selecione Exportar e depois MusicXML

 Agora, escolha entre exportar um arquivo MusicXML Compactado ou Descompactado

 Clique no botão Exportar para salvar o arquivo MusicXML

 UmacaixadediálogoSalvarpadrãoéexibida;atribuaumnomeaoarquivoecliqueemSalvar.

UmarquivoMusicXMLcompactadoémenoremaisfácildeenviarpore-maildoqueumarquivoMusicXML

descompactado,epodeserabertonamaioriadosprogramasdenotação.Alémdeexportá-los,oSibeliuspode

naturalmente importar arquivos MusicXML compactados e descompactados.
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3.1 Compor para teclado

Nesteprojeto,vocêaprenderáalgunsrecursosimportantesparaajudá-loaproduzirjazzemúsicas

comerciais:inserçãodemúsicadetecladocomplexaecomposiçãoparaguitarra;armazenamentoe

reutilizaçãodefragmentosdemúsicacomopainelIdeias;comocriarcifrasusandotextoeinserçãopor

MIDI;utilizaçãodeestruturasderepetiçãoeproduçãodearranjosdetrompa;alémdecomofazer

com que as suas partituras tenham um som mais realista para fazer gravações de áudio.

Oprimeirocapítulodesteprojetoaproveitaashabilidadesdeinserçãodenotasqueadquirimosno

primeiro projeto tutorial e mostra como inserir música de teclado mais complexa com o seu

teclado MIDI usando a entrada Flexi-time do Sibelius.

Impressão
Primeiro, selecione Arquivo Abrir (atalho Ctrl+O ouO) e abra a partitura de exemplo chamada

Projeto 3 na pasta Arquivos de projetos na pasta de amostras de partituras. Abra a partitura.

Agora, você deverá ver um arranjo completo de um tema de funk chamado Urbane Filigree.

Umavezqueprecisaremosconsultarumaimpressãodessearranjoaolongodoprojeto,selecione

Arquivo  Imprimir (atalho Ctrl+P ouP) e clique no botão Imprimir para imprimir a partitura.

Emalgunsmomentos,umaimpressãodeUrbaneFiligreesairádasuaimpressora.Nãopercaessa

impressão. Ela será usada para ler música brevemente, quando editarmos nosso arranjo.

Agora, para continuar com esse projeto, selecione Revisão  Versões  Editar versões e, em

seguida,selecioneaversão1 Compor para tecladonalistaecliqueemTornar atual.Cliqueem

SimparafazerdessaaversãoatualeemseguidacliqueemFechar.Agora,vocêveráumarranjo

que corresponde a uma música em falta das partes do piano e da guitarra.

Usando um teclado MIDI
ParausaroFlexi-time,énecessárioterumdispositivoMIDIconectadoaocomputador.Paraconfigurar

aentradaeareproduçãonoSibelius,selecioneArquivo PreferênciaseváparaapáginaDispositivos
de entrada.

NessecapítulovamosusarumtecladoMIDI.Parasabermaissobreaconfiguraçãodeentradae

reprodução em dispositivos MIDI,  3.13 Dispositivos de entrada no Guia de Referência.

Opções Flexi-time
VamosaprendercomotocarmúsicascomplexascomoSibeliususandoumtecladoMIDIcom

entrada Flexi-time. Se você preferir não gravar música no Sibelius em tempo real, você ainda

poderá inserir a música em falta usando o método nota por nota que aprendemos no primeiro

projeto de tutorial. Se você não tiver um teclado MIDI, vá para 3.2 Escrita para guitarra/violão

na página 79.

Vamosgravaraparteemfaltadoteclado.Paragarantirosmelhoresresultados,cliqueno

botão de caixa de diálogo em Entrada de nota  Flexi-time, exibido à direita (atalho

Ctrl+Shift+O ou O) para abrir a caixa de diálogo Opções de Flexi-time.

SelecioneNenhum (sem rubato)apartirdalistasuspensaFlexibilidade de andamento,edesative

acaixadeseleçãoGravar em múltiplas vozes.CliqueemOKparavoltaràpartitura.Sevocêdeseja

reduziroandamentoparafacilitaragravação,arrasteocontroledeslizantedeandamentonopainel

Transporte à esquerda.
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Projeto 3
Entrada Flexi-time de duas vias
Posicioneaimpressãodeformaquesejapossívelleramúsicadaspautasdeteclado(ou,casoprefira,

improviseasuaprópriaparteseguindoascifrasacimadaspautasnaimpressão).Emseguida,selecione

oprimeirocompassodasduaspautasdetecladoadjacentesnapartitura:cliquenapautasuperiore,

emseguida,façaShift-cliquenapautainferiorparaqueambasestejamselecionadas.Essaaçãoinforma

oSibeliusdolocalondedeverácomeçarequaissãoosinstrumentoscomosquaisvocêdesejagravar.

Então:

 CliquenobotãovermelhoGravarnopainelTransporte,ouselecioneEntrada de nota Flexi-time 

Gravar (atalho Ctrl+Shift+F ou F).

 Porpadrão,oFlexi-timefornecepelomenosumcompassointeirodecontagemdeentrada;assim,

nestecaso,vocêdeveráouvirumacontagemdeentradadeumcompassoetrês temposparao

compasso inacentuado.

 Nofinaldacontagemdeentrada,tentetocaroscompassosseguintessuavemente,seguindoavelocidade

dos cliques. À medida que toca, a música aparece em notação na tela.

 Quandovocêchegarnamúsicadapautasuperiordocompasso9,paredetocarcomasuamãodireita.

 No compasso 17, recomece a tocar a parte do teclado com a mão direita.

 Quandodesejarinterromperagravação,cliquenobotãoquadradoPararnopainelTransporte

ou pressione Espaço ou Esc.

ParamaisinformaçõessobreagravaçãocomentradaFlexi-time, 3.14Flexi-timenoGuiadereferência.

Plug-ins Simplificar notação
SeacharqueoFlexi-timeproduzumanotaçãocomplicadaedesejarsimplificá-la,existemdoisplug-ins

que poderá tentar:

 Entrada de nota  Flexi-time  Reescrever execução permite ordenar pausas indesejadas,

notas sobrepostas ou durações incorretas. Conforme vimos no Projeto 1, ao selecionar uma

passagememambasaspautaseexecutaroplug-in,oSibeliusrecalculaatranscriçãodoFlexi-timee

produz uma versão ritmicamente e visualmente mais simples.

 Entrada de nota  Plug-ins  Plug-ins  Simplificar notação  Mudar ponto de divisão
permitemudaropontoemqueasnotassãodivididasentreaspautasdireitaeesquerdadeum

instrumento de teclado. Casoexistampassagensnaentradagravadaemqueasnotasestariam

maisadequadasempautasdiferentes,selecioneamúsicaemambasaspautaseexecuteoplug-in.

Seaindahouvererros,useastécnicasdeediçãoquevocêjáaprendeuparacorrigirosvaloresdasnotase

tons.Experimente tambémoutrosplug-insnomenuPlug-insnofinaldaguiaEntrada de nota.

Para saber mais sobre plug-ins,  1.22 Trabalhar com plug-ins no Guia de Referência.
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3.2 Escrita para guitarra/violão

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 3
e faça da versão 2 Escrita para guitarra/violão a Versão atual, selecionando Revisão 

Versões  Editar versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

OSibeliuspossuidiversasferramentasecaracterísticasespecificamenteprojetadasparafacilitara

escritaparaguitarra/violão.Dentreelasestáacapacidadedecriarnotaçõesmusicaisusandotablaturas

deguitarra/violão.OSibeliuscontéminformaçõessobretodosostiposdeinstrumentosdecordas,

quepodemternotaçõesusandotablaturaseexibeonúmerocorretodecordaseaafinaçãoadequada,

quervocêcomponhaparaviolõespadrão,baixosdequatro,cincoouseiscordas,alaúdeouatémesmo

paraabaixobalalaica!Vocêpodecopiarmúsicasdepautasdenotaçãoparatablaturasdeguitarra/

violão–evice-versa.Épossívelatémudardapautadenotaçãopadrãoparatablaturanomeiodosistema.

Nestecapítulo,aprenderemoscomogravarumamúsicanoSibeliuscomnotaçõespadrãoealterá-las

para tablatura de guitarra/violão. Também aprenderemos a inserir tablaturas.

(Sevocêtiverumviolão/guitarraMIDI,tenteconcluiressecapítulousando-oparainserirnotasno

Sibelius.Casonãotenha,vocêpodeusarumtecladoMIDIouométododeentradadenotasalfabéticas

que aprendemos no Projeto 1.)

Usar uma guitarra/violão MIDI
Sevocê tiverumviolão/guitarraMIDI(ouumviolão/guitarracomcaptadorhexafônicoeuma

interfacedeMIDIparaviolão/guitarra)conectadoaocomputadoredesejarutilizá-loduranteeste

capítulo,configureaentradaeareproduçãonoSibelius.Paraisso,selecioneArquivo Preferênciase

vá para a página Dispositivos de entrada.

Vocêencontraráonomedoseudispositivonatabelanotopodapáginaeveráqueacaixadeseleção

Usoestámarcada.SeránecessárioalterarovalorTipoclicandonomenususpensoeselecionando

Guitarra/violão em vez de Teclado; a seguir, selecione o número de cordas.

Parasabermaissobreaconfiguraçãodeentradaereproduçãocomumaguitarra/violãoMIDI,

 3.13 Dispositivos de entrada no Guia de Referência.

Entrada da parte da guitarra/violão
Consulte a impressão feita anteriormente para ver a música que vamos inserir.

SevocêtiverumdispositivoMIDIconectadoaocomputador,graveapartedaguitarra/violãoatéo

compasso20,usandoaentradaFlexi-time.SelecioneoprimeirocompassodapautaeEntrada de
nota  Flexi-time  Gravar ou clique no botão vermelho Gravar no painel Transporte.

Senãotiver,useumacombinaçãodosmétodosdeentradapreferidosparainseriramúsicaatéo

compasso 20: entrada com o mouse, inserção alfabética, inserção nota por nota ou painéis

Teclado/Escala.Essesnãosão"modos"alternativosdeescrevermúsicaquepodemserligadosou

desligados: você pode alterar os métodos de entrada quando quiser.

Depoisdeinserirapartedaguitarra/violão,vocêveráqueseránecessárioalteraralgumasdasnotase

acordesparausarumanotaabafada(cruz).Paraisso,selecioneanotaouacorde(dica:vocêpodeclicarduas

vezesnoacordeparaselecionartodasasnotasqueelecontém)ecliquenapartesuperiordobotãoNotações
Cabeças de notaTipoparaalteraracabeçadenotaparaumacruz.Aprenderemosmaissobreaalteração

de cabeças de nota mais tarde no projeto.  4.12 Cabeças de nota no Guia de Referência.
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Projeto 3
Conversão para tablatura
OSibeliuspodeconverterinstantaneamenteumanotaçãopadrãoemtablaturausandoumaalteração

de instrumento:

 Selecione Página inicial  Instrumentos  Alterar (atalho Ctrl+Shift+Alt+I ou I)

 Localize Guitarra, afinação padrão [tablatura] e clique em OK

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Cliquenapautadeguitarranocomeçodoprimeirosistemademúsica,àesquerdadabarrade

compasso inicial.

Apautadenotaçãoéalteradaautomaticamenteparaumapautadeseiscordas.Observecomotoda

amúsicafoiconvertidaemnotaçõesdetablatura.Vocêaindapodecopiarmúsicasparaedapauta

datablaturausandoAlt+cliqueou-clique.OSibeliustransformaráamúsicacopiadananotação

adequada para o tipo de pauta.

Escrita para notação de tablatura
TendovistocomooSibeliuspodealternarentreumanotaçãopadrãoedetablatura,vamostentar

inserir uma música a partir do zero:

 Selecione a pausa de compasso no compasso 21 da pauta da guitarra

 PressioneNpara iniciar a entrada de notas.Certifique-seprimeirode que o layoutdeTeclado

está exibido (pressione F7 para conferir)

 Digite 3 0 (no teclado numérico) para inserir uma pausa de colcheia

 Pressioneumavezparamoveraquartacordaparacimaedigite4(destavez,notecladoprincipal)

 Adicione uma articulação staccato com o teclado numérico

 Avance para a próxima posição digitando e, a seguir, 4 (no teclado numérico) para alterar

para uma semínima

 Pressioneduasvezesparamoverasegundacordaparacimaedigite1(notecladoprincipal)

 Mova a primeira corda para cima e digite 1 novamente.

Você verá o seguinte:

Agora,insiraosúltimosquatrocompassosrestantescomoumatablatura,comomostradoabaixo:

Vamosconverternovamenteapautadaguitarra/violãoparaanotaçãotradicional.Useuminstrumento

para transformar a pauta em Guitarra [notação].
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3.3 Ideias e notação de bateria

Se você estiver começando por esta seção do projeto, abra a partitura de exemplo chamada

Projeto 3 e faça da versão 3 Ideias e notação de bateria a Versão atual, selecionando Revisão 

Versões  Editar versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

Nestecapítulo,vamosexplorarumadasferramentascriativasmaispoderosasdoSibelius,opainel

Ideias, comoqualvocêpodesalvarminiaturasdemúsicasdequalquer tamanho, chamadasde

ideias,pararecuperaroureutilizarmaistarde.Vocêpodecolocarmarcas(oupalavras-chave)em

cada ideia, para facilitar encontrá-la mais tarde.

OSibeliuspermiteregistrarsuacriatividadecommuitarapidez,alémdisso,vemcommaisde1.500ideias

integradas,abrangendodiversosinstrumentosegênerosmusicais,assim,sevocêestivercombloqueio

ouprocurandoalgoeleganteparasoltarsuacriatividade,vocêencontraráumaideiaadequadaem

alguns segundos.

Agoraquejávimosaescritaparatecladoeparaguitarra/violão,tambémvamosaprenderacriar

notaçõesdebaterianestecapítulo.UsaropainelIdeiasparaescreverparapercussãopodepoupar

muito tempo, como veremos.

Adicionar uma pauta de bateria na partitura
A partitura em que trabalhamos até agora não tem pauta de bateria. Vamos adicioná-la.

 Selecione Página inicial  Instrumentos  Adicionar ou remover ou pressione o atalho I

 Localize Bateria (Rock) e clique em Adicionar à partitura

 Clique em Bateria (Rock), exibida na lista Pautas na partitura, para selecioná-la.

 UseobotãoAbaixoparaqueBateria (Rock)sejaexibidaentreBaixo de 5 cordaseSintetizador (a)

 Clique em OK para voltar à partitura.

Agora,vocêjádeveverapautadapercussãoadicionadaàpartitura,prontaparaquevocêescrevaa

parte da bateria.

Audição de ideias da bateria
Exibaopainelideias,casoaindanãoestejaexibido,selecionandoExibir Painéis Ideias(atalho

Ctrl+Alt+IouI).Opainel Ideias temduasexibições: compacta edetalhada.Por padrão, ela

abre na exibição compacta, que tem a seguinte aparência:
81



Projeto 3
TentealternarentreBiblioteca,PartituraeTudo.QuandoobotãoBibliotecaéligado,vocêtem

acesso a mais de 2.000 ideias integradas. Role a lista para cima e para baixo.

Cadaideiamostraumapequenapré-visualizaçãodamúsicaoudeoutrosobjetoscontidosnela;

normalmentevocêverádoisoutrêscompassosdeumapauta(apesardisso,asideiaspodemconter

qualquerquantidadedecompassosouinstrumentos).Marcasimportantessãomostradasnosquatro

cantosdavisualizaçãodanotação:nocantosuperioresquerdo,onomedaideia;nocantosuperior

direito,aletraLapareceráseaideiaestiver localizadanabiblioteca,emvezdenapartituraatual;no

cantoinferioresquerdo,afórmuladecompassodaideia;enocantoinferiordireito,oandamentodaideia.

Paraouvirumaideia,bastamanterumcliquesobreela:aideiaseráreproduzidaemloopatéque

você solte o botão do mouse.

Vocêpodepesquisarideiasdeumestiloougêneroespecíficodigitandodiferentesmarcasnotopo

do painel. Desta forma, você pode restringir rapidamente a lista de ideias para ouvir apenas as

mais adequadas.

Experimentedigitaralgumasmarcasparaterumaamostradeváriasideiasemdiversosgênerose

estilos incluídosnoSibelius:motown, funk,alegre,melódico, lento.Agora,vamosusaralgumas

ideiasmaisapropriadasparaapartituraqueacabamosdecriar.Limpequalquermarcadigitadanotopo

dopainelecliquenobotãoPartitura.Próximoaotopodalista,vocêveráUrbane Funky Drum Loop 1.

Colar uma ideia
Vamosaproveitaressaideia.Primeiro,selecioneUrbane Funky Drum Loop 1nopainelIdeias.Veja

queumabordaseráexibidaparademonstrarqueaopçãoestáselecionada.Agora,copie-aparaaárea

de transferência, digitando Ctrl+C ouC ou clicando no botão Copiar na parte inferior do painel.

Colarumaideiaemumapartituraécomocolarqualqueroutrotipodeobjeto:selecioneolocalna

partitura onde deseja que a ideia apareça e selecione Página inicial  Área de transferência 

Colar (atalho Ctrl+V ouV); ou certifique-se de que não há nada selecionado, escolha Página
inicial Área de transferência Colarecliqueno localdapartituraondedesejacolocara ideia.

VocêpodetambémclicarnobotãoColarnaparteinferiordopainelIdeias.Selecioneoprimeiro

compasso completo da pauta da bateria na partitura e digite Ctrl+V ou V para colar a ideia.

Vocêveráquea ideiaquecolamoscorrespondeaosquatroprimeiroscompassosdanotaçãode

bateria após a anacruse na impressão.

Damesmaforma,vocêpodeadicionaropróximocompassodamúsicacolandoaideiaUrbane
Funky Drums 2 no quinto compasso.

Inserir notação de bateria
Aoinserirnotasempautasdepercussão,vocêpodeusarqualquerumdosmétodosde inserção

quejáaprendemos.Porém,nocasodanotaçãodebateria(queusatiposdiferentesdecabeçasde

nota), é mais rápido usar o método nota por nota ou Flexi-time.

SevocêtiverumtecladoMIDIconectadoaocomputador,bastatocarotomcorrespondenteàlinhaou

espaçonapauta(jáqueéumapautanaclavedesol)paraqueoSibeliusescolhaautomaticamentea

cabeçadenotacorreta(sevocênãotiverumtecladoMIDIconectado,adicioneasnotasusandoa

inserção alfabética. Consulte Mudança das cabeças de nota abaixo para alterá-las manual-

mente).
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Vamos inserir o padrão da bateria no sexto compasso:

 SelecioneapausadecompassonosextocompassoepressioneNparacomeçarainserirnotas

 Digite 3 no teclado numérico para selecionar uma colcheia

 No teclado MIDI, toque a nota Sol, que corresponde ao chimbal fechado

 Observe como o Sibelius converte a cabeça da nota em uma cruz:

 Insira mais três colcheias para chimbal

 Digite 2 no teclado numérico para escolher uma semicolcheia

 Toque a nota Sol no teclado MIDI duas vezes para inserir duas semicolcheias do chimbal.

Assim,continueinserindonotasdechimbalnorestantedocompasso.Paraadicionarosímbolo

circular, para a nota do chimbal aberto, basta pressionar F10 para escolher o layout do quarto

tecladoepressionar.(Notecladonumérico),quecorrespondeaobotãoHarmônica/aberta.Pressione.
novamentepararemoverosímbolocircular,senecessário.Certifique-sedepressionarF7paravoltarao

primeiro layout de teclado para continuar a inserir notas.

OSibeliuspodeescreveratéquatrovozes independentes,oulinhasdenotaseacordes,emuma

únicapauta.Asvozespossuemcódigosdecores:avoz1(quetemosusadoatéagora)éazulescura,

avoz2éverde,avoz3élaranjaeavoz4érosa.Vocêraramenteprecisaráusarmaisdeduasvozes

por vez.

Paraqueashastesdobumboedopadrãodacaixaestejamsempreparabaixo,enquantoashastes

das notas do chimbal ficam para cima, usaremos a voz dois.

 Primeiro, pressione Esc para certificar-se de que nada mais está selecionado

 Agora, selecioneEntrada de nota  Vozes  Voz  2 (atalho Alt+2ou2)paraalterarasvozes

ou clique em 2 nos botões de teclado numérico

 Selecione uma semicolcheia pressionando 2 no teclado numérico

 Oponteirodomousetorna-severdeparamostrarqueestácarregandoumobjetoqueseráinseridonavoz2

 Agora,cliquecomoponteirodomousepróximoaosextocompasso,apontandoparaoprimeiro

espaço, na parte inferior da pauta:

Paraconcluir,adicioneopadrãodobumboedacaixaaosextocompassousandootecladoMIDI,

como feito anteriormente.

Saiba mais sobre vozes,  3.15 Vozes no Guia de Referência.
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Projeto 3
Mudança das cabeças de nota
Sevocêinserirnotasemumapautadepercussãousandoainserçãoalfabética,oSibeliusnãomudaráa

cabeçadasnotasautomaticamenteparavocê.Porisso,vamosaprendercomofazerissomanualmente

inserindo o mesmo padrão no sétimo compasso, dessa vez, usando o teclado do computador:

 SelecioneapausadecompassonosétimocompassoepressioneNparacomeçarainserirnotas

 Digite 3 no teclado numérico para selecionar uma colcheia

 DigiteGnotecladodoseucomputador.Certifique-sedequeanotaficaránapartedecimadapauta

 Insira mais três colcheias pressionando R

 Digite 2 no teclado numérico para escolher uma semicolcheia

 Pressione G no teclado do computador duas vezes para inserir duas semicolcheias

Adicione as demais notas do chimbal e coloque o padrão do bumbo e da caixa na voz 2.

OSibeliuspermitefiltrarumaseleção,ouseja,vocêpodeselecionarumconjuntodeobjetoscom

características específicas. Vamos fazer uma tentativa:

 Selecione o sétimo compasso para que todo o compasso seja destacado em azul

 Selecione Página inicial  Selecionar  Filtros e localize Voz 1 na categoria Vozes (atalho

Ctrl+Shift+Alt+1 ou 1)

 OSibeliusrealizaumaseleçãomúltiplaapenasdasnotasnaVoz1,istoé,asnotasdechimbal.

Agora,qualquerediçãoquevocêfizerseráaplicávelapenasàsnotasselecionadasnaVoz1.Vamos

alterar a cabeça de nota:

 Altere a cabeça de nota clicando na parte superior do botão Notações  Cabeças de nota 
Tipo (atalho Shift+Alt+1 ou 1)

 Todas as notas são alteradas e exibem uma cabeça de nota em forma de cruz:

Sedesejarusarumtipodecabeçadenotadiferente,abraagaleriaCabeças de notaclicandona

parte inferior do botão Notações Cabeças de nota  Tipo.

Para saber mais sobre cabeças de nota,  4.12 Cabeças de nota no Guia de Referência.

Capturar uma ideia
Vamostentarumanovaideia.Capturarumaideiarefere-seaoprocessodecolocarumaideiano

painel Ideias.

 selecione o sétimo compasso envolto em uma caixa azul

 selecione Página inicial  Área de transferência  Capturar ideia (atalho Shift-I) ou clique

no botão Capturar ideia ( ) na parte inferior do painel Ideias.

AmúsicaselecionadaapareceimediatamentenotopodalistanopainelIdeias,paraquevocêpossa

utilizá-la novamente mais tarde.
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Editar uma ideia
Você pode editar a música e as marcas de ideias.

Paraeditarasmarcas,selecioneumaideianopainelIdeias,depoiscliquenobotãoEditar informações

de ideia( )naparteinferiordajanela,oucliquecomobotãodireito(Windows)ouControl-clique

(Mac)emumaideiana listaeselecioneEditar informações de ideianomenucontextual.Uma

caixa de diálogo simples é exibida:

 Dê um novo Nome à sua ideia aqui; digite Urbane Funky Drums 1

 VocêtambémpodedigitaralgumasmarcasnacaixaMarcas:nãohálimitaçõesparaotexto,use

quantas palavras desejar para ajudá-lo a localizar sua ideia mais tarde

 CliqueemCorparaexibirumseletordecoreseselecionarumacordefundoparasuaideia.De

igual forma,vocêpodeusarascoresparacategorizar suas ideiasepara facilitar encontrá-las

mais tarde.

 Quandoterminar,cliqueemOKparafecharacaixadediálogoEditar informações de ideias.

Paraeditaramúsicaemumaideia,selecioneessanajanelaIdeiasecliquenobotãoEditar ideia

( ) na parte inferior da janela (ou selecione Editar ideia no menu de contexto). Será exibida

uma nova guia de documento. A edição pode ser feita como em qualquer outra partitura, por

exemplo,adicionandoouexcluindonotasecompassos,texto,linhaseoutrasmarcaçõeseassim

por diante. Quando terminar de editar sua ideia, basta salvá-la selecionando Arquivo  Salvar
(atalhoCtrl+SouS).Aseguir,fecheaguiaclicandonacruzàdireitadonomedaguiaoudigitando

(Ctrl+W ou W) para voltar para a partitura original.

Se quiser descartar mudanças que não foram salvas na sua ideia, feche a guia e clique em Não
quando o programa perguntar se você deseja salvar as alterações.

Quandovocêabrirumadasideiasdabibliotecaparaeditá-la,oSibeliusabriráumanovajanela,

emvezdeusarnovasabasdodocumentonajanelaquejáestáaberta.IssoaconteceporqueoSibelius

mantémreunidasdiferentesexibiçõesdamesmapartituraemformadeguias(versõessalvas,partes

dinâmicaseideiasdepartitura),enquantousadiferentesjanelasparadiferentespartituras,nesse

caso, ideias da biblioteca.

Esseésóocomeçodetudooquevocêpodefazercomas ideias.Nãoseesqueça:2.3Ideiasno

Guia de Referência.

Compassos de repetição
Geralmente,partesdebateriaoudepercussãoseguempadrõesrepetidoscomaduraçãodeumou

doiscompassos.Emvezdecopiaromesmocompassodiversasvezes,osarranjadorescostumam

adicionarosímboloderepetiçãodecompasso.Assim,omúsicosaberáquedevetocarumasequência

igualaocompassoanterior.OSibeliuscompreendeessalinguagemereproduzoscompassosde

repetição, assim como um músico verdadeiro faria.

Vamos adicionar partes de pandeiro à partitura para aprender como funciona:

 Selecione Página inicial  Instrumentos  Adicionar ou remover ou use o atalho I

 Localize a Pandeiro na família Percussão e bateria

 Clique em Adicionar à partitura
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Projeto 3
 SelecionePandeironalistaPautas na partituraeuseobotãoAbaixoparareorganizá-la,para

que apareça entre Bateria (Rock) e Sintetizador (a)

 Clique em OK para voltar à partitura.

OSibeliusfaráasugestãodemudarotamanhodamúsicaparaquecaibamelhornapágina(jáque

agora há mais instrumentos). Clique em Não, afinal, uma pandeiro não ocupa muito espaço...

Agora,vocêjádeveverapautadapercussãoadicionadaàpartitura,prontaparaquevocêescrevaa

parte da bateria.A seguir, clique no botão Partitura no painel Ideias e localize a ideia Urbane
Tambourine 1 na lista. Copie e cole esta ideia no nono compasso.

Paraadicionarosímbolodocompassode repetição, selecioneodécimocompassodapautada

pandeiroepressioneF11paraexibiroquinto layoutde teclado.Digite1 (notecladonumérico)

paraadicionarumúnicocompassoderepetição.Continuepressionando1atéchegarnodécimo

sexto compasso.

Observequetambémépossíveladicionarrepetiçõesde2e4compassosapartirdoquintolayout

do teclado. O Sibelius reproduzirá todos os diferentes tipos de repetição.

Para saber mais sobre os compassos de repetição,  4.25 Compassos de repetição no Guia

de Referência.

Concluir as partes de percussão
Insirao restantedamúsicanapartedabateriaedapandeiro, consultandoa impressãoquefizemos

anteriormente.UseopainelIdeias,compassosderepetiçãoeváriasvozesparaterminardeinserir

as partes de percussão.
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3.4 Cifras

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 3e

faça da versão 4 Cifras a Versão atual acessando a opção Revisão Versões Editar versões,

selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

NoSibelius,umacifraconsisteemduaspartesquedescrevemaharmonianaquelemomentoda

música: texto de acorde e diagrama de acordes. Os diagramas de acorde mostram ao músico o

posicionamentodosdedosemcadacordadaguitarra/violão.Elestambémsãoconhecidoscomo

caixas de acordes, trastes de escala, marcos de guitarra e assim por diante.

Você pode inserir cifras de duas formas: digitando-as diretamente na partitura ou tocando as

notas correspondentes em um dispositivo MIDI.Você pode escolher se as duas partes da cifra

serão exibidas.

Nestecapítulo,aprenderemoscomoinserireeditarcifrasdigitando,comotocareajustaraentrada

da cifra e como usar alguns plug-ins de cifra. Para saber mais sobre cifras,5.8 Cifras no Guia

de Referência.

Criar cifras ao digitar
O Sibelius permite que você adicione cifras à partitura facilmente pela digitação.

 Cliquenanotaounoacordeacimadoqualdesejainseriracifra.Nesteexemplo,selecioneoprimeiro

compasso completo da pauta do teclado.

 Selecione Texto  Cifras  Cifra (atalho Ctrl+K ou K).

 Aparecerá um cursor intermitente é exibido acima da nota selecionada.

 Digiteporextensoasversõesdoacordesquevocêdesejaexibir.OSibeliuscriaráossímbolos

especiaisautomaticamente,conformeonecessário,paraprocessarascifrasdeformacoerentee

legível. Digite Ab13(#11).

 PressioneEspaçoparaavançarparaapróximanotaoutempo,oupressioneTabparadeslocar-se

para o início do próximo compasso.

OSibeliuscriaacifraadequada,usandooscaracteresespeciaissustenidoebemol,bemcomomuitos

outros. Neste caso você verá Ab13(#11).

Porém,aformamaisrápidadeinserirumacifraétocando-aemumdispositivoMIDI.OSibelius

trabalhará nela por você.

Criar cifras ao tocar
OSibeliusconseguereconhecermaisde750tiposdeacordeconformeasrespectivasnotas,portanto,

é possível usar seu teclado MIDI (ou guitarra/violão) para inserir cifras em uma partitura.

(VocêdeveterumdispositivoMIDIconectadoaocomputadorparareproduziracordesnoSibelius.

Caso não tenha, basta digitar as cifras na partitura como mostrado acima.)

Vamos fazer uma tentativa:

 Selecione o terceiro compasso completo na pauta do teclado

 Selecione Texto  Cifras  Cifra

 Aparecerá um cursor intermitente acima da primeira nota
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Projeto 3
 No teclado MIDI, reproduza o acorde de Dó maior

 O Sibelius insere uma cifra C e segue para o próximo tempo.

Épossívelreproduzirumagrandevariedadedeacordes,detríadessimplesapoliacordesextremamente

complexos.OSibeliusfaráanotaçãointeligentedacifracommelhorcorrespondência.Tentetocar

diversas combinações de notas no teclado MIDI para ver como será a notação.

Por padrão, o Sibelius usa a harmonização do acorde que tocado para determinar não apenas o

tipodeacorde,mastambémamaneiraespecíficadefazeranotaçãodoacorde.Porexemplo,seo

acordetiverumainversão,oSibeliusproduziráumacifracomobaixoalterado,comoD/F#.Para

obtermaisdetalhessobreapersonalizaçãodoreconhecimentodeacordesdoSibelius,5.9Editar

cifras no Guia de Referência.

PressionandoCtrlou,selecioneascifrasquevocêcrioueexcluaouuseafunçãoDesfazerpara

removê-lasdapartitura.AgoravamosinserirascifrasparaosacordesusadosemUrbaneFiligree.

Essesacordessãorelativamentecomplexos,portanto,estassãoasnotasquevocêprecisa tocar

para ter a cifra correspondente:   
   
   
   


A¨13(#11) D¨13(#11) G¨13(#11) A13(#11)

F7½ B¨‹7 E¨13(#11) E‹9

A¨Ø7 D¨7½ G¨/A¨ A¨13[áÁ]

F©Ø7 B7(#5) B13(b9) F13(#11)

E13(#11)
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Termineainserçãodecifrasnapartitura,correspondenteàimpressãoquefizemosanteriormente.

Você pode reproduzi-las no teclado MIDI ou digitar os nomes dos acordes, conforme preferir.

Criação de cifras a partir de notas existentes
Damesmaforma,oSibeliusconseguereconheceraharmoniaexistenteemnotaseacordesaoanalisá-los.

Quandovocêfizerumaseleçãoquecontenhanotas,abarradestatusnaparteinferiordajanelamostrará

ostonsdasnotasselecionadas(ouaprimeiranotaouacordedapassagem,casovocêtenhaumintervalo

damúsicaselecionado).Tambémseráexibidacomoumacifraaharmoniadoacordecompostapor

todas as notas marcadas no início da seleção (englobando várias pautas, se necessário).

Agora, vamos experimentar:

 Selecione a primeira nota do 9º compasso na pauta do baixo de cinco cordas

 PressionandoShift,selecioneoprimeiroacordedocompassonapartedaguitarra(tudooque

estiver na pauta do teclado também será selecionado)

 A leitura Harmonia na barra de status na parte inferior da janela mostrará Bbm7.

Essamesmaanálisepodeserusadaparaadicionarcifrasàpartitura,selecionandoapassageme

escolhendoTexto Cifras Adicionar usando notas,queabreumacaixadediálogoquepermite

escolherdentreváriasopçõesafrequênciaelocalizaçãodascifras,calculadaspelasnotasnaseleção.

Texto de acorde equivalente
OSibeliusescolheautomaticamenteamelhorcifraemumconjuntodenotas, entretanto,você

pode preferir mostrar um tipo de acorde diferente. Para consultar outras possibilidades para o

mesmopadrãodeintervalos,bastaselecionara(s)cifra(s)cujoacordedesejaalterareselecionar

Texto  Cifras  Texto de acorde equivalente (atalho Ctrl+Shift+K ou K), ou clique com o

botãodireitodomouse(Windows)ouControl-clique(Mac)eescolherTexto de acorde equivalente
no submenu Cifra.

Para alterar, por exemplo, G#7 por Ab7, consulte Reescrever uma cifra abaixo.

Vamos experimentar:

 Selecione o acorde Ab13(#11) no primeiro compasso da pauta do teclado

 Digite Ctrl+Shift+K ou K para alterar o próximo texto de acorde equivalente

 O tipo de acorde é alterado para D7[ïíî Î]/G#

 Digite Ctrl+Shift+K ou K para alterar a próxima cifra

 O tipo de acorde é alterado para Ab7[#11'13]

 Continue alterando o texto de acorde dessa forma até atingir Ab13(#11) novamente.

Assim, você pode alterar rapidamente o texto de acorde de uma cifra caso o Sibelius não tenha

escolhidootextodesuapreferência,ouseaharmoniatocadasugerirumtipodeacordediferente.

Agora,confiraseanotaçãodosacordesinseridosestácorreta.Senecessário,altere-adigitando

Ctrl+Shift+K ouK. Para editar uma cifra existente, basta clicar duas vezes ou selecionar a

cifraquedesejaalterarepressionarReturn(notecladoprincipal)paraeditá-la.Aseguir,reproduzaa

cifra novamente no dispositivo MIDI ou digite-a corretamente em texto por extenso.
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Projeto 3
Reescrever uma cifra
OSibelius"escreve"umacordedeacordocomaarmaduradeclaveprevalecente,maspodehaver

situaçõesemquevocêdesejealteraratônicadeumacifrapeloseuequivalenteenarmônicosem

alterar o tipo de acorde. Vamos ver como esse recurso funciona:

 Selecione a cifra cuja tônica deseja reescrever

 Selecione Texto  Cifras  Corrigir texto do acorde

 A tônica da cifra (e qualquer baixo alternativo, caso seja um acorde invertido) será reescrita

usando o equivalente enarmônico.

Copiar cifras
Temosvistoaexibiçãodecifrasempautasdeteclado,masaocopiarascifrasparaoutrosinstrumentos,

oSibeliusreconhecesedeveexibirumdiagramadeacordeounão.Eleatémesmofazaatualização

automaticamente, para mostrar a transposição correta ou as partituras de transposição.

Vamos copiar as cifras que inserimos:

 Clique três vezes na pauta superior do teclado para selecioná-la na partitura

 SelecionePágina inicial Selecionar FiltroselocalizeCifras nacategoriaTextoparaselecionar

apenas as cifras

 Copieascifrasparaapautadeguitarra/violãopressionandoAlt+cliqueou-cliquenoiníciodo

primeiro compasso completo da pauta do teclado

 CopieascifrasparaapautadobaixopressionandoAlt+cliqueou-cliquenoiníciodoprimeiro

compasso completo da pauta do baixo de quatro cordas.

Nesseponto,valeapenaobservarqueépossível realizarváriascópiasdascifrasparaqualquer

quantidade de pautas. Basta copiar para a área de transferência as cifras que deseja duplicar

usando Ctrl+C ouC e a seguir selecionar as pautas onde deseja inseri-las e digitar Ctrl+V ouV.

Nova harmonização do diagrama de acordes
OSibeliusatribuiumdiagramadeacordesautomaticamenteacadacifraexibidanapautapara

guitarra/violão.Osdiagramassãoobtidosporumaseleçãointegradadaafinaçãodeguitarra/violãode

seiscordas (escolhidaporsua facilidadedeuso)oucalculadosautomaticamentecombasenas

notascontidasnoacorde.Assim,aindaquevocêuseafinaçõesespeciaisnaguitarra/violão,oSibelius

fornecerá uma ampla seleção de formas reprodutíveis em um tipo de acorde específico.

VocêpodealterarodiagramadeacordepadrãodoSibelius,comopodealteraracifraspadrãoselecionada

peloSibeliusnareproduçãodeumdispositivoMIDI.Paraisso,bastaselecionara(s)cifra(s)cujo

diagrama de acorde deseja alterar e escolher Texto  Cifras  Alterar o tom do diagrama de
acordes(atalhoCtrl+Shift+Alt+KouK),oucliquecomobotãodireitodomouse(Windows)

ou Control-clique (Mac) e escolha Alterar o tom do diagrama de acordes no submenu Cifra.

Agora, vamos experimentar:

 selecione o acorde Ab13(#11) no primeiro compasso da pauta da guitarra

 digiteCtrl+Shift+Alt+KouKparaalterarotomdodiagramadoacordeexibido.Experimente

esserecursomaisalgumasvezesverificaraharmonizaçãoqueoSibeliuspodegerarporvocê
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Parasabermais sobreadeterminaçãodos tiposdeacordeoudiagramasdeacordeexibidospor

padrão no Sibelius e como alterar a aparência das cifras,  5.8 Cifras e  5.9 Editar cifras no

Guia de Referência.

Plug-ins para cifras
OSibeliusoferecealgunsplug-insmuitoúteisparaajudarvocêatrabalharcomascifras.Localize-osna

categoria Cifras da galeria Plug-ins na parte inferior da guia Texto da faixa.

Paraadicionaracompanhamentossimplesdecifrasexistentes,executePlug-insCifras Consolidar
cifras.Assim,ascifrasserãoutilizadasnapartituraparacriaracompanhamentosdepianoouguitarra/

violão com diversos estilos.
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Projeto 3
3.5 Repetições e codas

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 3e

faça da versão 5 Repetir estruturas e codas a Versão atual, selecionando Revisão Versões 

Editar versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

Estecapítulomostracomoalteraraformadamúsicacombarrasdecompassorepetidas,primeiro

esegundofinalecodas.Aoreproduzirpartituras,oSibeliusreproduztodasasestruturasderepetição

comuns, como um músico faria.

Barras de compasso de repetição
Vamosrepetiroprimeirodosquatrocompassosdapeça,usandobarrasdecompassoderepetição.

Começamos adicionando uma barra de compasso de repetição ao fim da seção repetida:

 Cliquenabarradecompassoaofimdoquartocompasso.Acorroxaindicaqueelafoiselecionada

 Abra a galeria Notações  Comum  Barra de compasso

 Selecione Finalizar repetição na lista

 Abarradecompassoéalteradaimediatamenteparaumabarradecompassoderepetição,significando

o fim de uma seção repetida.

Nestecontexto,abarradecompassoderepetiçãoorientaomúsicoavoltaraoiníciodapartiturae

repetir a partir desse ponto, o que inclui o compasso anacrústico. Para marcar o início da seção

repetida, precisamos criar outra barra de compasso de repetição:

 Selecione Iniciar repetição na galeria Notações  Comum  Barra de compasso

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto.

 Cliquenabarradecompassonoiníciodoprimeirocompassocompletoparacomeçararepeti-la.

 PressioneEscparacancelartodasasseleçõesepressionePparacomeçaratocardoiníciodapartitura.

OSibeliusagora reproduzatéoquartocompassoevoltaparaoprimeirocompassonovamente

antes de continuar a reproduzir o restante da partitura.

1ª e 2ª chaves de volta
Para obter seções complexas e repetidas, compositores e arranjadores usam o primeiro e o

segundofinal,quesãoreproduzidosapenasnaprimeiraounasegundavezqueaseçãoocorrena

música.NoSibelius,aprimeiraeasegundachavedevoltasãolinhasdosistema,comportam-seda

mesma forma que as linhas de andamento usadas no Projeto 2.

Vamoscriarumarepetiçãocomprimeiroesegundofinal.Precisamosinserirumcompassopara

usar como final na primeira passagem pela seção de repetição:

 Paracomeçar,selecioneabarradecompassoderepetiçãodefimadicionadaanteriormentee

pressione Delete para removê-la

 Ctrl+cliqueou-cliquenoquartocompassoemqualquerpautaparaselecionarumsistema.

Uma caixa dupla roxa será exibida ao redor da pauta

 Digite Ctrl+C ou C para copiar a música de todos os instrumentos naquele compasso
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 SelecioneooitavocompassodostrompetesnapautaSib,queusaremoscomofinalparaasegunda

passagem na seção de repetição

 DigiteCtrl+VouVparacolarocompassocopiadonapartitura.Onovocompassoéinserido

entre os compassos existentes, isto é, torna-se o oitavo compasso.

 Com esse compasso selecionado, pressione L para abrir a galeria Notações  Linhas  Linha 

 Selecioneaprimeira chavedevoltanacategoriaComumparaadicionaralinhaaooitavocompasso:

Alinhaéadicionadaaotopodapartitura,masporserumalinhadesistema,seráexibidaacimado

oitavocompassoemcadaparteindividual.Agora,vamosadicionarabarradecompassoderepetição

final e a segunda chave de volta para concluir a estrutura de repetição:

 Cliquenabarradecompassoaofimdooitavocompasso.Acorroxaindicaqueelafoiselecionada

 Selecione Finalizar repetição na galeria Notações  Comum  Barra de compasso

 A barra de compasso é alterada imediatamente para uma barra de compasso de repetição

 Selecione o nono compasso dos trompetes na pauta Sib

 Pressione L para abrir a galeria Notações  Linhas  Linha 

 Selecioneasegunda chavedevoltanacategoriaComumparaadicionaralinhaaooitavocompasso.

Sedesejarreduziraslinhasparaevitarsobreposições,cliquenasextremidadesearrastecomomouse,

ouuseasteclase(tambémépossívelusarCtrlouparamovermaioresquantidadesdessaforma):

Repetições coda e dal segno (D.S.)
Vamoscriarumarepetiçãocodasimplese"dalsegno"(D.S.).Oscompassos22–25serãoconvertidos

na seção de coda:

 Selecione a barra de compasso no começo do 22º compasso

 Selecione Dupla na galeria Notações  Comum  Barra de compasso para adicionar uma

barra de compasso dupla, que denota o fim de uma seção

 SelecioneLayout Quebras Dividir sistemaparacriarumespaçoapósabarradecompasso

dupla. Observe como o Sibelius reformula as claves, as armaduras de clave e as chaves.

 Selecione a pausa no começo do 22º compasso na pauta dos trompetes em Sib

 Selecione Andamento na categoria Comum da galeria Texto  Estilos  Estilo

 Cliquecomobotãodireito(Windows)ouControl-clique(Mac)paravisualizarummenudepalavras

f
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Projeto 3
 Selecioneoprimeirodosdoissímbolosdecoda(Ø)na listadepalavrasesímbolossugeridos

 Digite a palavra Coda e pressione Esc.

Agoravamosadicionara repetiçãodal segno.Quandoomúsicoatingeo fimdo21ºcompasso,

indicaremos que ele volte para o primeiro compasso:

 Selecione a barra de compasso dupla no fim do 21º compasso

 SelecioneRepetir (D.C./D.S./Para Coda) nacategoriaComum dagaleriaTexto Estilos Estilo

 Cliquecomobotãodireito(Windows)ouControl-clique(Mac)paravisualizarummenudepalavras

 Selecione D.S. al coda na lista de palavras e símbolos sugeridos

 Aperte Esc para desfazer a seleção

 Ctrl+cliqueou-cliqueemqualquerpautanoprimeirocompassoparaselecionarumsistema.

Uma caixa dupla roxa será exibida ao redor da pauta

 Pressione Z para abrir a galeria Notações  Símbolos  Símbolo

 Selecione Segno ($) na categoria Comum para criar o símbolo na partitura

 Arrasteosímbolosobreapautaeposicione-oadequadamentenoiníciodocompasso.(Adiferença

entreossímboloseoutrosobjetoséquevocêpodeposicionarossímbolosondevocêquiser,oque

permite substituir qualquer regra de posicionamento do Sibelius).

Porfim,vamosadicionarainstrução"Paraacoda".Quandoomúsicoatingeofimdo4ºcompasso,

indicaremos que ele volte para o 1º compasso:

 Selecione a barra de compasso dupla no fim do 4º compasso

 Selecione Repetir (D.C./D.S./Para Coda) na categoria Comum da galeria Texto  Estilos 

Estilo

 Cliquecomobotãodireito(Windows)ouControl-clique(Mac)paravisualizarummenudepalavras

 Selecione Para a coda na lista de palavras e símbolos sugeridos

 Aperte Esc para desfazer a seleção

Agora,sevocêreproduzirapartitura,oSibeliusseguiráasrepetiçõesqueadicionamos.Parasaber

mais sobre como usar estruturas de repetição,  6.9 Repetições no Guia de Referência.
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3.6 Arranjos e reprodução

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 3e

faça da versão 6 Arranjos e reprodução a Versão atual, selecionando Revisão Versões Editar
versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

Neste capítulo vamos aprender sobre uma das ferramentas de arranjo do Sibelius: o recurso

Arranjo,quepodeserusadopararearranjarmúsicasautomaticamenteparadiversosinstrumentos.

TambémaprenderemoscomomudarossonsusadospeloSibeliusparareproduzirapartitura,adicionar

efeitos e produzir um aquivo de áudio para sua partitura.

Adicionar acompanhamento de cordas
UsandooSintetizadorpresentenapautaUrbaneFiligree,vamoscriarumacompanhamentodecordas

simples.

 Adicione cordas à partitura selecionando Página inicial  Instrumentos  Adicionar ou Excluir
(atalho I).

 CliqueemViolino 1nacategoriaCordasparaselecioná-lo.Aseguir,enquantopressionaCtrl
ou , selecione Violino 2, Viola e Violoncelo.

 CliqueemAdicionar à partituraparaadicionartodososinstrumentosselecionadosàsuapartitura.

 Clique em OK para voltar à partitura.

 OSibeliusfaráasugestãodemudarotamanhodamúsicaparaquecaibamelhornapágina(jáque

agorahámais instrumentos).CliqueemNão,porqueembrevevamosexcluiroSintetizador.

OrecursoArranjofoiprojetadoparaauxiliarnoarranjoenaorquestração,alémdepouparmuito

tempo. Você perceberá imediatamente o potencial para escrever qualquer tipo de música:

 Clique em um espaço vazio no décimo compasso no topo do Sintetizador para selecioná-lo

 Agora,Shift-cliqueemtodososúltimoscompassosdaoutrapautadoSintetizador,paraqueas

duas pautas sejam envolvidas por uma única caixa azul claro.

 Digite Ctrl+C ou C para copiar a música para a área de transferência

 Selecione o décimo compasso da pauta do Violino 1 clicando em uma parte vazia da pauta

 Shift-cliquenodécimocompassodapautadoViolonceloparaselecionartodasaspautasdecorda.

 Clique na parte superior do botão Entrada de notas Arranjo Arranjo (atalho Ctrl+Shift+V
ou V)

 Na caixa de diálogo exibida, selecione Arranjo padrão e clique em OK.

OSibeliusarranjaamúsicanaspautasdecordasnapartitura,dividindoamúsicadeformainteligente

entre os instrumentos.

O Arranjo copia música de forma inteligente, de qualquer número de pautas para qualquer

númerodepautas.Podeserusadoparacriar reduçõesparapianoepara"expandir"acordespor

múltiplas pautas.Ainda mais importante, este sofisticado recurso pode ajudar no arranjo e na

orquestração de uma grande variedade de estilos e conjuntos.

Para obter mais detalhes, consulte  3.16 Arranjo no Guia de Referência.
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Projeto 3
Mixagem da partitura
Conforme aprendemos no Projeto 1, o painel Mixer é uma ferramenta extremamente poderosa

decontrolaraformacomqueoSibeliusreproduzsuaspartituras.Aquiépossívelalterarossons

usadosparareproduzircadainstrumentoemsuapartitura,adicionarefeitoscomoreverbechorus,editar

parâmetros específicos para ajustar o som e equilibrar a mixagem geral da sua partitura.

Primeiramente,vamosusaroMixerparasilenciaraspautasdoSintetizador,jáquenãoprecisamos

mais delas porque a música já foi arranjada para a nossa seção de cordas.

 Pressione M para abrir o painel Mixer, caso não esteja aberto.

 Localize a pista do Sintetizador (a) e Sintetizador (b).

 CliquenobotãoDesativar som( )nomeiodecadapista–assim,apautaficaráparcialmente

muda (se você não conseguir encontrar o botão Desativar som, certifique-se de que o painel

Mixer esteja exibido em tela inteira.

 Clique novamente para silenciar completamente:

Agora, tente reproduzir novamente a partitura.Você ouvirá que a parte das cordas substituiu o

som do Sintetizador.

Ajusteovolumedaspistasparaequilibrarosomdascordas.Sedesejaralterarovolumedetodaa

seçãodecordasaomesmotempo,useapistadegruposdoladodireitodopainelMixer.Hápistas

degruposparacadafamíliadeinstrumentosnasuapartitura.Sevocêfizeralterações,mudaráo

volume relativo de toda a família.

Se não conseguir ver a pista de grupo, ative-a clicando no botão Mostrar/ocultar grupos ( )

do lado esquerdo do painel Mixer.

Alteração do som de instrumentos
VocêpodeselecionarqualdossonsdisponíveisnocomputadorpodemserusadospeloSibelius

para reproduzir cada instrumento. Vamos mudar o som das cordas para usar instrumentos de

solo, em vez de grupo. Assim, nossa partitura terá uma pegada mais intimista:

 Certifique-se de que o painel Mixer esteja exibido inteiramente

 Encontre a pista do Violino 1

 Certifique-sedequeaparteintermediáriadastrêsleiturasnotopodapistaexiba(S. Play),odispositivo

de reprodução Sibelius Player
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 Clique na seta próxima à leitura que mostre (Violinos)

 SeráexibidoummenucomosdispositivosdereproduçãoquepodemserusadospeloSibelius.

Vamos usar o Sibelius Sounds

 SelecioneSibelius Sounds Cordas Violino Violino 1 Solo paraalterarosomdoviolinosolista:

AgoramudeapautadoViolino2,ViolaeVioloncelodamesmaforma,demodoqueossonsViolino 2
Solo, Viola 1 Solo e Violoncelo 1 Solo sejam usados, respectivamente.

Reproduzasuapartituranovamenteparaouviradiferença.Podesernecessárioajustarobalanço

para encaixar os novos sons.

Parâmetros de efeitos
Osomdecadainstrumentopodeteratéseisparâmetrosdeefeito,quesãocontroladosporbotões

giratórios mostrados à direita de cada pista. Se o instrumento tiver parâmetros adicionais, um

botãocompontadeseta( )seráexibidonaparteinferiordapista.Cliquenobotãoparaexpandiros

parâmetros de efeito:
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Projeto 3
Expanda todasaspistasnopainelMixer fazendoShift-cliqueemqualquerumdosbotõescom

ponta de seta.

Tenteajustarosbotõesgiratóriosparaalterarosdiversosefeitoseouçaamudançanareprodução

do Sibelius. Se desejar restaurar o padrão de um botão giratório, basta clicar duas vezes nele.

(Observequetambémépossívelfazerissocomosbotõesdepanorâmica,fadersdevolume,botões

deslizantes de chorus e reverb, que pode ser útil).

Para saber como usar o Mixer na reprodução do Sibelius, 6.3 Mixer no Guia de Referência.

Excluir um instrumento da partitura
Agoraqueadicionamospartesdeinstrumentosdecordas,nãoprecisamosmaisdoSintetizador,

portanto, vamos retirá-lo. Existem duas maneiras de remover um instrumento da partitura:

 Clique três vezes na pauta do instrumento para selecioná-lo em toda a partitura e pressione

Delete (esta é uma maneira prática de remover um instrumento com uma só pauta)

 SelecionePágina inicial  Instrumentos  Adicionar ou Excluireselecionetodososinstrumentos

que deseja excluir na lista Pautas na partitura, neste caso, Sintetizador (a) e Sintetizador (b).
CliqueemExcluir da partiturapararemovê-losecliqueemSim quandooSibeliusperguntar

se você realmente deseja excluí-los. Clique em OK para voltar à partitura.

Este último método é muito mais útil de excluir vários instrumentos ao mesmo tempo.

Exportação de um arquivo de áudio
UsandoinstrumentosvirtuaisVST/AU,taiscomoSibeliusSounds,oSibeliuspermiteexportarsua

partituracomoumarquivodeáudiocomocliquedeumbotão.Vocêpodegravararquivosdeáudio

diretamenteemumCDouconvertê-losemoutrosformatoscomoMP3,paraquemaestrosemúsicos

tenhamumanoçãodecomoamúsicasoa.Vocêtambémpodeusarparaensaiarjuntocomamúsica.

Vamos exportar um arquivo de áudio do Urbane Filigree:

 Selecione Arquivo  Exportar  Áudio

 NopainelExportar áudio, certifique-sedequeExportar do inícioestejaselecionadonasopções

Linha de reprodução

 Clique no botão Exportar

 Selecione um nome para o seu arquivo de áudio e clique em Salvar

 O Sibelius grava sua partitura como um arquivo de áudio e salva-o na pasta da partitura.

Para obter mais informações,  1.11 Exportar de arquivos de áudio no Guia de Referência.
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4.1 Configurando uma folha de exercício

EsteprojetomostracomousaralgumasdasfuncionalidadeseducacionaisdoSibelius,quepermitem

criarfolhasdeexercícioserecursospedagógicosegerenciarautilizaçãodoSibeliusemsalasdeaula.

Oprimeirocapítulodesteprojetoabordaaconfiguraçãodeumafolhadeexercíciosdozerono

Sibeliusecomosalvarummodeloparareutilizá-lonofuturo.Vocêaprenderácomomudarafonte

de texto de uma partitura inteira e como editar as propriedades de diferentes tipos de texto.

Criador de folhas de exercícios
A extensa funcionalidade de Criador de modelos ( 1.20 Criador de modelos no Guia de referência)

produzautomaticamentemilharesdetiposdiferentesdefolhasdeexercícios,exercícios,cartazes,cartões

emateriaisdereferênciaparaalunosdetodososníveis.Assimsendo,antesdecomporumafolha

deexercícios,verifiqueseoCriadordemodelosjápossuiumafolhaadequadaouquepreciseapenasde

alguns retoques.

Casonãotenha,oCriadordemodelostambémincluidiversosmodelosdefolhasdeexercíciosem

diferentesformatoscomcompassosvaziosquepodemserpreenchidos.Issotambémpodepoupar

tempo, portanto se um modelo adequado for fornecido utilize-o ao invés de criar uma folha de

exercícios completamente do zero.

(Paraacessaressesmodelos,selecioneArquivo EnsinoecliquenobotãoCriador de modelos
e, na caixa de diálogo que será exibida, selecione Modelo e clique em Próximo. Uma lista de

modelosdefolhasdeexercíciosseráexibidano ladodireito.Porém,comoiremoscriaranossa

própria folha de exercícios, clique em Cancelar.)

Criar uma folha de exercícios do zero
Sedesejacriarumafolhadeexercíciosdozeroaoinvésdeusarumdosmodelos,vocêprecisaráse

familiarizarcomasferramentasdelayoutdisponíveisnoSibelius,principalmenteosrecursosde

ajustaroespaçamentodapautaedecriarpausasnosistemaounapágina(ambosserãovistoscom

mais profundidade no Projeto 2).

Iremosusaressashabilidades(alémdasnovashabilidadesqueserãoaprendidas)paracriaruma

amostrademodelodefolhadeexercícios,queseráadicionadaaosmodelosnoCriadordemodelos.

Vamos começar configurando uma nova partitura:

 Selecione Arquivo  Novo

 A caixa de diálogo Início rápido é exibida, juntamente com a guia Nova partitura

 Selecione o modelo pautado Em branco e clique em Alterar instrumentos

 Na caixa de diálogo que será exibida, procure a opção Sem nome (pauta de clave de sol) na

lista de instrumentos disponíveis – ela encontra-se na categoria Outros

 Clique em Adicionar à partitura e, em seguida, clique em OK

 Clique em Criar para fechar a caixa de diálogo Início rápido e criar uma partitura.
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Deverá ser visível o seguinte:

Agora, vamos adicionar mais compassos e criar o layout da página inicial:

 Clique na parte inferior do botão Página inicial Compassos Adicionar e selecione Adicionar
compassos múltiplos ou irregulares (atalho Alt+B ou B)

 Na caixa de diálogo que aparecerá, defina o Número de compassos para 43 e clique em OK

 O ponteiro do mouse torna-se azul escuro, para mostrar que está "carregando" um objeto

 Clique em qualquer lugar da partitura para adicionar novos compassos

 Aperte Esc para desfazer todas as seleções

 Selecione Layout  Quebras  Quebras automáticas

 Nacaixadediálogoqueseráexibida,ativeUsar quebras automáticas do sistemaeselecione

A cada 4 compassos

 CliqueemOKeasuapartituradeveráseratualizadainstantaneamenteparafazeradisposição

da partitura.

Antes de continuarmos com o modelo existem alguns ajustes que devem ser feitos:

 NogrupoNumeração daguiaTextodafaixadeopções,selecioneSem números de compassos,

o que fará com que os números de compassos deixem de aparecer na folha de exercícios.

Agora, abra a página Pauta na caixa de diálogo Regras de escrita. Clique no botão de

caixa de diálogo em Layout  Espaçamento de pautas, mostrado à direita.A caixa de

diálogo Regras de escrita permite que você faça diversas mudanças nas configurações da sua

partitura.Umajuste feitoaquiaumanotaouobjetoseráaplicadoa todasasnotasouobjetosdo

mesmo tipo na partitura:

 Defina Justificar pautas quando a página estiver pelo menos em n% para 100%. Isso

permiteumcontrolecompletodoposicionamentoverticaldaspautasaoesquematizarasfolhas

deexercícios,umavezqueimpedeoSibeliusdeatribuirumespaçamentoautomáticoàspautas

demaneirauniformeaolongodeumapáginainteiraàmedidaqueamesmavaisendopreenchida.
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Ajustificaçãoverticaldeveserdesativadadestamaneiraapenasnacriaçãodefolhasdeexercícios,

examesououtrostiposdeexemplosmusicaisespeciais.Ajustificaçãoverticalésempredesejável

naproduçãodequalqueroutrotipodepartitura.Reservealgumtempoparaaleituradoconselho

fornecido em  7.3 Espaçamento de pautas, no Guia de referência.

Clique em OK para fechar a caixa de diálogo Regra de escrita.

Tambémépossível ajustaro tamanhodas pautasparaque todososcompassoscaibamemuma

única página A4:

 Altere o valor Layout  Configuração do documento  Tamanho da pauta para 6mm ou

0,24 polegadas, conforme for adequado.

Adicionar texto
Vamosadicionarumtítuloeumtextodemarcaçãodeposiçãoparaqueosalunospossamescrever

os seus nomes:

 Selecione Título na categoria Comum da galeria Texto  Estilos  Estilo

 O ponteiro do mouse torna-se azul para mostrar que está carregando um objeto

 Clique no topo da primeira página e digite "ESCALAS E ARPEJOS"

 Aperte Esc duas vezes para parar a edição do texto e anular a seleção

 Selecione Legenda na categoria Comum da galeria

 Clique na parte superior da primeira página e digite "Folha de exercícios 1"

 Aperte Esc duas vezes para parar a edição do texto e anular a seleção

 Agora,selecioneCabeçalho da folha de exercícios (primeira página, r) nacategoriaCabeçalhos
e rodapés da galeria (é o último estilo de texto desta categoria)

 Clique no topo da primeira página e digite "Nome: __________" e aperte Return para iniciar

uma nova linha

 Digite "Classe: __________"

 Aperte Esc duas vezes para parar a edição do texto e anular a seleção.

Deverá ser visível o seguinte:
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Alterar a fonte do texto
Iremosalterarotextonessafolhadeexercíciosparaquesejausadaumafonteclaraelegível.Sedeseja

alteraraspropriedadessubjacentesdetodootextodeumapartitura,editeoestilodetextoTexto

simples.Todososoutrosestilosdetextoherdamafonte,otamanho,oposicionamentoedemais

características desse estilo:

 CliquenobotãodecaixadediálogoemTexto Estilos Estilo,mostradoàdireita.Isso

fará com que a caixa de diálogo Editar estilos de texto seja aberta

 Localize Texto simples na lista Estilos e clique em Editar

 AltereafonteparaVerdanaselecionando-analistasuspensaeclicandoemOKe,emseguida,

Fechar para voltar à partitura.

Agora, o texto deverá estar assim:

Editar um estilo de texto:
Quandoquiseralteraraspropriedadesdeumdeterminadotipodetexto,editeoestilodetextoem

questão.Aoeditá-lo,poderáespecificarafonte,otamanho,oposicionamentoedemaiscaracterísticas

do estilo de texto.

Nafolhadeexercíciosqueconfiguramos,vamoseditaroestilodetextodoTítuloedoSubtítulo,

para que o texto permaneça alinhado à esquerda na página:

 Clique no título para selecioná-lo

 Clique no botão de caixa de diálogo em Texto Estilos Estilo para abrir a caixa de diálogo

Editar estilos de texto

 Nalistadeestilosdetextodisponíveis,aopçãoTítulodeveráestarselecionada;cliqueemEditar

 Na página Posição horizontal, selecione Esquerda em Alinhar à página e clique em OK

 Selecione Subtítulo na lista de estilos de texto disponíveis e clique em Editar

 Na página Geral, ative o Itálico

 Na página Posição horizontal, selecione Esquerda em Alinhar à página e clique em OK

 Clique em Fechar para voltar à partitura:
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Adicionar aos modelos de folhas de exercícios
VamosadicionaressapartituraaosoutrosmodelosdisponíveisnoCriadordemodelos.Issofarácom

queelasejadisponibilizadaparausosfuturos,permitindopoupartemponapreparaçãodomodelo.

 Selecione Arquivo  Ensino e clique no botão Adicionar folha de exercícios

 SelecioneModeloapartirdasopçõesdeTipoedêumnomeàsuafolhadeexercícios,p.ex.Escalas
e arpejos

 Casodesejeadicionarmaisinformaçõesparaajudá-loaidentificaressemodelonofuturo,digite

o texto adicional na caixa Descrição (para o professor)

 Clique em OK para adicionar a folha de exercícios à lista de modelos e voltar à partitura.

NapróximavezqueoCriador de modelosforaberto,aovisualizaralistademodelos,omodelo

Escalas e arpejos também será exibido.
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4.2 Escalas e arpejos

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 4e

faça da versão 2 Escalas e arpejos a Versão atual, selecionando Revisão  Versões  Editar
versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

Neste capítulo, vamos aprender como usar os plug-ins para criar rapidamente um conjunto de

escalasdomesmotipo,prontaparaensaios,revisãoouavaliação.Vamosvercomoreescrevertons

comseusequivalentesenarmônicos,porexemplo, trocandodeSol#paraLáb, ecomoreinserir

tonsparaalterartiposdeescala.Usandotodasessasferramentas,épossívelproduzirumagrandevarie-

dade de folhas de escala com muito pouco esforço.

Adição de escalas
Vamosusarospoderososplug-insdoSibeliusparacriarumafolhadeescalasemtodasasclaves

com apenas um clique, o que será a base das folhas de exercícios que criaremos nesse projeto.

Vamos adicionar escalas maiores em todas as claves:

 Selecione Página inicial  Plug-ins  Plug-ins  Outros  Escalas e arpejos

 Nacaixadediálogoexibida, certifique-sedeselecionarAdicionar escalas e arpejos à atual
partitura e clique em Próximo

 Selecione Escalas maiores no menu suspenso e clique em Próximo

 Éexibidaumacaixadediálogocomdiversasopçõesaseremadicionadasàpartitura.Vocêpode

escolherseaexibiçãoseráemescalascrescentesoudecrescentes,ointervalodeoitavasincluído,

a nota de início, duração da nota e muitos outros

 Certifique-sedequeoTipo de escalaestejadefinidocomoMaiorequeaopção Incluir armadura
da clave esteja ligada

 SelecioneTodas exceto a oitavana lista suspensaNúmero de escalas ou arpejoseCromática
na lista Intervalo das notas iniciais.Assim,asescalasmaiorescomeçandoemtodosos tons,

de dó a si, serão adicionadas.

 Clique em Concluir para que o Sibelius adicione as escalas na partitura.

Vocêveráescalasmaiorescrescentesedecrescentesacimadeduasoitavas,comumtextoemcaixa

identificandocadaescala.OSibeliusadicionaautomaticamenteaarmaduradeclaveantesdecada

escala e inicia a próxima escala com um novo sistema.

Reescrever acidentes enarmônicos
Vocêpodealterar instantaneamentequalqueracidenteenarmônicoselecionandoumaoumais

notasepressionandoReturn(notecladoprincipal).Vamostrocaraescalaemrésustenidomaior

para mi bemol maior:

 Selecione os quatro compassos de ré# maior

 Pressione Return para reescrever todos os acidentes

 Pressione Esc para desfazer a seleção das notas.

A armadura de clave está incorreta agora. Vamos mudá-la:

 Pressione K para abrir a galeria Notações  Comum  Armadura de clave

 Selecione Eb maior na categoria Claves maiores bemóis
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 O ponteiro do mouse torna-se azul

 CliquenocomeçodoprimeirocompassodanovaescalaemMibmaiorparacriaraarmadurade

clave aqui

 Cliqueduasvezesnamarcaacimadapauta(ouselecione-aepressioneReturn)paraalteraro

texto para Mib maior:

OSibeliuscolocarumaalteraçãodaarmaduradeclavenosistemaanterior,maisnãonecessariamente

na folha de exercício, portanto, vamos ocultá-la:

 Selecioneaalteraçãodaarmaduradeclavenoúltimocompassodosistemaanterior(apósabarrade

compasso dupla). Ela ficará roxa para demonstrar que está selecionada

 Clique na parte superior do botão Página inicial  Editar  Ocultar ou mostrar (atalho

Ctrl+Shift+H ou H) para ocultar a alteração da armadura de clave

 Pararestauraraformadoespaçamentodasnotasedabarradecompassoduplo,selecionetodoo

compasso e Aparência  Redefinir notas  Redefinir espaçamento das notas (atalho

Ctrl+Shift+N ou N).

Para saber mais sobre como ocultar e exibir notas ou outros objetos,  2.10 Ocultar objetos no

Guia de Referência.

Agora,reescrevaaescaladeMi#maiorcomoFámaior(vocêpodereescreverostonsFábcomoE

novamentemaistarde)eaescalaLá#maiorcomoSibmaior,ocultandoasalteraçõesdaarmadura

de clave da mesma forma. Não se esqueça de alterar as marcas!

Alteração da escala
NoSibelius,épossívelalterarumaescalaexistenteemoutrotipodeescala,deduasformassimples.

Você pode inserir novamente os tons enquanto usa os mesmos ritmos ou outro plug-in.

ObservequeterminamoscomdiasescalasemFámaiorporquereescrevemosaescalaemMi#.

Vamos mudar a segunda escala de Fá maior para Fá# maior reinserindo os tons:

 Primeiro,altereaarmaduradeclaveparaF#maior,ocultandoaalteraçãodaarmaduradeclave,

como feito anteriormente

 Selecione a primeira nota da escala, o F natural

 Selecione Entrada de nota  Entrada de nota  Reinserir notas (atalho Ctrl+Shift+I ou I)

 Umcursorpontuadoéexibido (no lugarda linhasólidanormal), significandoqueoSibelius

substituirá as notas existentes, mas não os ritmos

 ToqueumaescaladeF#maiorcrescenteoudecrescenteporduasoitavasnotecladoMIDIou

digite F G A B C D E F G A B C etc. (o Sibelius mudará as notas para sustenido por causa da

armadura de clave)

 Altere a marca do texto em caixa para F# maior.


Eb Major
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Agora, você verá:

Sedesejar transformarocaráterdeumaescala,porexemplo,demaioramenorharmônico,use

uma das características do Sibelius, para fazer instantaneamente:

 Seleção de quatro compassos da escala de Ré maior

 Selecione Entrada de nota  Transformações Mais  Transformar escala

 Na caixa de diálogo exibida, a Atual escala deve ser definida como Ré maior (jônio)

 Altere a lista suspensa Nova escala para F Menor harmônica e clique em OK.

Asnotassãotransformadasemumtipocompletamentediferentedeescala(apesardevocêainda

precisar alterar a marcação e a armadura de clave):

Tambémépossíveladicionarosnomesdasnotasabaixodapautaparaajudarosalunosaaprenderema

escala.BastaselecionaroscompassosaosquaisdesejaadicionaronomedasnotaseTextoPlug-ins 

Plug-ins Texto Adicionar nomes das notasparaqueoSibeliusadicioneautomaticamenteos

nomes das notas, abaixo ou acima da pauta.

Para saber mais sobre a variedade de plug-ins do Sibelius,  1.22 Trabalhar com plug-ins no

Guia de Referência.


F# Major

                            


F Harmonic Minor

                            
108



4.3 Layout e formatação

P
ro

jeto
4

4.3 Layout e formatação

Sevocêestivercomeçandonestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 4
e torne a versão 3 Layout e formatação na Versão atual acessando a opção Revisão  Versões 

Editar versões, selecionando essa versão na lista e clicando em Tornar atual.

Estecapítuloanalisacomorealizaralgumastarefasmaiscomplexasdelayouteformatação,que

poderãoserúteisparacriarfolhasdeexercíciosinacabadasparaserempreenchidaspelosalunos.

Iremosaprendercomoprepararexercíciosparapermitirqueosalunoscompletemumaescala,

copiem uma escala para uma pauta com clave diferente e identifiquem um tipo de escala.

Adicionar outra pauta
Primeiro, iremos adicionar uma pauta de viola, com uma clave de alto:

 Selecione Página inicial  Instrumentos  Adicionar ou remover

 No grupo Cordas, selecione Viola e clique em Adicionar à partitura

 Selecione a opção Viola na lista do lado direito e use o botão Para baixo para movê-la para

baixo de Sem nome (pauta de clave de sol)

 Clique em OK para voltar à partitura.

Agora,oculteonomedoinstrumentoqueaparecenoiníciodecadasistemaalterandoasconfigurações

dogrupoAparência  Nomes de instrumentos.SelecioneNenhumnosmenussuspensoscoma

designação No início e Subsequentemente.

Vocêtambémpodeocultarasarmadurasdeclavedecortesiaquesãocriadasnofinaldossistemas

na pauta da Viola selecionando-os e clicando em seguida na parte superior do botão Página
inicial  Editar  Ocultar ou mostrar.

Escalas incompletas
Vamoscriarexercíciosdeescalasincompletasparaserempreenchidas.Primeiro,cliquetrêsvezes

napautadeclavedesolparaselecionartudoe,emseguida,façaAlt-cliqueou-cliquenapautada

violaparacopiartodasasescalasdodocumento.Depois,baixeumaoitavadigitandoCtrl+ou

.Agora podemos remover itens da partitura em que os alunos deverão completar a escala:

 Selecione os últimos três compassos da pauta daViola em escala de Fá menor harmônica e

remova as notas pressionando Delete

 Com os compassos selecionados, oculte as pausas de compasso digitando Ctrl+Shift+H ou

H (sevocêestiverpreparandoumafolhadeexercíciosparaentregaraosalunoscomoum

documentoimpresso,bastaocultarasnotasaoinvésdeexcluí-las,umavezqueelasnãoserão

impressas.IssotambémsignificaqueoSibeliusirádeixarespaçosuficienteparaosalunosescreverem

as notas certas).

 Aperte Esc para desfazer todas as seleções.
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VocêdeveráverumaescaladeFámenorharmônicacompletanapautadeclavedesoleasprimeiras

oito notas apenas na pauta da viola, seguidas de três compassos vazios:

Agora, vamos fazer o mesmo com a escala de Mib maior, mas desta vez iremos ocultar toda a

pauta de clave de sol:

 ApósteresquematizadoaversãoincompletaparavioladaescaladeMibmaiorseguindoospassos

descritosacima,selecioneosquatrocompassosdaversãodepautadeclavedesoldamesmaescala

 Pressione Delete para excluir todas as notas

 Selecione Layout  Ocultar pautas  Ocultar pautas vazias (atalho Ctrl+Shift+Alt+H ou

H)

 A parte da pauta de clave de sol desaparece, deixando apenas a pauta da viola:

Destaforma,vocêpodefornecerdicasparaajudaracompletarasescalasincompletasousimplesmente

remover as notas para que os alunos as escrevam.

Usandoostruquesdelayoutqueacabamosdeaprender,construamaisexercíciosalterandopartes

diferentes das escalas.

 Exclua as escalas descendentes de Mi maior em ambas as pautas e oculte as pausas.

 ExcluaosdoiscompassoscentraisdaescaladeFámaiornapautadaviola,oculteaspausasde

compasso, remova a escala da pauta de clave de sol e oculte a pauta de clave de sol inteira.

 AdicioneumaquebradepáginaentreasescalasdeMimaioredeFámaiorselecionandoabarra

de compasso dupla e acessando a opção Layout  Quebras  Quebra de página (é possível

removerumaquebradepáginaselecionandoLayout Quebras Quebra de páginanovamente).

 Adicione outra quebra de página entre as escalas de Sol# maior e Lá maior.

 ExcluasasescalasdeFá#maior,SolmaioreSol#maiordapautadeclavedesoleoculteaspau-

sas de compasso.

 ExcluaasescalasdeLámaior,SibmaioreSimaiordapautadaviolaeoculteaspausasdecompasso.


F Harmonic Minor

 F Harmonic Minor

                            
       


Eb Major
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Arrastar e indentar pautas
Anossafolhadeexercíciosaindanãotemnenhumaquestão,portantovamosadicionaralgumas

tarefasparaseremconcluídas.Contudo,primeiroteremosqueafastarouindentarossistemaspara

permitir que o texto caiba entre eles.

VamosusarasescalasdeDómaioreDó#maiorcomoexemplo.Iremosindentarossistemaspara

que seja possível colocar texto à esquerda:

 AtiveExibir Invisíveis Alças(issoiráfazercomqueapareçampequenosretângulosemobjetos

comopautas,barrasdecompasso,hastesdenotas,etc.para indicarqueépossívelarrastá-los

para alterar a sua posição)

 Clique no retângulo no início do primeiro compasso da pauta de clave de sol

 Arrasteapautaatéqueaprimeirabarradecompassocorrespondaàconjunçãocoordenativa"e"

no título adicionado anteriormente:

Damesmaforma, arrasteo iníciodosistemacomasescalasdeDó#maiorparaomesmolocal:

Nome: __________
Classe __________

 




C Maior

Folha de exercícios 1
ESCALAS E ARPEJOS

 C Maior
       

                    

       
                    

Nome: __________
Classe __________

 

 

 





C Maior

Folha de exercícios 1
ESCALAS E ARPEJOS

 C Maior


C# maior


C# maior


F Menor harmônica


F Menor harmônica
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Antesdeadicionarmostexto,arrasteapautadeclavedesolcomaescaladeFámenorharmônica

parabaixoparadeixarespaçoentreelaeapautaacima.Parafazerisso,bastaclicaremumespaço

em branco na pauta e arrastar.

Usandoomesmométodo,arrasteapautadeviolacomaescaladeMibmaioreapautadeclavede

sol com a escala de Mi maior para deixar espaço acima delas.

Adicionar texto a uma folha de exercícios
Existemdiversostiposdetextoquepodemseradicionadosaumafolhadeexercícios,comoquestões,

citações,exemplos,explicações,etc.Assimsendo,amelhoropçãodeestiloparainserirtextoem

uma folha é o texto simples do Sibelius.

Umtextosimplesadicionadoàfolhadeexercícioapareceránafontepredefinida(quefoialterada

paraVerdana anteriormente) sem nenhum caractere ou símbolo especial, podendo ser tratado

como um texto digitado em um processador de texto.

Vamosexperimentaradicionarumaexplicaçãoàesquerdadasprimeirasduasescalasdeexemplo

que acabamos de indentar:

 Selecione Texto simples na categoria Comum da galeria Texto  Estilos  Estilo

 O ponteiro do mouse torna-se azul

 Cliqueparaposicionarotextodeformaapermitirqueocursorpulsanteapareçaalinhadocoma

parte superior da primeira pauta e com o título

 Digite o seguinte:

A escala maior é uma das escalas mais importantes da música clássica ocidental.
Complete todas as escalas incompletas nesta folha de exercícios. Preencha as notas em
falta nas pautas de clave de sol e de clave de alto.

 Pressione Esc duas vezes para parar a edição do texto e anular a seleção.

Observequeacaixadetextoéposicionadadeformasobrepostaàmúsica.Bastaarrastarasalças

noscantosdacaixadetextopararedimensioná-lae,emseguida,posicioná-lanoespaçocriadoà

esquerda do primeiro sistema de música.

Agora, vamos redigir textos simples para adicionar explicações acima dos diferentes tipos de

escala. Digite o seguinte texto acima da escala de Fá menor harmônica:

A escala menor harmônica também é muito importante na música clássica ocidental e em
diversas outras tradições musicais. Preencha a escala de Fá menor harmônica abaixo
copiando as notas para a clave de alto:

Em seguida, acima da escala de Mib maior:

Termine esta escala de Mib maior na clave de alto:

E, por fim:

Preencha essas escalas de Mi maior nas claves de alto e de sol:

Otextosimpleséútilemdiversoscontextos,especialmenteporqueapareceexatamenteondevocê

quiser posicioná-lo. Basta clicar com o ponteiro do mouse em qualquer lugar dentro de uma

página e redimensionar as caixas de texto para que o conteúdo se ajuste ao espaço fornecido.
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4.4 Controle em sala de aula

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 4e

faça da versão 4 Controle em sala de aula a Versão atual, selecionando Revisão  Versões 

Editar versões e a versão na lista, clicando em Tornar atual.

SetiverumaversãodelicençaderededoSibeliusexecutadanoServidordelicençadoSibelius,

vocêteráacessoadiversascaracterísticasdisponíveisparaprofessores,queaperfeiçoamaexperiência

deusodoSibeliusemsaladeaula.Estecapítulomostracomodistribuir trabalhorapidamentea

alunosoureunirapartituraemqueestão trabalhando.Tambémaprenderemoscomocomparar

rapidamente o trabalho de um aluno com o gabarito.

Distribuição de trabalho usando o servidor de licença do Sibelius
ParaacessarascaracterísticasdecontroleemsaladeauladoSibelius,selecioneArquivoAprendizagem,

clique no botão Controle em sala de aula e insira a senha de professor definida no painel do

controle do servidor de licença.A caixa de diálogo exibida mostra uma lista de computadores

conectados ao servidor de licença e a partitura atualmente em uso.

Vamos enviar a folha de exercício que criamos para todos os outros alunos na sala:

 Clique em Selecionar todos para selecionar todos os alunos listados

 Clique em Enviar partitura atual.

O Sibelius distribui a partitura na rede para todos os computadores conectados.

Você pode enviar qualquer partitura para uma classe inteira em um piscar de olhos (clique em

Enviar outra partitura caso não tenha uma aberta) ou, se desejar enviar um trabalho para um

aluno específico, basta selecionar seu nome na lista e clique em Enviar partitura atual/Outra
partitura.

Recuperação de partituras usando o servidor de licença do Sibelius
Da mesma forma com que você pode distribuir o trabalho em toda a rede, você também pode

recolherapartituradosalunoscomocliquedeumbotão.Vamosrecolherasfolhasdeexercício

concluídas de todos os alunos:

 Clique em Selecionar todos para selecionar todos os alunos listados

 Certifique-se de que o botão de opção Salvar e abrir partituras recuperadas, à direita da

caixa de diálogo, esteja selecionado.

 Clique em Obter partitura.

OSibeliusrecolheapartituradecadacomputadorconectadonarede,salvanoseucomputadore

abre cada uma.

Para localizaraspartituras,abraapastaPartituras:dentrodeumapastachamadaPartituras de
alunos há uma pasta para cada aluno, contendo a respectiva partitura.

Igualmente,vocêpoderecuperarapartituradequalqueralunoespecíficoselecionandoseunome

na lista e clicando em Obter partitura.

Para obter mais detalhes,  1.19 Controle em sala de aula no Guia de Referência.
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Alternar entre partituras
Aoabrirapartituradetodososseusalunos,podeserconfusoalternarentreumaeoutra.OSibelius

adicionaonomedeusuáriodoalunonofimdonomedearquivodapartitura,paraquevocêveja

rapidamentequaispartiturasestãoabertasaoclicarnomenuExibir  Janela  Mudar de janelas
e verificando a lista de arquivos abertos.

Comparação de folhas de exercício concluídas
AjanelaComparardoSibeliuspermitevisualizarrapidamenteasdiferençasentreafolhadeexercício

concluída de um aluno e o gabarito.

SenãoforpossívelvisualizarajanelaComparar,alterne-aselecionandoRevisão Comparar 

Comparar (atalho Ctrl+Alt+C ou C):

Vamoscompararumapautadealunocomogabarito.(Sevocênãotiverrecuperadoapartiturado

aluno,bastaconcluirvocêmesmoafolhadeexercício.Certifique-sedeinseriralgunserrospara

ver se você é descoberto!).

 Abra a partitura de exemplo no Projeto 4.

 Na janela Comparar, selecione a folha de exercício do aluno na lista suspensa Comparar.

 Selecione a versão – Folha de exercícios concluída no arquivo Projeto 4 na lista suspensa

Com.

 Clique no botão Comparar ( ).

 OSibeliusexibeaspartiturasladoaladoemostraumresumodasdiferenças.Apartirdessasdiferenças,

você será capaz de identificar o que está incorreto nas folhas de exercício do aluno.

 CliqueemFecharparavoltaràspartituras.AjanelaCompararmostraagoraumalistadediferenças

entre as duas folhas de exercício:
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Cliqueduasvezesemqualquerdiferençanalistaparaconsultarocompassoreferenteemambasas

partituras.OSibeliusinsereumfundocoloridoemobjetosqueforamadicionados(verde),removidos

(vermelho) ou alterados (laranja).

Comessapoderosaferramenta,vocêpodeverrapidamenteosestudantesquenãocompletaramo

exercício e até mesmo gerar relatórios detalhados das diferenças encontradas pelo Sibelius

(complementadoporumacapturadeteladaspartituras)quepodemserabertosnoseusoftware

deprocessamentodepalavras.Parasabermaissobreasversõesecompararpartituras,10.3Versões

no Guia de Referência.
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5.1 Usar vídeo

ComoSibelius,épossíveladicionarumvídeoàsuapartituraqueficarásincronizadocomareprodução,

permitindoescrevermúsicaparaaimagemsemprecisarsepreocuparcomSMPTE,LTC,faixase

outrastecnologiasdesincronizaçãodesagradáveis–vocêsóprecisadoseucomputador,fazendo

doSibeliusoprograma idealpara serusadoemescolas, emcasaeemambientesprofissionais.

EsseprojetoapresentaalgunsmodosdeusarovídeodentrodoSibelius,comoacriaçãodepontos

desincronismo,aexibiçãodetimecodenasuapartituraeoajustedamúsicaàimagemcomplug-ins.

VocêtambémaprenderácomoexportaráudiodoSibeliusparausarcomotrilhasonoraparaum

filme no software de edição de vídeo, p. ex. Avid Studio.

O primeiro capítulo deste projeto foca na anexação de um vídeo a uma partitura existente.

OSibeliuspodeusarWindowsMediaPlayereQuickTime(seestiverinstalado)noWindowspara

reproduzirvídeos,eQuickTimenoMac.Assim,qualquerarquivodevídeoqueoseusistemaoperacional

podereproduzirtambémdeveráfuncionarnoSibelius.Paraumalistacompletadeformatosqueo

seu sistema operacional normalmente suporta,  6.10 Vídeo no Guia de referência.

Primeiro,selecioneArquivo Abrir(atalhoCtrl+OouO)elocalizeapartituradeexemplochamada

Projeto 5 na pasta Arquivos de projetos dentro da sua pasta com partituras de exemplo.Abra a

partitura.

EssaéumapartituraoriginalcompostaporHowardGoodallparaumtrechodasériedeanimação

televisiva com o conhecido personagem de comédia Mr. Bean.

Antes de adicionarmos um arquivo de vídeo à sua partitura, faça da versão 1 Usar um recurso
de vídeo a Versão atual acessando a opção Revisão Versões Editar versões, selecionando

a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Adicionar um vídeo a uma partitura
Para adicionar um vídeo à partitura:

 Selecione Reproduzir  Vídeo  Vídeo  Adicionar vídeo

 OarquivodevídeoMr. BeanestánamesmapastaqueapartituraProjeto 5;selecione-oecliqueem

Abrir.

OvídeoiráaparecernajaneladevídeodoSibelius,mostrandooquadroquecoincidecomaposição

atual da linha de reprodução verde.

Comovídeoanexado,pressioneSpaceparainiciarareprodução,evejacomooSibeliusreproduz

apartitura.AssistaoclipedeanimaçãocomoMr.Beancomcuidado,umavezqueajustaremosa

música às ações do personagem mais tarde no projeto.

Observecomoovídeoéreproduzidoemconstantesincroniacomapartitura,mesmoquandoo

botãodeslizantedeandamentoéarrastadoparaajustaravelocidadedereprodução.Ovídeotambém

permaneceráemsincroniaseobotãodeslizantedalinhadotempoforarrastadonopainelTransporte–

experimente!
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Projeto 5
A janela Vídeo
Para exibir ou ocultar a janela Vídeo, selecione Janela  Painéis  Vídeo, ou use o atalho

Ctrl+Alt+V ou V.

Ovídeocontémdiálogos,masépossívelajustarovolumeparaquehajaumaintegraçãosuavecom

ovolumedapartituraemquevocêestátrabalhando.Bastaajustaraposiçãodobotãodeslizantede

volumenajanelaVídeoconformeapropriado.Quandodefinidonaposiçãomaisàesquerda,atrilha

sonora do vídeo será inaudível.

VocêpodeajustarotamanhodajanelaVídeousandoosquatrobotõesàesquerdadocontrolede

volumenaprópriajanelaVídeo.Essesbotõesredimensionamovídeoa50%,100%e200%doseu

tamanhooriginaleemmodotelacheia,respectivamente.Comoopção,vocêpodeusarositensdo

menu no menu Reproduzir  Vídeo  Vídeo.

Encontrando vídeos
AInternetéomelhorlocalparaencontrarvídeoscomosquaisvocêpodecompormúsica.Existem

diversossitesdaWebcomanúnciospublicitáriosoutrailersdefilmesquepodemserbaixadose

usados como material para projetos de composição.

Vocêtambémpodecompormúsicaparavídeosfeitosporsi.Maistardenoprojeto,aprenderemoscomo

transformar uma partitura do Sibelius em uma trilha sonora no seu software de edição de vídeo.
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5.2 Escrever música para imagens
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5.2 Escrever música para imagens

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 5e

faça da versão 2 Escrever música para imagens a Versão atual acessando a opção Revisão 

Versões  Editar versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Para adicionar o vídeo a essa versão, selecione Reproduzir Vídeo Vídeo Adicionar vídeo e

selecioneoarquivodevídeoMr. BeannamesmapastaemqueseencontraapartituraProjeto 5.

OvídeoiráaparecernajaneladevídeodoSibelius,mostrandooquadroquecoincidecomaposição

atual da linha de reprodução verde.

Estecapítuloensinacomousarotimecodeeacessarferramentasdepontodesincronismoeplug-ins

para ajustar a música à imagem.

Adicionar timecode e duração
Timecode significa a posição no tempo de um ponto em uma partitura ou vídeo. Geralmente é

medido desde o início da partitura ou, em partituras de filme/TV, desde o início do carretel ou

algumoutropontoconveniente.Quandovocêreproduzumapartitura,umaleituradetimecodeé

mostradanopaineldeTransporte, juntamentecomumaleituradoandamentoatualembatidas

por minuto ( 6.1 Trabalhar com reprodução no Guia de referência).

Pontosdesincronismosãoreferênciasdetemponapartituraqueidentificameventosimportantes

queocorrememumfilmeouvídeo,paratornarmaisfácilparavocêescrevermúsicaqueencaixe

nesses pontos.

OSibeliuspodemostrarotimecodeautomaticamentecomotextoemsuapartitura.Elecalculaa

posiçãonotempodaslinhasdecompassocombasenonúmerodecompassos,duraçõesdoscompassos

enasmarcasdemetrônomoatéaqueleponto.Otimecodeéparticularmenteútilpararesolvero

sincronismoprecisodepassagensespecíficasdamúsica,ouparasincronizareventosmusicaiscom

pontos de sincronismo (eventos em um filme).

Vamosadicionartimecodeparaapareceracimadecadasistemanapartitura,alémdeummarcador

com a duração calculada:

 Selecione Reproduzir  Vídeo  Timecode:
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Projeto 5
 SelecioneobotãodeopçãoSempre ao iniciar o sistemaparafazercomqueoSibeliusexibao

timecode em cada sistema

 Ative Duração no final da partitura

 Altere a configuração Unidades para Quadros (01:23:04:15) para calcular o timecode com

basenonúmerodequadrosporsegundo.(Esseéoformatopadrãoutilizadoparapartiturasde

filme/TV.)

 Certifique-sedequeonúmerodequadrosporsegundoestádefinidocomo24ecliqueemOK
para voltar para a partitura.

Agora,vocêveráumaleituradetimecodeexibidaacimadecadasistemadapartitura.OSibeliusirá

recalcularotimecodeconformevocêalteraoandamento,adicionaouremovecompassos,alteraa

extensão de compassos e assim por diante.

Adicionar pontos de sincronismo
Quandovocêadicionaumpontodesincronismoàsuapartitura,eleseráadicionadonaposição

atualda linhade reprodução.Vocêpodeadicionarumpontodesincronismoclicandonobotão

Adicionar ponto de sincronismo ( ) na janelaVídeo, ou clicando na parte superior do botão

Reproduzir  Vídeo  Ponto de sincronismo. Um ponto de sincronismo é adicionado acima

destepontonapartitura.OSibelius irá recalcularaposiçãodeumpontodesincronismonasua

partituraconformevocêalteraoandamento,adicionaouremovecompassosoualteraaextensão

de compassos, assim como acontece com o timecode.

IremosidentificarpontosespecíficosnoclipedoMr.Beanondeamúsicadeverácoincidircoma

ação, sempre que o trabalhador deixa cair o piano:

 Certifique-sedequealinhadereproduçãoseencontranoiníciodapartitura,epressioneSpace
para reproduzir

 Todas as vezes que você vir o trabalhador abaixando o piano no clipe do Mr. Bean, clique no

botão Adicionar ponto de sincronismo.

No final da partitura, você deverá ter criado cinco pontos de sincronismo. Eles deverão estar

aproximadamente nesses momentos:

 Ponto 01 – 00:00:27:00
 Ponto 02 – 00:00:40:01
 Ponto 03 – 00:00:50:12
 Ponto 04 – 00:01:00:19
 Ponto 05 – 00:01:07:23

Nãosepreocupeseospontosdesincronismoadicionadosnãoestiveremexatamentenosmomentos

mostradosacima,ouseforemadicionadospontosdesincronismoamais,porqueiremosaprender

como ajustar e remover pontos de sincronismo.
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Editar pontos de sincronismo
Vamoseditarospontosdesincronismoadicionadosàpartituraclicandonaparteinferiordobotão

Reproduzir  Vídeo  Pontos de sincronismo (atalho Shift+Alt+P ou P):

 Nacaixadediálogoqueseráexibida,deveráservisívelumalistacomospontosdesincronismo

adicionados

 Paraalteraro timecodedeumpontodesincronismo,cliqueumaveznovalorTimecodepara

selecioná-loe,emseguida,cliquenovamenteparadigitarosvaloresexatosmostradosacima

 Pressione Return (no teclado principal) para aplicar a alteração.

Vocêpodeeditaronomedeumpontodesincronismodamesmaforma.Agora,altereonomede

todos os pontos de sincronismo de, p. ex. Ponto 01 para Queda de piano 01, etc.

Vocêtambémpodeexcluirqualquerpontodesincronismoselecionando-oeclicandoemExcluir,
oucriarumnovopontodesincronismoclicandoemNovo.Apósterminaraedição,cliqueemOK
para voltar à partitura.

Para saber mais,  6.11 Timecode e pontos de sincronismo no Guia de referência.

Ajustar música já existente a imagens
Vocêpodealteraroandamentodasuapartituraparagarantirqueoseventosdeumamúsicacoincidem

comaaçãodeumclipedevídeo,masoSibeliuspossuiumplug-inútilquepermitefazerexatamente

isso:

 FaçaumaseleçãodepassagemnapautadoFagoteapartirdoiníciodocompasso8atéaprimeira

nota do compasso 12

 Selecione Entrada de nota  Plug-ins  Plug-ins  Ferramentas de composição  Ajustar
seleção ao tempo

 Altere a opção Ajustar término da seleção para Tempo do ponto de sincronismo selecionado

 Selecione Queda de piano 01 na lista suspensa e clique em OK

 OSibeliuscalculaaalteraçãonoandamentonecessáriaparafazercomqueopontodesincronismo

coincidaexatamentecomapausanamúsica,eexibeumresumodasalteraçõesrealizadas.Cliqueem

Fechar para voltar à partitura.

 Agora, ao reproduzir a partitura, você poderá observar que o som e o vídeo estão em perfeita

sincronia, uma vez que o trabalhador deixa o piano cair na segunda batida do compasso 12!

 Damesmaforma,façaumaseleçãodepassagemapartirdosegundotempodocompasso12até

o terceiro tempo do compasso 16 e, em seguida, altere a opção Ajustar término da seleção
para coincidir com o ponto de sincronismo Queda de piano 02.

Prossigadamesmaformacomostrêsúltimospontosdesincronismo,paraqueelesaconteçamnos

seguintes momentos:

 Queda de piano 03 no segundo tempo do compasso 20

 Queda de piano 04 na pausa de colcheia antes do último tempo do compasso 23

 Queda de piano 05 na pausa de colcheia antes do segundo tempo do compasso 26.
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Projeto 5
Por fim, certifique-se de que a finalização aconteça quando Mr. Bean sorri para si próprio:

 Façaumaseleçãodepassagemdapausadecolcheianocompasso26atéoprimeirotempodo

compasso 29

 Selecione Entrada de nota  Plug-ins  Plug-ins  Ferramentas de composição  Ajustar
seleção ao tempo

 Altere a opção Ajustar término da seleção para Novo tempo de término

 Insira 0 Horas 1 Minuto 17 Segundos e clique em OK.

Agora reproduza toda a partitura para ver os resultados.
124
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5.3 Adicionar uma trilha sonora a um
vídeo

Sevocêestivercomeçandoporestaseçãodoprojeto,abraapartituradeexemplochamadaProjeto 3e

faça da versão 3 Adicionar uma trilha sonora a um vídeo a Versão atual acessando a opção

Revisão Versões Editar versões, selecionando a versão na lista e clicando em Tornar atual.

Para adicionar o vídeo a essa versão, selecione Reproduzir Vídeo Vídeo Adicionar vídeo e

selecioneoarquivodevídeoMr. BeannamesmapastaemqueseencontraapartituraProjeto 5.

EstecapítuloensinacomoexportarumapartituracriadanoSibeliuscomoumarquivodeáudio,

quepodeseradicionadoaumdeterminadovídeocomotrilhasonorausandooprogramadeedição

de vídeo de sua preferência.

Exportação de um arquivo de áudio
Usandoinstrumentosvirtuais,taiscomoSibeliusSounds,oSibeliuspermiteexportarsuapartitura

comoumarquivodeáudiocomocliquedeumbotão.Vocêpodegravararquivosdeáudiodiretamente

emumCDouconvertê-losemoutrosformatoscomoMP3,paraquemaestrosemúsicostenham

uma noção de como a música soa. Você também pode usar para ensaiar junto com a música.

Vamos tentar exportar um arquivo de áudio da trilha sonora da série Mr. Bean:

 SelecioneReproduzir Transporte Mover linha de reprodução para o início (atalhoCtrl+[ou[)
ou clique no botão no painel Transporte

 Selecione Arquivo  Exportar  Áudio e em seguida clique no botão Exportar

 Selecione um nome para o seu arquivo de áudio e clique em Salvar

 O Sibelius grava sua partitura como um arquivo de áudio e salva-o na pasta da partitura.

Para obter mais informações,  1.11 Exportar arquivos de áudio no Guia de Referência.

Abrir um filme no editor de vídeo
Agora,inicieoseusoftwaredeediçãodevídeofavorito.VamosaprendercomousaroAvid Studio

(apenasparaWindows)paraeditarumvídeo,mastambémpodemserusadosoutrosprogramas

como iMovie, Windows Movie Maker, entre outros.

Abra o filme ao qual você deseja adicionar uma trilha sonora.

Adicionar trilha sonora no Avid Studio
Clique no botão Importar.

ProcureoarquivodevídeoexportadodoSibelius,cliquenaimagememminiaturaparaselecioná-loe

clique em Iniciar importação para adicionar uma cópia do vídeo à sua biblioteca.Agora mude

para a guia Filme e arraste o arquivo de áudio da sua biblioteca para qualquer faixa na linha do

tempo.
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Projeto 5
Finalizar o filme no Avid Studio
Clique no botão Exportar.

EscolhaentresalvarofilmenodiscorígidoparapublicaremsitesdaWeb,enviarpore-mailou

compor apresentações, gravá-lo em disco ou publicá-lo diretamente no YouTube.

ParagravarumBlu-rayouDVD,insiraumdiscogravávelecliquenaguiaDisco.CliqueemCriar
disco para gravar o seu filme.
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