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Capítulo 1: Introdução 1

Capítulo 1: Introdução

Novos recursos e melhorias 
no Sibelius

Assinatura e Gerenciador de 
aplicativos da Avid
• O Sibelius oferece novas opções de assinatura e 

serviços

• O Sibelius instala o Gerenciador de aplicativos 
da Avid para ajudar a gerenciar suas atualizações 
de software e recursos disponíveis

Suporte de hardware
• O Sibelius suporta o Windows Surface Pro 3, 

inclusive o gesto de toque e o controle da caneta

• O Sibelius oferece suporte à exibição em Alto 
DPI para Windows

Modo Anotação
• Anotação permite desenhar anotações na partitura 

com o mouse ou a caneta (somente Windows 
Surface)

Requisitos do sistema e 
especificações de 
compatibilidade
A Avid pode garantir compatibilidade e oferecer 
suporte somente para hardwares e softwares 
testados e aprovados. 

Para consultar os requisitos de sistema completos e 
uma lista dos computadores, sistemas operacionais, 
discos rígidos e dispositivos de terceiros 
qualificados, acesse:

www.avid.com/compatibility

Convenções usadas na 
documentação do Sibelius
A documentação do Sibelius usa as seguintes 
convenções para indicar escolhas de menus, 
comandos de teclado e comandos de mouse:
:

Os nomes dos Comandos, Opções e Configurações 
que aparecem na tela estão em uma fonte diferente.

Os símbolos a seguir são usados para destacar 
informações importantes:

Convenção Ação

Arquivo > Salvar Escolha Salvar na guia 
Arquivo

Control+N Mantenha pressionada a 
tecla Control e pressione 
a tecla N

Control-clique Mantenha pressionada 
a tecla Control e clique 
no botão do mouse

Clique direito Clique com o botão 
direito do mouse

Dicas para o usuário são sugestões úteis para 
tirar o máximo proveito do seu sistema Sibelius.

Avisos Importantes incluem informações que 
podem afetar os dados ou o desempenho do seu 
sistema Sibelius.

Atalhos mostram os atalhos de teclado ou mouse 
úteis.

Referências Cruzadas indicam seções relacio-
nadas neste guia e outras documentações da 
Avid.

whats_new.book  Page 1  Wednesday, September 9, 2015  8:23 AM

http://www.avid.com/compatibility


Capítulo 2: Assinatura do Sibelius e Gerenciador de aplicativos da Avid 2

Capítulo 2: Assinatura do Sibelius e 
Gerenciador de aplicativos da Avid

Assinatura do Sibelius
O Sibelius está disponível como uma licença 
perpétua, ou como uma assinatura mensal ou anual. 

Gerenciador de aplicativos 
da Avid
Ao instalar o Sibelius, o Gerenciador de aplicativos 
da Avid também é instalado. O Gerenciador de 
aplicativos da Avid é usado para gerenciar o software 
e os direitos relacionados à sua conta myAvid. 
O Gerenciador de aplicativos da Avid ajuda você a 
ter sempre a versão mais atual do software Sibelius 
à qual tem direito quando novas versões são 
disponibilizadas. Para mais informações sobre 
o Gerenciador de aplicativos da Avid, consulte 
o Guia do Gerenciador de aplicativos da Avid 
(disponível on-line na Base de Conhecimentos da 
Avid).

Para obter mais informações sobre compra e 
planos de assinatura do Sibelius, visite o 
website da Avid em www.avid.com.
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Capítulo 3: Suporte para Surface Pro 3 e Hi Res
Suporte para Surface Pro 3

Suporte para caneta
Além da funcionalidade típica do mouse usando a 
caneta com o Sibelius no Surface Pro 3, agora o 
Sibelius oferece suporte à entrada (e exclusão) de 
notas, seleção e outras funções de edição com a 
caneta do Surface Pro 3. 

Botões da caneta

Botões da caneta

Botão superior

Botão de clique direito

Botão da borracha

Ponta
Capítulo 3: Suporte para Surface Pro 3 e Hi Res
Botão superior

O Sibelius não pode usar o botão superior no 
momento, pois está codificado para abrir o OneNote.

Botão de clique direito

Use o botão de clique direito para acessar menus 
contextuais e fazer seleções no Sibelius.

Botão de borracha

Use o botão de borracha para eliminar notas, 
seleções e outros objetos na partitura. No modo 
Entrada, use o botão de borracha para inserir pausas.

Ponta

Use a Ponta para inserir notas, objetos, navegar 
pela partitura e fazer seleções.

Inserir notas com a caneta
Inserir notas com a caneta é uma maneira natural de 
colocar notas na página.

O fluxo de trabalho a seguir demonstra a entrada 
de notas com a caneta:

1 Crie uma partitura com alguns instrumentos.

2 Entre no modo de entrada de notas tocando em 
Entrada de nota > Entrada de notas.

3 Selecione o valor da nota desejado no teclado 
numérico.
3
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4 Comece a inserir notas tocando na caneta na 
pauta onde deseja introduzir as notas. (O Sibelius 
automaticamente rejeita a entrada com a palma, 
então você pode descansar a mão na superfície 
da tela como faria em um papel).

5 Ao terminar a entrada de notas, toque no botão de 
borracha na caneta para sair do modo de Entrada 
de nota. Observe que a caneta deve estar bem 
próxima da superfície para isso funcionar.

Como a caneta está ativa, o Sibelius pode detectar 
quando ela está próxima e mostrar uma nota 
sombreada (em cinza), indicando a posição da 
caneta relativa às notas na pauta.

Indicação de entrada de nota

Use os botões Desfazer e Refazer no canto 
superior esquerdo da janela do Sibelius (usar 
estes botões em vez do teclado significa que 
você não precisa largar a caneta, mas é claro 
que os atalhos de teclado também 
funcionam).

 O Sibelius pode ajustar automaticamente a 
posição da partitura conforme você insere as 
notas. Selecione Arquivo > > Preferências > 
Posição da partiturae selecione Centralizar 
seleção. 
Capítulo 3: Suporte para Surface Pro 3 e Hi Res
Navegação pela partitura com 
os dedos ou com a caneta
O Sibelius permite que você use o dedo para arrastar 
fisicamente a partitura na tela do Surface. Enquanto 
não estiver no modo Entrada de nota, você pode usar 
a caneta no espaço vazio na partitura e movê-la. 
Estando no modo Entrada de nota, você também 
pode pressionar o botão de clique direito na caneta, 
mantê-lo pressionado e arrastar a partitura.

Mais e menos zoom com toque
Agora o Sibelius suporta toques de pinçar e esticar 
para aplicar zoom na tela de dispositivos com tela 
de toque Windows e em trackpads no Mac OS X. 
Isso funciona independentemente do modo em que 
estiver (como Entrada de nota ou Anotação).

Calibração da caneta
Use as ferramentas de calibração da caneta da 
Microsoft para assegurar a precisão na entrada de 
notas.

Para calibrar a caneta para uso com o Surface Pro 
3 e Sibelius:

1 Toque em Iniciar.

2 Digite "Calibrar" e toque em Calibrar a tela para 
entrada por toque ou caneta.

3 Toque no botão Configurar e siga as instruções 
na tela para calibrar a caneta.

Edição com a caneta

Funções do botão de borracha como a 
tecla Escape

O Sibelius permite usar o botão de borracha como a 
tecla Escape (ESC) em um teclado, pressionando-o 
sem tocar a ponta da caneta na tela. Observe que a 
ponta da caneta deve estar bem próxima da superfície, 
mas sem tocar, para que esse recurso funcione. 
4
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Fazer seleções

O Sibelius permite usar a caneta para fazer seleções 
de um ou vários objetos na partitura.

Para fazer uma única seleção:

1 Certifique-se de que não está no modo Entrada 
de nota.

2 Pressione e segure o botão de clique direito na 
caneta.

3 Arraste a ponta da caneta em torno das notas que 
deseja selecionar.

4 Você pode cancelar a seleção pressionando o 
botão de borracha na caneta.

Para adicionar à seleção de objeto atual:

1 Selecione um objeto na partitura tocando-o com 
a caneta.

2 Pressione e segure o botão de clique direito na 
caneta.

3 Toque em um novo objeto.

4 O Sibelius adiciona o novo objeto à sua seleção.

Para adicionar à seleção de passagem atual:

1 Selecione um objeto na partitura tocando-o com 
a caneta.

2 Pressione e segure o botão de clique direito na 
caneta.

3 Toque e arraste na partitura. Uma caixa de 
seleção é desenhada.

4 Solte o botão de clique direito da caneta. Todos 
os objetos que estavam na sua caixa de seleção 
são adicionados à sua seleção.

Fazer uma seleção
Capítulo 3: Suporte para Surface Pro 3 e Hi Res
Seleções de objeto e passagem

O Sibelius tem dois tipos de seleção: seleções de 
passagens e seleções de objetos.

Uma seleção de passagem inclui uma passagem e 
todos os objetos nessa passagem.

Uma seleção de objeto inclui objetos individuais 
que não são necessariamente relacionados uns com 
os outros.

O tipo de seleção que você obtém depende de como 
você seleciona objetos e em qual ordem:

Seleção de objeto + seleção de objeto + seleção de 
objeto

Seleção de objeto + seleção de passagem = seleção 
de passagem

Seleção de passagem + seleção de passagem = 
seleção de passagem

Para selecionar uma linha da pauta completa:

 Toque duas vezes em um compasso na pauta 
para selecionar.

Para selecionar uma parte completa em toda a 
partitura:

1 Toque três vezes em um compasso na pauta.

Seleções de passagem

Seleção de objeto
5
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Apagar objetos

O Sibelius permite usar o botão de borracha na 
caneta para excluir objetos na partitura.

Para apagar um único objeto:

1 Pressione e segure o botão de apagar na caneta, 
depois toque no objeto que deseja excluir.

Para apagar vários objetos:

1 Selecione vários objetos ou faça uma seleção de 
passagem.

2 Pressione e segure o botão de apagar na caneta, 
depois toque em qualquer objeto selecionado ou 
na seleção de passagem.

Suporte à exibição Windows 
Alto DPI
Agora o Sibelius oferece suporte à exibição de alta 
densidade e dimensionamento da proporção de pixels. 
Isto proporciona a alta resolução da interface gráfica 
de usuário (GUI) do Sibelius e faz o melhor uso 
possível do espaço na tela em dispositivos Windows 
de alta resolução. O suporte a Alto DPI inclui a 
atualização de gráficos nas janelas Teclado numérico 
e Transporte.
Capítulo 3: Suporte para Surface Pro 3 e Hi Res
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Capítulo 4: Anotação
O Sibelius oferece um novo recurso de Anotação 
que permite anotar correções a serem feitas na 
partitura. Isso pode ser particularmente útil ao 
trabalhar em partituras compartilhadas ou para 
educadores que estiverem avaliando partituras.

Adicionar uma anotação
Para adicionar anotação à partitura:

1 Clique (ou toque) Revisar > Anotações.

2 Comece a desenhar na partitura com o mouse ou 
com a caneta (somente Surface Pro 3).

3 Com a caneta (somente Surface Pro 3) a Anotação 
é sensível à pressão. Pressionar com mais força 
desenha uma linha mais espessa; pressionar 
mais levemente desenha uma linha mais fina.

Para desfazer ou refazer Anotações:

 Use os botões Desfazer e Refazer no canto superior 
esquerdo da janela do Sibelius. O Sibelius desfaz 
(ou refaz) cada traço de uma anotação.

Traços de Anotação 
agrupados automaticamente
O Sibelius automaticamente agrupa os vários traços 
de caneta que compõem uma anotação baseado na 
proximidade uns dos outros. Isso significa que você 
pode arrastar uma anotação completa para qualquer 
local, como faria com outro objeto na partitura.
Capítulo 4: Anotação
Mostrar e ocultar anotações
Anotações podem ser mostradas e ocultadas de 
maneira individual ou globalmente.

Para ocultar ou mostrar uma única anotação:

1 Saia do modo Anotação e selecione a anotação 
que deseja ocultar ou mostrar.

2 Clique com o botão direito na Anotação e 
selecione Ocultar ou Mostrar.

Para ocultar ou mostrar todas as anotações na 
partitura:

1 Selecione a guia Exibir > Invisíveis.

2 Cancele a seleção ou selecione Anotações.

Mudar a cor de uma anotação
O Sibelius permite codificar por cor as anotações.

Para mudar a cor de uma anotação:

1 Desenhe uma anotação ou selecione uma existente.

2 Saia do modo Anotação pressionando Escape ou 
pressionando o botão de borracha na caneta 
(somente Surface Pro 3).

3 Clique com o botão direito na anotação 
selecionada e escolha Cor.

4 Na caixa de diálogo Selecionar cor, escolha a cor 
desejada.

5 Clique em OK
7
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Usar Anotações com 
Licenças de Rede de 
Educação 
Se você tem uma Licença de Rede para o Sibelius, 
pode usar anotações para dar feedback aos alunos 
pela rede. O recurso incorporado de Controle em 
sala de aula do Sibelius permite que um professor 
peça a partitura de um aluno a partir do computador 
do aluno, e a abra localmente no computador do 
professor. Então o professor poderá adicionar 
anotações à partitura (como correções, sugestões, 
etc.) e devolver para o computador do aluno através 
da rede.
Capítulo 4: Anotação
 8
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Avid
280 N Bernardo Avenue
Mountain View, CA 94043 USA
Technical Support
Visit the Online Support Center at 
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Product Information
For company and product information, 
visit us on the web at www.avid.com
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	3 Toque em um novo objeto.
	4 O Sibelius adiciona o novo objeto à sua seleção.

	Para adicionar à seleção de passagem atual:
	1 Selecione um objeto na partitura tocando-o com a caneta.
	2 Pressione e segure o botão de clique direito na caneta.
	3 Toque e arraste na partitura. Uma caixa de seleção é desenhada.
	4 Solte o botão de clique direito da caneta. Todos os objetos que estavam na sua caixa de seleção são adicionados à sua seleção.


	Seleções de objeto e passagem
	Para selecionar uma linha da pauta completa:
	Para selecionar uma parte completa em toda a partitura:
	1 Toque três vezes em um compasso na pauta.


	Apagar objetos
	Para apagar um único objeto:
	1 Pressione e segure o botão de apagar na caneta, depois toque no objeto que deseja excluir.

	Para apagar vários objetos:
	1 Selecione vários objetos ou faça uma seleção de passagem.
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	Capítulo 4: Anotação
	Adicionar uma anotação
	Para adicionar anotação à partitura:
	1 Clique (ou toque) Revisar > Anotações.
	2 Comece a desenhar na partitura com o mouse ou com a caneta (somente Surface Pro 3).
	3 Com a caneta (somente Surface Pro 3) a Anotação é sensível à pressão. Pressionar com mais força desenha uma linha mais espessa; pressionar mais levemente desenha uma linha mais fina.

	Para desfazer ou refazer Anotações:

	Traços de Anotação agrupados automaticamente
	Mostrar e ocultar anotações
	Para ocultar ou mostrar uma única anotação:
	1 Saia do modo Anotação e selecione a anotação que deseja ocultar ou mostrar.
	2 Clique com o botão direito na Anotação e selecione Ocultar ou Mostrar.

	Para ocultar ou mostrar todas as anotações na partitura:
	1 Selecione a guia Exibir > Invisíveis.
	2 Cancele a seleção ou selecione Anotações.


	Mudar a cor de uma anotação
	Para mudar a cor de uma anotação:
	1 Desenhe uma anotação ou selecione uma existente.
	2 Saia do modo Anotação pressionando Escape ou pressionando o botão de borracha na caneta (somente Surface Pro 3).
	3 Clique com o botão direito na anotação selecionada e escolha Cor.
	4 Na caixa de diálogo Selecionar cor, escolha a cor desejada.
	5 Clique em OK
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